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Ozet

Cocukluk ve ¢ocuk sosyolojisi kavrami Tiirkiye’de sosyal bilimlerde ihmal edilmis
konulardan bir tanesidir. Bu noktadan hareketle, ¢cocukluk kavramu farkli kuramsal
yaklagimlar perspektifinde incelenmistir. Ayrica, toplumsal degismeden bagimsiz
diisiniilmesi miimkiin olmayan c¢ocukluk kavraminin tarihsel siiregte analizi
yapilmistir.  Neoliberal ekonomik kiiresellesme cocuk  kiiltiirii, oyun ve
oyuncaklarinin endiistrilesmesine yol agmistir. Bu yiizden, giiniimiizde ¢ocukluk
kavraminin, kiiresellesme siiregleri  baglaminda ele alinmasi gerekmektedir.
Ekonomik kiiresellesmenin yiikselmesi ile birlikte, ulus 6tesi sirketler tiim diinyada
pazarlama stratejileri ile ¢ocuklar1 hedef almiglardir. Bu baglamda, yiten ¢ocukluk,
cocuklarin tek tiplesmesi ve tiiketen ¢ocuk imgesinin ortaya ¢ikmasi tartigilmistir.
Giintimiizde ¢ocuklar giderek artan bir sekilde tiiketici olarak sosyallesmekte,
metalasma ve seylesme siireclerinin objesi haline gelmektedirler. Kiiresellesmenin
ve neoliberal politikalarin ¢ocuk oyuncaklarini metalastirdigr bir déonemde artik
kiiresellesme karsit1 bir hareketin baglamasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocukluk, ¢ocuk sosyolojisi, oyun ve oyuncak, endiistrilesme,
titketim kiltiiri

Abstract
The sociology of childhood and the concept of childhood are among the neglected
areas in Turkish social sciences. We aim to discuss the concept of childhood from
different theoretical perspectives. No doubt that the concept of childhood cannot be
separated from social change. Consequently, childhood examined in historical
perspective. Neoliberal economic structures have contributed to the industrialization
of children's culture, games and toys. Today, the concept of childhood needs to be
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reexamined in the context of globalization. Children worldwide are increasingly
targeted as consumers by transnational companies’ marketing strategies. Under this
neoliberal model, children are socialized as consumers at increasing rates, and are
becoming the objects of commaodification and reification. In conclusion, there is a
need for an anti-globalization movement to stop the harm caused by neoliberal
policies and globalization.

Keywords: Childhood, sociology of childhood, play and toys, industrialization,
consumption culture

|.GIRIS

Bir toplumun ekonomik, politik, kiiltiirel ve toplumsal degisim siireglerine
bakilarak o toplumda, ¢ocukluk imgelerinin ve ¢ocuk kiiltiirline ait olan oyun ve
oyuncaklarin sosyokiiltiirel tarihindeki degisimleri izlenebilir. Bu ¢alismanin amaci
da, ¢ocukluk ve ¢ocuk kiiltliriindeki degisimlerin sosyolojik nedenlerini arastirmak,
cocukluk imgesi ve oyun kiiltiirii ile toplumsal degisimler arasindaki etkilesimi
gostermek olmustur. Giiniimiizde yasamin her alaninda giderek artan endiistrilesme
ve tiketim kiltiirii, c¢ocuk imgesini, ¢ocuk oyun ve oyuncaklarmi da
sekillendirmektedir.

Toplumsal degisim dinamiklerinin (sanayilesme, kentlesme, teknolojik
ilerlemeler, kapitalizm, tiiketim kiiltirli ve kiiresellesme) g¢ocukluga, oyuna ve
oyuncaga etkisi irdelenerek kiiresellesmenin ve tiiketim kiiltiiriiniin bir sonucu
olarak var olan ¢ocukluk tipi ve oyun kiiltiriine deginilmistir. Geleneksel ve
modern oyun kiiltiirii kavramlar1 baglaminda, toplumsal degisme ile birlikte oyun
ve oyuncagin endiistrilesmesi ve metalagsmasi da konu edinilmistir.

Gliniimiizde, diinya oyuncak pazarmin biyiikligii 80 milyar dolara
ulagmaktadir. Tiirkiye’de ise, oyun ve oyuncak sektérii 700 milyon dolar
biiylikliigiindedir. Yukarida bahsettigimiz siireci destekleyecek bir habere gore de,
diinya’nin en biiyiik oyuncak iireticilerinden American eglence sirketi Hasbro’nun
CEO’su, oyuncak sektoriindeki biiyiimede Tiirkiye’nin ilk siralarda yer aldigini, bu
nedenle de Tiirkiye pazarma gireceklerini agiklamistir (Temizkan, 2012). Kisacast,
cocukluk ve g¢ocuk imgesinin yeniden tretimi ulus Otesi sirketlerin pazarlama
stratejilerinden ayr1 diisiiniilemez.

Sonug olarak, c¢ocukluk imgesinin “toplumsal bir kurgu” olarak
nitelendirilebilecegi; degisen toplumsal yapinin, degisik ¢ocukluk imgelerine ve
degisik oyun/oyuncak anlayislarina neden oldugu; ¢cocukluk imgesinin, oyunlarin ve
oyuncaklarin degisim siirecinin sanayilesme, kentlesme, teknolojik ilerlemeler,
kapitalizm, tliketim kiiltiirii ve kiiresellesme ile yakindan iliskili oldugu ortaya
konmustur. Ayrica ¢ocukluk imgesinin degisiminin, oyun kiiltiiriiniin degisimi ile
paralellik gosterdigi sonucuna vartilmustir.
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1. COCUK ILE ILGILI KURAMSAL YAKLASIMLARA
ELESTIREL BIR BAKIS

Cocukluk kavrami, sosyal bilimler agisindan olduk¢a 6nemli bir yer teskil
etmesine ragmen, c¢ocukluk ve cocuk sosyolojisi kavrami, Tiirkiye’de sosyal
bilimlerde ihmal edilmis alanlardan bir tanesi olmustur. James ve Prout (1990:
8)’un ¢ocuk sosyolojisi agisindan belirttikleri gibi, karsilastirmali ve kiiltiirler arasi
analizler, tek ve evrensel bir olgudan ziyade birgok farkli ¢ocukluk tiirii oldugunu
ortaya c¢ikarmustir. Bu noktadan hareketle, ¢ocukluk kavrami farkli kuramsal
yaklasimlarla elestirel bir gozle ele alinmigtir.

Cocukluk sosyolojisinde ii¢ temel yaklagim séz konusudur: geleneksel
teoriler, yapilandirmaci (insaci1) yaklasim ve yorumlayic1 perspektif. Geleneksel
teoriler, ¢ocuklari, yetiskinlerce kurulan kiiltiiriin tiiketicileri olarak goriirken,
yapilandirmaci ve yorumlayici teoriler, ¢ocuklarin ve yetiskinlerin ¢ocuklugun
toplumsal yapisinda aktif katilimeilar oldugunu ve paylastiklar: kiiltiiriin aciklayici
tiirevleri oldugunu tartisirlar (Corsaro, 2005).

Geleneksel teorilere goére, ¢ocuk sosyallesme siiregleri sonucunda tam
donanimli bir birey haline gelen toplumdan ayr1 bir seydir (Corsaro, 2005). Bu
nedenle de “deterministik” olarak nitelendirilirler. Biyolojik bir yaklasim i¢eren bu
modele gore ¢ocuk, toplumsallasma siirecinde pasif bir rol oynamaktadir.
Deterministik model, islevselci ve iiretici modeller sunarak g¢ocuklugu, geleneksel
bir rol igerisinde degerlendirir. Cocuklarmn toplumun denge ve diizeninin devamini
saglayacak sekilde egitilmesini vurgular (Onur, 2005). Uretici modeller ise, kiiltiirel
kaynaklara biiyiilk oranda erisenlerin avantajlarina yogunlasirlar ve ayrica yaygin
smif sistemini yansitan ve destekleyen sosyal kurumlarda (6zellikle egitim sistemi)
bireylere farkli davranilmasi {izerinde dururlar. Dolayisiyla iiretici modellerde
vurgu, toplumsal ya da simifsal esitsizliklere yapilir. Her iki teori de sosyallesmenin
getirileri stiine fazla yogunlasmalarmdan ve toplumun biitiin tiyelerinin aktif ve
yaratict kapasitelerini kiigiimsemelerinden, sosyal eylem ve iretimin tarihi ve
umulmadik dogasim ihmal etmelerinden dolay1 elestirilmektedirler (Corsaro, 2005).

Cocuklugu, sosyal bir yapi olarak ele alan yapilandirmaci yaklagim,
toplumsal yapinin 6nemine vurgu yapar. Piaget ve Vygotsky’nin goriiglerinden
etkilenen “sosyokiiltiirel teori” ve ‘“sosyo-insact model” bu yaklasim altinda
degerlendirilebilir. Sosyokiiltirel kuramcilarin arastirmalari, yapilandirmact
kuramin ¢ocuklarin davraniglart ve akran etkilesiminin 6nemi lizerinde daha fazla
durmasini saglamistir. Piaget (1932), cocuklarin ¢evrelerini yorumladigi, takip ettigi
ve bilgiyi kullandigina; kendi fiziksel ve sosyal diinyalarinin yapisal kavramlarina
ulastigma inanir. Ona gore, gelisimi dort faktor etkilemektedir: olgunlagma, yasanti,
kiiltlirel aktarim ve dengeleme. “Olgunlasma,”, kendisinden beklenen islevin yerine
getirebilecek diizeyi anlatir. Erken ya da ge¢ olgunlagma, biligsel gelisimi
olumlu/olumsuz etkileyebilir. “Yasanti”nin énemi ise sOyle agiklamr: Kisi ne kadar
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cok yasant1 gegirirse o kadar yeni bilgi edinir. Bu nedenle, okul 6ncesi donemde
cocuklarin farkli oyuncaklarla yasanti gecirmesi, arkadaslariyla oyun ortaminda
bulunmasi ile saglanan yasantt ¢oklugu, ¢ocugun bilissel gelisimini destekler.
Icinde bulunulan kiiltir de ¢ocugun gelisimini etkiler. “Kiiltiirel aktarim”la
kastedilen, kiiltiirde var olan bilginin, gelisim siirecindeki bireye aktarilmasidir.
“Dengeleme” ise bireyin, yeni karsilastigi durum ile kendisinde var olan bilgi ve
deneyim arasinda denge kurmak igin yaptigi zihinsel islemlerdir. Birey ne kadar
¢ok dengeleme yasarsa biligsel gelisimi de o kadar artar.

Vygotsky (1978) ise, ¢ocuklarin sosyal gelisimlerinin her zaman onlarin
toplu hareketlerinin bir sonucu olduguna ve bu hareketlerin toplum iginde
gerceklestigine inanir. Vygotsky’nin goriigiiniin temel prensibi, bireyin kiiltiiri
icsellestirmesi veya benimsemesidir. Bu islemin 6nemli bir yani ise hem kiiltiiri
kodlayan hem de kiiltiir icinde yer almamizi saglayan dildir. Boylece ¢ocuklar, dili
ogrenerek ve kullanarak nesillerin tiim bilgilerini i¢eren bir kiiltiir olusturma yoluna
giderler. Psikolojik ve sosyal becerilerimizin tiimii bagkalariyla olan iletisimimizden
kazanilir. Biz boyle becerileri, bireysel diizeyde igsellestirmeden once kisiler arasi
diizeyde gelistirir ve kullaniriz.

Sosyo-ingact model, “Cocuk ve ¢ocukluk nedir?” gibi sorularin birgok olas1
cevabl oldugunu gostermeye calisir. “Kabilesel c¢ocuk™ perspektifi olarak
adlandirilan bir baska sosyo-insaci yaklasim da c¢ocuklarin aktif olarak kendi
kiiltiirlerini  yarattiklarim1 dile getirir. Opie ve Opie (2001), arastirmalariyla
cocuklarin yaraticihigini ve kendi kiiltiirlerini nasil olusturduklarimi ortaya
koymuslardir. Sosyo-insaci yaklasiminin bir baska c¢esidi, ¢ocuklar1 bir azmlik
grubu olarak goren “gocuklugun siyasi teorisi’dir. Bu bakis agisinda g¢ocuklar,
toplumda diistik bir statii atfedilen; fakat kendi kaderlerinin ajani haline gelmeye
muktedir olan kisiler olarak goriiliir. Sosyo-insaciligin radikal bir versiyonu ise,
cocuklugu bir séylem firiinii olarak goriir (Wyness, 2006: 17).

Sosyokiiltiirel kuramcilar tarafindan yapilan son gahsmalar cocuklarin
akranlarryla ve baskalariyla olan toplu etkinliklerini vurgular. Ornegin Rogoff
(2003: 32), insan gelisimini, toplumlarin sosyokiiltiirel etkinlikleri iginde, insanlarin
degisen katilim siireci olarak degerlendirir. Sosyokiiltiirel etkinliklerde ¢ocuklarin
katilimlarinin dogasini anlamak i¢in Rogoff (1996), onlarin ii¢ farkli diizlem
iizerinde calisilmas1 gerektigini sdylemistir: toplumsal, kisiler arasi ve bireysel.
Fakat Rogoff (1996), bu siireglerin ayr siiregler olarak degil, aksine hepsinin bir
arada etkilesimleriyle toplu etkinlikler i¢inde incelenmesi gerektigini belirtmistir.
Fiziksel ozellik, cocuklugun karakterize edildigi tek faktor degildir. Cocuklarin,
kiiltiirlerini koruma ve onlar1 yayma konusunda 6zel bir yakinliklar1 oldugu
diistiniiliir. Kiiltiirlerin cocukluk hakkindaki fikirleri, gecmiste ve hala giliniimiizde
hikdye, sarki ve ritiiel gibi geleneksel medya anlamlar1 tasir, manevi kodlar iletir,
gengleri koruma konusunda bilgi verir ve ¢ocukluktan yetigkinlige gecisin dnemini
ortaya ¢ikarir. Biitlin toplumlar ve kiiltiirler, yetiskin toplumuna gegiste 6nemli olan
bu noktay1 farkli tanimlamislardir
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Sosyokiiltiirel teori igerisinde yer alan toplumsal gelisme kuramlari bize,
hem toplumsal gelisimi hem de toplumsallasmay1 daha iyi kavrayabilmemiz
acgisindan bir temel tagir. Bu kuramlar, “Dar ve Genis Toplumsallasma,”,““Ciraklik
Kurami” “Toplumsal Cevre Modeli” ve “Gelisimsel Yuva Modeli”dir.

Toplumsallagmay1, yasanilan toplumsal diinyanin kiiltiiriinii kazanma stireci
olarak ele alinmaktadir. Bu siirecte li¢c hedef vardir: diirtiileri denetlemek, rollere
hazirlanma ve performans, anlam diinyasmin islenmesi, dolayisiyla toplumsallasma,
kiiltiirel edinimlerin neredeyse tiimiinii kapsamaktadir. Arnett (1995), kiiltiirel
toplumsallagsmay1 “Genis” ve “Dar” toplumsallasma olarak ikiye ayirmistir. Genis
toplumsallagma ile karakterize edilen kiiltiirler; bireyciligi, bagimsizligi ve kendi
kendini ifade etmeyi, hem aile hem de diger toplumsallagma dinamikleri (akran,
okul, is, topluluk, medya, hukuk sistemi, kiiltiirel inang sistemi) ile saglarlar. Dar
toplumsallagma ile karakterize edilen kiiltiirler ise “itaat ve uyum™u en yiiksek
degerler olarak kabul eder ve bunlar da hem aile hem de diger toplumsallagsma
kaynaklari ile saglanir.

Her iki toplumsallagma tiiriinde, toplumsallagsma kaynaklarmin tavirlarinda
farklilasmalar goriiliir. Ornegin, aile ele alinacak olursa dar toplumsallasmanin
oldugu kiiltiirlerde aile, ¢ocuklarindan itaat ve uyumu bekleme baskisi altindadir ve
¢ocuklarindan itaat ve uyum beklerler. Genis toplumsallasmanin oldugu kiiltiirlerde
ise aile, genel kiiltiirel ¢evreyi kendileri dogrultusunda degistirme imkanina
sahiptirler. Her iki toplumsallasma seklinin artilar1 ve eksileri mevcuttur. Ornegin,
genis toplumsallasmada daha fazla yenilik, yaraticilik, ekonomik gelisme vardir;
ancak c¢ok daha fazla toplumsal sorun ve diizensizlik de vardir. Dar
toplumsallagsmada daha fazla toplumsal biitiinlesme ve daha biiyiik toplumsal diizen
s0z konusuyken daha fazla baski ve engel vardir.

Vygotsky’nin kuramim genisleten Rogoff ve Morelli (1997), sosyokiiltiirel
gelisim kuraminda, “rehberli katilim” ve “kiiltiirel ¢iraklik” kavramlarim kullanir.
Bu kavramlar, Rogoff’'un (1996), ¢ocuklarin toplumsal hayata katilimlarinda,
toplumsal, kisiler arasi ve bireysel siireclerin bir arada incelenmesi gerektigi
diistincesini destekler. “Rehberli katilim,” is birligi ve paylasilmis anlayisa isaret
eder. Baskalariyla etkilesim, sorun ¢ézmede i birligini yapilastirarak ¢ocuklarin
gelisimine yardimci olur. “Kiiltiirel ¢iraklik” kavrami ise g¢ocugun gelisimi
orgiitlemedeki etkin roliinii, digerlerinin etkin destegini, kurumsal baglamlarin,
teknolojilerin, bilissel amagclarin sosyokiiltiirel diizenlenmis dogasin1 ifade
etmektedir. Kiiltiirel ¢iraklikta cocuklar, yetiskinler ve daha becerikli akranlariyla
ortak etkinliklerden bilgi edinirler ve diistinme yollar1 kazanirlar (Rogoff ve
Morelli, 1997).

Toplumsal Cevre modeline gore insan tiirii i¢in, farkli ekolojilerin
enginliginde hayatta kalmayir basarmanin anahtari, sartlara ve cevreye uyma
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yetenegi olmustur (Harkness, 2002). Cocuklar biiylimekte ve sayisiz farkli
kiiltiirlerin iiyeleri olmay1 6grenmektedirler; sosyal gelismede oldugu kadar hicbir
yerde bdyle bir yogrulabilirlik yoktur. Kiiltiiriin farkli boliimleri, sistematik bir
sekilde birbirine baghdir ve genis kiiltiiriin sosyoekonomik organizasyonlari ile
cocukluk sosyalizasyonu arasinda uyumlu bir iligki vardir. Bu model, ¢ocuklarin
sosyal gelisiminin, icinde yasadiklar1 toplumsal ¢evrelerin ve etkilesimde
bulunduklar1 insanlarm {iriinii oldugunu vurgulamaktadir.

Gelisimsel Yuva Modeli’nde kiiltiir, toplumsallasma ve ¢evre arasinda bag
kurar; ¢linkii bireysel ve baglamsal sistemler birbirlerini etkilerler (Super ve
Harkness, 1997). Burada hem g¢ocuk hem ¢evre etkindir ve birbirlerini etkileyen
sistemlerdir. Gelisimsel Yuva modeli, ti¢ alt sistem igerir: Gelenekler, Fiziksel ve
Toplumsal Cevre ve Bakici ya da Ana babanin Psikolojik Ozellikleri. Bu ii¢ sistem,
en bilyiik kiiltiirlin i¢inde bireylerin gelisimsel deneyimlerine aracilik etmede ortak
bir iglevi paylasirlar. Harkness (2002) Fiziksel ve Toplumsal Cevre icinde ele
alman; ¢ocugun, giindelik yasaminin fiziksel ve toplumsal g¢evresidir. Cocugun
birlikte oldugu insanlar, gocugun yasama alaninin boyutu/bigimi, birlikte yasanilan
birka¢ kusagin varligi/yoklugu gibi zaman/ortam Ozellikleri yer alir. Gelenekler,
kiiltiirel olarak diizenlenen c¢ocuk bakimi ve cocuk yetistirme alisgkanliklarimi
kapsar. Bu noktada, resmi olana karsi resmi olmayan 6grenme, bagimlilik egitimine
kars1 bagimsizlik egitimi, yemek yeme, uyuma programlari gibi kiiltiirden kiiltiire
farklilik gosteren geleneksel tavirlar ele alinmigtir. Bakici ya da Ana babalarin
Psikolojik Ozellikleri sisteminde ise, cocugu yetistirenlerin gelisimsel beklentileri,
kiiltiirel inang sistemleri yer alir.

Yorumlayici Perspektif’te ise, sosyal iliskiler ve toplumsallasma gibi
kavramlar 6n planda tutularak cocuklarin, sosyal iligkiler igerisinde hem etkin hem
de edilgin bir 6zellige sahip olarak konumlandirilmasi s6z konusudur. Cocuklugun
sosyal kuramlari, sadece c¢ocugun yetiskin bilgi ve becerilerini 6zel olarak
icsellestirmesini sosyal gelisim olarak degerlendiren bireysel doktrinden
kurtarilmalidir (Corsaro 2005). Sosyallesme, sadece bir uyum veya igsellestirme
siireci degildir. Ayn1 zamanda igsellestirme, yeniden icat etme ve yeniden iiretme
siirecidir. Bu sosyallesme goriisiiniin temelinde, toplumsal etkinliklerin 6nemini
kavramak yatar; ¢cocuklar nasil goriisiir, paylasir ve yetiskinlerle ve kendi aralarinda
nasil kiiltiir olustururlar gibi sorular1 sorar. Corsaro (2005:7)’ya gére deterministik
ve insact modellerde, toplumsallagsmanin iki ayr1 modeli vardir. Deterministik
modelde ¢ocuga, pasif bir rol atfedilerek disipline edilmesi ve kontrol altinda
tutulmas: gerektigine inamlir. Insac1 modelde ise gocuk, aktif olarak kendi sosyal
diinyasmi ve onun i¢indeki yerini yapilandirir.

Yukarida ele alinan kuramlar, gelisimsel siiregleri dogrusal bir diizlemde
degerlendirir. Dogrusal goriiste g¢ocuk, sosyal olarak yeterli bir yetigkine
doniismeden Once ¢ocuklukta bir hazirlik siirecinden gegmelidir. Bu goriise gore,
cocukluk dénemi ¢ocugun biligsel becerileri, duygular1 ve bilgiyi yetiskinlik hayati
icin bir hazirlik olarak kazandigi bir dizi gelisimsel basamaklardan olusur.
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Yorumlayic1 yeniden iiretime gore, cocuklar, etraflarindaki diinyay basit bir sekilde
taklit etmezler veya igsellestirmezler. Cocuklar onu yorumlamak, kiiltiiriini
anlamak ve ona katilmak i¢in g¢aba sarf ederler. Yetigkin diinyasini
anlamlandirmaya calisirken ¢ocuklar toplu olarak kendi akran diinyasini ve
kiiltiirlerini olusturmaya baslarlar (Corsaro, 2005: 23-24). Akran kiiltiirleri, bash
basma ¢ocuklarin iginden gegtikleri basamaklar degildirler. Cocuklar kendi akran
kiiltiirlerini olusturur ve onlara katilm saglarlar. Goriildiigii gibi Corsaro,
cocuklarm var olduklar kiiltiir icerisinde, kendi akran gruplarm yaratarak, yetiskin
diinyasimi anlamlandirmaya ¢aligtiklarini 6ne siirerek, cocugun toplumsallagsmasinda
yeni bir boyutu g¢ocukluk sosyolojisine kazandirmistir; ancak sosyal hayati
anlamlandirmada ve ona uyum saglamada “taklit” kavraminin 6nemini géz ardi
etmistir. Ote yandan, g¢ocuk Kkiiltiirii arastirmalar1 igin uygun bir perspektif
olusturmaktadir.

Cocukluk sosyolojisi baglaminda ele alinan kuramlardan sonra, asil
yapilmasi gereken ise sosyolojinin en temel varlik nedeni olan degisimi anlamak
icin “cocukluk” kavraminin tarihsel siirecteki evrimi ele alinacaktir.

. COCUK VE COCUKLUK KAVRAMININ TARIHSEL
SURECTE EVRIMIi

Cocuk ve c¢ocukluk kavrami, tarihsel siirecte, degisik kiiltiirlerde ve
toplumlarda degisik anlamlar ifade etmistir. Heywood’a (2003: 16) gore, ¢cocukluk
teorik diizeyde ¢ocuk olmanin ne anlama geldiginin anlasilmasidir. Iste bu nedenle
cocuk, insanlik tarihinin her doéneminde vardir ancak ¢ocukluk, degiskenlik
gosterebilen bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ortagag’daki cocukluk
anlayistyla, modern zamanlarin c¢ocukluk anlayisi, bu baglamda elbette aym
olmayacaktir. Degisik zaman ve mekanlarda, dénemlerin kiiltiirel kosullar1 15181nda,
cocuklugun farkli kavranis bigimlerini arastirmak ve onlar1 agiklamaya caligmak
daha verimli bir yaklasim olacaktir (Heywood, 2003). Bu amagla c¢ocuklugu
anlamak, cocuklugun, toplumsal ve tarihsel siiregteki evrimini gozler Oniine
sermektedir.

Geleneksel kiiltlirlerde, ayr1 bir 6zel doneme isaret etmeyen c¢ocukluk,
cinsiyet ayrimi ve iglevsiz goriilme gibi diisiincelerin olumsuz etkileriyle magdur
edilmis ya da hor goriilmiistiir. Bu da genel olarak korunmasi gereken ya da ozel
olan bir cocukluk diisiincesinin olmadigina isaret etmektedir. Modern ¢ocukluk
imgesi, Ronesans, Reform, Aydilanma, Romantizm, Kkapitalizmin dogusu,
sanayilesme siirecleriyle birlikte olusmustur. Modern ¢ocukluk diisiincesi, mistik
giinahkar ¢ocuk anlayisinin olumsuzlanmast iizerine kurulmustur (Inal, 2007a:21).

Antik ¢agin ¢ocuk imgesi, toplumun yasalar1 ve kiiltiirii iginde egitilmesi
gereken “kiiglik bir yurttag” imgesi iken, Orta Cag’in yaygin ¢ocuk imgesi mal veya
kolelik ideolojisi ile tutarli olan “bir miilk pargasi” idi (Elkind, 1999). Orta Cagda
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kilisenin yayginlastirdigi olumsuz ¢ocuk imgesi, asil olarak ilk gilinah temelinde
mesrulastirilmis ve gilinahkar olarak nitelenen c¢ocuk, hor goriilmiistiir. Bu
giinahkarliktan kurtulmanm ilk yolu olarak da, gocuklar vaftiz edilmistir (Inal,
2007a: 21).

Orta Cagda, hem yaglilara hem g¢ocuklara olumsuz bakilmasinin nedeni
cocugun, herhangi bir ekonomik islevi yerine getirmedigi gibi liremeye de katkida
bulunmamasiydi (Shahar, 1997). Cocuklarin gii¢siiz ya da 6nemsiz goriilmesinin
temelinde o donemde ¢ok yiiksek olan dogum ve 6liim oranlari da etkili olmustur
(Inal, 2007a: 22). On sekizinci yiizyilda bile, yasama umudunun ortalamas: yirmi
besi gegmiyordu. Dogum oraninin ¢ok yiiksek olmasina karsin, yasama sansinin
cok disiik oldugu bu toplumlarda niifusun yarisina yakini yirmi yasin
altindakilerden olusuyordu.

Ariés 16. yiizylldan oOnce toplumsal bir kurgu olarak c¢ocuklugun
olmadigindan hareketle modern anlamda algilanan bir “cocukiuk” fikrinin o
zamanlarda olusmadigina vurgu yapar. Bunun bir gostergesi olarak donemin
portrelerini gosteren Aries, Ortagag’da gergek bir ¢ocuk portresi ¢izilmedigini,
cocukluk disiincesinin 16. yiizyildan itibaren gelistigini Savlar (1962: 33-47).
Ronesans’tan dnce gocuklar ¢agdas sanatta kiiciik yetiskinler olarak betimlenmistir
bu da onlarmn toplumdaki rollerini agik¢a yansitmustir (Franklin, 1993). Cocuklarin
yetiskinlerle aym oyunlar1 oynamasi ve ¢ocuklarin, yetiskinler gibi giydirilmesi de
gocukluk fikrinin olmayisinin Onemli gostergeleridir. Ayrica, Ortagag Okulu,
gocuga ayrilmamust; ¢ocuk, geng, yaslt ayrimi yapmayan, ruhban egitimi veren
olduk¢a mesleki bir okuldu. 18. yiizyila kadar bu zihniyetin biiyiik bir kism1 okul
yasaminda ve gelenekte devam etti (Ariés, 1976: 45). Postman’a gore ise (1995: 7-
30) Ortagag diinyasinda okuryazarhigin, egitim diisiincesinin ve ayip fikrinin
olmamasi, cocukluk fikrinin olusmadiginin gostergeleridir. Cocukluk fikri,
Ronesans'in biiyiik icatlarindan biri olarak 16. yiizyilda ortaya ¢ikmis ve gliniimiize
kadar inceltilmis ve desteklenmistir. Burada cocuklugun biyolojik bir kategori
degil, toplumsal bir kurgu oldugu gercegi ortaya c¢ikar.

On altinc1 ylizyilda, matbaanin bulunmasi ve yayginlagmasi, dolayisiyla
farkli bir enformasyon siirecine girilmesi, cocukluk anlayisinda oldukca etkili
olmustur. Matbaa ve yaygin okuryazarligin bir sonucu olarak ‘okuma yeterliligine
dayanan’ yeni bir yetigkinlik tanimlamasi ve buna bagli olarak ‘okuma
yetersizligine dayali” yeni bir cocukluk anlayis1 yaratilmistir. Matbaa oncesi,
cocukluk fikrine gereksinim olmamasimin nedeni, herkesin ayni enformasyon
ortamint paylasmis ve ayni toplumsal ve entelektiiel diinyada yasamis olmasidir
Matbaa sonrasi ¢ocuklarin, “yetiskinler” olmak zorunda olmalar1 ve bunun igin
okumay1 6grenmeleri, dolayisiyla egitim almalar1 gerekmistir. BOylece Avrupa
uygarligi, okullar1 yeniden icat edip ¢ocuklugu zorunlu kilmistir (Postman, 1995).
Tim bunlarin yol actifi sey, ¢ocuklarin sosyal statiisiindeki onemli degisimdi.
Okulun, yetigkinlerin okur-yazarlik i¢in hazirlanmasma yonelik olarak tasar-
lanmasmdan dolay1 ¢ocuklar, minyatiir yetiskinler olarak degil, oldukca farkli bir
sey yani bicimlenmemis yetigkinler olarak goriilmeye baslandi (Postman, 1995: 58).
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Dolayisiyla bu siireclerde ¢ocuk, yavas yavas yetigkinlere ait diinyadan ¢ikmaya
basladi. Cocuklarin nese kaynagi varliklara doniisiip 6zel ve ayricalikli bir konum
kazanmalari, oncelikle biiyiik kentlerde, iist ve orta smniflarda ve ozellikle erkek
cocuklar i¢in gergeklesti (Inal, 2007a: 29).

Ronesans ile birlikte bireyin, “yiice deger”i kesfedilmis ve dolayisiyla bu
donemin, ¢ocukluga farkli bir anlam yiiklemede olduk¢a etkisi olmustur (Lukes,
2006: 59). Ronesans’la birlikte cocuklarin egitilmesinin 6neminin kavranmasi, Orta
Cagdaki baba-gocuk iliskisinin yerini giderek anne-¢ocuk iliskisinin almasi, ailede
babanin otoritesinin yeniden giiclendirilmesi gibi gelismelerle yeni bir ¢ocuk
yetistirme ideali olusur. Kilise miidahalesine ragmen c¢ocukluga iliskin sekiiler
diisiincelerin de olusturulmaya devam ettigi goriiliir. Locke ve Rousseau gibi
filozoflar, Kalvenci giinahkar ¢ocuk tezini reddederek ¢ocuklarin dogustan ne iyi ne
de kotii olduklarmi, kétiiliik ve kusurlarin ¢ocuklarin iginde yasadiklar: kosullardan
kaynaklandigini ileri siirerler (Inal, 2007a: 27-29). Bu iyimser gériisler sonucunda,
18. yiizyilda ¢ocuklara artik roman ve siirlerde yer verilmeye baslanir. Cocuklar
masumiyet, duygu ve sadeligi simgeleyen ve dogal halde betimlenen figiirler
olmaya baslar.

Feodal toplumdan kapitalist topluma gecis, isbolimiindeki artigla birlikte
kentlesme ve sanayilesmenin dogmasi sonucunda; ¢ocuk artik Orta Cag’in yedi
yasma geldiginde yetiskinlerin yasamina dahil edilen “yetigkin ¢ocuk™ degil,
yetiskin yasamindan ayrilan ve yetiskin yasamina ulasmasi beklenen “masum bir
varlik” haline gelmistir. Ayrica, kentlesmeyle birlikte ¢ekirdek aile kavramu ortaya
¢ikmis, kadinin is hayatinda girisiyle ¢ocugun bakim sorunu giindeme gelmis ve
anaokulu, kres gibi kurumlarm agilmasina neden olmustur.

Teknolojik gelismelerle birlikte insan emeginin iiretkenliginin artmasi,
fazla sayida cocugun isgiiciinden ¢ikarilmasina ve okul kayitlarinin ¢ogalmasina yol
acmustir. Bu tlir degisimlerin bir sonucu olarak da, ¢ocugun ailesine olan
bagimhiligin artmasi s6z konusu olmustur (Inal, 2007a). Dolayisiyla buraya kadar
olan silirecte, matbaanin, okur-yazarligin, egitimin, burjuvazinin ifadesi olan
Romantizmin, kapitalizmin c¢ocukluk anlayisini, ¢ocukluga bakis acisini genel
cercevede etkiledigi ve Ortagag’dan kapitalist siirece degin bir degisim gecirdigi
gorlilmektedir. Bu siirecte, ¢ocuklarin yetigkinler gibi giydirilmesinden vazgecilmis
ve ¢ocuklarin yetiskinlerden farkli olarak oynayacaklar1 oyunlar, cocuk oyuncaklari
ve ¢ocuklar i¢in yazilip yayimlanan kitaplar ortaya ¢ikmistir (Ariés,1962).

Yetigkinlerin diisiinceleriyle kurgulanan ¢ocukluk evresi, birtakim etmenler
(yas, deneyim, iireme gibi) agisindan yetersizlikler zinciri olarak goriilmiistiir.
Diisiik statli atfedilen ve bdylece tiim iktidar iligkilerinden dislanan c¢ocuklar,
oncelikle yetiskin 6zelliklerine sahip olup olmamaya goére belirlenmistir (inal,
1999). Postman (1995)’a gore, yeni yetiskinlik, ¢ocuklar1 tanimsal olarak digladigi
icin onlara yerlesebilecekleri yeni bir diinya bulma geregi dogmustur. Onlarin
yenidiinyas1 da, cocukluk diinyasi olmustur. Bireysellesmeye dayali burjuvazi,
cocukluk diistincesini kendi sinifsal degerlerini yeniden iiretmede 6nemli bir 6ge
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olarak gérmiistiir. Bu baglamda ¢ocukluk, burjuvazinin tanimladigi kurumlar (aile,
okul, bilim vb.) i¢inde sekillendirilmigtir. Dolayisiyla modern g¢ocukluk
diisiincesinin temelinde burjuvazi ve bilim &nemli bir rol oynamistir (inal, 2007a).
Sanayilesme ile ortaya ¢ikan modern toplum, ¢ocuklar1 “gelecegin yetiskinleri”
olarak gérmiistlir; ¢linkii “vasiflt yetiskin insan”a ihtiya¢ duymustur. Okullar ile
birlikte, orta smif erkekleri yetiskin yasami i¢in uzun bir 6grenimden gegen ilk
kisiler olmuslardir. Kizlar gelecekte yapacaklar isi evde 6grendikleri icin formel
egitime ihtiyaglar1 yoktu. Aymi sekilde, madenlerde, fabrikalarda g¢alisacak isci
siifinin gocuklarinin da formel egitime ihtiyaci yoktu.

Cocukluk fikri orta siniflara, bir yiizyil sonra da alt siniflara yayilmigtir.
Tim bu gelismelerle ¢ocuklar, yetiskinlerden farkli bigimde konusan, farkli bigimde
giyinen, 6grenen giinlerini farkli bir bigimde gegiren ve sonugta, farkli bir bigimde
diisiinen insanlar olmustur.

Modern ¢ocukluk tarihi dedigimizde, aslinda, cocuklarin
kamusallastirilmasinin; onlarin ebeveynler, devlet ve profesyoneller araciligiyla
disipliner etkinliklerin igine sokulma siirecinin tarihidir ve 20. yiizyil da, bu
degisimlerin beraberliginde, ¢ocuk ve ¢ocuklugun, “tepeden inme” bir kiiltiir igine
sokuldugu uzun bir siireci kapsamaktadir (inal, 2007b). Bu siiregle, modernlesme
projelerinin edilgin 6zneleri olarak ¢ocuklar ve bilimsel programlara konu olan
cocukluk, yukardan belirlenen ve denetlenen bir kiiltir i¢ine sokulmus;
yetigskinligin, modern egitim, bireysel beceri ve egilimlerin kazanilmasinda
cocukluk iizerindeki agirhig daha da artmustir (Inal, 1999).

Dolayisiyla geleneksel toplumlarla kiyaslandiginda c¢ocuklar, modern
siireclerde daha fazla bagimlilik i¢ine sokulmuslardir. Yirminci yiizyilda yetiskin
idealleri, ¢ocuklarin bigimlendirilmesi gereken kaliplar olarak goriilmesine yol
acmustir. Aile i¢cinde mutluluk kaynag: haline getirilen, ana-babalarin yapamadigini
yapmalar1 istenen ve hep belirli planlar ¢ercevesinde hayatlar1 diizenlenen ¢ocuklar,
bilimin de temel ilgi alanlarindan birini olusturmustur. Cocuklara yonelik bilim
dallar1 ve ¢ocuklarin en iyi nasil egitilebilecegini arastiran bilimsel ¢alismalar,
cocuklugu giderek daha fazla belli kisitlamalar ¢er¢evesinde goérmeye
baslamuslardir (Inal, 2007b).

Cocukluk  anlayigmnin  tarihsel  silirecte  gegirdigi  doniistimleri
degerlendirdikten sonra, giinimiizde degisen cocukluk imgesinin kiiresellesme
siirecleri ile nasil bir etkilesim i¢inde oldugu asagidaki boliimde ele alinacaktir.

IV.  DEGISEN COCUKLUK VE KURESELLESEN COCUK
TUKETIM KULTURU

Giinimiizde ¢ocuklugun nasil bir yer isgal ettigi konusunu, iginde
bulundugumuz kiiresellesme siireglerinden bagimsiz ele almak miimkiin degildir.
Bu degisimler 1s18inda, ¢ocuk kiiltiiriiniin geleneksel ve modern imgelerle aktarilan
degisimi, kiiresellesmenin, ekonomik, politik, kiiltiirel ve sosyal boyutlart goz
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Online alinarak degerlendirilmelidir. Kiiresellesme, kapitalizmle beslenen ve
gliclenen, bagimlilik iliskilerini arttiran, bireysel bagimsizliklar yiiksek bir noktada
goren, giiclii/gelismis toplumlarin Iehine igleyen, biitliin toplumlar1 ve hatta insanlar1
da etkisi altina alan bir siiregtir.

Kiiresellesme ile birlikte tiim diinyada ¢okuluslu sirketlerin egemenligi
artarken ulus devletlerin kararlara katilimi bu sirketlerin ideallerine hizmet eder
hale gelmistir (Ercan, 1996). Ekonomik kiiresellesme ile birlikte sermayenin hayali
tek tip magazalarin, restoranlarin, filmlerin, kiyafetlerin, birbirinin aym tiriin ve
hizmetlerin tiim diinyay1 kusatmasidir. Boyle bir diinyada insanlarin arzulari ve
zevkleri ¢ok uluslu girketlerin tirtinleri ile birebir uyumludur (Kanner, 2005). Bu
ekonomik kiiresellesme ¢ikarlari paralelinde, tiim diinya genelinde tek tip bir cocuk
kiiltiirii yaratilmasina da onciiliik etmektedir.

Kiiresellesmenin bir diinya pazari olarak varhiginin, oyun ve oyuncak
alanina etkisi de siiphesiz gergeklesmistir. Clinkii tiiketim motifleri siki bir sekilde
ulusal degildirler. Tiiketiciler artik kendilerini, herkesin ulusun sinirlar1 igerisinde
pazarlanan ve ayirt edici bir ulusal kiltiiri temsil eden ayni tlirdeki {iriinleri satin
aldig1 bir ulusal toplulugun pargasi olarak tahayyiil edemezler (Billig, 2002: 153—
154). Yeni oyuncaklar biiyiik ol¢iide tek merkezden gonderilmektedir. Biitiin
¢ocuklar, ayni oyuncaklar1 bilmekte ve onlarla oynamaktadir. Yerel ya da mahalli
oyuncak tarihe karisirken yerel ya da mahalli oyuncakla oynayan ¢ocuk da tarihe
karigmaktadir (Koker, 2007).

Ekonomik kiiresellesmenin yiikselmesi ile birlikte ulus Gtesi sirketler tiim
diinyada pazarlama stratejileri ile ¢ocuklari hedef almaktadirlar. Ciinkii ¢ocuklar da,
kadinlar gibi, tiiketim toplumunun en onemli pargalarindan biridir. Dolayisiyla
sadece ulusal degil, kiiresel sermayenin de en ¢ok yatirim ve faaliyet yaptigi
alanlarin basinda c¢ocuklarin diinyast ve Ozellikle cocuklarin oyun diinyas:
gelmektedir (Ozdemir, 2006: 451). Diinyadaki oyun ve oyuncak sanayicileri, pazar
olarak kabul ettikleri iilkelerin ¢ocuk oyunlarini inceledikten sonra, oyun ve
oyuncak {iretimi ve pazarlamasim gerceklestirmektedirler. Bu oyunlarin
pazarlamasinda sadece cocuklarin degil, yetiskinlerin de kitle olarak secilmesi,
oyun ve oyuncak sanayisini, diinyanin en Onemli sektorlerinden biri haline
getirmistir. Giiniimiizde, diinya oyuncak pazarmin biiyiikliigii 80 milyar dolara
ulagmaktadir. Tirkiye’de ise, oyun ve oyuncak sektérii 700 milyon dolar
buytikliigiindedir. Yukarida bahsettigimiz siireci destekleyecek bir habere gore de,
diinya’nin en biiyiik oyuncak iireticilerinden American eglence sirketi Hasbro’ nun
CEO’su, oyuncak sektoriindeki biiyiimede Tirkiye nin ilk siralarda yer aldigini bu
nedenle de Tiirkiye pazarma gireceklerini ve bu konudaki arastirmalarmin devam
ettigini a¢iklamigtir (Temizkan, 2012). Adi1 gecen Hasbro ve baska birgok oyuncak
firmasinmin reklamlari, hilihazirda TRT Cocuk, Yumurcak TV ve Minika Go gibi
cocuklara yonelik televizyon kanallarinda yayinlanmaktadir.
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Kiiresellesme siirecleri paralelinde tiim diinyada ¢ocuklar kapitalist tiiketim
kiiltiiriiniin 6zneleri ve objeleri haline gelmislerdir (Schor, 2004, Zeliger, 2002).
Giliniimiizde, c¢ocuk imgesindeki degisimlerin yaninda neoliberal politikalarin
etkisiyle ¢cocuk oyun ve oyuncaklarinin endiistrilesmesinden ve kiiresellesen ¢ocuk
tiketim kiltiirinden s6z edilmektedir. Bu boliimde sirasiyla kiiresellesme ve
degisen c¢ocuk kiiltiiriinden, tiikketen g¢ocuk imgesinden ve oyun-oyuncagin
endiistrilesmesinden s6z edilecektir.

1. KURESELLESME VE DEGISEN COCUK KULTURU

Giiniimiizde ¢ocukluk imgesi, 6zellikle 1980 sonrasi neoliberal politikalar ve
1990’lardaki kiiresellesme ile olusan birey, aile ve toplum gercekligi iginde
degerlendirilmelidir. Yiizyillarca yasanan toplumsal degisimler sonucu, yetiskinlik
kavrami siirekli degistigi gibi, ¢ocukluk kavrami da degismis ve 20. yilizyilin
sonlari, ¢cocuklugunun yok olusunun irdelenmeye baslandig1 bir siire¢ olmustur.
Modern toplumdan beslenen kapitalizm ve neoliberal politikalarla birlikte
kiiresellesme sonucunda tiiketen ¢ocuk imgesi ortaya ¢ikmustir. Cocuklugunun yok
olusundan bahsedilmekle birlikte, giiniimiizde hem geleneksel hem de modern
cocukluk imgelerinin varligindan s6z etmek miimkiindiir. Zaten kiiresellesmenin
etkilerinden biri de, her seyin bir aradaligini, hem ulusal bazda hem de diinya
Olgeginde gostermesidir.

Cocuklugun yok olusundan duyulan endiseyi etkili bir bi¢imde ifade eden
Postman (1995)’in “Cocuklugun Yokolusu” adli eserinin ana temasi, ¢ocukluk
fikrinin hizla yittigi gézlemine dayanmaktadir. Bu gozlem, ¢ocuklara 6zgii oyun,
yiyecek, sarki, tutum, giysi gibi 6gelerin ortadan kalkmasmna, ¢ocuklarin sug
istatistiklerinde daha fazla yer almalar1 gibi faktorlere dayanmakta ve g¢ocuklar ile
yetiskinlerin aynilastigina isaret etmektedir. Postman (1995), c¢ocuklarla
yetiskinlerin aynilasmasinin nedeni olarak televizyonu gosterir ve televizyonun, bu
ayrim c¢izgisini ii¢ bigimde asindirdigin1 séyler: TV’nin, anlamay1 saglayacak bir
egitim gerektirmemesi, zihinden ya da davramslardan karmasik istemlerde
bulunmamasi ve izleyici ayrimi yapmamasi. Bu anlamda TV’nin, hem yetiskinligin
otoritesine hem de ¢ocuklarin merakina ciddi bir darbe indirdigini savunur. Ayrica
cocuklarin, yetigkinlerle ayni enformasyonu paylasmaya baslamasi, onlarin
bildiklerini bilmesi, c¢ocuklar ile yetiskinler arasindaki sinirin asindigini
gostermekte, cocuklarin yetigkin ya da en azindan yetigkin benzeri bir kesim
olduklar1 anlamina gelmektedir. Postman (1995)’a gore, giiniimiiz ¢ocuklugunun
kaybolusunun kanitlarimi birgok alanda gérmek miimkiindiir: Medyada ¢ocuklugun
cokiisii, glindelik yasamda c¢ocuklar ve yetigkinlerin iislup ve sitilinin karigip
birlesmesi, alkolizm, uyusturucu madde kullanimi, cinsel etkinlikler ve sug¢ gibi
yetiskinlerin hayatina ait kavramlarin ¢ocuklugun diinyasinda da goriilmesi gibi.

Postman (1995), kaybolan bir ¢ocukluk 6gesinin de oyun oldugunu sdyler.
Sokaklarda gorebildigimiz cocuk oyunlari, giderek ortadan kaybolmakta, hatta
Cocuk oyunlar: diistincesi zihnimizden giderek silinmektedir. Goriildigii iizere,
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cocuklara 6zgili oyunlarin ortadan kaybolmasi, gocuk ve yetigkinlerin ayni giysileri
giyiyor olmasi, televizyon ve internet dolayisiyla ¢ocuk ve yetiskin arasindaki
ayrimin giderek siliklesmesi gibi degisimler, Ortagag’in ¢ocukluk c¢ergevesini
andirmaktadir. Dolayisiyla bu diisiince, farkli ama benzer sekilde Ortacag’in
yetigskin ¢ocuguna da isaret etmektedir. Farkli olmasinin nedeni, modern toplumda
yetiskin-¢cocuk arasinda ortaya ¢ikan benzerliklerin farkli toplumsal degisimlerden
kaynaklanmasadir.

Diinyada da ¢ocuk kiiltiiri kiiresel olarak ¢ok goriintiiliik arz etmektedir.
Buna gore, okulda itaatkar &grenci, reklam sektoriinde ve diger alanlarda erotik
nesne, tiketim pazari i¢in verimli bir miisteri, uhrevi alanin kiigiik dindari,
atolyelerin uslu ¢iragi, sokaklarm minik fahisesi ve her savasin zorunlu miiltecisi
gibi farkli kiiltir ve yoksul diinyalarin gergegi olmaya tim hiziyla devam
etmektedir (Inal, 2007b: 36). Ayrica, giiniimiiz ¢ocukluk anlayisina vurgu yapan
“acele ettirilmis ¢ocuk” kavramsallastirmasiyla Elkind (1999) de, 6nemli bir
noktaya isaret etmektedir: Yetiskinlerin ve okullarin ¢ocuklar tizerindeki akademik
basar1 baskisi, ¢ocuklari, zaman gecgirmeden basarili olmaya zorlamaya, yoksa
fiyasko olarak kabul edileceklerini hissettirmektedir. Bu durum, kapitalist tiiketim
toplumunun, yiginla enformasyon altinda kalan bir toplumun, kurumsallagtirmanin,
acele eden bir toplumun yansimasidir

Tim bu imgeler, tanimlar ve c¢ocuklarin farklilasan diinyas1 adina
sOylenenler, ortak bir noktaya isaret etmektedir: Cocukluk, hem bagimlilastirilan
hem de bagimsizlastirilan bir kategori olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yeni ¢ocukluk
imgesinde ¢ocuklar, sokakta, dogada degil, bilgisayarda oynamakta; ebeveynleri ile
ayni1 bilgisayar oyunlarini paylagsmakta, geleneksel oyun ve oyuncak anlayigin terk
ederek; yetiskinlerle ayni dili ve benzer ortamlari paylagsmaktadirlar. Modern ¢ocuk
icin yagsam, Kariyer, performans, risk, tiikketim, vizyon, misyon, kiiresel baglantilar
gibi kavramlarla neoliberal bir iliski kalib1 iginde bi¢imlenir. Bunun sonucunda,
hizli yasayan ve dolayisiyla daha ¢ok tiiketen, daha hirsli, maddi degerlere daha ¢ok
Oonem veren, bencil, fiziksel becerilerini yitiren bir ¢ocuk tipine isaret edilmektedir.

2. TUKETEN COCUK IMGESI, OYUN VE OYUNCAGIN
ENDUSTRILESMESI

Gectigimiz 20-30 yillik siirecte tiikketen ¢ocuk imgesi ortaya cikmistir.
Sirketler satis teknikleri ve promosyon aktiviteleriyle ¢ocuklar1 hedef almaya
basglamislardir. Diinya genelinde ¢ocuklarin yasamu bir taraftan yoksulluk, savaslar,
cevre felaketleri gibi sorunlarla belirlenirken bir taraftan da piyasa giicleri, rekabet
ve kar gibi motiflerle belirlenmistir. Diinya ¢ocuklarinin bir yarisin1 onur kirict
islerde calismak zorunda birakilirken; diger yarisi da tiiketime yoneltilmektedir. Bu
anlamda pazar ekonomisi, ¢ocuklar1 ya kurban ya da tiiketici haline getirmektedir.
Bunun yaninda, piyasalar doymak bilmez kar hirslariyla ¢ocuklart ucuz is giicii
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olarak kullanmaktadirlar. Bugiin Diinya genelinde 250 milyon ¢ocuk bu sekilde
somiiriilmektedir (Grey, 2006).

Glinlimilizde totaliter egilimler araciligi ile oyunun, oyuncagin ve hatta
“cocuk”un “en iyisi” belirlenmektedir. Cocukluk anlayis1 hiikiimetlere, sirketlere, en
bilgili formasyon topluluklarima; oyun ve oyuncak ise, sirketlere, egitimcilere,
reklamcilara devredilmistir. Dolayisiyla kiiresellesme bize, tiikketim ¢arkinin
taleplerine uygun olarak kolay-sekillenebilen, siirekli can sikintisi iginde olan,
tatminsiz, mutsuz, hazirci, tiketim-marka-kimlik ticgeninde tiikettikge rahatlayan,
gercekte yetigkinlerden ¢ok da farkli olmayan kiiresel, kapitalist paradigmanin
kodlarma uygun yeni bir ¢ocukluk tipini de isaret etmektedir (Hablemitoglu, 2009:
22). Her seyin tiiketime eklemlendigi bir siirecte, gocuklar artik, “tatminsizlik”
duygusunu daha g¢ok yasamakta ve cocuk Kkiiltiiriinde “bireysellesme” on plana
cikmaktadir. Bu yiizden, modern doénemlere 6zgii lretici ‘yurttag-cocuk’, yerini
‘tiiketici kiiresel-cocuk’a birakmak iizeredir (Williams, 2012, Inal, 2007b: 91).
Amerika’da yapilan bir arastirmanin sonuglarma gore, cocuklar her gegen giin daha
¢ok satin alma ve harcama kiiltiiriiniin pargasi olmakta; ticari ve materyalist
mesajlar1 daha ¢ok benimsedikge, sikilma, anksiyete, depresyon oranlar1 artmakta
ve kendilerini daha kotii hissetmektedirler (Schor, 2004).

Cocuk kiiltiiriniin vazgecilmezleri olan oyun ve oyuncak da, ¢ocukluk
diinyasmi karakterize eden ve o diinya ile sekillenen bir 6zellik tasir. Oyun ve
oyuncak, ¢ocuk Kkiiltiirinden bagimsiz disiiniillemez ve bu unsurlar, g¢ocuk
kiiltiiriindeki degisimleri gérmemiz agisindan yardimci unsurlardir. Cocuk oyunlari
ve oyuncaklari, tipki cocukluk gibi, tarihsel siiregte farkli anlamlar tasimus,
niteliksel olarak degisime ugramustir. Dolayisiyla ¢ocuklugun degisim izleri, oyun
ve oyuncak diinyasindan da izlenebilir. Gliniimiizde online oyunlarin da artmasiyla
cocuklar daha fazla siddet ve seks icerikli yayinlara maruz kalmakta dolayisi ile
‘gercek bir cocuk’ olma sansini kaybetmektedirler (Vanobbergen, 2004).

Tiketim toplumu; tiiketimi 6grenme, tiiketime toplumsal olarak hazirlanma
toplumudur. Bu amagla, kapitalizm belli iirtinleri sunar ve bunlarin “ihtiya¢”
oldugunu 6ne siirer. Yani, “ihtiya¢” icat edilir, yeniden ve yeniden firetilir; ¢linkii
kapitalizmin kendisini yenilemesi gerekir. Ihtiyaci reddedecek bilingli insan1 da
istemez (Baudrillard, 1995: 98). Dolayisiyla ¢ocuklar, kapitalist piyasa i¢in bi¢ilmis
kaftandirlar. Oyun ve oyuncak da, sadece alinip satilan bir mala doniismekle
kalmaz; oyun kiiltiirii kullanilarak tiiketim kiiltiirii, yeniden ve yeniden {iretilmek
istenir. Bu karisik nesneler evreni Oniinde ¢ocuk, yaratici olarak degil; ancak
kullanic1 olarak yer alabilir. Dolayisiyla bu nesneler, yaratict cocuklar degil,
kullanic1 ¢ocuklar yetistirmek ister (Barthes, 1990). Bu noktadaki en biiylik sorun
da, piyasa ve popiiler kiiltiir dolayiminda oyuncagin ¢ocuk(luk)tan bagimsiz, ¢ocuk
dtesi ve ¢ocugun naif diinyasini asan bir iiriin haline ge(tiri)lmesidir (Inal, 2007b:
134).

Neoliberal ekonomik kiiresellesmenin en biiyiik etkisi, cocuk kiiltiirii
icindeki oyun ve oyuncaklarin endiistrilesmesine yol agmis olmasidir. Kapitalizm
ve getirdigi tiiketim kiiltiiri ile oyun ve oyuncak endiistrisi dogmus; disaridan
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denetimli/yonetimli oyunlar artmistir. Modern dénemden baslayan ve giliniimiizde
hizla yayilan kapitalist toplumun ¢ikar diinyasinda, oyun ve oyuncak da “maksatli”
hale gelmistir. Sanayilesme, teknolojik ilerlemeler, kapitalizm ve nihayet
kiiresellesme, ¢ocuklarin oyun kiiltiiriinde hizla “tiketim”i yaymaya baglamistir. Bu
gelismelere bagh olarak Sardar (1998) tiiketimin, oyuncagin oncelikli igerigi haline
geldigini ve modern oyuncaklarin, yarmmim hizh tiiketicilerini yetistirmeyi hedef
aldigin1 savunmustur. Kiiltiir endiistrisi, oyuncaklar alaninda da kendini gdstermis,
cagin kavramlari olan giig, iktidar, tiilketim gibi kavramlari oyuncaklar tizerinden de
izlemek mimkiin olmustur (Onur ve digerleri, 2004: 161). Sonug itibari ile
giiniimiizde c¢ocuklarin, oyuncak pazari i¢in son derece ¢ekici bir tiiketici grubu
oldugu agiktir.

Cocuk  kiltirini  en ¢ok etkileyen sosyal faktorlerden  biri
endiistriyellesmedir ve tarim ekonomisinden endiistriyel yasama gegis, bilyiik
sehirlere gocii ve geleneksel aile degerlerinden uzaklasmay: gerektirmistir. Ister
modern, ister geleneksel toplumlarda olsun, aile yapisindaki bu degisiklikler
cocuklarin giinlik davraniglarina ve yasit etkilesimlerine yansimaktadir (Sener,
2007: 19). Ornegin, geleneksel kdy yasantilarinin devam ettigi yerlerde, cocuklara
Ozgli oyunlarin devam ederken; biiyiikk sehirlerin apartman dairelerinde ise,
yalitilmig bir ¢ocukluk bulabilmekteyiz. Cocuklarin kiiltiirel etkinlikleri ile ilgili
birgok ampirik calisma yapilmistir ve bu ¢alismalarm sonucunda, g¢ocuklarin
toplumsal etkilesimlerinde, oyun davramslarinda ve yasitlariyla toplumsal islev
gormelerinde kiiltiirel farkliliklar oldugu, imgesel oyunda ve dil oyunlarinda
kiiltiirler arasinda farklilik oldugu, her toplumda oyuna deger verildigi goriilse de,
yetiskinlerin ¢ocuklarmin oyununa katilmalarinda ve oyunu baglatmalarinda
kiiltirleraras1 farkliliklar bulunmaktadir. Tiirk ana babalar oyunun c¢ocuklar
tarafindan yapilmasi gereken bir etkinlik oldugunu varsayarken; Amerikali ana
babalar g¢ocuklarmin oyunlarma katilmaktan ¢ekinmezler. Toplumsal ritiiellerin
(Bayram, Noel gibi) ya da aile ritiiellerinin oyuncak satin almayi etkiledigi,
cocuklarin oyunlarinda popiiler kiiltiiriin, 6zellikle de televizyonun etkisinin varligt
gozlenmistir (Sener,2007).

Geleneksel oyun kiiltiirlinli karakterize eden o&zellikler; daha ¢ok grup
oyunlarimin hakim olmasi, oyunlarin genelde acgik alanlarda oynanmasi, ¢ogu
oyunun hareket igeren 6zelliklere sahip olmasi, oyun arkadasliklarmin yakin olmasi
ve iyl tanimlanmis sosyal iliskilerin varligidir. Bu 6zellikler, sosyal oyunlarm 6n
planda oldugunu, ¢ocuklarin oyun kiiltiiriinii kiiltiir aktarimiyla edindiklerini, daha
dogal ve kendi yaraticiliklarini 6n plana c¢ikaran bir oyun Kkiiltlirline sahip
olduklarin1 gostermektedir. Bunda da geleneksel toplumlarin is birlikgi ve
birlestirici yapisi1 etken olmaktadir. Modern oyun kiiltiirlinii karakterize eden
ozelliklere baktigimizda ise, daha az grup oyunu, Sosyal oyunlarin dolayisiyla
Ozgiirce kurulan oyunlarin yok olusu, cocuklarin ve oyunlarin i¢ mekanlara
taginmasi, farkli yaslardaki cocuklarla daha az iliski, bireysellesme ve degisen
sosyal iligkilerle faklilasan giinliilk yasam s6z konusudur. Bilgisayar ve internet
oyunlariin yayginlagsmasi, ticarllesmeyle birlikte oyun kiiltiirii tiiketim zincirinde
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biiyiik bir halka haline gelmistir (Jessen, 2003). Tiirkiye’de internet {izerinden
ticretsiz oyun kullanimi rakamlarina baktigimizda, son 12 ayda 5 milyon
kullaniciyla %534 artis  gosterdigi  goriilmektedir. Tirkiye’de bilgisayar
kullamicilarinin yiizde 70’1 yani yaklagik 20 milyon kisi oyun oynamaktadir (Sosyal
Medya Haber, 2012). Amerika’da yapilan bir arastirmaya gore 0-8 yas arasi
cocuklarm %511, 5-8 yas arasindaki cocuklarin ise %81’1 bilgisayar oyunlari
oynamaktadir (Adakaner, 2012).

Cocuklar, ozellikle dreticiler ve reklamcilar agisindan tiikketime
Ozendirilebilecek ve belli tiiketim aligkanliklarmin kazandirilabilecek tiiketici
varliklar olarak goriilmektedir (Pembecioglu, 2006). Tiiketici ¢ocuk’un
yaratilmasinda ve c¢ogaltilmasinda medya giigli bir arag olarak karsimizda
durmaktadir. Eglence veya egitim adi altinda ¢ocuk kiiltiiriinii genis bir ¢evrede
olusturmaya c¢alisan medya, her giin yarattig1 yeni bir kahraman ve onun imajina
eslik eden tirlinleriyle ¢ocuk kiiltiiri tizerinde biiylik bir etki yaratmaktadir (Sener,
2007). Ayrica dijital oyun kiiltiirtine baktigimizda da, bunlarin tiiketimi reklamlar
ve ¢esitli pazarlama teknikleriyle desteklenmekte, dijital oyun metinlerinden
beslenen ama bagka kiiltiir endiistrilerinin formlarinda {iretilen meta degeri tasiyan
yeni Uretimler giderek daha fazla sayida ortaya ¢ikmaktadir (Binark, 2009: 125).
Bunun sonucu olarak, giiniimiizde ¢ocuklar giderek artan bir sekilde tiiketici olarak
sosyallesmekte, metalasma ve seylesme siireglerinin objesi haline gelmektedirler.

Giindelik hayatimizda da her an fark edebilecegimiz iizere, 6rnegin bir ¢izgi
film piyasaya siriildiigiinde, akabinde hemen o ¢izgi filmdeki karakterlere ait
yiginlarca iiriin de piyasaya sunulmaktadir. ABD gibi emperyalist iilkelerin kiiltiir
endiistrisi, X-Man, Spider Man, Pokemon, Terminatér gibi sanal kahramanlar1 ve
kiiresel bir neoliberal ‘cocukluk kiiltiirii’nii saldirgan formlar i¢inde yeniden
iretmektedir ki bu tur bir 6riintii, ABD'nin tiim diinyaya hakim olmak i¢in agtig1
savaslarin gerek(ce)lerine denk diismektedir (Inal, 2007b: 111). Bu anlamda,
giiniimiizde Hollywood filmleri araciligi ile yaratilmis uluslar arasi bir ¢ocuk
kiiltiiriinden ve cocuk oyuncaklarinin Amerikanlagmasindan séz edilebilir. Bu
ornekler, kiiltlir endiistrisi baglaminda cocuk kiiltiiriiniin nasil kusatildiginin en
aciklayict ornekleridir. Cocuklarin kendi kiiltiirii, aslinda bir bakima yetiskinlerin
cocuklar igin yarattig kiiltliriin yansimasi olarak ortaya c¢ikmaktadir (Sener, 2007:
123) ve Kkiiltiir endiistrisi ¢ocuklarmn, yetiskinler diinyasinca c¢evrelenmis
hayatlarinin sadece bir boliimiinii kapsar.

Gelinen noktada, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin naifligi yerini, endiistrilesen
oyun ve oyuncagin aragsalct mantigina birakmstir. Yarigmaci anlayisin 6n planda
oldugu modern ¢ocuk oyunlari, tiiketim piyasasi, asir1 niifus, kentlesme, yogun
trafik gibi sebeplerle kapali mekanlara sikistirilmis; dogal oyun alanlar1 yok olmaya
baslamistir. Ayrica 6zgiirce kurgulanan oyunlarin, bilimsel anlayisla (hangi yas
devresinde, ne tiir oyunlar1 hangi amacla ve oyuncaklarla oynamasi gerektigi
gOrilisii) aragsallastirilmasina ve oyunun, en dnemli 6zelligi olan serbestligi yok
etmesine sebep olmustur (Inal, 2007b).
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Cocuk oyuncaklari alanina baktigimizda geleneksel hayatin ¢ocuklara iiretme
olanagi sagladigini, 6zgiin, yaratici, sicak, yalin ve otantik oyuncaklar ve de oyunlar
sundugunu goriiriiz. Kiiresel siireclerle birlikte, piyasa iligkilerinin {irtinii olan
endiistriyel oyuncaklar ve Bati menseli rekabet, eleme, bireyci 6zellikleri olan
kuralll oyunlar bunlarin yerini almistir (Inal, 2007b: 110). Giiniimiiz
oyuncaklarindaki en biiylik sorun, piyasa ve popiiler kiiltiir dolayiminda oyuncagin,
cocuk(luk)tan bagimsiz, ¢ocuk-Gtesi ve ¢ocugun naif diinyasini asan bir {iriin haline
ge(tiri)lmis olmasidir. Karmagik kullamm kilavuzlari, beceri gerektiren yapisal
diizenlenisi, markasi, patenti, logosu, telif hakki, imaji, katalogu, egitsel yonii vb.
ile kiiresel oyuncaklar, ¢ocuktan 6nce yetigkinleri (girisimci, reklamei, tasarimci,
satict vb.) ilgilendirmektedir. Oyuncak, kirsal kesimdeki ¢ocuk 6rneginde oldugu
gibi, cocugun insiyatifinde degildir artik. Oyuncak, ¢ocugu agmaktadir. Plastik
oyuncak One ¢iktikca ¢ocugun c¢ocuklugu otelenmektedir. Elektrikli-elektronik
oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarin sosyallesmesinin zayiflamasi, elektrik ve
radyasyona maruz kalmasi, psiko-motor ve bilissel becerilerde geri kalmasi isten
bile degildir (Inal, 2007b: 134-137).

Kisaca kiiresellesme ve tiikketim kiiltiirsi, bir yandan Bat1 menseli bir ¢ocuk
kiiltiirinii yeniden iiretirken, 6te yandan c¢ocuklara obezite, saldirgan davraniglar
korku, asosyallik gibi birgok zarar getirmektedir. Sonugta, kapali mekanlara
sikistirilan (ev, okul gibi) ¢ocuklar, dogadan kopuk, elektrige dayali ve yalmzlik
kokan bir kiiltiiriin nesneleri haline gelmislerdir (Williams, 2012, Inal, 2007b).

Giintimiizde ¢ocukluk imgesi, tiketim kiiltiiriiniin parg¢asi olarak insa
edilmektedir. Bunun sonucu olarak ¢ocuklarm, fiziksel, duygusal ve sosyal olarak
yoksunluk i¢inde oldugunu ve giiniimiiziin ¢ocuklarmin mutlulugun, tiketim
araciligiyla gergeklesecegine inandirildiklarini iddia edebiliriz (Kramer, 2006).
Amerikan c¢ocuklarina her yil televizyonda bu tarz mesajlar 40,000 defa
tekrarlanmaktadir (Kanner, 2005). Cocukluk, oyun ve oyuncak diinyasinda yasanan
bu degisim, neoliberal politikalarla birlikte, endiistriyel kitlesel iiretim tarzinin ve
tiiketimin kiiltiiriiniin tiim diinyay1 kusatmasinin bir sonucudur.

V. SONUC YERINE

Cocukluk biyolojik bir doneme isaret etmesi bir yana, toplumsal, kiiltiirel,
politik ve ekonomik giiclerle sekillenebilen veya degisebilen toplumsal ve tarihsel
bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Sener, 2007). Cocukluk anlayisi, tarihsel
siirecte degisik anlamlara sahip olmus ve degisik toplumsal yansimalara sahip
olmustur. Dolayisiyla ¢ocukluk anlayis1 ve oyun kiiltiiriiniin degisimi ele alinirken
ekonomik, politik, kiiltiirel ve sosyal boyutlar goz ardi edilmemelidir.

Genel olarak korunmasi gereken ya da 6zel olan bir gocukluk diistincesinin
olmadigina isaret eden geleneksel gocukluk imgesi, Ronesans, reform, aydinlanma,
romantizm, kapitalizmin dogusu, sanayilesme siirecleriyle birlikte yerini modern
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cocukluk imgesine birakmistir. Matbaa, televizyon, bilgisayar ve internet gibi
teknolojik gelismeler, toplumsal hayatta o6nemli degisimlere yol a¢mustir. 16.
yiizyilda matbaamin ortaya ¢ikmasi, yetigskin-cocuk arasindaki ayrimina sebep
olurken televizyon, bilgisayar ve nihayet internetin yayginlasmasiyla da ¢ocuklar,
yetiskinlerle ayn1 enformasyona sahip olmaya baglamistir. Bu da ¢ocuk-yetiskin
arasindaki ayrimin kaybolmasina neden olmustur. Yirminci yilizyilin sonlarinda,
modern toplumdan beslenen Kkapitalizm ve neoliberal politikalarla birlikte
kiiresellesme ortaya ¢ikmis Ve “cocukiugun yok olusundan,” “acele ettirilmis
cocukluktan™ ve “tiiketici ¢ocuk”tan soz edilir olmustur. Sonug olarak, dogadan
giderek kopan, fiziksel becerilerini yitiren, sanal hayatla i¢ i¢ce, daha az merakli,
daha bencil, hazirc, tiiketim ¢arkinin taleplerine uygun, kolayca sekillenebilen ve
yaraticiliktan yoksun bir ¢ocukluk s6z konusu olmustur.

1980 sonrasi neoliberal politikalar ve kiiresellesmenin  karsilikli
etkilesimleri sonucu, ¢ocukluk ve ¢ocuk kiiltiirii de oldukga biiyiik bir degisime
ugramistir: Giiniimiiziin ¢ocukluk yasamu ii¢ farkli gériiniimle siirdiiriilmektedir.
Bunlardan ilki; ¢ocuklarin birer tiiketiciye ya da kiiresel sermayenin kurbanlarina
doniigsmeleri, ikincisi; ideolojileri ve bilgiyi iletilmek istenilen dogrultuda birer
uygulayici/yorumlayiciya doniismeleri, sonuncusu ise, kiiresellesmenin katilimci
aktorleri haline gelmeleridir (Hablemitoglu, 2009: 20). Cocukluk baglaminda
kiiresellesmenin ekonomik-politik boyutu, ¢ocuklarin yetiskinler diinyasina aitmis
gibi gorlinen tanimlamalara (¢ocuk is¢iler, gocuk pornografisi, cocuk fuhusu, ¢ocuk
suclulugu, cocuk tiiketiciler) dahil olmasidir. Kiiresellesmenin kiiltiirel-sosyal
boyutu ise, cocuklarin bireysellesmesini, g¢ocukluk fikrinin “yetiskin cocuga
dontismesini, ¢ocuklugun kiiltiir emperyalizmi, popiiler kiiltiir ve tiiketim kiiltiirii
sekillenebildigini ve degisebildigini gostermektedir.

Oyun ve oyuncak baglaminda kiiresellesmenin ekonomik-politik boyutunu
ele aldigimizda; oyun ve oyuncaklarin kurumsallasmasi, ticarilesmesi,
endiistrilesmesi  (oyuncak endiistrisi),ve sanallagsmasindan soz edilmektedir.
Kiiresellesmenin kiiltiirel-sosyal boyutundan bahsettigimizde ise, oyun ve
oyuncagin bireysellesmesinden ve g¢ocuklara 06zgii oyun(cak)larmn ortadan
kalkmasindan s6z edilmektedir.

Kiiresellesmenin ve neoliberal politikalarin ¢ocuk oyuncaklar1 da dahil
olmak tizere her seyi metalastirdigi bir donemde artik kiiresellesme karsiti bir
hareketin baglamasi gerekmektedir. Cocuklar1 hedef alan pazarlama yontemleri bir
an Once yasaklanmalidir. Ancak, bu tarz bir yasaklama ile ¢ocuk kiiltiiriiniin
ticarilesmesi, metalagsmasi ve tiim diinyay1 kusatan tek tiir bir gocuklugun olugsmasi
engellenebilir. Boylece c¢ocuklarin tiketici olmadan Once ¢ocuk olmalar
saglanabilir.
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Transforming Childhood, Industrialization of Play and Toys and Consumer
Culture

The sociology of childhood and the concept of childhood are among the
neglected areas in Turkish social science. We aim to discuss the concept of
childhood from different theoretical perspectives. No doubt that the concept of
childhood cannot be separated from social change. Consequently, childhood is
examined from a historical perspective. According to the image of traditional
childhood, there is nothing special about being a child. There are three basic
theoretical approaches in the sociology of childhood. These are traditional theories,
a constructivist approach, and an interpretive perspective. The social-cultural theory
and the social constructivist theory can be categorized under the constructivist
theory. Traditional theories perceive children as consumers of the culture created by
adults, and they offer deterministic, functionalist and generative models. In this
sense, they evaluate children within the traditional role. As such that child should be
educated to serve the existing social order and establishment of society. On the
other hand, constructivist and interpretive theories perceive children as active
agents of the culture they share.

The traditional childhood approach perceives children as equal subjects to
adults. In contrast, the image of modern childhood perceives children as special
entities. The social movements, such as Renaissance, Reformation, Enlightenment,
romanticism, capitalism and industrialization processes, have led to modern image
of childhood. In the Middle Ages, children could join the adult life when they
turned seven years old. Children shared the same information and lifestyle with
adults. They played the same games and dressed similarly. After the invention of
printing machines in the 16™ century, the definition of children changed. The new
childhood definition was based on literacy and illiteracy. After that point the
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distinction between adults and children appeared. Children started to be perceived
as “innocent entities,” and separated from adult life. As a result, children had to be
schooled before they could join adult life. Modern society perceives children as
“future adults.” Children have to spend many years in school to gain the knowledge
and skills that modern industrial society requires. After technological
advancements, such as television, computer, and internet usage, the distinction
between children and adults disappeared again.

The concept of childhood, children’s play and toys needs to be reexamined
in the context of neoliberal policies and globalization. Neoliberal economic
structures have contributed to the industrialization of children’s culture, games and
toys. Industrialization, technological developments, capitalism and finally
globalization give rise to a consuming children’s culture. The cultural industry
manifests itself in toys through images of power.

Traditional play culture, characterized by group and open-air games,
includes physical activities, close friendships, and creativity. On the other hand,
modern play culture is characterized by individualized games, enclosed
environments, and less creativity. Thus, modern children become gradually
disconnected from nature, have lost their physical skills, are less curious, and are
more selfish and eager to become part of the consumption culture. As a result we
can argue an emergence of the “disappearance of childhood,” “hurried childhood,”
and “consuming children.”

When we consider childhood from the political-economic perspective of
globalization, we can talk about child labor, child pornography, child prostitution,
juvenile delinquency, and “consuming” child that were once associated only with
adults. On the other hand, cultural-social dimensions of globalization consider the
individualization of children and transition to adult-child, shaped and changed by
cultural imperialism, popular culture and consumption culture.

If we consider games and toys from the political-economic perspective of
globalization, we can talk about institutionalization, commercialization, and
industrialization (multibillion dollar toy industry), and virtualization. From a
cultural-social dimension we can talk about individualization and disappearance of
children’s games and toys.

Based on the disappearance of traditional childhood and the
“homogenization” of childhood, we can see an emerging image of child-as-
consumer. The media can be considered a powerful tool in the creation of this
consuming child image. Under the name of entertainment and education, each day
the media create new heroes and products that go with these heroic images. As a
result of this, children worldwide are increasingly targeted as consumers by
transnational companies’ marketing strategies. Under this neoliberal model,
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children are socialized as consumers at increasing rates, and are becoming the
objects of commaodification and reification.

In conclusion, there is a need for an anti-globalization movement to stop the
harm caused by neoliberal policies and globalization. The marketing strategies that
target children must be banned. With this type of ban we could prevent the
commodification and commercialization of childhood. Thus children can become
children before they become consumers.



