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Baski1 sanatlarmin geleneksel tiretim yontemlerini, cagdas yaklasimlarla harmanlayan Paul Coldwell,
bilgisayar ve geleneksel baski tekniklerini bir araya getirmistir. Sanatg1, akademisyen kimligiyle farkli
arastirmalar igerisinde yeralmis, kitaplar yazmus, sergiler diizenlemistir. Bu calismada, sanatgi ve
akademisyen Coldwell’in halfton noktalari ile olusturdugu 6liidoga temelli eserleri iizerinden sanat anlayist
ve baski sanatlar1 igindeki yeri irdelenecektir. Sanatcinin eserlerindeki kurgusal yaklasim ile koklii bir
gecmise sahip olan, her gecen giin kendini giincelleyen baski sanatlariin yeni anlatim dili, dijital baski ve
halfton yontemine deginilecektir.
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PAUL COLDWELL AND PRINTMAKING

’7 ABSTRACT _‘

Blending traditional producing techniques in printmaking with contemporary approaches, Paul
Coldwell has melted digital methods and traditional printmaking techniques in the same pot. The artist has
participated in various researches as an academician, written books and held exhibitions. In this study, the
artistic view and the place within the printmaking circle of Coldwell, well-known with his art as well as his
academician identity, will be discussed via his artworks based on still-life he created using halftone dots.
Digital printing that is a new manner of expression of printmaking art which has an established history and
continues to update itself day by day, and halftone method will be discussed in the basis of the fictional
approach of the artist’s works. AI
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Cagdas Baski Sanatlar1 icinde énemli isimlerden biri olan Ingiliz sanat¢i Paul
Coldwell’in (1952- ) calismalarina kaynak olusturan dijital baski arastirmalaridir.
Londra Enstitiisti, Dijital Arastirma Programi’nin baskanligim1 yapmis ve g¢agdas
baski sanatlarma 11k tutan “Contemporary Print Perspective” kitabini yazmustir.
Bir ¢ok sempozyumda dijital baski hakkinda sunumlar yapan sanat¢i halen Londra
Sanat Universitesi (The University of the Arts London), Bask1 Sanatlar1 Boliimii’nde

Profesor olarak ¢alismalarini stirdiirmektedir.

Sanatci, cansiz varliklar veya nesneleri bir araya getirerek olusturdugu eserlerinde
katmanl bir yaklasim izlemistir. On arka iliskisi ile siradanligi ve duraganlig
sorgulayan g¢alismalar, dijital teknolojinin sundugu imkanlar ile halfton noktalarinin
arkasina gizlenmis veya harita olusturmustur. Bu calismada, teknik ve teknolojik
sinirlar ile donlisen ve anlamlanan cagdas baski sanatlarinin anlatim olanaklarin
oliidoga kurgulari cercevesinde ifadelendiren Coldwell’in eserlerine agiklik getirilmeye

calisilacaktur.

Bu ¢alismanin amaci; koklii gelenege sahip bir tema ve teknigi ¢cagdas anlayisla
eserlerinde bulusturan Coldwell’in halfton noktalarini kullanarak olusturdugu eserleri

ile giinliimiiz baskiresim olanaklarina ve dijital teknolojinin roliine dikkat cekmektir.

Teknolojinin Sanat ve Baski Sanatlarina Etkisi

Insan, yemek yeme, barinma, giyinme gibi en basit gergeklerden, modern araglarin,
makinalarin, tiretim giiclerinin ¢esitliligine dek hayatin iiretimi ve ¢ogalimi ile kendi
bilgisi ve uzmanhgin birlestirmistir. Her gecen giin ¢evresindeki toplumsal iliskiler,
kosullar ve teknoloji ile daha gii¢ anlasilir bir nitelik kazanmaktadir. D1s diinyanin
bilingli olarak hizla artan maddesel ve tipsel gereksinimlerine gore uydurulmasi ise

toplumun 0ziinii, yani sanati besleyen unsurlari olusturmaktadir (Fineberg, 2014:125).

Sanatsal anlatimdaki cesitlilik, teknolojik gelismeler ve 0Ozgiir bakis acisiyla
sekillenmis, duyular, bireysel yasanti bi¢cimleri ve toplumsal yasamda ortaya ¢ikmistir.
Kiiltiirden sanata tiim deger yapilarinda etkili olan teknoloji, neredeyse tiim toplumsal
yapilarda varlik gostermistir. Teknoloji, giinliik yasami kolaylastirmis, diizenlemis,
bilimsel ve sanatsal olanin sekillenmesine, farkli sdylem ve tavirlarin ortaya ¢ikmasina

da katki saglamistir.



Walter Benjamin’e gore “Agac Baski ile baglayan teknik olarak yeniden iiretim ve
sanatin kitlesellesme istegi, ortagag boyunca Bakir Baski ve Graviir, ondokuzuncu
ylizyilin basinda da Litografi ile devam etmistir” (Benjamin, 2008: 52). 19. ytlizyilda
pozitif bilimlerde kaydedilen 6nemli gelismeler ve teknolojik ilerlemeler sonucu
yasanan Sanayi Devrimi; endiistrilesmenin hiz kazanmasi, ulagim ve iletisim araglari ile
yasami kolaylastiran yenilikleri beraberinde getirmistir. Fotograf makinesi, sanat¢ilarin
anlatim dilini gergekgilik evresi ile beraber, duyusal, diisiinsel, kavramsal yone dogru
itmistir (Erzen, 1991: 14). Endiistrilesme ile toplumsal yasamdaki doniisiimlerin
sonucu, 20. ylizyilda yeni sanat akimlar1 ortaya ¢ikarmistir. Ayni siirecte baskiresim

i¢in arastirmalar ve deneysel yaklagimlar da kesfedilmeye baslanmistir.

Hazir-nesnenin sanat alaninda kullanilmasi ve seri tiretimle, kitlesel {iretim artmus,
sanat giinliik yasamla i¢ ice gecmistir. Teknolojiyle beraber bir sanat hareketinin
olusmasi, sanat ile yasam arasindaki uzakligi yakilastirmistir (Lynton, 2009: 130).
Kolaj ve ¢ogaltim yontemleri ile her seyi bir araya getiren Pop Art, popiiler kiiltiir
imgelerini de kullanan ve birliktelik olusturan sanati, kitle kiiltiiriiyle bulusturmustur.
Teknik birliktelikler, kitleler i¢in tasarlanmis deneysel bir sanat anlayisinin ortaya

cikmasinda etkili olmustur.

21. yiizyilda, teknik ve teknolojik olarak gecerli iiretim kosulllar ile iiretebilirlik,
bilgisayar iirlinli sanat eserlerine uzanan bir siireci getirmistir. Bilgisayar yazilimlari
ve sanatcilarin liretimde bulunmalarina imkan saglayan hizla gelisen teknoloji, sanat
i¢in hem bir ara¢ hem de bir ortam olusturmustur. Sanat¢i, kendi bulundugu mekaninin
disinda bagka bir zaman ve mekan gercekligiyle eser iiretmistir (Cokokumus, 2012:
53). Magara duvarlarindaki ilkel iiretimden yiizyillar sonra sanat eseri, geleneksel
anlatim dillerinin yan1 sira, sanal bir ortamda “dijital baski” ile bambagska bir sekle

bliriinmiis, pixellerle tiretilir hale gelmistir.

Dijital Baski ve “Halfton”

Degisen zaman ve gelisen teknolojik imkanlarin insan yagamina olan yansimalari
zamanla sanatta da kendini gostermeye baslamistir. Bu gelisme ile sanat ve teknoloji
arasinda yakin bag kurulmus, pikselleri bir araya getirerek neticelenen bilgisayar

irlinli sanat eserleri ortaya ¢ikmistir. Cagin olanaklarimin benimsenmesi ile tiretimin
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tamamlayicis1 veya pargasi olan “Dijital baski” Baski Sanatlarinda yeni bir anlatim

dili olmustur.

Siyah beyaz geometrik soyut sekillerden olusan dijital baskilarin ilk 6rnekleri, ilkel
yazicilar ile ince kagida alinan ¢iktilardan olugsmustur. Herbert W. Franke’nin eserleri
dijital baskilarin ilk 6rnekleri ve imkanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglamistir.
Dijital baski tekniginin Onciilerinden biri olarak kabul edilen Franke, “Bilgisayar
Grafikleri - Bilgisayar Sanat1” adli kitabin1 1971 yilinda yayimlamistir (Farthing,
2008: 548).

Resim 1: Herbert W. Franke, “Analog Grafik — Negatif”, 40x40cm, Dijital Baski,
1961/62.

Bilgisayar ile anlatim dilini gelistiren baski sanatlarinda, 1950’lerde analog
bilgisayarlarin kullanilmasi sonucunda yeni teknikler dogmus ve sanatsal baski eserler
karsimiza ¢ikmaya baslamistir. 1968 yilinda Ingiltere’de agilan “Sibernetik Tesadiif”
(Sibernetic Serendity) sergisi bilgisayar yardimiyla iiretilen sanat eserlerinin varligi

icin 6nemli bir hareket olmustur (Saunders, 2006: 12).

1970’lerde “Bilgisayar Sanati (Computer Art)” olarak isimlendirilen “Dijital Sanat”,
1980 y1linda Harold Cohen’in, Stanford Universitesi’nde Yapay Zeka Laboratuvari’nda
cizim programi AARON’u icadindan sonra kullanilmaya baslanmistir. AARON’la
yapilan siyah beyaz ¢izimler, gelistirilen yazilimla renkli dijital bask1 uygulamalarina
olanak vermistir (Saunders, 2006: 13). 1990 yilinda inkjet yazicilar kullanilmaya
baslanmistir (Grabowski, 2012: 36). Inkjet baski ve internet gibi dijital teknolojinin

olanaklari, dijital baskinin gelisiminde ¢cok dnemli olmustur.
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Resim 2: Harold Cohen, “Isimsiz”, 55.88x76.2cm, Bilgisayar Cizimi, 1986.

Londra Enstitiisii’nde 1995 yilinda baskiresim i¢in dijital teknoloji uygulamalarini
arastirma programi kurulmus ve bdliim baskanligima Paul Coldwell getirilmistir.
Coldwell ve Charlotte Hodes (Londra Enstitlistiegitmeni), geleneksel baski tekniklerinin
yani sira dijital baski tekniklerini derslere adapte etmislerdir. Geleneksel teknikler ve
bilgisayarin olanaklarini biraraya getirerek ayni zamanda 6grencilerin el becerilerini
gelistirmeyi amaglamiglardir. Gelenekselle dijitali birlestiren ve biitiinlestiren bu

anlay1s Coldwell’in eserlerinde de agikca goriilmiistiir (Saunders, 2006: 13).

Resim 3: Paul Coldwell, “Akrep - Takim Y1ildiz1 / Gruplagsma”, 54x62cm, Inkjet Baski,
2002.

Bir ¢ok sanat¢1 kopyalama makinesi (fotokopi), faks, bilgisayar yazilim ve donanimi

ile geleneksel baski tekniklerini birlestirmistir. Nokta (piksel) ve ¢izgi (vektorel) tabanl
bircok grafik programi baski sanatlari i¢in yeni bir liretim yontemi olarak kullanilmais,
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kolaj ve fotograf gibi sanatsal iiretimlerden yararlanan sanatgilara yeni imkanlar
sunmustur. Adobe Illustrator, Corel Draw gibi programlarla renkli veya siyah beyaz
cizimler yapilirken, Adobe Photoshop, Synthetic Studio Artist, Corel Photo Paint, Serif
Photoplus gibi programlar ise resim islemek ve fotografiizerinde degisiklik yapmak i¢in
kullanilmistir (Whale, 2001: 15). Birgok filtre ve farkl etkiye olanak veren programlar
pek cok sanatginin eserlerinde karsimiza ¢ikmistir. Roy Lichtenstein’in eserlerinde
karsimiza ¢ikan, Benjamin Day tarafindan gelistirilmis olan “Ben Day Noktalar1”
ve “Polke Noktalar1” da denen “Halfton” bu yontemlere 6rnek olusturmustur. Optik
yanilsama etkisi yaratan “Halfton” 1880’lerde kusursuzlasan binlerce minik siyah ve
beyaz noktalarin bir arada gri tonlarini olusturdugu bir yontemdir (http://legionofandy.
com/2015/05/12/ben-day-dots-part-two/, 2016).

“...halfton (yarimton) olarak adlandirilir. Bu durumda ton degerleri noktanin genisligi yada boyutunun
degisimiyle olusturulur. Noktalar boyut olarak biiyiidiikce daha koyu bir ton verirken, kiigtildiik¢e de
daha agik bir ton olusturacaktir. Gergekte en biiyiikk nokta bile oldukga kiiciiktiir, dyleki goz bunlari
birbirinden ayiramaz. Halfton islemi, noktay1 olusturan pikselin boyutu ve noktanin kendisinin boyutu
olmak tizere, iki degiskenlik kurulumuna baglidir. Bu ikinci 6l¢tim, resmin ¢izgi sayisini (linescreen)
ya da sikligini belirler ve ing ya da santimetre basina diisen piksel daha diiz halfton nokta yapar, daha
hassas ¢izgi dizilimli halfton ise daha fazla ayrintili ve ustaca bir resim olugmasini saglar, bu yiizden
piksel boyutu 6nemlidir” (Grabowski, 2012: 47).

Resim 4: Sigmar Polke, “Tavsanlar”, 149.2x99.4cm, Keten Uzerine Akrilik, 1966.
Halfton yontemiyle yapilan Sigmar Polke’nin 1966 tarihli “Tavsanlar” resmi,

Playboy Club Tavsanlarini konu almistir. Sanatg1, ironik bir tavirla dort playboy kizi

ile netlesmeyen goriintiiniin ardindaki kitle iletisimi ve cinsellik pazarini elestirmistir.



Yakindan bakildiginda goriintiiniin anlagilmasini imkansizlastiran halfton noktalari
ile eserin 6zii yok olmus, i¢i bosaltilmis bir sanatin gercegini ylizeysel bir anlatimla
yakalamistir (Fineberg, 2014: 354).

1970 ve 1980’11 yillarda bilgisayarla ¢alismalar iiretilmis, 1990’1 yillara kadar
yontemin baskiresim olarak kabuliine sliphe ile yaklasilmasi sebebiyle daha az ilgi
gormiistiir. Glinlimiiz sanat tiretimleri arasinda yerini alan bilgisayar ve dijital baski
teknolojilerinden sanatgilar; fotograf, video, baski gibi farkli sanatsal pratiklerde
faydalanmis, eserler hem dijital karakteristik tasimis hem de bazi durumlarda
geleneksel tekniklerle dijitalmis izlenimi verilmistir (Paul, 2002: 472). Bir ¢ok sanatci
tarafindan hem fikir hem de yontem olarak kullanilmis olan hafton noktalar1 sanatta, o
zamana kadar goriilmemis bir bigimde diislincelerin aktarilmasina imkan saglamistir.
Paul Coldwell, hafton yontemiyle noktalarla kaplanan katmanlar halinde fotograf ve

cizimleri bir araya getirerek dijital baski ve diger tekniklerle birlikte kullanmistir.

Paul Coldwell ve Eserleri

Geleneksel teknikler ile dijital teknolojileri harmanlayarak, baski sanatlar1 i¢inde
dijital baskinin roliinii somutlastiran, yeni bakis agilar1 ve yeni malzemeler kullanan
Paul Coldwell, teknolojik gelismeler 1s1ginda bilgisayarin olanaklari ile irettigi
calismalarinda fotograftan yararlanmistir. Sanat¢1 farkli teknikleri bir araya getirerek
melez baskilar olusturmus, yasamdan konular1 ele almistir. Bilgisayar ortaminda
ylizeyin tamamini halfton nokta yontemiyle kaplayan sanatci, konularini giinliik
kullanim nesnelerinden se¢mistir. Georgio Morandi’nin eserlerini animsatan, katmanlar
halinde kurguladigi eserleri “Oliidoga (Natiirmort)” izlenimleri olusturmustur.
Paul Coldwell’in baskiresimlerinde, “canli varliklar disinda kalan yapay nesnelerle
hareketsiz doga 6gelerini konu alan resim tiirii” olarak tanimlanan Fransizca kokenli
“Natiirmort”, yasanan cagin getirileriyle hareketsiz bir atmosferde betimlenmistir
(Sozen, 2011: 171).

Coldwell, masa, sandalye, ayakkab1, vazo, su 1siticisi, sise, ¢igek, anahtar, valiz gibi
pekeok ilisiksiz nesneyi bir araya getirerek kompoze etmis ve bireyi konu almistir.
Gog, caresizlik, yolculuk gibi yasamdan kareleri katmanli goriintiilerle olusturmus,
yasanilan ve animsananlar arasinda bag kurmustur. Cogunlukla Dijital bask1 teknigini

kullanildig1 eserlerinde, materyalin kendi kaynagindan hareket etmis, yeniden
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diizenlemis ve degistirilmis bu nesnelerle duragan bir hava yaratmistir. Teknolojik
gelismeler 1s18inda bilgisayarin olanaklarindan yararlandigi ¢alismalarinda fotograf,

cagdas baski yontemleri ve halfton noktalari ile 6liidoga 6rnekleri sunmustur.

“...sanatg1 dnce Olidoganin taklitgisi, yaratici, en sonra da nesnenin segicisi olarak hareket etmistir.
Bu baglam icinde dlidoga, oykiiciiliik, kisisellestirme, ahlaksizlagtirma, felsefe yapma, amblemcilik,
katisiksiz estetik¢ilik, anlamsizlik ve amagsizlik gibi degisen bir amag ve bigimler evrimi yasanmistir”
(Iskender, 1997: 1196).

Degisen kosullarla sekillenen teknigin 6nemsizlesmesi, sanat¢inin eskiyle yeniyi
bulusturan eklektik tutumu, gelenegin en yeni uzantilarindan biri sayilabilecek
“dijital bask1”, ilk caglardan beri varoldugu goriilen “6liidoga” ile dile getirilmistir.
Paul Coldwell’in konu se¢imleri fikirlerin, tutkularin, korkularin, arzularin, politik ve
ekonomik sikintilarin yansimasi olarak varolmustur. Sanatci, olanaklar1 ve anlatim
smirlar1 esneyen, ¢agin ihtiyaglarina cevap verebilen, deneysellige acik teknigin

cagdas yaklagimlar arasindaki 6nemli varligini da ortaya koymustur.

Resim 5: Paul Coldwell, “Aski1 - Takim Yildizi / Gruplasma”, 54x62cm, Inkjet Baski,
2002.

Paul Coldwell’in 2002 yilinda gergeklestirdigi “Aski - Takim Yildiz1 / Gruplagsma”
adli eserinde de dijital baski teknigi kullanilmistir. Halfton noktalariyla olusturdugu
calismada aski, biiyiik beyaz noktalar, {izerinde pencereden gelen 1s1kla aydinlanan

sarap sisesi, kupa, tabak, kase gibi elemanlarla masa ve sandalye yer almigtir. Pencere



Oniine yerlestirilmis masa, kapali bir mekan iginde sessiz sedasiz kendi basina
birakilmis, terkedilmistir. Aski lizerinde yer alan beyaz noktalar ise kendi ic¢inde
gruplasarak varligin1 6nplana ¢ikarsada, pencereden gelen 1sikla aydinlanan objelerde
olusan beyaz renk, iki farkli goriintii arasinda bag oldugu izlenimini uyandirmistir.
Aski ve masa, hatiralar ve hatirlananlar ile iliskilendirilmis, zaman1 askiya alarak
durdurmak istemistir. Sanat¢1 siradan bir an1 siradan bir nesneyle ele alarak evrensel
bir diyalog kurmustur. Eserde; bellekte kalanlar, katmanlar ve halftonun etkisiyle

flulagan goriintii, objelerle varlig1 sorgulamistir.

Resim 6: Paul Coldwell, “Tekne - Takim Y1ildizi / Gruplagsma”, 54x62cm, Inkjet Baski,
2002.

“Tekne - Takim Yildiz1 / Gruplagsma” adli eserinde sanatci, siyah cizgilerin beyaz
noktalara baglanmasiyla belirginlesen tekne ve halfton yontemiyle flulagan ayakkabi,
resimlik, su 1siticisy, iitii, sise gibi objelerle iki katmanli bir kompozisyon olusturmustur.
Birbiriyle iliskili benzer noktalarin bir araya gelerek olusturdugu teknik ile iliskisiz
objeler yasanmisliklarin izini, atlatilan badirelerin zamana ragmen giincelligini
dile getirmistir. Giinliikk hayatimizin da destekgileri olan bu objeler ikircikli anlam
Oriintlistiyle sessiz ve hiiziinlii atmosferde kendi kaderini bekleyen geride kalanlari/
birakilanlar1 cagristirmistir. Ust katmandaki noktalarin birlestirdigi cizgiler ve tekne,

hem giizel anlar1 hem de herseye ragmen umudu animsatmistir.
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Resim 7: Paul Coldwell, “Sag Tokasi/ Firkete”, 60x84cm, Inkjet ve Linolyum Baski,
2011.

Dijital baski ve baski tekniklerine adapte edilen CNC (Computer Numerical
Control / Bilgisayar Sayimli Yonetim) makineleri yardimiyla hazirlanmis linolyum
baski kalib1 ile gergeklestirilen 2011 tarihli “Sa¢ Tokasi/ Firkete — Yagananlar” adli
eser, ¢igek demeti, Ustiiste konarak bir iple baglanmis mektuplar, atas ve firketeden
olusturulmustur. Halfton noktalarindan farkli olarak daha biiytik boyutlu dort beyaz
nokta, eserde yeralan dort objenin anlamini vurgular gibi goriinmektedir. Sevgiliye
gonderilen veya sevdiginden geriye kalanlarin zaman i¢indeki hatirasini animsatan
duygunun gostergesi olmustur. Mekanin anlagilamadigi calisma kendi zamansalliginin
Otesinde varolmaya devam eden hayatin veya zihnin bir yerine atasla ilistirilmis, geriye

kalanlar1 ve unutulan pekcok seyi akla getirmistir.

Resim 8: Paul Coldwell, “Anahtarlarla Oliidoga”, 47x64cm, Inkjet ve Laser Kesim

Yiiksek Baski, 2012.




Coldwell’in 2012 y1lina tarihlenen “Anahtarlarla Oliidoga” adli eseri, dijital baski ve
lazer kesim yiiksek bask1 tekniginden yararlanilarak iiretilmistir. Bu eserin kaliplarini
hazirlarken CNC teknolojisini kullanan sanatci, iki farkli baski teknigini bir arada
kullanmistir. Melez baski olarak tanimlayabilecegimiz bu eserde; 6zlem ve hatiralar
konu edilmistir. Ust katmani olusturan anahtar ve arkasinda mektuplar, giiller ve zarflar
yer almistir. Halfton noktalari etkisiyle grilesen giillerle beraber betimlenen zarflarin
tizerinde yer alan yazilmis ask mektubu, bir kalbe giden yolu animsatmistir. Sanatgi,

giinliik yasamdan nesneleri gostergebilimsel bir yaklasim ile izleyiciye sunmustur.

Resim 8: Paul Coldwell, “Go¢iip Gitmek — Valiz”, 30x40cm, Graviir, 2014.

Iki farkl1 fotografi bir araya getirerek katmanl bir eser olusturan sanatginin 2014
yilinda iirettigi “Gogiip Gitmek-Valiz” adli eserinde graviir teknigi kullanilmistir. On
katmanda yolculuga ¢ikmaya hazir bir valiz ve farkli bir gorsel odugunu anladigimiz
cerceve, ikinci katmanda ise biz burdayiz duruyoruz ve bekliyoruz diyen oliidoga
elemanlar1 yer almistir. Varlik ve yokluk temalar1 iizerine temellenen bu eser; bellek,
kimlik, siirgiin ve kay1ip basliklari ¢er¢evesinde kompoze edilmistir.

Baski sanatlarinda gilinlimiiz teknolojik imkanlarindan beslenen Paul Coldwell,
Halfton nokta yoOntemini eserlerinde kullanmistir. Sanat¢inin eserlerinde halfton
yontemi ile yakindan anlamsiz noktalar biitlinlinii olustururan objeler, uzaklasildiginda
belirginlik kazanmaktadir. Geleneksel ve dijital yontemleri eserlerinde birlestiren
sanat¢1; bir an i¢in Oonemsenenleri, yasanmisliklart ve anlamlarini konu almistir.

Dijital yontemlerin Onciilerinden biri olan sanatci, giinliik yasamda sik sik kullanilan
nesnelerle izleyicinin kendi ge¢misiyle bag kurmasini saglamistir.
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SONUC

Baski sanatlar1; gelenek, malzeme ve teknik anlamda tiim teknolojileri bir biitiin
olarak 6ziimseyen yeni uygulamalar ile degisen ve doniisen anlatimlar baglaminda
gelismistir.  Sanatgilar, teknolojik yeniliklerin sundugu imkanlar ile kaliplagmis
sanat anlayiglarinin disina ¢ikmislardir. Baski Sanatlar ¢ergevesinde iiretilen eserler,
gelenekselin yanisira ¢agdas anlatim olanaklari ile pixellerle liretir hale gelmis, “dijital
bask1” ile bambaska bir boyut kazanmistir. Genis bir imgelem araliginda kullanilan
dijital teknoloji, yilizeyin tamamini noktalarla kaplayan halfton yontemi gibi farkl

anlatim imkanlar1 sunmustur.

Halfton nokta yontemini kullanan Paul Coldwell, Baski sanatlarina dijital baski
arastirlamalariyla da katkida bulunmustur. Sanat¢i, halfton noktalar1 ve fotograftan
yararlanarak bilgisayarin sundugu imkanlar ile katmanli goriintiiler elde etmistir.
Yasamdan ¢ikish eserlerinde, dijital baski ve diger teknikleri bir araya getirmistir.
Gliniimiizde “dijital baski”, deneysel yaklasimlar, teknolojik arastirmalar ve

yaraticilikla bask1 sanatlarinin siirlarini ve ifade bigimlerini genisletmistir.
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