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Bu calismanin amact Katiimer Simflar Igin Yenilikgi Teknolojiler (ITEC) Projesine katilan ogretmenlerin egitim
teknolojilerini kullanma durumlarimi arastirmaktir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi modeli
kullanilmustir. Arastirmanin ¢alisma grubunu; 2013-2014 egitim-6gretim yilinda proje pilot 6gretmenleri arasindan 6rnek olay
incelemesine katilan 20 pilot 6gretmen olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu tercih
edilmistir. Toplanan verilerin analizi i¢in betimsel ve igerik analizi tekniklerinden yararlanilmigtir. Arastirmanin sonunda
ogretmenlerin 6grenme etkinliklerini uygulamaya istekli olduklart tespit edilmistir.
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Under The Education Technology Process

ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate how to use teachers involved in the Project ITEC educational technology. The
research was designed in means of case study which is one of qualitative research methods. The implementation of the study
was applied on all 20 teachers involved in the Project ITEC in the educational year 2013-2014. The data of the study were
gathered with semi-structured interviews. For the qualitative data, descriptive analysis was used for data obtained throughout
the implementation process. at the end of this study, it was determined that teachers are willing to practice the learning activities.
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1. Giris

Teknoloji; bilginin eyleme gecirilmis halidir (Alpay, 1989:9). Insanoglunun
ihtiyaglarmi/ gereksinimlerini gidermek i¢in Bilgi’nin kullanilarak yardimci araglar/iiriinler
ortaya ¢ikarilmasidir. Teknoloji, insanlik tarihi ile birlikte yasayan kadim bir organizma olarak
nitelendirilebilir. Teknoloji ve egitim iligkisini sarmal bir yap1 olarak tanimlamak miimkiindiir.

Insanlik tarihi boyunca, teknoloji ve egitimin birbirlerini olumlu veya olumsuz olarak
stirekli bir bigimde etkiledikleri yadsmamaz. Yerlesik algimizdan bagimsiz olarak teknolojiyi
sadece elektronik aletlerden ibaret sayan bir anlayis kabul edilemez. Egitim teknolojisi, "Cevre
ayarlanmasinda belli 6grenmeleri kilavuzlamak i¢in belli 6gretme yontemleri kullanirken,
Ogretmenin dersinin geregince belli egitim arac ve gereglerinde yararlanma islemi" olarak ifade
edilmektedir (Ertiirk, 1998:104). Lyotard’a gore Egitim teknolojisi, 6grencilerin bireysel olarak
ogrenmelerini desteklemek, ilgisini ¢ekmek, Ogrenceleri motive etmek, Ogretmeyi
kolaylastirmak gibi birgok yontemi, arag-gereci ve Ogrenme-6gretme siirecini kapsar (Akt.
Arican, 2014). Egitim teknolojisi bilim dalinin multidisipliner yapisi bu bilim dalinin altinda
bircok teknolojinin ortaya ¢ikarimasmna imkan vermistir. Tim bu teknolojilere “Egitim
Teknolojileri” genel tanimi yapilirken; tek bir disipline 6zgii gelistirilen ve kullanilan
teknolojilere ise “Ogretim Teknolojisi” tanim1 uygun gériilmektedir. En genel anlamda okul ve
smif kiltiiriinlin 68esi olan tebesir, karatahta, 0grenci siralari, vb. araglarm da egitim
teknolojilerinin birer parcasi olarak ihtiya¢ duyulduklar1 donemlerde iiretildikleri unutulmadan
egitim teknolojileri kavrami ele alinmalidir. Makine ve araglarin islevsel kullanimmdan o6te
egitime yardimci araglarin pedagojik kullanim1 ve gelisimi odak noktasidir. Bagka bir ifade ile
gelisen teknoloji ile birlikte ihtiya¢ duyulan insan profili ¢er¢evesinde egitimde kullanilmasi
icin yapilandirilan ¢ok fazla arag- gere¢ ve materyal bulunmaktadir. Bu noktada tek 6nemli olan
bu materyallerin egitim ortamlarina saglanmasi degil ayrica 6gretmenlerin bu materyalleri sinif
ortaminda 6grencilerin belirlenen kazanimlara ulagsmasi i¢in nasil kullanacaklarini, nasil egitim
stirecine entegre edeceklerini bilmesi de gereklidir. Bu sebeple egitim ortaminda materyallerin
saglanmasi yeterli degildir. Bu materyalleri nasil kullanacaklar1 ile ilgili 6gretmelerin de
bilgilenmesi i¢in gerekli egitimlerin diizenlenmesi gereklidir.

Tiirkiye’de bu kapsamda yapilan projelerden biri ITEC projesidir. Yeni teknolojilerin
“Yenilik¢i Pedagojiler” ile uygulanmasina odaklh bir Egitim-Ogretim Projesi olan ITEC ile
ogrencilerin miifredat gereksinimleri; proje tabanli 6grenme modeli iizerine kurulu “Ogrenme

Hikayeleri” ve destekleyici web araclar1 kullanilarak karsilanmaktadir. Proje, gencleri 21.
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Yiizyil toplumu, isyeri firsat ve zorluklarini karsilayacak yetki ve tutumlar ile daha iyi
donatmak i¢in smif uygulamalarinda degisiklik meydana getirmek {izere tasarlanmistir.
Yaklasim, teknoloji destekli yenilik¢i pedagojik yaklasimlar kullanarak, gelecegin smifi
senaryolarina, ¢ekici ve etkili Ogrenme Aktiviteleri sistematik tasarimina dayamr. (ITEC,
2014).

Bu tiir projelerin genel amaci 6gretmenlerin yenilenen programlar gercevesinde yeni
kazanimlara yonelik 6grenme ortamlar1 hazirlayarak daha nitelikli bireylerin yetismesini
saglamalarina destek olmaktir. Ancak sadece bu projelerin gerceklestirilmesi yeterli degildir.
Bu uygulamalarin yani1 sira proje kapsaminda diizenlenen egitimlere katilan dgretmenlerin
aldiklar1 egitim boyunca o6grendikleri bilgi ve deneyimlerini egitim ortamma aktarip
aktaramadiklarini siirecte yasadiklar1 sikintilarin da neler oldugunun tespit edilmesi siirecin
etkililigi agisindan 6nem tagimaktadir. Elde edilen sonuglar bu tiir projelerin etkisini ve gelecek
potansiyeli hakkinda bilgi saglamada 6nemli yere sahiptir (Dillenbourg & Jermann,2010).

Konu ile ilgili alanyazin tarandiginda yurt i¢cinde yapilan calismalarmn agirlikli olarak
tutum (Sar1, Bilici, Baran ve Ozbay, 2016), 6rnek model tasarimi (Demiralay ve Karatas, 2014),
yapilan projeler ile ilgili genel bilgi (Topuz ve Goktas, 2015) konular1 iizerine yogunlastigi
goriilmektedir. Ancak yapilan ¢alismalar incelendiginde ITEC Projesi pilot 6gretmenlerinin
egitim teknolojilerini kullanma durumlarinin incelendigi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Oysa
ki bu tir calismalarm yapilmasi gerceklestirilen projelerin etkililiginin degerlendirilmesi
acisindan biiyiik dneme sahiptir. Bu ¢alisma ile FATIH (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) Projesi ile Milli Egitim Bakanligi’na bagl resmi okullara saglanmakta
olan teknolojik altyapmin 6gretmenler tarafindan nasil kullanilacagi, 6gretmenlerin bu altyapiy1
egitim-0gretim stlireci igerisinde nasil degerlendirecegi ve gelecegin smif tasarimlarinin

Ogretmenlerimiz tarafindan nasil olusturulacagi noktalarina 151k tutulacagi umulmaktadir.

Katimer Simif i¢in Yenilik¢i Teknolojiler Projesi: ITEC

Avrupa Komisyonu 7. Cer¢ceve Programindan finansmanli "Katilimer Smif ig¢in
Yenilik¢i Teknolojiler (ITEC) Projesi” Avrupa ¢apinda, 18 iilkenin Egitim Bakanliklarina bagl
pilot okullarda Eyliil 2010'dan beri uygulanmaktadir. 5 fazdan olusan ve 3. fazdan itibaren
yaygmlastirilma siirecine giren projeye lilkemiz adina Bakanligimiz, 26 Nisan 2010 tarihli
ITEC Yoénetim Kurulu Karari ile kabul edilmis olup 14.02.2012 tarih ve 2792 sayili Bakan
Onay1 ile Yegitek tarafindan yiiriitilmektedir. (ITEC, 2014). Proje igerisinde yer alan

iilkelerden Finlandiya, Tiirkiye, Ingiltere ve Ispanya basarili uygulamalar ile &ne ¢ikmaktadir.
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Proje, 2010 yilinda uygulanmaya basladig1 giinden bu yana donemlik periyotlar halinde
degerlendirmeleri yapilmis ve bu donemlere “Faz” adi verilmistir. Toplam bes fazdan olusan
projede, her faz kendisinden once gelen fazlarin bulgularina gore sekillendirilmistir. 5. Faz
sonunda ortaya ¢ikan yaklasim; proje tabanli 6grenme modelinden ¢ok tasarim odakli 6grenme
modeline daha yakindir. Proje; 6grenme senaryolari, Ogrenme aktiviteleri ve O6grenme
hikayelerinden olusmaktadir. Ogrenme hikdyeleri; Ogrenme aktivitelerinden, &grenme
aktiviteleri; 6grenme senaryolarindan, senaryolar ise egilimlerden ve yenilik¢i yaklasimlardan
uretilmektedir.

Ogrenme senaryolar1 smif igi 6grenme deneyimlerinin genel agiklamasi, 6grenme
vizyonu veya ideal 6grenme yaklasimi olarak ifade edilebilir. Egitimde, toplumda ve
teknolojide ortaya c¢ikan egilimlerden yararlanilarak gelistirilmektedirler. Ogrenmenin
gergeklestigi baglami, ¢evreyi, 6gretmen ve 68renciler arasindaki iletisimi agiklarlar. Amaglari,
ogretmenlerin halihazirdaki uygulamalarmi degerlendirmeleri ve tekrar diisiinmelerini
saglamak i¢in 6gretme ve 0grenme vizyonu ortaya koymaktir.(ITEC, 2014).

Proje kapsaminda gelistirilen “Inovasyon Olgunluk Modeli” temel almarak dgrenme
senaryolarmin tasarimi kolaylastirilmistir. Tlgili model; bes asamadan olusturulmus ve 6grenme
senaryolarmin uygulandiklar1 kurum veya smifi bir {ist inovasyon asamasina gecirmesi
hedeflenmistir. Teknolojinin yerlesik 6gretim yaklagimlari igerisinde kullanimi ilk inovasyon
asamasi olan “Degistirmek™ asamasini, teknolojinin sinif i¢inde farkli olanaklar sunmak igin
etkilesimli olarak kullanimi “Zenginlestirmek™ asamasini, teknolojinin arastirmaya dayali
olarak yeniden tasarlanan O6grenme ve Ogretme silirecine dahil edilmesi “Gelistirmek”
asamasini, teknolojinin smif Otesinde bireysellestirilmis Ogrenmeyi  desteklemesi
“Genisletmek™ asamasmi ve sinirlamalardan armmis teknoloji destekli yeni 6grenme
faaliyetleri “Yetkilendirmek™ asamasini olusturmaktadir.

Ogrenme aktiviteleri, grenme senaryolarma dayanirlar ve smif etkinliklerini agiklarlar.
Ogrenme senaryolarinda ¢izilen genel cerceve ve vizyon; oOgrenme aktiviteleri ile
detaylandirilarak dgrenme siirecinin adim adim planlanmasi saglanir. Ogrenme aktivitelerinin
hazirlanmasinda “Tasarim Odakli Ogrenme” modelinin agir bastig1 gdzlemlenmistir.

Evrensel miihendislik tasarim siirecini olusturan 6geler proje kapsaminda 6grenme
aktivitelerinin her birine kaynaklik etmistir. Tasarim siirecinde siireg; merak sorusu veya hayal
ile baglatilabildigi gibi bu merak ve hayalin altinda yatan gercek yasam problemlerine dayali
olarak da baglatilabilmektedir. Proje kapsaminda gelistirilen 6grenme aktiviteleri paketleri

incelendiginde de siirecin “Hayal Et” veya “Sor” gibi aktiviteler ile baglatildig1 goriilmektedir.
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Yine tasarim silirecinin vazgecilmezleri olan “Arastir, G6zlemle, Haritala, Yap, Test Et, Tekrar
Yap” gibi adimlar proje kapsaminda karsimiza 6grenme aktiviteleri olarak ¢ikmaktadir.

Proje kapsaminda gelistirilen ve “Sirasiyla Tasarim Tabanli Ogrenme Aktiviteleri”
olarak ifade edilen aktiviteler “Hayal Et, Arastir, Haritala, isbirligi Yap, Yap, Degerlendir,
Tekrar Yap, Goster ve Yansit” seklinde isimlendirilmistir. Genel olarak 6grenme
aktivitelerinde 6grenciler ilgili kazanimlara yonelik olarak; bir merak veya hayal durumundan
yola ¢ikarak, bu durumun altinda yatan gercek yasam problemlerini fark etmekte, fark ettikleri
bu problem durumuna yonelik arastirma yapmakta, arastirmalari sonucunda elde ettikleri
verileri zihin haritalar1 ile haritalamakta, calismalarma yonelik olarak uzman goriisii alma,
isbirlik¢i takim g¢aligmasi yapma gibi etkinlikleri yerine getirmekte ve trettikleri ¢6zim
onerilerini uygulamaya dokerek gergeklestirmeye caligmaktadirlar. Devaminda gergeklestirilen
¢Ozlim Onerisi degerlendirilip test edilerek gerekiyorsa ¢oziim Onerisine yonelik  diizeltme,
gelistirme ve yenileme ¢alismasi yapilmaktadir. Yine 6grenciler yaptiklari caligmalar: sunmaya
ozendirilerek ¢aligmalarin sergilenmesi saglanmaktadir. Ve son olarak 6grencilerin yasadiklari
tiim bu siireci yansitmalar1 amaciyla; 6grenci bloglar1 ve diger yazilimlar aracilig ile siireg
boyunca yasadiklar1 zorluklar, kolayliklar, duygu ve diisiincelerini, 6grendiklerini vb.
paylasmalar1 saglanmaktadir.

Ogrenme Hikayeleri ise dgrenme aktivitelerinin paketlenmis halidir. Oykiisel anlatima
sahiptirler. Ogretmenlerin en fazla ilgisini ¢eken boliimdiir. Ogrenme aktivitelerinin dykiisel
anlatim ile detaylandirilarak 6grenme siirecinin oykiilestirildigi 6grenme hikayeleri, 5. Faz
sonunda bir nesne yarat, bir hikdye olustur ve bir oyun yap isimli ii¢ 6grenme hikayesi ile
uygulanmistir. “Bir Nesne Yarat” 6grenme hikayesi daha ¢ok sayisal dersler i¢in kullanilirken;
“Bir Hikaye Anlat” ve “Bir Oyun Yap” 6grenme hikayeleri sozel dersler i¢cin gogunlukla tercih
edilmistir. 4. Faz sonunda iilkemizde gelistirilen “Diis Atdlyesi” ve “Farkindalik Yarat”
Ogrenme hikayeleri ise 2013-2014 egitim-6gretim yilinda okullarimizda uygulanmastir.

Yine proje kapsaminda TeamUp, Reflex, Composer, Widget Store gibi bir¢ok web
tabanli ara¢ gelistirilmis ve 6gretmenlerin kullanimina sunulmustur. Gelistirilen web tabanl
araglar incelendiginde her bir aracin okullarda ve smiflarda karsilasilan sorunlar1 ¢6zmek,
ihtiyaglar1 gidermek {izere gelistirildigi goriilmektedir. Ornegin TeamUp araci 6zellikle takim
caligmas1 yapilan etkinliklerde; takim {yelerinin isbirligi, yansitma ve geri bildirim
siirliklarmi agmak iizere tasarlanmistir. Reflex araci ise bireysel yansitma ve geri bildirim araci
olarak 6ne ¢ikmis, 6gretmen ve 6grenci arasindaki ders siiresi kisitlamasini ortadan kaldirmak,
ogrenci-0gretmen etkilesimini okulun simnirlar1 digsarisia tagimak gibi gerekcelerle uygulamaya

konulmustur.
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Ulkemizde 500 pilot 6gretmen ile gerceklestirilen proje kapsamimda; 500 dgretmene
merkezi, 5000 Ogretmene ise mahalli hizmeti¢i egitim seminerleri verilmistir. 2014 yili
icerisinde 5. Faz pilot uygulamalar1 kapsaminda 12 6rnek olay ¢alismasi; 20 6gretmen ve 500

ogrenci ile gerceklestirilmistir.

Amac

Bu c¢aligmanin amaci, iilkemizdeki ITEC Projesi pilot 6gretmenlerinin egitim
teknolojilerini  kullanma durumlarmin arastirilmasidir. Bu amaca bagli olarak pilot
O0gretmenlerin, O6grenme senaryosu, Ogrenme hikayesi ve Ogrenme aktiviteleri tasarlama
durumlarinin arasgtirilmas: ile tasarim tabanli 6grenme modelini kullanma durumlarmin

arastirilmasi aragtirmanin alt amaclarimi olusturmaktadir.

2. Yontem

Calisma nitel arastirma yontemlerinden durum g¢alismasi modeline gore desenlenmistir.
Durum calismalar1 genelde kisisel gruplar1 bireyleri temsil eden olguya odaklanir, bu olguyu
dogal ortaminda zaman ve mekanm smirlandirarak inceler, bu olguyu zengin olarak betimler
clinkii bilgiyi derin ve ¢esitli kaynaklardan elde eder (Hancock & Algozzine, 2006, s.15-16).
Bu arastirmada nitel arastirma yonteminin kullanilma sebebi olarak; ITEC Projesi pilot
ogretmenlerinin egitim teknolojilerini kullanma durumlarmin ayrintili olarak incelenmek
amaciyla, Nitel arastirmanin, diinyanin sosyal yonii ile ilgilenen, arastirma problemlerini ya da
fenomenleri kendi dogal ortaminda ¢ok metotlu olarak ele alan, ¢cok yonlii veri elde etmeyi
amaglayan, amag temelli 6rnekleme yontemlerini kullanan, gézlem goriisme metotlarini yaygin
olarak kullanan, arastirma problemlerine yorumlayici yaklasimi benimseyen, insanlarin yargi,
tutum, algilarim1 ortaya koyan ve bdylece konuyu derinlemesine incelemeyi saglayan bir

yontem olusu gosterilebilir (Ekiz, 2007:50).
Bu ¢aligmada pilot 6gretmenlerin egitim teknolojilerini kullanma, 6grenme aktiviteleri
tasarlama ve tasarim tabanli 6grenme modelini kullanma durumlar1 6rnek olay incelemelerinde

kullanilan goriisme formlari ile belirlenmeye ¢aligilmigtir.

Katihmcilar
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Arastirmanin katilimcilarini 2013-2014 egitim-6gretim yilinda ITEC projesinde goniillii
olarak aktif uygulama yapan 170 gretmen i¢inden drnek olay ¢aligmasma katilan ve uygun

ornekleme yolu ile belirlenen 20 pilot 6gretmen olusturulmustur.

Tablo 1
Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Kisisel Ozellikleri
Mesleki deneyim Yiiksek lisans
1-5 y1l 5-10 yil 10 y1l iizeri Var Yok Toplam
f % f % f % f % f %
Kadm 6 50 4 33 2 17 3 25 9 75 12
Erkek 6 75 1 12.5 1 12.5 1 125 7 87.5 8
Toplam 12 5 3 4 16 20

Kadm 6gretmenlerin %50°si 1-5 yil arasi, %33’ 5-10 y1l arasi, %17’s1 ise 10 yil lizeri
mesleki deneyime sahipken; erkek 6gretmenlerin %75°1 1-5 yil arasi, %12,5°1 5-10 y1l arasi,
%12,5’11se 10 y1l tizeri mesleki deneyime sahiplerdir. Kadin 6gretmenlerin %25°1 yiiksek lisans

derecesine sahipken, erkek 6gretmenlerin %12,5°1 yiiksek lisans derecesine sahiptir.

Veri toplama yontemleri olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formlari tercih edilmistir.
Gorlisme formu sorular1 1) Uyguladiginiz 6grenme hikayesi ve aktivitelerini anlatabilir
misiniz? bunlarin tasarimima katildiniz mi? 2) Hangi ITEC teknolojilerini kullandiniz? Bunlari
neye gore belirlediniz? 3) ITEC teknolojilerini kullanirken hi¢ sorunla karsilagtiniz mi?
(asamalarmin uygulanmasinda ve teknolojik alt yap1 olarak..) 4) ITEC uygulamalarmiz ders
isleyis yontemlerinizi nasil degistirdi? Goriisme formunun kapsam gecerlili§i program
gelistirme uzmanlarmin goriislerine bagvurulmus ve uzmanlardan sorular1 “uygun”, “uygun
degil” ve “gelistirilmesi gerekir” seceneklerinde degerlendirmeleri istenmistir. Uzmanlardan
gelen doniitler dogrultusunda uzmanlar arasindaki tutarhilik saglanarak Ol¢me aracmin
giivenirligi belirlenmistir. Miles ve Huberman (1994) tarafindan ortaya konan uzman goriisii
ile arastirmaci arsindaki uzlasma korelasyon katsayisi; [Goriis Birligi/(Goriis Birligi+Gortis
Ayrilig1) x100] formiiliine gore .77 olarak hesaplanmistir. Verilerin analizinde arastirmacilar
tarafindan elde edilen kodlarin goriilme frekanslar1 hesaplanmis sonrasinda kodlamalar belirli
kategoriler altinda smiflandirilmistir. Gorlisme formundan elde edilen veriler ise betimsel
analiz yontemi kullanilarak (Bogdan ve Biklen, 1998) analiz edilmis, sonuglar daha sonra nicel
olarak sunulmustur. Degerlendirme birimi olarak “ciimle” ve “sozciikler” ele alinmistir. Bu

cergevede Oncelikle, goriisme formlarindaki yargi bildiren climleler/sozciikler kodlanmistir.

Ornek Etkinlik
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Hayal Et — Fikrim, 6grencilerimden okuldaki bir konu, ¢evresel farkindalik insanlari
uygulamaya yoneltme veya refahi tesvik etme ile ilgili nesnelerini olusturmalarini istemekti.
Fikrimi 6grencilerime sundum ve takimlar olugturmalarini istedim ve onlar1 en ¢ok ilgilendiren
bir alan1 se¢melerini istedim. Yansit - Ogrenciler tasarim ozetlerini, bir sonraki seans i¢in
planlarint ve Onceden tahmin ettikleri giigliikleri ve bunlarin neler olduklar1 {izerine
yansimalarini yaparlar.

Kesfet -Takimlardan okuldan sonra gézlem yapmalari istenir. Olusturacaklar1 nesnenin
resimlerini ¢ekerler ve kendileri i¢in nesne olusturacaklari kisilerle goriisiirler. Ogrencilerden
istedigim ekstra gorev onlarm olusturmak istedikleri nesne ¢esidinin 6rneklerini arastirip
toplamalaridir.  Yansit - Takimlar gozlemledikleri seyler, karsilastiklar1 giicliikler ve
topladiklar bilgiyi nasil analiz etmeyi planladiklar1 konusunda yansimalar yaparlar.

Haritala - Biitiin takimlar "refah ve formda olma" ile ilgili ¢alismaya karar verdikleri i¢in
biitlin takimlarin 6rnek ve fikirlerini igeren interaktif beyaz tahtada bir zihin haritasi ¢izeriz.
Biitiin takimlar benzer 6rnek ve medya dosyalar toplamasia ragmen, dersten sonra her bir
takim hitap etmeyi amacladiklari tamamen farkl bir giicligii segtiler. Bazilar1 ¢galisma ortami
refahi ile ilgilenmeye ¢alisirken digerleri okuldaki diisiik kaliteli spor araclarina yonelmeyi
tercih ettiler. Yansit - Takimlar baslica bulgularin1 ve gelecekte aktiviteyi kullanmay1 nasil
hayal edebilecekleri konusundaki aktivite deneyimlerini kayit ederler.

Yap - Takimlar nesnelerini kagit modeller ve ¢izimlerle planlamaya baslarlar. Daha sonra
fikirlerini gelistirmek i¢in Google SketchUp, InDesign, Photoshop ve diger tasarim yazilimlari
kullanirlar. Makinenin okuyabilecegi dijital dosyalar ve modeller olusturmak i¢in yerel
fabrikasyon Laboratuvar1 web sitesindeki ipuglarin1 kullaniyoruz. Takimlar ilk prototiplerini
olusturuyorken, ben modellerini kimlerle test edeceklerini onlarla tartisirim. Ogrencilerin cogu
modellerini gercekten nasil olusturmayr 6grenme konusunda ilgili olduklar1 i¢in, ben yerel
fabrikasyon Laboratuvari ile temasa ge¢ip, zanaat dgretmeni ile birlikte laboratuvarlarina bir
smif gezisi ayarlarim. Fabrikasyon Laboratuvar1 miidiirii bana ayn1 giin 6grencilerime yardim
etmek ile ilgili olabilecek bir grup iiniversite dgrencisinin laboratuvari ziyaret edecegini
sdyliiyor. Yansit - Ogrenciler yapim siirecindeki kisisel yansimalarmi, siirecteki rollerini ve
karsilastiklar1 giicliikleri kayit ederler. Daha sonra da tasarimlarinda neyin hala agik kaldig:
konusunda yansima yaparlar. Ayni zamanda diger 6grenci takimlari i¢in yorumlar, sorular ve
oOneriler kayit ederler.

Sor - fabrikasyon laboratuvarinda, her bir 6grenci takimim iiniversite 6grencilerinden ve
zanaat 0gretmeninden yardim alir. Kisa bir tartigma ve ilk tasarimda birkag degisiklik yaptiktan

sonra tiniversite 6grencileri 6grencilerime ii¢ boyutlu yazicilar1 ve lazer kesicileri izah eder ve
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hatta yazicidan yazi ¢ikarir ve nesne keserler. fabrikasyon laboratuvarmin personeli de
gercekten ¢ok arkadasca, sorulari hos karsilar ve yardim etme konusunda isteklidirler. Sagirdim
ama makineler hakkinda hi¢ bir 6n bilgi gerekmiyordu. Geziden sonra &grenciler geri
doniitlerini TeamUp alanlarina kayit ederler. Yansit - Takimlar katilimcilarindan aldiklari ana
yorumlar1 ve bunun nesnelerini yeniden tasarlamay1 nasil etkileyecegi konusunda yansimalar
yaparlar.

Yeniden Yap - fabrikasyon Laboratuvari ziyareti esnasinda ulasilan ilerlemeye bagh
olarak, Ogrencilerim nesnelerini sonuglandirirlar.  Yansit - Takimlar planlarini yeniden
tasarlamaya nasil ulastiklari, karsilagilan giigliikler ve bir imkanlar1 daha olsa tasarimlari
hakkinda ne tiir ileri adimlar atacaklarini rapor ederler.

Goster - Okulda sertifikali kiigiik bir olusturucu fuar1 organize etmek ¢ok karmasiktir (
http://makerfaire.com/mini/) ve maalesef ki ben hikayemi uyguluyor iken okul civarinda
organize edilmis bir kii¢iik olusturucu fuar1 yoktu (http://makerfaire.com/map.html ) fakat
ogrencilerimin nesnelerini gostermek icin koridorda bir ka¢ masa, basilmis el ilanlar1 ve ii¢
ebeveyni gayri resmi bir sunu giiniine destek vermek i¢in harekete gecirmeyi ayarlamak yeteri
kadar kolaydir. Olay halka agiktir, 6grenci aileleri ve bazi tlniversite 6grencileri katilir.
Etkinlik esnasinda ¢evrim i¢i video paylasim sitesine "ITEC", "YAP"," Yapic1 Hareketi" ve "
Ogrenci Projeleri" olarak etiketleyip yiikleyecegim bir video olustururum. Smifimm yaptigini
daha fazla kisilere gostermek i¢in, videonun baglantisini1 Info@MakerEd.org dan Olusturucu
Egitimsel Girigimine (http://makered.org/) e-postalarim. Daha fazla taninma kazanmak igin,
ogrencilerimden tasarim siiregleri ve sonuglarinin dokiimantasyonlarmi ¢ikarip, asama asama
yapilmis dokiimantasyonu ve nesnelerinin ne yaptigi ve tasarimimi essiz kilan seyin ne
oldugunu anlatan bir video ile birlikte isbirligi yaptigimiz fabrikasyon Laboratuvarina
postalamalarini isterim. Yansit - Ogrenciler biitiin kayitlarini yeniden listeleyerek dokiiman
siireci ve tasarmmlar1 {izerine son bir yansima kaydi yaparak yansttirlar. Ogrenciler ayni

zamanda diger takimlarin kayitlarini dinler ve onlar i¢in sonu¢ yorum kaydi yaparlar.

3. Bulgular

Ogretmenlerin ¢evre bilimi dersinde kullanilan ¢evirim i¢i ve ders i¢i argiimantasyon

uygulamalarina yonelik goriislerine iliskin bulgular Tablo 2’de verilmistir

Tablo 2
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ITEC Teknolojilerine Dayali Senaryolarla Tasarlanan Dersinin Islenmesine Yonelik Ogretmen
Goriisleri

Yanitlar
Kategoriler f %
Soru 1 Ogretmen bloglar1 olusturma 20 100
(Uyguladigmiz 6grenme hikayesi ~ Weebly hizmetini kullanma 18 90
ve aktiviteleriniz nelerdir? bunlarin  Yeni gelistirilen 6grenme aktivitelerine yer verme 6 30
tasarimina katildiniz mi1?) Bir oyun yarat 2 10
Bir nesne yarat 4 20
Diis Atdlyesi 4 20
Farkindalik Yarat 4 20
Bir Hikaye Anlat 4 20
TeamUp, Reflex, Widget Store gibi yenilik¢i web 12 60
Soru 2 araclari
(Hangi ITEC teknolojilerini animoto, storybird, littlebirdtales, scratch, aurasma, 8 40
kullandiniz? Bunlar1 neye gore 123D Design gibi iicretsiz araglar
belirlediniz?)
Tasarim siirecini anlama 15 75
Soru 3 Okullardaki donanim yetersizligi 14 70
(ITEC teknolojilerini kullanirken  Internet yetersizligi 17 85
hi¢ sorunla karsilagtiniz m1? Tiim smifla ¢alisma yapmanin zorlugu
(asamalarmim uygulanmasinda ve  jlge ve il Milli Egitim Midiirliklerinin projeye 12 60
teknolojik alt yap1 olarak..) destek olmamasi
Soru 4 Sunu seklinde olan gosterimlerin dgrenen merkezli 15 75
(ITEC uygulamalarmiz ders isgleyis etkinliklere doniigsmesi
yontemlerinizi nasil degistirdi?) Ders kitaplar1 ile smirli kalan derslerin kitaplarm 14 70
digma tagmmast
Mesleki gelisime katki sagladi 12 60
Onceden ilginin olmasi 16 80

Ornek olay incelemesinde yer alan &gretmenlerin tamaminm 6gretmen bloglarmi
olusturduklar1 ve ¢ogunlukla Weebly hizmetini kullandiklari, ders planlari, 68renci bloglari,
O0grenme aktiviteleri ve hikayeleri, vb. araclara bloglarinda yer verdikleri goriilmiistiir.
Ogretmenlerin %30 unun kendi gelistirdikleri §grenme aktiviteleri ve hikdyelerini, %10’unun
“Bir Oyun Yap” 6grenme hikayesi ve aktivitelerini, %20’ mmn “Bir Hikdye Anlat” 6grenme
hikayesi ve aktivitelerini, %20’sinin ise “Bir Nesne Yarat” 6grenme hikayesi ve aktivitelerini
derslerinde kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin %30’unun kendi gelistirdigi aktivite ve
hikayeleri kullandiklar1 grubun i¢inde “Diis Atdlyesi” ve “Farkindalik Yarat” isimli tilkemizde
gelistirilen iki 6grenme hikayesi ve aktivitelerinin de yer aldig1 tespit edilmistir.

Ornek olay incelemesinde 6gretmenlerin genellikle; TeamUp, Reflex, Widget Store gibi
proje kapsaminda gelistirilen yenilik¢i pedagojik web tabanli araclarin yanisira animoto,
storybird, littlebirdtales, scratch, aurasma, 123D Design gibi {icretsiz araclar1 da tercih ettikleri

ve Ogrencilerinde tiim bu araglar1 kolaylikla kullandiklar1 goriilmiistiir.
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Ornek olay incelemelerinde dgretmenlerin %75’inin dgrenme aktivitelerinin temelini
olusturan tasarim siirecini anlamada zorluk yasadiklari, geri kalan ve tasarim siirecini anlamada
herhangi bir zorluk yasamadiklarini ifade eden %Z25’inin ise Teknoloji ve Tasarim dersi
Ogretmenleri oldugu tespit edilmistir.

Omek olay incelemelerinde &gretmenlerin %70’i okullarindaki ve smiflarmdaki
donanim yetersizliklerinden en list diizeyde sikayetci olurken, %30’u donanim yetersizligine
deginmemistir. Ogretmenlerimizin okullar1 incelendiginde, %70 okulumuzda FATIH Projesi
altyapisinin heniiz kurulmadig1 diger %30’luk dilimde ise FATIH Projesi altyapismm kurulu
oldugu goriilmektedir. Ancak her iki okul grubunda yer alan tiim 6gretmenler okullarmnin
internet altyapisinin yetersizligi ve filtreleme vb. Ozelliklerden dolay1 sikayetgilerdir.
Ogretmenlerin %15’lik kesiminin proje ¢alismalarinda kendi kisisel internet erisim cihazlarini
smiflarda kullandiklarmi ve ogrencilerin ¢alismalarini boylelikle kolaylastirdiklar: ifade
edilmistir.

Ornek olay ¢alismalarinda yer alan 6gretmenlerin iTEC Projesi ¢alismalarmi genellikle;
tek bir sinif ile veya belli 6grenci gruplari ile gerceklestirdikleri, sinif 6gretmenleri hari¢ ders
vermekte olduklar1 tiim smiflara proje kapsaminda calisma yapmakta zorlandiklar:
goriilmiistiir. ITEC Projesinin iilkemizde daha ¢ok ortaokul ve liselerde ders disi etkinlik
bi¢iminde, ilkokul uygulamalarinda ise sinif temelli yiiriitiildigl goriilmektedir. Ortaokul ve
liselerde nadiren de olsa sinif temelli proje uygulamasi goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin
%60°1 Ilce ve 11 Milli Egitim Miidiirliiklerinin projeye destek olmamalarmdan yakinarak,
bolgesel topluluklara projeyi yayma noktasinda basarili olacaklarina inanmadiklarini ifade
etmislerdir.

Ornek olay calismalarinda yer alan dgretmenlerin tiimii ITEC Projesi ile tanisana kadar;
egitim teknolojilerini derste bilgisayar, projeksiyon, vb. kullanma olarak nitelediklerini
derslerde projeksiyondan sunu gdsterme, video izletme, ses kayitlart dinletme vb. ¢alismalar
yaptiklarint ancak ITEC Projesi ile tanisip projeye katildiktan sonra §grenmeleri gereken daha
cok sey oldugu kanaatine vardiklarini ifade etmektedirler.

Ornek olay calismalarma katilan &gretmenlerin %701 artik ders kitaplarma ihtiyag
duymadiklarmi, kitaplarin 6grencileri ve kendilerini smirladiklarmi; proje kapsaminda
gelistirilen aktiviteler sayesinde ders kitaplarmin ¢ok daha Gtesinde bilgilere 6grencilerin
ulasabildiklerini savunmuslardir. Proje sayesinde Ogrencilerin ihtiya¢ duyduklar1 bilgiye
ulagma yollarii 6grendikleri, 68rencilerin kendi bireysel 6grenme siireglerine yon verdikleri

ve 0grenmek i¢in motivasyonlarinin arttig1 sik¢a ifade edilmistir.
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Ornek olay calismasina katilan tiim Ogretmenler, proje sayesinde kendi mesleki
gelisimlerini sagladiklarmi ifade etmislerdir. Gerek bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma ve
farkindalik diizeylerinin gelistigi, gerek ise Ogretmenlik meslegi genel yeterliklerinin
gelistigini; projeyi uygulamaya basladiktan sonra mesleki bir heyecan kazandiklarimi ve
projenin devam ettirilmesi gerektigini siklikla belirtmislerdir. Yine 6gretmenlerin tamami
projede kazandiklar1 deneyimleri ve dgrendiklerini okullarindaki 6gretmen arkadaslarmna ve
bolgesel topluluklara anlatmak icin istekli olduklarini belirtmislerdir.

Ornek olay ¢alismasina katilan 8gretmenlerin %80’i ITEC Projesi ile tanismadan 6nce de
bilgi ve iletisim teknolojilerini derslerde kullanmaya calistiklarini, egitim teknolojilerine karsi
bir ilgilerinin siirekli olarak var oldugunu ifade etmislerdir. Onceden duyduklar1 bu ilginin,
ITEC Projesine katilmalarmi kolaylastirdigini ve uygulamalarda basarili olmalarmin bununla
baglantili olabilecegini savunmuslardir. Ogretmenlerin %20’si ise daha onceden egitim
teknolojilerine kars1 herhangi bir ilgileri olmadigini hatta siniflarda teknoloji kullanimina kars1
onyargili olduklarmi ifade etmislerdir. Ayni dilimdeki 6gretmenlerin egitim teknolojilerini ve
smiflarda teknoloji kullanimini ITEC Projesinden once bilgisayar, projeksiyon, sunum, video,

ses vb. izletme etkinlikleri olarak niteledikleri de tespit edilmistir.

4. Tartisma

Ulkemizde, “egitimde teknoloji kullanim1” kavrami ile “egitim teknolojileri”
kavrammin birbirine sik¢a karistirildigi gériilmektedir. Ogretmenler arasinda da “egitim
teknolojileri” kavramini teknolojik bir aracin agma, kapama, vb. kullanim fonksiyonlar1 ile
iligkilendirildigi algis1 olduk¢a yaygin durumdadir. Egitim teknolojilerinin ne oldugu,
pedagojik altyapilarinin neler oldugu, egitimde son donem egilimlerinin neler oldugu gibi
konularda Ogretmenlerimizde ciddi eksiklikler goriilmektedir. Tiim bunlara ragmen
Tiirkiye’nin ITEC projesi katilimci tilkeleri tarafindan “6rnek {ilke” olarak gosterilmesi dikkat
cekicidir. FATIH projesi egitimleri sonras1 akilli tahtalarm kimi yerde bozulmasm diye
kilitlendigi bir iilkede, ITEC projesi ile gelinen nokta arastirmaya ve tartigmaya deger
goriilmektedir.

Popiilist bir bi¢cimde teknoloji odakli egitim yapilmasi gerektigi anlayis1 saglkh
goriinmemektedir. OECD tarafindan uygulanmakta olan PISA smavina iliskin veri tabani
arastirmasinda okullarda tablet kullaniminin PISA smavi okuma, matematik ve fen bilimleri
testlerinde dezavantaj sagladigi goriinmektedir. Benzeri iligkiyi okullarda bilgisayar ve el

bilgisayar1 kullanimlarinda da gorebilmekteyiz.
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Gerek iilkemizde gerekse OECD iilkelerinde egitimde teknoloji kullanimi ciddi bir
egilim olarak yer almakla birlikte halen bu alanda ortak bir pedagojik model iizerinde anlagma
saglandig1 sdylenemez. Ulkelerin egitim teknolojilerine yatirimlar1 devam etmekle birlikte
heniiz teknolojinin egitimde nasil kullanilacagi ile ilgili kesinlesen bir politika Onerisi
bulunmamaktadir. Egitim teknolojilerinin pedagojik temeller ile kullanimi saglanamadiginda
PISA (2012) sinav1 basarilarina yaptigi olumsuz etki bizleri bu eksende sorgulamalar yapmaya
itmektedir.

Pedagojik yeterlikleri 68retmen ve Ogrenciye kazandirmadan teknolojik donanimi
okullara saglamanin egitime katkisinin oldugunu sdylemek iddiadan 6teye gidememektedir. Bu
baglamda FATIH Projesinin bugiin ki sartlarda basariya ulasabilmesi ancak pedagojik
yeterliklerin 6gretmen ve 6grenciye kazandirilmasina baglhidir. Uygulamalardaki cesitlilikten
dolay1, ITEC Projesi kapsaminda 6grencilerin akademik basarilari ile ilgili nicel bir veri elde
edilememis olsa da yapilan 6rnek olay calismalarinda bu 6grencilerin temel yetkinliklerinin
nasil gelistigi rahatlikla gézlemlenebilmistir. Bu yiizdendir ki; ITEC Projesi ile gelinen nokta
iilkemiz i¢in hayati bir 6neme sahiptir.

Oneriler

Ogretmenlerimizin, kendi dgretim programlarini uygularken daha esnek miifredatlar ile
daha basarili olacaklar1 gériilmektedir. Ogretim programlarimizda yer alan kazanimlara,
O0gretmenlerimizin nasil ulasacaklarini kendilerinin tasarlama firsat1 onlara birakilmalidir.

Ogretmen yeterlikleri agisindan; Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii ITEC Koordinatorliigii tarafindan gelistirilen “ITEC Ogrenme Aktiviteleri
Semineri” ile “Egitimde Yeni Yaklasimlar Semineri” genisletilerek egitici egitimleri seklinde
merkezi hizmetigi egitim programlarina alinmalidir.

Ogretmenlerimizin, “akilli tahta kullanim kursu” tiirii aygitlarin agma, kapama, vb.
fonksiyonel islevlerine dair egitimlere degil FATIH projesinin altinda yatan pedagojik
temellere deginen, 21. Yiizyil egitiminde son donem egilimlerini aktarabilecek, 6zgiin smif
tasarimlar1 yapmaya olanak saglayabilecek tiirde egitimlere ihtiya¢c duyduklar1 agiktir.

FATIH projesi, akilli tahta projesi veya tablet projesi olarak algilandig1 siirece yani
ogretmenlerimizin egitim teknolojileri pedagojik yeterlikleri gelistirilmedigi siirece 2023
vizyonumuza ulagmamiz beklenmemelidir. Buradan hareketle, bir yandan 6gretmenlerimize
pedagojik temelleri agiklanarak egitim teknolojileri ve tasarim tabanli 6grenme aktiviteleri

destek egitimleri verilirken diger yandan da 6gretim programlarimizin igerikleri bu tiir 6grenme



Sedar & Muharremoglu - International Journal of Active Leraning, 1(2), 2016, 68-82 81

aktiviteleri ile yenilenmek ve ITEC projesinin Tiirkiye ayagi daha da yaygimlastirilarak devam
ettirilmek zorundadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programimda 2006-2007 egitim-dgretim yilidan
bu yana dgretmenlerimiz tarafindan kullanilmakta olan “Tasarim Siireci” anlayisi ve “Tasarim
Odakli Ogrenme Aktiviteleri” bu dersin icinde FATIH Projesinin uygulama alani olarak
tanimlanan tiim kademelerde okutulmasi iizerine planlama yapilmasi, Yiiksek Planlama Kurulu
tarafindan hazirlanan “Tasarim Strateji Belgesi ve Eylem Plan1 (2014-2016)” uyarinca da
gereklilik halini almigtir.

Proje kapsaminda yer alan 6grencilerin, kendilerini ifade etme, daha kolay 6grenme ve
derslerin daha eglenceli hale gelmesinden duyduklari memnuniyet g6z Oniinde
bulunduruldugunda; Ggrencilerimizin  kendilerini rahat¢a ifade edebilecekleri ve
eglenebilecekleri 6grenme ortamlar1 saglanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Proje kapsaminda iiretilen web araclarindan iilkemize yonelik olarak FATIH projesi
bilesenlerinde yer alabilecek tiirde olanlar planlamaya alinmali veya benzeri igerikle yerli
olarak gelistirilmelidir.

Projede yer alan tiim 6gretmenlerimizin sikayetci olduklar1 internet problemi en kisa

siirede ¢ozlime kavusturulmalidir.
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