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Kiiltiirlerarasi iletisim Baglaminda Cizgi Roman:
Diary of Wimpy Kid (Saftirik Greg’in Giinliigii)*

Comics in the Context of Intercultural Communication: Diary of Wimpy Kid

Zuhal DEMIR?

0z

Kulturlerarasi iletisim, farkh kulttrlere sahip bireyler arasinda gerceklesen bir iletisim ve etkilesim surecidir. Bu surecte
amag, bireylerin birbirini anlamasi, birbirinin kultlrel degerlerini tanimasi ve farkli kultirlerden bireylerin bir araya
gelmesi durumunda olasi ¢atismalarin 6nlne gecilmesidir. Kultirlerarasi iletisim tek yonli iletisim yerine cift yonlu
iletisimi; iknaya dayali bir iletisim yerine de etkilesimi ve karsiliklihgi esas almaktadir. Kultdr, insan émrinin ilk yillarinda
Ogrenilmektedir. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik hazirlanan kitle iletisim araglari iceriklerinin kualtiran tasiyicihginda
oynadigi rol incelemeye deger bulunmaktadir. Bu diisiinceden hareketle ¢calismada, kultirlerarasi iletisim baglaminda
‘Diary of Wimpy Kid’ (Saftirik Greg’in Gunligu) ¢izgi romaninin tasidigi kiltirel kodlarin tespit edilmesi amaglanmistir. Bu
cercevede Saftirik Greg'in Gunldgu ¢izgi romaninin on dért cildi Geert Hofstede’nin kiltir sogani modeli cercevesinde
analiz edilmigtir. Elde edilen veriler degerler, ritGeller, kahramanlar ve semboller basliklari altinda incelenmistir. Buna
gobre, Saftirik Greg’in Gunligu ¢izgi romaninin farkli kiltirden bireylere Amerikan kiltirina tanitma agisindan kultirel
kodlarla donatiimis oldugu sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi roman, kulttrlerarasi iletisim, kultir sogani modeli.

Abstract

Intercultural communication is a communication and interaction process that takes place between individuals from
different cultures. In this process, the aim is to understand each other, to recognize each other’s cultural values, and to
prevent possible conflicts when individuals from different cultures come together. Intercultural communication is based
on two-way communication instead of one-way communication; and depends on interaction and reciprocity rather than
persuasive communication. Culture is learned in the first years of human life. For this reason, the role of mass media
contents prepared for children in the carrier of culture is worth examining. Based on this idea, in this study, it is aimed
to determine the cultural codes of the comics book “Diary of Wimpy Kid” in the context of intercultural communication.
In this context, the fourteen volumes of Diary of Wimpy Kid were analyzed within the framework of Onion Model of
Culture of Geert Hofstede. The data obtained were examined under the headings of values, rituals, heroes and symbols.
Accordingly, it was concluded that the comics book Diary of Wimpy Kid was equipped with cultural codes in terms of
introducing American culture to individuals from different cultures.
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Giris
| |
nsanlarin zaman icinde 6grendikleri ve toplumsal olarak yayilan kultdr, insanlarin yasam ve
deneyimlerine anlam katan semboller, tasarimlar, tutumlar, inanclar ve degerlerden olugsmakta
(Latouche ve Kesoglu, 1993), ayni zamanda bireylerin cevreleriyle ve farkli kultrel yapiya sahip

digerleriyle iligkilerinde de belirleyici bir rol Gstlenmektedir.

Gunumuzde kitle iletisim araclan ve iletisim teknolojileri sayesinde insanlar ayni cografi alani
paylasma zorunlulugu olmadan birbirleriyle iletisim kurabilmekte ve bu sayede dinyanin en uzak
noktasindaki insanlar hakkinda bilgi edinmekte, sahip olduklari farkh kulttrel yapilarin 6zelliklerini
birbirlerine aktararak sz konusu kultirlerin taninmasini saglamaktadirlar.

Bu baglamda, ¢izgi romanlarin da bir yandan okurlarinin iyi vakit gecirmesine olanak taniyan bir
sanat olmanin yani sira icinde yaratildigi toplumun kultarel kodlarini barindirdigini ve farkli kalttrlerin
birbirini tanimasi, insanlarin farkl yasam sureclerini 6grenmeleri ve buna bagli olarak ¢atismalarin
Onlenmesi noktasinda kultirlerarasi iletisime katki sunduklarini sdylemek mumkuindur.

Calismada, Amerika’da yayinlandiktan sonra bir¢cok dile ¢evirisi yapilan ve satisa sunuldugu
Ulkelerde 6zellikle cocuklar tarafindan yogun ilgi géren Saftirik Greg’'in GUnligu c¢izgi romani,
Geert Hofstede’nin kultur sogani modeli ¢ercevesinde analiz edilmigtir. Saftirik Greg’in Gunlugu
¢izgi romaninin icerdigi kultarel kodlari ortaya koymayi1 amaglayan bu ¢alismanin arastirma sorulari
sunlardir:

Saftirik Greg’in GUnligu ¢izgi romaninda kiltir sogani modeli katmanlari nasil islenmigtir?
incelenen cizgi romanda Amerikan kiltiiriine ait unsurlar nelerdir?
Saftirik Greg’in GUnligu ¢izgi romani kulttrlerarasi iletisime katki sunabilir mi?

Elde edilen bulgular 1s1ginda, Saftirik Greg’in Gunlugu ¢izgi romaninin, sahip oldugu kulttrel kodlarla
Amerikan kultarina tanittigi ve bu sayede kulturlerarasi iletisime katki saglayabilecek nitelikte bir
yayin oldugu disunilmektedir.

1. Kiiltiirlerarasi Iletisim

Kultdr, insanlarin davranis bicimlerini belirleyen ortak bir anlamlar sistemidir. Kultdr, ait oldugu
toplumun Gyelerinin yasam ve calisma bicimleri, degerleri, inang¢lari ve Onyargilarini olusturur.
Topluluklara 6zgu bir dzellik tagiyan kultdr, ait oldugu toplumda insanlarin birlikteligini saglayan,
toplumsal ve bireysel genetik kodlarin bilesiminden olugmaktadir.

Hosftede, Hofstede ve Minkov (2010, s. 6), kultirin yasam icerisinde kazanildigini belirtmekte ve onun
insan zihninin kolektif programlamasi ile bir toplumun yaygin karakteristiklerinin toplami oldugunu
vurgulamaktadir. Ona gére zihnin kolektif programlamasi bir toplumun UGyelerini digerlerinden
ayirmakta; yaygin karakteristikleri ise gevresi ile olan iligkilerini etkilemektedir.

Farkli kultarel yapiya sahip toplumlarin birbirleri ile olan iligskilerinde karsilagiimasi muhtemel olan
iletisim engellerinin ortadan kaldiriimasi ve basarih bir iletisim sirecinin yasanabilmesi agisindan
kalturlerarasi iletisim buyuk bir 6nem tagimaktadir.
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Kultdrlerarasi iletisim, farkli kultirel yapiya sahip bireylerin ayni ¢gevrenin bir parcasi olarak iletisim
surecine dahil olmalari ile olugur (Casmir ve Asuncion Lande, 2003, s. 28). Mutlu (2008, s. 204) ise
kalturlerarasi iletisimi, farkl kdltirler veya alt kultarlerin Gyelerinin katiimiyla gerceklesen iletisim
olarak tanimlamaktadir.

Tatyana Pershina (2010, s. 79), kultarel alt yapiya bagh iki tip iletisim surecine deginmektedir.
Bunlardan birincisi kiltar ici iletisim, ikincisi ise kulturlerarasi iletigimdir. Kaltir ici iletisimde, bireyler
ayni kiilttrel alt yapiy1, ayni iletisim ve etkilesim kurallarini paylasmaktadir. ikinci tip iletisim siirecinde
ise bireyler kultarel farklihga sahiptir ve onlari etkileyen kurallar ve degis tokus edilen isaretler her
zaman ayni anlama gelmemektedir. Bunun sonucunda ortaya ¢ikan davraniglarin hem sézel hem
de s6zel olmayanlarinda bir belirsizlik s6z konusudur.

Bu durum, kultirlerarasi karsilasmalarda diger tarafin davraniglarinin beklentilerimize uymamasi
sonucunu dogurur ki, bu uyusmazlik, olanlari kendi deger sistemimize ydnelik bir ihlal olarak
algilamamiza neden olur. Hissettigimiz olumsuz duygular ve benligimiz Gzerinde biraktigi yikici
etkinin belirsizlik ile buttinlesmesi, catismanin ortaya ¢gikmasina katkida bulunur. Belirsizlik azaldiktan
sonra bile, var olan kulturlerarasi anlam farkhliklarindan dolayi ¢catisma kaginilimazdir (Pershina,
2010, s. 79).

Kdiltarlerarasi iletisim, farkli kiltire mensup bireylerin birbirlerini yanlis anlamalari ve bunun
sonucunda c¢atisma yasamalari ihtimalini ortadan kaldirmayi ve bunun yerine bireyler arasinda tek
yonlu iletisim yerine cift yonlu iletisimi diger bir ifadeyle etkilesimi ve karsilikliligi esas alan, 6nyargidan
arindirimis (Ozdemir, 2011, s. 35) bir iletisimi yerlestirmeyi amag edinir. Nispeten yeni bir calisma
alani olarak kulturlerarasi iletisim, ¢ok ¢esitli kilttrel 6zelliklere sahip modern bir dinyanin iletisim
karmasikliklarina bir cevaptir (Croucher, Sommier ve Rahmani, 2015, s. 72). Bu noktada, kulttrin
tasiyiciligini tstlenen kitle iletisim araclari ve iletisim teknolojileri, farkli kalttrlerin birbirini tanimasi
ve kulturel farklihga sahip bireylerin iletisim kurabilmelerine olanak tanimasi agisindan buyuk énem
arz etmektedir.

2. Cizgi Romanin Tarihsel Gelisimi

Cizgi romanin tanimina yénelik farkl yaklagsimlar s6z konusudur. Kimi arastirmacilar ¢izgi romanin,
yazi ve gorselligi birlestiren bir sanat oldugunu séylemektedir (Eisner, 1985; McCloud, 1993; Ceran,
2016). Kimilerine gobre ise ¢izgi roman, kaynagini éykulerden alan bir kitle iletisim aracidir (Tuncer,
1993) ya da cizgiler araciligiyla olusturulan bir resmin bir éykiyle desteklenmesidir (Alsag, 1994).
Cizgi romanlar, okurlarina sunduklari sirali, devam eden ve merak uyandiran hikayelerini (Eisner,
1985) okurla isbirligi icerisinde anlamlandirir. S6z konusu igerigin anlamlandiriimasi igin okurun
gorsel ve s6zel yorumlama becerisini ortaya koymasi gerekir.

Cizgi roman sayili sanatlar icerisinde sekizinci sirada yer almaktadir (Ceran, 2016, s. 28; Bolan,
2000, s. 2; Egribel, 1992). Ceran (2016, s. 28), bunun ¢izgi romanin kendine 6zgu bir anlatim tarzina
ve kendine 6zgu farkli, bagimsiz bir kédinat yaratma imkanina sahip olmasindan kaynaklandigini
ifade etmektedir.

Cizgi romanin tanimina yonelik yapilan tartismalar, ¢izgi romanin pek ¢ok arastirmaci tarafindan bir
arastirma konusu olarak degerli gérulduguna géstermekle birlikte onun insanlar Gzerindeki etkisini
de ortaya koymaktadir. Bu etki, onun barindirdigi ézelliklerin bir sonucu olarak gértimektedir.
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Cizgi romanlar; birbiriyle baglantilh birden fazla panelden olugsmaktadir. Konugsma balonlari, ses
efektleri, insanlar, hayvanlar ve cesitli nesnelerin gérintalerinin sunuldugu paneller arasinda okurlar
baglantilar kurmaktadirlar (Jacobs, 2007). Renk, baski ve ¢izim gibi yapisal 6zelliklerin kullaniimasi
(Wright, 1979) ile okurlar icin ilgi ¢ekici bir gérinime sahip olan ¢izgi romanlar, okurlarin énce
g6zline daha sonra da aklina hitap etmektedir.

Cizgi romanlar ele aldigi konulari okurlarina yazi yoluyla aktarmaktadir. Bununla birlikte ¢izim
karelerinin icinde yer alan ve karakterlerin konusmalari ya da distncelerinin yer aldigi konusma
balonlari ile anlatim desteklenmekte ve guclendiriimektedir. Diger yazi turlerinden bu agidan farkini
ortaya koyan cizgi romanlar, yalnizca sesin degil, ayni zamanda disuncelerin de temsiline imkan
tanimaktadir (Alsag, 1994, s. 15).

Cizgiromanlardakonununanlasilirolmasiiginacik ve az sayidacimleile anlatim gerceklestiriimektedir
(Bolan, 2000; Kiregci, 2008). Kullanilan dilin kisa ve yalin olmasi, okumaya karsi ilgisi olmayan
bireylerin 6zellikle de cocuklarin okumasini kolaylastirmaktadir (Alsag, 1994; Zimmerman, 2008).
Cizgi romanin popdlerligini her ddnemde korumasinin ya da tercih edilen, aranan bir tir olmasinin
sebebi, okuma kolayligina sahip olmasinin yani sira Uretildigi zamanin gerceklerini ve yasanan
olaylarn yansitmasidir (Haugen, 2005). Cizgi romanlarin gercek yasamla kurdugu iliski karakterlerin
olaylara go6sterdikleri tepkilerle gérundr kihnmakta, bu durum, okurun ¢izgi romanin senaryosunu
icsellestirmesine ve ¢izgi romandaki karakterlerle kendini iligkilendirmesine yol agmaktadir. (Alsag,
1994; Kirecci, 2008; Tuncer, 1993).

Cizgi roman taniminin arastirmacilar tarafindan farkli sekillerde yapilmasina benzer bicimde cizgi
romanin dogusu konusunda da bilim insanlarinin bir fikir birligine varamadiklari gérilmektedir.
Kimileri ¢izgi romanin dogusunu Stimer ordusunun hareketlerine iliskin kayitlarin yer aldigi tabletlere
ve Misir mezarlarinda yer alan resim seritlerine (Harrington, 1945) dayandirirken, kimileri Leonardo
da Vinci'nin not defterinde yer alan resimlere uzanmakta oldugunu (Eisner, 1985) ifade etmektedir.

Cizgi romanin tarihine yonelik farkli géruslerin mevcut olmasi, hangi Grtnlerin ¢izgi roman olarak
gorulduglu ya da gorilmediginin kisiler acisindan farkhlik icermesine baglidir. Bu baglamda cizgi
romanin temel 6gelerinden biri olan yaziyi esas alan bir gorise gore, ¢izgi romanin tarihi matbaanin
gelisimiyle iligkilendirilebilmektedir. Buna bagli olarak ¢izgi romanin ilk érnekleri konusunda da goéris
birliginden s6z etmek mimkuin degildir.

Ugur Ginduz (2004), cizgi roman denince akla gelen ilk isimlerden birinin Topffer oldugunu
sOylemektedir. Onun 1837 yilinda ‘Historie de M. Vieux Vois’ ismi ile Fransizca olarak basilan
eseri, 1842 yilinda ingilizce’ye cevrilerek Amerika’da da yayinlanmistir. Tépffer’in eserinin, gGizgi
romanin ilk versiyonu olarak kabul edildigini ifade ettigi calismasinda, bu kabulde belirleyici olanin
yalnizca ¢izim ve metnin bir arada verilmesi degil, tamamen olmasa da modern ¢izgi romanin bir
Ozelligi olarak kitabin her bir sayfasinda bagimsiz olarak dizayn edilmis alti parca resim panelinin
bulunmasi oldugunu séylemektedir. Nilifer Tuncer (2000) ise, ilk kez resim ve yaziy! bir arada
kullanan kisinin Hogarth oldugunu ifade etmekte, bununla birlikte konusma balonlarinin ilk kez
kullaniminin Hogarth’in eserlerinde géruldigunu aktarmaktadir. Scott McCloud (1993), Hogarth’in
‘A Harlot’s Progress and Marriage A-La-Mode’ adl eserlerinin modern anlamda ¢izgi romanin bilinen
Oéncusu oldugunu dile getirmektedir.

Buna kargin ¢izgi romanlarin gelistigi yerin Amerika oldugu konusunda bir gérus birligi bulunmaktadir
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(Cantek, 2014). Cizgi romanlar gecmisten ginimiuize var olduklari cografyalarda buyuk ilgi gérmus
ve popularite kazanmigtir. Ancak bu konuda bazi Ulke ya da bdlgelerin daha fazla éne ciktiklari
ve ¢izgi roman akimina Onculuk ettikleri bir gercektir. Amerika bu Ulkeler arasinda ilk sirada yer
almakta, ¢izgi romandan uyarlama filmleri ile adindan yogun bi¢imde bahsettirmektedir.

Amerika’da cizgi romanlarin ortaya ¢ikisinda, 1890’li yillarda gazete satiglarinin dugmesi etkili
olmustur. Editérler gazete satiglarini arttirmak amaciyla gazetelerin Pazar eklerinde ¢izgi romanlara
yer vermeye baslamistir (Kiregci, 2008; Tuncer, 1993). Gazetelerde yayinlanan cizgi romanlarin
birlestirilerek bir kitap halinde basiimasi ise 1933 yilinda gerceklesmistir (Wright, 1979). Ancak
gazete bélumlerinden birlestirilerek olusturulan kitaplarin ilk zamanlarda gelisigiizel ve kisa soluklu
olma 6zelligi yerini yavas yavas bir merkez etrafinda toplanan daha uzun olay 6érgusu olan kitaplara
birakmistir (Eisner, 1985).

Gazetelerin satislarini arttirmak amaciyla ¢izgi roman yayinlamaya baslamalari Richard Outcault’'un
yaraticisi oldugu Unli ‘Yellow Kid’ ¢izgi romaninin dogusuna da sebep olmustur (Cantek, 2014).
Yellow Kid’te konusma balonlar yoktur ancak ¢izgi romanin temel 6zelligi olan resim ve diyaloglari
butunlesik olarak tagsimasi onun ¢izgi roman olarak nitelendirilmesini saglamigtir.

Bu dénemin bir diger etkisi de cizgi romanlarin gazetelerin satiglarini arttirmak amaciyla gazete
okurlarina sunuldugu yillarda bir meta olarak gérilmesi olmustur. Ancak 1920°li yillarda cizgi
romanlarin dil ve kurgu bakimindan gelisim gbstermesiyle ¢izgi romanlar insanlar i¢in bir meta
olmaktan ¢ikmig ve bir sanat olarak degerlendiriimeye baglanmistir.

1935 ve sonrasindaki yillar ise Amerika’da ¢izgi romanin popularitesini oldukca arttirdigi ve Amerikan
kaltarandn bir parcasi olma yolunda hizla ilerledigi bir strece taniklik etmistir. Bu yillarda taninan
Batman, Superman, Captain America ve Spider Man gibi ¢esitli cizgi roman karakterleri sinema ve
televizyon programlarina da tagsinmis (Murray, 2011), bu sayede Amerikan kultirtine ait degerler
daha genis bir alana yayilarak, tim dinyaya ulagmistir.

Cizgi romanlarin ve ¢izgi romanlarin can verdigi karakterler ile onlarin ideolojilerinin yayilmasi
beraberinde ¢izgi romanlara yonelik elestirilerin de gundeme gelmesine neden olmustur.
Elestirilerin merkezinde ¢izgi romanlarin ¢cocuklarin sosyal ve psikolojik gelisimlerini olumsuz yénde
etkileyebilecegine dair yorumlar yer almaktadir. Elestirilere bir yanit olarak Amerika’da 1954 yilinda
‘Cizgi Roman Yayinlama Kurallari’ ¢ikariimis (Tuncer, 1993, s. 88) bir yandan da ulkeler kendi
urettikleri ¢cizgi romanlari piyasaya surme karari almistir (Cantek, 2014).

Yasanan gelismeler, Amerika’da cizgi romanin bir kriz dénemine girmesine yol a¢gmistir. Ancak
cizgi romani girdigi krizden, yarattigi kahraman figurlerin ¢ikarmasi ilginctir. Bu noktada, cizgi
roman yapimcilarinin benimsedigi yaklasim, ¢izgi roman kahramanlarinin toplumsal problemleri
odagina alan ve bu problemlere ¢6zim Uretme yolunda ¢caba sarf eden karakterler olarak yeniden
kurgulanmasi ve ‘iyi’yi temsil eden kahramanlarin okurlara sunulmasi olmustur (Akgln, 2008).
Kahramanlarin bu sekilde iyi ve dogruyu temsil etmeleri, onlarin okurlar tarafindan sevilmesine ve
sinema ve televizyon programlarinda yer almaya baslamalarina yol agmistir.

Amerika’da cizgi roman satis grafikleri 1960’larda artisa ge¢mis, 1970’lerden sonra da zirveye
ulasmistir (Wright, 1979). Cizgi roman satiglarinin en duragan yillari ise 1999-2000 yillari arasindadir.
Bu vyillarda cizgi romanin kendisine gosterilen ilgiyi kaybetmesinin nedeni teknolojik gelismelere
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kaymadir. Ancak yeni teknolojilere yonelen bu ilgiyi ¢izgi romanlarin geri kazanmasi uzun sirmemis,
2000’li yillarda ¢izgi romanlar eski gunlerine donus yapmistir (Haugen, 2005). Yeniliklere uyum
saglamayi basaran c¢izgi romanlar, daha gicli bir bicimde varligini strdirmeye devam etmistir.
Tarkiye de bu surecgte kendi ¢izgi romanlarini Gretmeye baglayan Ulkeler arasindadir.

Cizgi romanlarin Turkiye’deki gelisimine baktigimizda ise iki ayri gelenekten s6z edildigini
gérmekteyiz. ilki cizgi romanlarin cocuk ve mizah dergilerinde bant olarak yer aldigi gelenek; ikincisi
ise gazetelerde yayinlanan karikatlr ve bant ¢izgi romanlarin begeni gérmeleri Gzerine dergilerde
yayinlanmaya baglamasidir (Cantek, 2014).

Osmanl déneminde 1870 yilinda yayin hayatina baglayan mizah dergisi ‘Diyojen’ iceriginde
yer alan karikaturleriyle Turkiye’de ¢izgi romanin gelisimi konusunda bir mihenk tasi olarak
gbrulmektedir (Akgun, 2008). Ancak asil gelismenin Cumhuriyet’in ilanindan sonra yasandigini
sO@ylemek mumkuinddr. S6z konusu dénemde ¢izgi romanlarin 6zellikle de cocuklara yoénelik
eserlerin Cumhuriyet’in temel degerlerini aktarma gérevini Gstlendigini ve toplumun yeniliklere ayak
uydurmasi adina kullanilan bir ara¢ oldugunu goérilimektedir (Ungan ve Yigit, 2014).

Ulkemizde cizgi roman konusunda 6ncl sayilan bir calisma da Cemal Nadir’e ait ‘Amca Bey’
karakteriyle hayat bulan ilk yerli karikattrdir. Amerikan tarzi gizgilerin kullanildigi karikattrde yerli
dil kullanilmig, hem kullanilan dil hem de cizgileriyle ‘Amca Bey’ dénemin dnemli eserlerinden biri
olmustur (Akgun, 2008).

Amerika’da ¢izgi roman kaltiriniin olgunlagsmaya basladigr 1930°lu yillarda Turkiye’de de cizgi
roman populerlesmeye baslamistir. Yerli Grtnlerin yani sira ajanslar araciligiyla tlkelere ihrag edilen
Amerikan ¢izgi romanlarindaki karakterlerin isimlerinin degistirilerek ve bazi eklemelerle yerlilestirme
cabalari sonucu ortaya ¢ikan ¢izgi romanlara da 6zellikle cocuk dergileri yer vermistir (Akgtn, 2008,
s. 111). Cocuk Dunyasi isimli dergide ek olarak yayinlanan cevirilerden ‘Kara Maske’ bilinen ilk
Orneklerdendir (Tuncer, 1993). 1930’lu yillarin bir diger 6zelligi de cizgi romanlarin cocuk okurlari
hedefleyen iceriklere sahip olarak Uretilmesi olmus, bu baglamda, Turkiye’de ¢cocuklara yénelik ilk
cizgi romanlarin devsirme ¢izgi romanlar oldugu gérilmasgtir.

1990’h yillarda yuksek Uretim maliyetleri nedeniyle Uretimine bir slre ara verilen ¢izgi romanlar,
gundmuzde erisim kolayhigina sahip, yerli ve yabanci ¢izgi romanlar olmak Uzere yayinlanmaya
devam etmektedir.

3. Arastirma

Calismanin bu béliminde, amag ve yéntem Uzerinde durulacak, ardindan analiz sonucu elde edilen
bulgular degerlendirilecektir.

3.1. Amac

Arastirmanin amaci, Saftirik Greg’in GUnligu isimli ¢izgi roman serisinin icerdigi kulturel kodlari ortaya
koymaktir. Evrenin tima érneklem grubu olarak alindigindan herhangi bir érnekleme yéntemine
basvurulmamigtir. Calismanin yapildigi dénemde c¢izgi roman serisi 14 ciltten olusmaktadir. Bu
baglamda arastirmada, Saftirik Greg’in GUnligU ¢izgi roman serisinde yer alan Greg’in GUnliga,
Rodrick Kurallari, Tiriiniin Son Ornegi, iste Simdi Yandik, Ama Bu Haksizlik, Panik Yok, Ah Kalbim,
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Batsin Bu Diinya, Bende Bu Sans Varken, Hey Gidi Glinler, Karisik isler Bunlar, Tam Bir Felaket,
Eridik Bittik, Yikti Gegti kitaplari kaltir sogani modeli ¢gercevesinde analiz edilmistir.

3.2. Yontem

Kiltir sogani modeli Geert Hofstede tarafindan gelistiriimistir. “Hofstede, kulltiri semboller,
kahramanlar, ritieller ve deg@erler acisindan tezahur eden “sogan” ile karsilastirmaktadir. “Sogan”in
dis katmanlar (semboller, kahramanlar, ritieller) gelip giderken, “soganin» 6zU (degerleri) saglam
kalmaktadir. Hofstede’in gérsel sunumunda, “soganin” ¢cekirdegi, sadece buyuk degil, kesilemeyecek
veya delinemeyecek sekilde tasvir edilmigtir. Bagka bir deyisle, degerler sembolleri, kahramanlari
ve ritaelleri sekillendirir; semboller, kahramanlar ve ritieller (kultirin davranigsal unsurlari veya
donanimi) degisebilir, ancak degerler (kultirin yazilimi) degismez” (Fang, 2010, s. 157-158).

Kahramanlar

Sekil 1. Kiltur Sogani Modeli

“Hofstede paradigmasinin gucu, kalturel farkliliklari tanimlamada ve kulturlerarasi karsilagtirmayi
kolaylastirmak icin klltirel boyutlar boyunca bir klltirl digeriyle yan yana getirmedeki netligi ve
tutarhliginda yatmaktadir” (Fang, 2010, s. 158).

Modele gbre, kultur unsurlarinin ne sekilde kullanildigi ve anlamlandinldigi farkl sosyal ortamlardaki
insanlarin davranis bicimlerindeki farkliligin temel nedenidir (Soydas, 2010, s. 56). Kultir sogani
modeli ile kultarin goriinen yuzindan yani sira gérinmeyen yuzinu incelemek de mumkuindur.

Kultdr sogani modeli, kilttrel farklihklari tanimlayabilmek ve ayristirabilmek adina tipki bir sogan gibi
ic ice gecmis dort farkl katmandan olusmaktadir (Hofstede vd., 2010, s. 7). Kiltlr soganini olusturan
her bir katman bireylerin ¢ocukluk yillarinda olusmaya baslamakta ve zamanla sekillenmektedir.
Bireyin ilerleyen zamanlarda edinmis oldugu degerlerin temelini ¢ocukluk dénemindeki kulturel
birikimler olusturmaktadir. Kigik yaslardaki anilarin hafizadan silinmis oldugunun aksine o
dénemlere ait anilar bireylerin sahip oldugu degerlerin dayanak noktasidir. Bu baglamda Hofstede’e
glre, bir cocugun kimlerle blyudugu, onu blyiten insanlarin kisilik 6zellikleri, icinde bulundugu
yasam tarzi, iyi-kétu, guzel-girkin, olumlu-olumsuz, kirli-temiz gibi kavramlarin neleri tanimladigi,
bulunulan ortamlar ve iligki kurulan insanlardan edinilen tecribeler, medya araciligi ile tanisilan
kahramanlar, rol modeller gibi pek cok érnek bir kiltir soganini olusturan etmenlerdir (Hofstede vd.,
2010, s. 10).
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Bu sUreci, bir bebegin diinyaya gelmesiyle her seferinde basa dénmesi nedeniyle ‘kultirin kendini
yeniden Uretmesi’ olarak adlandiran Hofstede vd. (2010, s. 10-11), bdylece toplumlarin kendilerine
6zgu kultdrlerini Greterek, sirdirmeye devam ettiklerini vurgulamaktadirlar.

Soganin dis katmanlari ‘uygulamalar’in altinda yer almaktadir. Uygulamalar, kdltari olusturan
bireyler tarafindan gbzlenemezken, o kulturin disinda yer alan bir gézlemci tarafindan kolaylikla
gOrulebilir. Ancak s6z konusu uygulamalarin tam olarak neyi ifade ettigi ya da nasil yorumlanmasi
gerektigi yalnizca o kultlrin yaraticisi olan bireyler tarafindan yapilabilir (Hofstede vd., 2010, s. 9).
Her toplum kendine 6zgu Ozelliklere sahiptir bu nedenle bir toplumu anlayabilmek icin o toplumun
kaltarand, inancglarini ve ritdellerini anlamak gerekmektedir (Aman, 2012, s. 135).

3.2.1. Degerler

Hofstede (2001, s. 11)’de en derin anlam tagiyan katman olan degerler, duygulari ifade etmektedir.
En olumludan en olumsuza dek uzanan duygular ancak davranigsta kendini gosterdiklerinde gérunur
olur. Degerlere baglh olarak ortaya cikan ve bdylece kultirtin gérindr halini ortaya ¢ikaran unsurlar
ise semboller, kahramanlar ve rittellerdir. Bu, ayni zamanda kultirin etkilerinin algilanabilir yanini
da olusturmaktadir.

Yeni dogan bebek dinyaya donanimsiz bir bicimde gelmektedir. Ancak Hofstede vd. (2010, s.
9)’e gbre bir cocuk 10-12 yil icerisinde farkinda dahi olmadan c¢evresindeki her tar bilgiyi hizla
kazanmaktadir. Bu nedenle cocukluk déneminde bireylerin 6grendikleri ilk kiltarel 6geler degerlerdir.
Daha sonraki zamanlarda bireylerin tutumlari ve sergiledikleri davranis tarzlarinin temelinde de yine
degerler yatmaktadir (Kartari, 2001, s. 97). Degerler sogan diyagraminin odaginda yer alir ve en
Onemli unsurdur.

3.2.2. Ritiieller

Hofstede (2001, s. 11), bireyin icinde bulundugu kultirel yapi tarafindan kabul edilen ritGelleri, bireyi
ortak normlarin igerisinde tutan ortaklasa faaliyetler olarak gérmekte ancak onlarin, istenen hedeflere
ulasmak icin gereksiz olduklarini disinmektedir. Selamlama, vicut dili, yeme-icme aligkanliklari,
saygi gbsterme yollari, sosyal ve dini merasimleri dizenleme bicgimlerini ritieller kapsaminda ele
alan Hofstede (2001), ritlellerin yerine getirilmesinin bireyin kendi inisiyatifinde oldugunun altini
cizmektedir.

3.2.3. Kahramanlar

Kahramanlar bir kiltirde bireyler icin rol model olmalari agisindan énem tasiyan, canli veya 6lu,
gercek ya da hayal Urin0 kisilerdir. Bir cocuk icin annesi ya da babasi, 6gretmenler, cizgi film
karakterleri, sporcular ve sanatcilar hatta sanal Kigilikler bile birer kulttrel kahraman olabilir (Kartari,
2001, s. 59). Kahramanlarin sec¢imi her kultirde farkli 6zellikler gosterebilir ancak tim kalturel
gruplarda kahraman segiminde dig goértnusun etkisi oldukga yuksektir. Teknoloji gelisiminin de buna
katkisi g6z ardi edilmemelidir (Hofstede vd., 2010, s. 8).



Zuhal DEMIR
3.2.4. Semboller

Kultdran en ylzeysel dig katmanini olusturur. Ayni kilttrd paylasan bireylerin benimsedigi karmagsik
anlamlar tasiyan kelimeler, jestler, mimikler, s6zculkler, resim, nesne, kiyafet, bina ve birgcok unsur
semboller bagligi altinda degerlendirilmektedir. Bu unsurlarin her biri kaltirden kultire degisiklik
gOstermekte ve kdlturler arasi farkliliklar ortaya ¢ikarmaktadir (Hofstede, 2001, s. 11). Sembollerin
sahip olduklari temel 6zellikler, onlarin aktarimini saglamaktadir.

Bu 6zelliklerden ilki dinamikliktir. Ge¢gmisten gelen semboller dinamik oluglari nedeniyle yerini yeni
sembollere kolayca birakabilirler. ikincisi ise, kiiltiirel gruplara ait olan sembollerin érnek alinmasi
yoluyla baska gruplar tarafindan taklit edilmesidir (Hofstede vd., 2010, s. 8).

3.3. Saftirik Greg'in Giinliigii Hakkinda

Saftirik Greg’in GUnligu ¢izgi romani, Amerikali yazar Jeff Kinney tarafindan kaleme alinmigtir. Time
Dergisi’nin diinya ¢apinda en etkili 100 kigiyi belirledigi arastirmasinda, listede ismi yer alan Kinney,
New York Times’in ¢ok satan yazarlarindan biridir (Kidega, t.y.).

Saftirik Greg’in Giinligl, 2012 yilinda Blue Peter Kitap Odiili’nii kazanmis, ayni yil School Library
Journal tarafindan yayinlanan en iyi 100 ¢cocuk romani listesinde 76. sirada yer almigtir.

Turkge baskisi satisa sunuldugundan bu yana, Saftirik Greg’in GUnlagu serisi TUrkiye’de ¢cok satan
kitaplar arasinda yer almis (Habertlrk 2015), “En ¢ok 6dung alinan cocuk kitabl” unvanini kazanmis
(Kartal, 2016, s. 765) ve ilkokul égrencilerinin okuma konusunda ilk sirada tercih ettikleri bir roman
(Kartal, Guner, Celik, Soyucok ve Beser, 2019, s. 275) olmustur.

3.4. Analiz ve Degerlendirme

Calismanin bu kisminda Saftirik Greg’in Gunligu c¢izgi romanindan elde edilen kulttrel kodlar
degerler, ritteller, kahramanlar ve semboller baslklar altinda analiz edilmistir.

3.4.1. Dederler

Zengin ve unlt olmak: Saftirik Greg’in Gunlugid’nde Greg, zengin ve Unlu olmay! arzulamaktadir.
Cizgi romanda Greg'’in bu arzulari k6tilik yapma, hak yeme, giizel giyinme ile 6zdeslestiriimektedir.
Greg, zengin ve Unlu oldugu takdirde kizlarin ona ilgi duyacagini disinmekte, ¢calismadan modern
bir yasam sureceqini hayal etmektedir.

Oc alma: Greg, sinifta bliylik boy bir Amerika haritasinin yaninda oturur ve cografya sinavinda
6gretmenin yonelttigi sorulari cevaplamada bu haritadan yararlanmayi planlar. Ancak bir arkadasinin
O6gretmeni bu konuda bilgilendirmesi ve 6gretmenin haritayl kapatmasi onu ¢ok rahatsiz eder,
sinavdan basarisiz olmasi Gzerine arkadasindan bunun 6¢ciinl alma pesindedir. Bir giin o arkadasina
bir elma firlatir, bdylece 6ciunu almigtir.

Acimasiz olma: Greg, en yakin arkadasi Rowley’i bisikletten dusurar. Bunun Uzerine Rowley’nin
eli kirildigi icin algiya alinir. Greg, bu davranigi ile dvunur ve bir basari olarak kabul eder. Herkese
Rowley’nin elini kendisinin kirdigini séyler. Boylece populer olacagini digunur. Ancak hi¢ kimseden
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Ozellikle de kizlardan bekledigi ilgiyi géremez. Daha c¢ok 6fkelenir ve arkadasinin aci cekmesine
kendisi sebep olmasina ragmen Uzulmez.

Okul yasami: Saftirik Greg’'in Gunlugu’nde okul, kurallarla dolu bir yerdir. Cocuklarin oynarken
kendilerine zarar verebilecekleri tim oyunlar yasaklanmakta, 6grencilerin zarar gérmeyecekleri
bicimde bahce icinde faal olmalari istenmekte, okul icinde uygunsuz davraniglar sergileyenler
disiplin cezasina carptiriimaktadir. Ornegin, bir grup cocuk ‘uzunesek’ oyunu oynarken iclerinden
birinin yaralanmasi Uzerine okulda bu oyunu oynamak yasaklanmigtir. Ayrica okul yonetimi
tarafindan ‘cocuklar dusup yaralandigi igin’ salincak ve tahterevalli gibi oyuncaklarin bahgeden
toplatildigi ifade edilse de gercek sebep, bahcgenin sigortasinin okul yénetimi tarafindan 6denmemis
olmasidir. Okul yénetiminin korumaya calistigr 6grenciler degildir, asil endiseleri ¢cocuklarin zarar
g6rmesi durumunda okula masraf ¢cikmasidir. Greg’in maddiyatci bakis agisi okul yéneticilerinde de
mevcuttur.

Buna ragmen okul yénetimi cocuklarin bahce icinde faal olmalarini ister. Bu yondeki kararlar
dgretmenlerin gdzetimi ve ikazlar dahilinde gerceklestirilir. Ogretmenler okul icinde otoriteye
sahip, okulun koydugu kurallari uygulatan kisiler olarak sunulur. Ancak 6gretmenlerin sahip oldugu
otorite, cocuklarin onlarla alay etmesine ya da onlari kiigimsemelerine bir engel tegkil etmez. Greg,
O6gretmenlerin kendilerine aktardiklari bilgileri gereksiz bulur, cocuklardan biri égretmenleri ‘saf’
olarak nitelendirir, 6gretmenlerin ‘gaz c¢ikardigini yazar’ ve kot kokulari resmeder. Greg, okulun
bugtine dek icat edilmis ‘en salakca fikir’ oldugunu sdyleyerek, okula karsi olumsuz bir bakisa sahip
oldugunu gosterir.

Kétiltik yapma: Greg, ‘Demek ki hainlik yapmanin da bir 6dull oluyor’ diyerek kotiluk yapmanin iyi
oldugu mesajini verir.

Aile yapisi: Saftirik Greg’in Gunligu’nde, Greg’in ailesi modern cekirdek ailedir. Aile tyelerinin bir
arada olduklari zaman oldukga kisithdir. Ailece vakit gecirmeye dair anlatilar bulunmamaktadir.

Evde ev iglerini yapan ve yemek pisiren kisi annedir. Erkeklerin bu konuda beceriksiz olduklari
gOsterilmekle birlikte cocuklar ve evin babasi da ev iglerinde anneye yardimci olmaktadirlar.
Cocuklarin ahlaki degerleri 6grenmeleri konusunda onlari egiten kisi de annedir, ¢izgi romanda
‘iyi’ ve ‘dogru’ olan davranis bigimleri anne tarafindan tanimlanmakta ve ¢ocuklara aktariimaktadir.
Baba, aile i¢erisinde etkin bir konuma sahip degildir.

3.4.2. Ritiieller

Noel: Noel, isa’nin dogumunun kutlandig bir Hiristiyan bayramidir. Noel'in oldukga renkli gectigi
ulkelerde Noel hazirliklari aylar édncesinden baslamaktadir. Bu kapsamda ¢am agaclari suslenir,
evler, bahceler ve caddeler 1siklarla donatilir. Noel Baba’nin gelisi simgesel olarak canlandirilir.
insanlar birbirlerine vermek lizere armaganlar alir, tebrik kartlari génderir. Cocuklar Noel’den énce,
Noel Baba’ya mektup yazarlar, mektupta ondan istedikleri hediyelerin listesi vardir. Noel Baba’ya
iletiimek Uzere, sehir merkezlerindeki Noel Baba kullibelerine mektuplarini birakirlar. Noel Baba’nin
mektuplarini okuyarak, istedikleri hediyeleri onlara getirecegine inanirlar. Noel giinli, Noel agacinin
altina hediyeler birakilir. Dev goraplarin igcine konan sekerlemeler ve ¢esitli hediyeler ¢ocuklar igindir.
Cocuklara bu hediyeleri Noel Baba’nin getirdigi sdylenir.
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Saftirik Greg’in Gunligi’nde de tim aile Uyeleri icin Noel buyik 6éneme sahiptir. Aile Gyelerinin timu
Noel icin 6zel hazirlik yapmaktadir. Greg ve ailesi hazirliklar kapsaminda Noel agaci suslemekte,
birbirleri icin hediyeler almakta ve bu hediyeleri sik paketlerle sislemektedirler. Greg, annesi ile
birlikte intiya¢ sahiplerinin almasi igcin hediyeler hazirlamakta ve Noel agacinin altina birakmaktadir.
Noel gecesi birbirlerine hediyelerini verdikten sonra aile tyeleri kiliseye gitmektedirler.

Cadilar Bayrami: Cadilar Bayrami bati dinyasinda Ekim ayinin son ginindn aksaminda kutlanan
6nemli bir bayramdir. Cadilar Bayraminin tarihsel kdkenine iligkin farkli gérusler ve inaniglar
mevcuttur. Ancak onun tarihsel slreg icerisinde inang ve pratikler acisindan gercgeklestigini ve son
kademede de pagan kultirinden kalan rittellerin dini motiflerle buttnlestirilerek Hiristiyanlik icerisinde
6nemli bir yer edindigini sdylemek muimkindir. Ginimizde Amerika’da Cadilar Bayraminda
yapilan hazirliklar haftalarca stirmektedir. Bu kapsamda evlerde Cadilar Bayramina uygun dekor
olusturulmakta, insanlar kendileri i¢in kostim ve maske secmekte ve 31 Mart gecesi giydikleri
kostumler ve maskeleri ile cocuklarla beraber kapi kapi dolagarak seker ve cikolata toplamaktadirlar.
Ayni zamanda gengler birbirlerini korkutarak eglenirler. O gun, ici oyulmus balkabaklari icine mum
yerlestirilerek evlerin 6niine konur. Turuncu ve siyah renklerinin her yerde yogun bicimde kullanildigi
gecede gerceklestirilen etkinliklerden biri de perili oldugu kabul edilen evleri ziyaret etmek, korkung
hikayeler anlatmak veya korku igerikli filmler izlemektir (Coskun ve Zdhre, 2014, s. 501).

Saftirik Greg’in Gunlugi’nde Greg, Cadilar Bayramindan ‘en sevdigi bayram’ olarak bahsetmektedir.
Greg ve Rowley, Crossland Lisesi’nin perili evinin acilisina giderler. iceri girdiklerinde tzerlerine
atlayan vampirler, kafasiz insanlar ve birgok garip canli ile karsilagirlar.

Cocuklar bu 6zel ginde giymek lzere farkl kostimler hazirlarlar. Evlerde partiler diizenlenir ve
sokaklar seker toplayan ¢ocuklarla doludur. Greg ve Rowley’nin partiye katilmak Gzere gittikleri evin
sahipleri korku filmi izlemektedir. Cocuklar ise muzik egliginde dans ederler.

Paskalya Bayrami: Paskalya, isa’nin garmiha gerildikten sonra 3. giinde dirilisinin kutlandigi,
Hiristiyanligin en énemli ve en eski bayramlarindan biridir. TUm Hiristiyanlar tarafindan kutlanan
Paskalya Bayrami’nda Hiristiyanlar orug tutar. Kiliselerde ayinler diizenlenir. insanlar birbirlerine
cikolatadan yapilan Paskalya tavsani ve Paskalya yumurtalari hediye ederler. Paskalya gunu
icin evlerde Ozel corekler yapilmakta, yumurtalar haglanip boyanmakta, dualar okunarak mumlar
yakilmaktadir.

Saftirik Greg’in GUnlugi’nde, Greg ve ailesi Paskalya Bayramini buyldkannenin evinde kutlarlar. Greg,
buyudkannenin annesinin (Ninecik) hayatta oldugu bayramlari hatirlar. Ninecigin plastik yumurtalarin
icine seker ve bozuk para gibi éduller koyarak onlari sakladigini séyler. Paskalya kahvaltisindan
sonra butlin ¢ocuklarin yumurta avina cikarak, sepetlerini bulabildikleri kadar plastik yumurtayla
doldurduklarini aktarir. Paskalya Bayraminda Greg ve ailesi kiliseye gider. Kilisedeki ayinden sonra
tum akrabalar bir araya gelir. TUm aile ayni masada kahvalti yaparlar.

Sukran Gunu: Stikran Gini, Amerika ve Kanada'da kutlanan ulusal bir bayramdir. iginde bulunulan
yilin hasadi ve ge¢cmis yilin tim nimetleri icin Tanri’'ya sukretmek amaciyla dizenlenir. Stkran
GUnd’nln 6zel yemegi hindidir. Tim aile bireyleri bu 6zel glinde bir araya gelerek yemek yer. Saftirik
Greg’in Gunlugi’'nde Sukran Gunu kutlamalarina yer verilmekte ve bu kutlamalarda tim akrabalar
bir araya gelerek yemek gelenegini gerceklestirmektedirler.
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Dogum giinleri: Greg ve arkadaslari dogum gunlerini aligveris merkezlerinde ya da evlerinde
kutlarlar, adi gecen 6zel glnler disinda da ¢ocuklar ve gencler sik sik parti dizenler. Dogum gina
kutlamalari evrensel bir deger olup, tim dinyada gerceklestiriimektedir.

Yeme-i¢me aliskanliklarr: Saftirik Greg’in GUnlugu serisinde adi gegen ve bireyler tarafindan tiketilen
yiyecekler Bati kultirine ait yiyeceklerdir. Pizza, hamburger, cips, patates kizartmasi ve kahvalti
O6gunlerinde tuketilen misir gevrek yalnizca ¢cocuklar tarafindan degil ayni zamanda aile buyukleri
tarafindan da tuketilmektedir.

Aile Gyeleri yemeklerini evde pisirmek yerine siparis vererek ev digindan temin etmeyi tercih
etmektedirler. ‘Yiyecek/yemek’ sdzcukleri yerine ‘atigtirmalik’ s6zcigu kullanimi s6z konusudur.
icecek olarak ise sicak cikolata, gazoz ve soda tiiketilmektedir.

Saftirik Greg’in Gunligi’'nde s6zlu aktarima ek olarak kullanilan cizimlerle de yeme-icme
aliskanliklarina dair anlatimlar bulunmaktadir. Uzerinde ‘cips’ yazan paketler, kola kutusu gérintileri,
sandvi¢ dukkani ve pizza firini gérintuleri bu érneklerden bazilandir.

Hitap etme: Greg’in babasi Greg’e ‘dostum’ diyerek hitap etmektedir. Kardegler arasinda da yas
farki gbzetilmeksizin herkesin birbirine ismi ile hitap ettigi gérilmektedir.

Hofstede, kulttrel farklihk boyutlari Gzerine yapmis oldugu calismalarinda ‘guc¢ araligi/mesafesi’
boyutundan séz etmektedir. Gug¢ araligi boyutu, insanlar arasindaki hiyerargsik yapinin nedenlerini
ortaya koymaktadir. Buna gére, gic¢ arahg@r Glkenin cografi bakimdan genis ya da dar olusuna,
nufusunun azligi ya da cokluguna ve refah dizeyine gére farklilik géstermektedir. Bir tlkenin cografi
acidan genis ve refah dizeyinin yuksek olmasi gug¢ araliginin disik; nufusunun ¢ok olmasi ise
guc araliginin yiksek olmasini beraberinde getirir. Bu baglamda Hofstede, Amerika’nin disuk guc
araligina sahip oldugunu belirtir (Kartari, 2014, s. 105; Samovar, Porter ve McDaniel, 2010, s. 204).

Gug¢ mesafesinin dar oldugu toplumlarin aile yasantisina dair ortak 6zelligi, cocuklarin kendi baglarina
hareket edebilecek hale gelmeleri ile birlikte bir ebeveynle yasitmig gibi muamele gérmeleridir. Bu
tdr toplumlarda cocuklardan yasca buytklerine karsi saygi géstermeleri beklenmemektedir. Aksine
cocuklarin ebeveynlerine kargi cikmasi buyukleri tarafindan hem izin verilen hem de kabul edilen
bir durumdur. Bu sekilde gerceklesen aile ici egitimin amaci, ¢ocuklarin en kisa surede kendi
yasamlarini kontrol altina alabilmelerini saglamaktir. Zorunlu saygi ve zorunlu baglhhgin nadiren
g6ruldugu bu toplum tipinde, cocuklar erken yaglarda ‘hayir’ diyebilmeyi 6grenmekte ve statliye bagl
olmayan bir iligki bicimini 6grenmektedirler. Bireysel bagimsizligin bir ideal olarak kabul gérdigu bu
toplumlardaki aile iligkileri, giic mesafesinin yiksek oldugu toplumlarin Gyesi olan bireylere ‘soguk’
ve ‘yogunluktan’ uzak gelmektedir (Aygan, 2005, s. 48-49).

3.4.3. Kahramanlar

Gregory (Greg) Heffley: U¢ Cocuklu modern ¢ekirdek bir ailenin ortanca ¢cocugudur. Greg, kivrak
zekall, 6z guveni yiksek ve calismayi sevmeyen bir cocuktur. Kivrak zekasini durumlar karsisinda
calismadan, bagkalarinin emeklerini calarak gunu kurtarmak icin kullanir. Bu tavrina en ¢ok maruz
kalan da arkadasi Rowley’dir. Greg, baskalarinin basarilarini Ustlenir, kendi basarisizliklarini
da baskalarina yukler ve cogunlukla hedefine ulasir, bazen de kurdugu plan istedigi sekilde
sonuc¢lanmaz. Greg’in iki kardesi ile olan iligkisinde de bu ¢ikarci tavri belirgindir. Greg’in bencilce
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tavirlari birgcok durumda gérulmektedir. Sevgililer giinii dansi icin kendine bir eg arayan Greg, sinifin
populer cocuklarindan birinin sugicegi oldugundan haberdar olmasi Uzerine, hastaligin kendisine
bulasmamasi dusuncesiyle populer cocugun épmedigi bir kizi segcmesi gerektigini disundar.

Zengin ya da Unli olmak, Unlulerle tanismak ve yeni tretilen Urtnleri ilk alanlardan biri olmak Greg’in
hedeflerini olusturmaktadir. Greg, zengin olmak icin her seyi yapabilecek bir yapidadir ve bu yolla
elde ettiklerini ‘vurgun’ olarak nitelendirmektedir.

Greg, okuldan ve dgretmenlerden nefret eder, okula giden égrencileri de ‘geri zekah ordusu’ olarak
adlandirir. Guzellik ise onun igin blylUk bir 6neme sahiptir. Okuldaki modern dans derslerinde tim
erkek 6grenciler sinifin en gazel kiziyla, tim kizlar da sinifin en guzel erkegi ile eslesmek isterler.
Greg tarafindan c¢izgi romanin bircok yerinde guzelligin, tercihleri belirlemedeki ilk kriter olarak ele
alindig1 gértlmektedir.

Greg, karsi cinse karsi bir ilgiye sahiptir. Bu baglamda kizlarn etkilemenin ilk yolunun zenginlik
oldugunu dustinmektedir. Sevgililer giniinde Greg, etkilemek istedigi Abigail igin iyi bir restoranda
rezervasyon yaptirmakta ve arkadasi Rowley ile Abigail’e yemegi kendisinin ismarlayacagini, bu
nedenle ne isterlerse yiyebileceklerini sdylemektedir. Greg, buradaki amacinin para sacarak Abigail’i
etkilemek oldugunu ifade etmektedir.

Greg’in yasam felsefesi, bireyciligin 6n planda oldugu bir anlayigi sergilemektedir. Greg, ‘Eger bir
sey istiyorsak, kendi basimizin caresine bakmaliyiz’ anlayisiyla hareket eden bir cocuktur.

Hofstede (1997, s. 25-51), toplumlari bireyci ve toplulukgu olmak Gzere iki kutuplu bir bitln olarak
ele almaktadir. Bireycilik ile gu¢ aralidi arasindaki iliski ters yonludur. Gug araligr yuksek olan
ulkeler toplulukgu; gug¢ araligi dusik olan ulkeler ise bireycidir. Bu baglamda Hofstede, Amerika’yi
da bireyci toplumlar arasina yerlestirmektedir. Bireyci toplumlarda aile yapisi ¢ekirdek ailedir. Bu tir
aile yapisi icerisinde buylyen cocuklar ben merkezli disinmeyi 6grenmektedirler. Bunun nedeni
bireyci toplumlarin, cocuklari kendilerine 6zgi dustnceler Uretebilmeleri konusunda desteklemek
istemeleridir. Onlara gére cocuklar, gruba kargi goérlsler olusturabilmeli ve tek baslarina ayakta
kalabilmeyi 6grenmelidirler.

Greg, siklikla cevresindekiinsanlari kandirma yolunu tercih etmektedir. Ogretmenlerini, ebeveynlerini,
kardesglerini ve arkadaslarini kandirmaktadir.

Rowley Jefferson: Rowley, Greg’in en yakin arkadasidir. Zengin bir ailenin ¢ocugu olan Rowley,
iyi niyetli bir cocuktur ve ¢cogu zaman dogru davraniglar sergilemektedir. Greg, okulda ¢ok kez
disiplin cezasi almisken, Rowley hi¢ disiplin cezasi almamig bir 6grencidir. Ancak, bircok kez Greg
tarafindan yanlisa suriklenmektedir. Greg’in Rowley ile arkadashginin nedeni kendi ¢ikarlaridir.
Rowley, Greg’in ddevlerini yapmakta, kitaplarini tagsimakta ve ¢ogu zaman onun istedigi sekilde
davranmaktadir.

Frank Heffley: Greg’in babasidir. Frank, duzenli bir iste calismakta, ise giderken her giin takim elbise
giyip, kravat takmaktadir. Bununla birlikte takim elbiseye uygun ayakkabi ve corap kullanmaktadir.

Frank bazen ¢ocuklarin annelerinin koydugu kurallar cignemesini destekler nitelikte davraniglarda
bulunur. Rodrick, 6devlerini bilgisayarda yazmak ve &Gdevlerini hatasiz hazirlamak konusunda
yetersizdir. Bu nedenle Frank, bir stire boyunca Rodrick’in 6devlerini bilgisayarda yazar. Bu durum
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O0dev yapmay1 sevmeyen RodricK’in igine gelir ve bunu bir aligkanlik haline getirir. Anneleri bu konuda
bir kural koyar ve Rodrick’in édevlerini kendisinin yapmasini sdyler. Rodrick’in bu kurala ragmen
kendisine ddev yazimiyla ilgili sik¢a soru sormasi Frank’i kizdirir ve esi uyuduktan sonra Rodrick’in
Odevini yazmaya devam eder.

Susan Heffley: Greg’in annesidir. Susan, kararli bir kisilige sahiptir. Cok yonli bir birey olmanin farkli
seyler denemekten gectigini distinen Susan, Greg’i bu disince dogrultusunda cesitli faaliyetlere
katilimi i¢in zorlamaktadir.

Mucizelere inanir. Hayata pozitif bakar, Greg ve kardesleri icin sik sik surprizler hazirlar. Susan,
kurallari koyan Kigi olarak ev icinde otoriteyi temsil eder. Aile bireylerinin her zaman birbirlerine
yardim etmeleri gerektigi inancina sahiptir. Greg ve Rodrick’e gercek 6dlle dénustirebilecekleri
‘sembolik para’ karsiliginda ev igleri yaptirir. Bundaki amaci onlari édullendirerek temizlik yapma
ahskanligini kazanmalaridir.

Bununla birlikte bireyci toplumlarda, g¢ocuklarin harglk kazanmak icin kuguik islerde caligsmasi
buydk énem tasimaktadir. Cocuklar kazandiklari harghklarini nasil harcayacaklarina kendileri karar
vermektedir (Aygan, 2005, s. 55).

Susan, cizgi romanda pantolon giyen ve saclar kisa bir kadin olarak resmedilmektedir ki, bu da,
onun Bati tarzi, modern bir kadin oldugunu gésterir.

Rodrick Heffley: Greg’in abisidir. Rodrick de tipki Greg gibi ders calismayl sevmez. Cikarci bir
cocuktur. Aile blyuklerine karsi umursamaz ve saygisiz bir tavri vardir. Onlar sik sik kandirir, hasta
oldugunu sdéyler ve annesi ile babasi evden cikar ¢cikmaz arkadaslari ile evde parti dizenler. En
sevdigi muzik heavy metaldir. Bir muzik grubunun tyesidir.

Manny Heffley: Greg’in kiguk kardesidir. Manny, yasi kicik olmasina ragmen uyanik bir cocuktur.
Greg ve Rodrick’in tuzagina dusmez. Greg ve Rodrick’te gérulen ¢ikarci tavir Manny’de de mevcuttur.
Manny’nin hayali arkadaslari vardir ve bu arkadaglarina kargi kendisini sorumlu hisseder.

Gary Amca: Greg’in amcasidir. Insanlardan ¢ok sik olarak borc para almakta ve aldigi borglarin
iadesini gerceklestirmemektedir. Calismay! sevmeyen, hicbir iste birka¢ giinden daha uzun sire
calismayan biridir. Hayatini baskalarinin parasiyla idame ettirmekte, cocuklardan hargliklarini dahi
istemektedir. Gary Amca, bos zamanlarini bilgisayar oyunu oynayarak gecirmektedir.

3.4.4. Semboller

Giyim-kusam: Saftirik Greg’in Gunlugu’nde 6zel gunlerde kizlar kabarik, uzun elbise; erkekler de
kravat ve takim elbise giyer. Kiliseye giderken ise erkekler pantolon ve gomlek giyerek, kravat
takmakta; kadinlar ise uzun etek giymektedirler. Gunlik yasamda Greg, kot pantolon ve deri ceket
giymeyi havali buldugunu ifade etmektedir.

Mizik ve dans: Saftirik Greg’in Gunlugi’nde bireylerin modern dans ettigi gézlemlenmektedir.
Dinlenen muzik konusunda detayl bilgiye rastlanmamakta ancak Rodrick ve arkadaslarinin heavy
metal dinledikleri bilgisi bulunmaktadir.

Oyunlar: Greg ve arkadaslari kizakla karda kayma, saklambag¢ ve sek sek oyunu oynamaktadirlar.
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Ancak Greg tarafindan bu oyunlar modasi ge¢cmis ve eglenceli olmayan oyunlar olarak gértulmektedir.
Greg icin en iyi oyun bilgisayar oyunudur.

Kurukafa/kafatasi sembolii: Saftirik Greg’in Gunlugid’nde cizimler genellikle yazili metinde
anlatilanlarla uyumludur. Ancak, cizgi romanda cizimler arasinda ¢ok sayida kurukafa/kafatasi
semboline rastlanmaktadir. Kurukafa/kafatasi semboll pek ¢ok farkl anlamda kullaniimakta olup
en genel manasi ‘6lum’ dar.

Amerika’da kurukafa/kafatasi semboliintin en ézellikli kullanimi ‘Olliler Giini Festivali’ kutlamalarinda
karsimiza ¢ikar. Pagan kilturinden kalma geleneklerin etkisini g6zlemledigimiz bu festivalde 6limuin
korkulmasi gereken bir son olmadigi ve hayatin bir déngiisii oldugu mesaji verilmektedir (Oztiirk,
2019, s. 6).

Sonuc

Kultirlerarasi iletisim farkli ulusal kultirlerden gelen bireylerin arasinda gergeklesen iletisimdir.
Gunumuzde kitle iletisim araclari ve yeni iletisim teknolojileri, farkli kulttrel yapiya sahip bireylerin
ayni ortamda bulunma zorunlulugu olmadan birbirlerini tanimalarina olanak tanimaktadir. Kaltirel
kodlarin tagtyiciligini Ustlenen ¢izgi romanlar da bu araglara bir érnektir.

Cizgiromanister bir sanat, isterse de birkitle iletisim araci olarak tanimlansin, her ikidurumda daiginde
yaratildigl toplumun kultirel kodlarindan bagimsiz olmasi beklenemez. Bu dustinceden hareketle,
Saftirik Greg’in Gunlugu adli ¢izgi roman serisinin icinde barindirdigi kulturel kodlari ortaya koymay:i
amaglayan bu calismada, Hofstede’nin kuiltir sogani modeli uyarinca analiz gerceklestirilmistir.
Kiltir sogant modelini olugturan ‘degerler’, ‘ritGeller’, ‘kahramanlar’ ve ‘semboller’ katmanlari birer
alt baslik olarak ele alinmis, ¢izgi romanda yer alan unsurlar bu baslklar altinda degerlendirilmigtir.

Calismadan elde edilen veriler i1s1ginda, Saftirik Greg’in Gunlugu c¢izgi romaninda Amerikan
kaltdrune ait unsurlarin yogun bir bicimde yer aldigi gérilmustir. Aile yapisindan rituellere, yeme-
icme aligkanliklarindan kahramanlara dek bircok gésterge Amerikan kultirinun aktaricisidir.

Saftirik Greg’in GUnlagu ¢izgi romaninin hedef kitlesini ¢ocuklar olusturmaktadir. Cizgi romanin
baskahramani Greg ve diger karakterler tarafindan aktarilan degerler bireyci toplumlara 6zgu, ben
merkezli distncenin belirgin oldugu bir icerige sahiptir. Topluluk¢u bir kiltire sahip bireylerin ilk
karsilasmada yadirgayabilecedi ya da olumsuz olarak nitelendirebileceg@i bu degerler, ¢izgi romanda
karakterlerin sGylemleriyle ortaya konmaktadir.

Cizgi romanda yer verilen ritleller ise cogunlukla dini motifleri icinde barindiran seremonilerden
olusmaktadir. Bu baglamda rittellerin Hiristiyan Bati diinyasina ait unsurlar oldugu gérilmektedir.

Ozetle, bu calismada, Saftirik Greg’in Gunlugl cizgi romaninin Amerikan toplumunun kiiltirel
Ozelliklerini yogun bicimde barindiran ve yerel kiltirel 6zelliklere sahip bir ¢izgi roman oldugu
sonucuna ulasiimigtir. Bu baglamda, farkli dillere cgevirisi yapilan Saftirik Greg’in Gunlugu cizgi
romaninin farkli kilturel yapiya sahip okurlarin Amerikan kultirina tanimalarina olanak taniyan bir
ara¢ oldugu dustnilmektedir.
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Extended Abstract

Purpose of Research

Intercultural communication is a communication and interaction process that takes place between
individuals from different cultures. In this process, the aim is to understand each other, to recognize
each other’s cultural values, and to prevent possible conflicts when individuals from different cultures
come together. The main purpose of study is to reveal the cultural codes present in the comics book
series named Diary of Wimpy Kid.

Research Questions

The questions of the study, which aim to reveal the cultural codes contained in the comics book, are
as follows:

*How are the layers of Onion Model of Culture handled in the Diary of Wimpy Kid comics book?
*What are the elements of American culture in the examined comics?

*Can Diary of Wimpy Kid comics book contribute to intercultural communication with the cultural codes in its
content?

Literature Review

Putting forth that values are the first cultural elements learned by children, Hofstede and others
(2010, pp. 10), argues that these codes, which they have learned, guide the attitudes and behaviors
of children in their later years. From this point of view, it is seen that the comics targeting children
readers have a great importance in the context of intercultural communication. Although there are
studies examining cartoons, cinema and television series in the context of intercultural communication,
there is no study that examines the cultural codes present in the comics and evaluates them within
the framework of intercultural communication. In this study, the cultural codes of a comics book
targeting children readers were revealed, and the contribution of the readers to learning the cultural
codes of a different society was found out. From this point of view, it can be stated that this study will
fill a gap and contribute to the field.

Methodology

In this study, Onion Model of Culture developed by Geert Hofstede was used. The Onion Model of
Culture consists of four different layers that are intertwined just like an onion in order to be able to
define and differentiate cultural differences. ‘Values’, the layer with the deepest meaning, express
emotions. Hofstede, who deals with greetings, body language, eating and drinking habits, ways
of showing respect, and organizing social and religious ceremonies within the scope of rituals,
underlines that the fulfillment of ‘rituals’ is at the individual’s own initiative. ‘Heroes’ are people
living or dead, real or imaginary, who are important in terms of being role models for individuals
in a culture. ‘Symbols’, on the other hand, form the most superficial outer layer of culture. Words,
gestures, mimics, words, pictures, objects, clothes, buildings, and many elements with complex
meanings adopted by individuals sharing the same culture are evaluated under the heading of
‘symbols’. “Hofstede compares culture to the “onion” manifested in terms of ‘symbols’, ‘heroes’,
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‘rituals’ and ‘values’. While the outer layers of the “onion” (symbols, heroes, rituals) come and go,
the essence (values) of the “onion” remains intact. The strength of the Hofstede paradigm lies in its
clarity and consistency in identifying cultural differences and juxtaposing one culture with another
across cultural dimensions to facilitate cross-cultural comparison” (Fang, 2010, pp. 157-158).

Results and Conclusion

Whether the comic is defined as an art or a mass media, in both cases, it cannot be expected to be
independent of the cultural codes of the society in which it was created. Based on this idea, in this
study, which aims to reveal the cultural codes of the comic book series called Diary of Wimpy Kid,
analysis was carried out in accordance with Hofstede’s Onion Model of Culture.

Accordingly, it was seen that the comics book Diary of Wimpy Kid is a comics book that contains
the cultural features of the American society intensely and therefore has local cultural features. It
can be stated that many indicators such as the rituals performed by Greg, the protagonist of the
comics book, and the people around him, eating and drinking habits included in this context, religious
and national holidays, relationship status, and values, provide us with information about American
culture. The rituals included in the comics mostly consist of ceremonies containing religious motifs.
In this context, it was seen that rituals are elements of the Christian Western world. In this context,
Diary of Wimpy Kid, which was translated into different languages, was thought to be a tool that
allowed readers with different cultural backgrounds to get to know American culture in Turkey and
other countries.



