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Her insanda uygulamaya yonelik bir el becerisi olduguna inamiyorum ¢ilinki
insanoglunun var olusunun yani hayata tutunusunun temelini el becerisi olusturmakta.
Neolitik Cag’da, tas1 islemeyi bilmek hayatta kalmakla esti. Eger tastan av ve silah gerecleri
yapamiyorsa oliiyordu insan. Yine tarim toplumunda sabam siirmek bile el becerisiyle
olacak isti. Hatta gocebe bir toplumda binicilik, ata hakim olma, dengede durma... Bunlarin
her biri el becerilerinin ylizyillik aktarimlari... Modern c¢agda, aslinda bir bahane el
becerisinden yoksun olma konusu. Herkesin bir el becerisi vardir. Yeter ki kisi kendini
taniyabilsin. Yilzyillik atalarimdan bana miras kalan el becerisi, kalitimsal olarak bende bir
yatak buldu; sanat tarihi bunun egitmeni, deri ise bu isin ylriiyecegi zemin oldu.

Zihnimdeki gorsellerin deri sanatina yansimasinda, hobiyle baslayan deri isleme
calismalari, on bes yillik sanat tarihgiligi meslegimin de bir innovasyonu aslinda. Bu
zamana kadar getirdigim gorsel hafiza, elime aldigim deriyle bicimleniyordu. Bu bicimleri
gorenler, begenilerini ifade ederken beklenmedik bu ugras i¢in hayranlik tasiyan bakiglar
biriktiriyordu tlriinlerin iistiinde. Nereden cikt1 bu yetenek? Nasil yaptin bu isleri? sorulari
suriip giderken olgunlasma dénemim ise her zanaat erbabi gibi uzun bir ¢alisma evresi
ardindan geldi. Deri, sanatla bulustu ve cantalar, aksesuarlar, kisiye 0zel tasarimlar
birbirini takip etti.

Iki uygulama alan iiriinlerimin temelini olusturdu: birincisi ¢anta, aksesuar yapimi,
ikincisi ise desen uygulamalarl. Canta tamamen bir tasarim isi. Once, iiriiniin formu
zihninizde adim adim tasarlanacak, fazlaliklar1 ayiklanacak ve en son kalip ¢ikartma
islemine gecilecek. Bu kaliplar, 6zgiin olmasi bakimindan ¢ok 6nemli. Ciinkii {iriinlerin
cizgileri, yaraticiligin temel izleri burada sakl oluyor. Diger yandan canta kalibini
¢ikarmak tam bir {i¢ boyutlu gorebilme becerisi. Bir yandan, mimari yapiya bakmak veya
bir yapinin planlarini okumak gibi... Sirt ve kapagin 6n gévdeye orani, araya gelecek
korigiin ne kadar uzun olabilecegi, koriigiin genisliginin cantaya orani... Bunlar ancak
cantay1 bir butiin olarak zihninizde canlandirdiginizda oluyor. Daha sonra kaliplar, deri
tabaka tizerine aktariliyor ve kesim islemleri gerceklestiriliyor. Dikkat ve sabir isteyen bu
islem ardindan c¢antanin dikis delikleri teker teker aciliyor. Her sey bittiginde ip
yardimiyla her bir parg¢a birbirine dikiliyor. Bu arada istenilen boya deriye vuruluyor.
Renk konusunda 6zgiirsiinliz. Tamamen vaketa deriyle yapilan iiriinler, yillar i¢inde iyi
korundugunda antik bir goriiniim kazamyor; deri, eskidik¢e kiymetleniyor.
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Foto. 1

Vaketa derinin 1slatildigi zamanki kolay sekil alabilme 6zelligi farkli modellerde
canta yapimi olanag1 saghyor. Silindir ¢antalarin yan kapaklarinda 6zellikle bu yontem
kullaniliyor. Yan kapaklar daire biciminde kesildikten sonra kaliba aliniyor ve kurumaya
birakiliyor. Ardindan gévdeye monte edilip dikiliyor. Bu yontemle ¢antada yapacaginiz
model ¢esidi de artiyor.

Foto. 2
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Foto. 4
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Foto.5 Foto. 6

Desen; figliratif, bitkisel ve geometrik formlarin ytlzyillardir uygulanageldigi bir
gorsel zenginlik. Bu zenginlik, o6zellikle kiiciik el sanatlarinda ve mimaride oldukga
etkileyici diizeye erisiyor. Her bir desenin olusturdugu kompozisyon zamana sigmayan bir
gelenek ve yasayan bir alan. Deri triinlerdeki bu stislemeler de triinlerin goérselligini
zenginlestiren ayri bir ugras. Sade bir bileklik veya ¢anta formu viicutta durus bakimindan
dikkat cekici olabilir. Buna desen islendiginde {riiniin gorsel algis1 tipki bir mermer
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levhadaki bitkisel siislemede, bir kitabenin zeminini olusturan girift kompozisyonda
oldugu gibi canli bir hale biirtiniiyor. Boylelikle geleneksel desenler gliniimiizde de ayri bir
yorumla canlanmis oluyor.

Konya Selcuk Kalesi'nde bulunan mermer tizerine islenmis Selguklu Ejderi'ni konu
edinirken bu diisiinceyle gelistirilmis bir kompozisyonu uyguladim. Temelde dongtisel bir
sembolik anlama sahip olan ejderin karsisina diger bir ejder uygun diistii. Ortaya ise
insanlik tarihinin en eski dongiisel sembollerinden biri olan bir carkifelek islendi. Sonug
olarak ortada, kainati merkez edinen bir cark ve bunun iki yaninda da bu dongiiselligi
giiclendiren evrenler tasvir edilmis oldu. Bu evren tasviriyle binlerce yildir devam eden
merkezi giic ve bunu iki yanda koruyan tilsimli canlilarin tasvir edildigi genel gecer
kompozisyonu da uygulamis olduk. Bu kompozisyonun sembolik anlami ve gérsellik yonii
driinlerde sik¢a kullanildi ve farkli malzemelerle aplike edilerek c¢esitli 6rnekleri
olusturuldu. Her bir figiir stilize edilmis durumda. Sanat tarihinde ¢cogu kez kullanilan
“stilize” terimi aslinda, sanatgi1 acisindan bir soyutlama yoluna gidis oluyor.

Foto. 8
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Foto.9 Foto. 10

Stilize etme eylemi, objenin formunu gerceklikten uzaklastirarak aslinda onu tilsiml
bir hale getirmeye yariyor. Soyutlamanin sinir1 ise hayal giiciinlin simiriyla ilgili... Bir
cantanin lzerine islenen soyut cizgisel betimlemede bu diisiinceler hakim oldu. Siparisi
veren kisinin stilize ¢ift bash kartal hayranligi, cantaya oldukga soyut yansitildi.

Foto. 11

Desen diinyasinin ayri bir yanini olusturan “geometrik siisleme”yse bir saat
kordonunda yerini buldu. Desene, Ince Minareli Medrese'nin tagkapisini siisleyen
etkileyici diiglimlii silmeler konu edildi.
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Foto. 12 Foto. 13

Deri sanatindaki bir diger uygulama alanim ise serbest c¢alismalardir. Burada,
siparisten uzak, sadece hayal diinyamdaki sekillerin ve temalarin yansimasi yer almakta.
Bu alanda kimi zaman fantastik, kimi zaman da tarihi imgelerden yararlanarak 6zgiin
calismalar ortaya cikt.

Fantastik bir biistiin yarasa kanadi seklindeki basligi bunlarin ilkil. Kanat icin telden
bir iskelet yapildi ve her bir parga birbirine birlesme yerlerine iple baglandi ve iizeri kuzu
derisiyle kaplandi. Siperlik o6zelligindeki kanatlar, figliriin basina yerlestirilirken metal
halkalarla birbirine tutturuldu. Uzerine geleneksel yéntemlerle yaptigim zincir zirh
giydirilerek fantastik bir izlenim uyandiran karaktere uygun kostiim tamamlanmis oldu.

! Bu ¢alisma, Cosy seramik atdlyesi seramik sanatgist Cem Golpmarli ile yapildi.
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Foto. 14

Bir diger fantastik deneme, bir ¢anta iizerine uygulandi. Carklarin birbirini
kovaladigi, mekanik objeler kullanilarak olusturulan ve Steampunk adi verilen bir moda
akimi... Steampunk, 19. yiizyilin buharli makinalarindan esinlenerek yola ¢ikan Jules
Verne, Huxley gibi yazarlarin yarattigl fantastik diinyanin giiniimiizdeki yorumlanist...
Fantastik nitelikler tasiyan triinlerin ortaya ¢ikarildigl bu moda akiminda bizim baslangi¢
tirtinlimiiz ise bir ¢anta oldu.

Foto. 15
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Bu modada carklar, pistonlar birbirine mekanik bir sekilde baglhh goérinir. Kostiimii
giyende sanki gercekten de bu parcalar sayesinde hareket ediyormus izlemi vardir. Bizim
calismamizda bu daha ¢ok stisleme amagh oldu.

Daha 6nceleri Selcuklu Ejderi’yle yaptigim yorumu, biraz daha ilerleterek daha soyut
ve fantastik bir kompozisyona tasidim. Burada soyut kivrimh unsurlar ortada yine bir
carki felekle bulusturuldu. Kivrimhi unsurlari, daha ince kivrimhi unsurlar sardi. Dual
sembolik anlam bu tiriine de yansitildi.

Foto. 16

Ozgiin cahsmalarimdaki énemli bir kismi da Orta Cag savas kostiimlerinden cesitli
parcalar olusturuyor. Bunlarin icinde 6zellikle kolluklar tizerine yaptigim calismalar yer
aliyor. Ilk {iriin, cesitli Orta Cag minyatiirlerinde de goriilen pul seklindeki zirhlar érnek
alinarak yapildi. Her bir pul yumusak derilerden kesildi ve yilan derisi olusturacak sekilde
vaketa kolluga kubbe droplarla aplike edildi. Sonugta oldukga etkileyici bir goriiniime
sahip kolluklar ortaya cikti. Bu kolluklarin yanina ise yine bu déneme 6zgii bir kuzu
postundan kalpak yapildi. Kalpagin yapimi bir hayli zaman ve hiiner istedi. Ancak isin
sonunda ortaya ¢ikan iiriin begeni topladi.

Foto. 17 Foto. 18
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Foto. 17

Baz1 érnekler her ne kadar siparis de olsa 6zgiin ¢alismalara firsat veriyor. Ozellikle
bir matara kilifinin hazirlanmasi ve bunun tasariminda 6zgiir olmam belki de {iriinlerimin
en 0zginiiniin meydana gelmesini sagladi. Burada 6n, arka ve taban parcalar birbirlerine
capraz dikislerle baglandi. On yiizdeki iiziim salkimi deseni kabarma teknigiyle yapildi. En
onemli kisim olan boyun béliimi, iki par¢a seklinde tasarlanarak ve islak deriyle kalip
verilerek sekillendirildi. Bu iirtinde 1slatarak deriye kalip verme teknigi hemen hemen her
sathada kullanildi. Hem desen hem de diger boliimler 1slak deriye adeta bir seramik
hamuruna sekil verilir gibi islendi.
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Foto. 18
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Bu tanitim yazimda kisaca ele aldigim deri iiriinleriyle ilgili ¢alismalarim, hobinin
otesinde bir noktada, meslegime paralel bir prensipte devam ediyor. Isin en giizel yaniysa
iki ayr1 hayati ugrasin birbirinden ilham alarak yiiriimesi. Yukarida az da olsa sanat
tarihinin deriye etkilerini anlattik peki derinin sanat tarihine bir etkisi olmadi mi1? Tabii ki
de oldu. O da meslegimden kopamayacagimi daima hatirlatan bir ugras deryasinin yani
basimda bana verdigi gliven duygusudur.
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