POP SURREALIZM’iN KULLANDIGI POPULER KULTUR OGELERI
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Pop Siirrealizm (Lowbrow Sanat), 1970’larda Los Angeles'in Bat1 Kiyisinda ortaya ¢ikmug ve 21. yiizyilda
yayginlasmustir. Hot Rod (Kustom Kulture), Punk, ¢izgi roman, karikatiir, grafiti, anime, psychedelic sanat gibi
bir¢ok kaynaktan beslenmektedir. Bu sanat hareketi, popiiler kiiltiir 6gelerinin mizahi bir anlayigla gercekiistii bir
ortama tasindig1 bir anlayisi ifade etmektedir. Bu ortam, pop goriintiilerle dolu bir bilingalt1 derinligi ya da bir riiya
sahnesine benzemektedir. Sanatgilar fizik kurallarini alt iist ederek, tarihten, reklamlardan veya filmlerden tanidigi
karakterleri tuhaf ve eglenceli bir ortama tagimaktadir. Bu calismada, Pop Siirrealizm sanat hareketi tarafindan 21.
ylizyilda igerik haline getirilen popiiler kiiltiir 6gelerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Pop Siirrealizm’in igerige
doniistiirdiigii popiiler kiiltiir 6gelerinin en 6nemlileri arasinda; film ve ¢izgi filmler, televizyon dizileri, ¢izgi
roman ve karikatiirler, reklam goriintiileri ve retro grafikler, taninmus kisi ve eserler, dijital oyunlar ve oyuncaklar
bulunmaktadir. Pop Siirrealist sanatgilarin farkli birgok giincel popiiler kiiltiir 6gesinden ilham aldig1 bu ¢aligmanin
sonuglar1 arasindadir.
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POPULAR CULTURE ELEMENTS USED BY POP SURREALISM
ABSTRACT

Pop Surrealism (Lowbrow Art) emerged on the West Coast of Los Angeles in the 1970’s and has become
widespread in the 21st century. It is influenced by many sources such as Hot Rod (Kustom Kulture), punk, comics,
cartoons, graffiti, anime, psychedelic art. This art movement expresses an understanding in which the elements of
popular culture are carried into a surreal environment with a humorous understanding. This setting resembles a
subconscious depth or a dream scene filled with pop images. By overturning the laws of physics, the artists bring
the characters they know from history, advertisements or movies to this strange and entertaining environment. In
this study, it is aimed to examine the popular culture elements that have been brought into content by the Pop
Surrealism art movement in the twenty-first century. Among the most important elements of popular culture
transformed into content by Pop Surrealism; movies and cartoons, tv series, comics and cartoons, advertising
images and retro graphics, public figures and artifacts, digital games and toys. It is among the results of this study
that Pop Surrealist artists are inspired by many different contemporary popular culture elements.
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EXTENDED ABSTRACT

Pop Surrealism (Lowbrow Art) emerged on the West Coast of Los Angeles, California

in the 1970s and has become widespread in the 21st century. 20th century underground,
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suburban, retro and foreign subcultures have been influential on this art movement. Cultural
movements such as Hot Rod (Kustom Kulture), surfing and skateboarding culture, tiki culture,
underground comics and cartoon art, Punk music movement, Pop Art, Psychedelic Art have
shaped Pop Surrealism. In addition, tattoos, graffiti, manga and Japanese toys, old board games,
low-budget movies and horror movies, 1960s TV series and pulp fiction are sources of Pop
Surrealist art. Simple advertising images of the 1950s, roadside signs, carnival and fair
advertisements, and retro graphics also have important effects on this art movement (Lowey &
Prince 2014: 190; Jordan 2005: 12). Today, this art movement shows itself in many fields such

as painting, illustration and designer toys.

As the name suggests, Pop Surrealism has a pop and surreal leaning. It draws on the
aesthetic tendencies of popular visual culture to tell the story to the audience. This art movement
embraces the elements of popular culture and brings them into a surreal environment with a
humorous understanding. This setting resembles a subconscious depth or a dream scene filled
with pop images. Artists bring characters they know from history, advertisements or movies
into a strange and entertaining environment. In this respect, the works are mostly figurative and
artists create such scenes using traditional techniques (oil, acrylic, etc.). The realistic
environment created with high technical skill in Pop Surrealism becomes a tool used to
strengthen the narrative. This realistic approach is generally seen in most contemporary artist
approaches of Pop Surrealism.

Pop Surrealism uses or appropriates all kinds of stale, shallow, cartoony elements from
popular culture. Among the most important elements of popular culture transformed into
content by Pop Surrealism are; movies and cartoons, TV series, comics and cartoons,
advertising images and retro graphics, public figures and artifacts, digital games and toys. Pop
Surrealist artists use popular culture products (Mickey Mouse, Super Man, Michael Jackson,
Frankenstein, etc.) that they were influenced by during their childhood or later. A contemporary
comic book hero Super Man, the long-time popular movie character Harry Potter, or the child-
shaped robot mascot of Squid Game, one of the recently popular TV series, can be given as
examples of visual elements transformed into content by Pop Surrealism. In addition, many
other items such as brand identities and products, retro graphics, toys, digital game scenes,
famous people can be transformed into content. Even a popular antidepressant drug brand can
be the subject of these pictures. In this sense, Pop Surrealist works differ from other paintings

and illustrations with this feature.
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The cartoon has shaped Pop Surrealism formally and philosophically. Pop Surrealism,
which has a sense of conveying a humorous and satirical story, transforms visuals such as
comics and cartoons into content and uses their narrative properties. Comics and cartoons have
been the fastest way to convey the story to people who have grown up with the influence of
these fields. Caricature's aspect of exaggerating reality and making it more striking is combined
with the storytelling of Pop Surrealism. The point to be understood here is that the artists carry
not only the characters of the comics, but also the formal features of the comics into their works.
Many artists such as Kim Jung Gi, Robert Williams, Mitch O'Connell, Jim Woodring, Gary
Panter, XNO, The Pizz, Mark Todd, Elif Varol Ergen produce works on the basis of this

understanding.

Pop Surrealism adds to its world many elements that became popular among the public
after being shown in cinema and television (Gass 2021). Artists conveyed the message they
wanted to convey in their works by using popular movie figures and scenes. At the same time,
they filled the paintings that have an important place in the history of art with movie characters
and made parodies of these paintings. Artists can create a haunting remake of a memorable
movie scene, or combine in an anachronistic setting a familiar 20th-century movie character
who escaped an alien invasion in the 15th century. Today, cartoon characters such as Mickey
Mouse (Mickey Mouse), Scooby-Doo, Betty Boop, Snow White (Snow White), Dracula,
Frankenstein etc. movie characters are transformed into content by artists to become primary
art. Among the artists who use cartoon, film and TV characters in their works; There are many
artists such as Isabel Samaras, Alex Gross, Dani Tull, Eric White, Sergio Mora, Bob Dob, Murat
Palta, Josh Agle, Jonathan Bergeron, Grégoire Guillemin, Edward Walton Wilcox, Mab
Graves, Thomas Ascott.

Graphic traditions (Anderson 2004) and advertising images are seen as one of the most
important sources and inspiring elements of Pop Surrealism. Artists reconsidered graphic
traditions and transferred this retro awakening to their works. Old signs, packaging, book and
magazine covers, old lettering, etc. Sources were used by artists as a means of expression.
Among the artists who use retro graphics in their works; There are many artists such as Jason
Daquino, Kalynn Campbell, Derek Yaniger, Daniel Martin Diaz, Eric White, Femke Hiemstra,
Mark Ryden, Jason Limon. Brand identities and popular branded products also found their place
in the works of artists. Artists transfer advertisement images and products directly into their
paintings. Popular logos and emblems used on a large scale, shopping bags with these logos,

product packaging, food and beverages, and technological products come to the fore. Among
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the artists who use advertisement images in their works, there are important artists such as Todd
Schorr, Bob Dob, Ron English, Ali Elmaci, Alex Gross, Tony Rubino and Masakatsu Sashie.

Popular culture is the culture that is widespread and accessible, as well as loved and
supported by many, and today this culture has become a visual language in which every
generation grows up. People who grew up with this popular iconography make meaningful
connections with these popular Pop Surrealist works that they will encounter as audiences in
the future. For this reason, most of the Pop Surrealist works can be easily understood by
individuals who mingled with popular culture, watched cartoons and low-budget movies in their

childhood, read comics and consumed a little branded product.

The constant change in popular culture also changes the elements that artists acquire
from popular culture. Therefore, Pop Surrealism has also differentiated in content in the 21st
century. The movement expanded its sphere of life from its first and limited issues to more
universal issues. In contemporary works, it is clearly seen that the contents differ according to
the popular products of the time. For example, hygienic masks, which became popular among
the public after the 2020 Covid-19 pandemic, began to be seen frequently in the works of artists.
Another thing to mention here is that artists have unlimited content freedom in connection with
pop culture's constant production of new elements. Popular elements increase their popularity
as they become primary art. Researching and analyzing pop elements, which are the building
blocks of Pop Surrealism, is important for a better understanding of this new movement. As a
result, this study, which examines these popular culture elements that have been transformed
into content in the twenty-first century by the Pop Surrealism art movement, shows that Pop
Surrealist artists are inspired by many different contemporary popular culture elements. In this
study, content analyzes of the documents reached by using the document analysis method were

made.

GIRIS

Pop Siirrealizm (Lowbrow Art) sanat hareketi ismi son zamanlarda sik sik karsimiza
¢ikmaktadir. Isminden de anlasilacag: iizere Pop Siirrealizm bir pop ve gercekiistii egilime
sahiptir. Hareket, kisaca izleyiciyi bir anlati ile irtibatlandirmak i¢in popiiler gorsel kiiltiiriin

estetik egilimlerinden yararlanan ve geleneksel araglarla icra edilen bir figiiratif sanat olarak

tanimlanmaktadir (Givens 2013: 41).

Pop Siirrealizm, popiiler kiiltiir 6gelerini sahiplenmekte ve onlari mizahi bir anlayisla

gergekiistii bir ortama tagimaktadir. Bu ortam, pop goriintiilerle dolu bir bilingalt1 derinligi ya
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da bir riiya sahnesine benzemektedir. Sanatc¢ilar tarihten, reklamlardan veya filmlerden tanidigi
karakterleri tuhaf ve eglenceli ortamlara tasimaktadir. Dolayisiyla eserler c¢ogunlukla
figliratiftir ve sanatgilar bu tiir sahneleri geleneksel teknikler (yagliboya, akrilik vb.) kullanarak
yaratmaktadir. Pop Siirrealizm’de yiiksek teknik beceriyle yaratilan gergekei ortam, anlatimi
giiclendirmek i¢in kullanilan bir araca doniismiistiir. Bu gercekci yaklasim genel olarak Pop

Siirrealizm’in glinlimiizdeki sanat¢1 yaklagimlarinin ¢ogunda goriilmektedir.

Pop Siirrealist sanatcilar, Dadaizm’den aldiklar1 temellere dayanarak popiiler kiiltiir
icinde var olan her tiirden bayat, s1g, karikatiiriimsii hazir 6geyi kullanmaktadir. Hareketin yap1
tasi olan pop Ogelerinin arastirilarak analiz edilmesi bu yeni hareketin daha iyi anlasilmasi
acisindan onem arz etmektedir. Pop Siirrealist sanat¢ilar ¢cocukluk déneminde ya da daha
sonradan etkilendikleri popiiler kiiltiir iiriinlerini (Mickey Mouse, Super Man, Michael Jackson,
Frankenstein vb.) icerige doniistiirmektedir. Caligmanin amaci, Pop Siirrealizm sanat hareketi
tarafindan 21. ylizyilda igerik haline getirilen popiiler kiiltiir 6gelerinin incelenmesidir.
Calismada, dokiiman incelemesi yontemi kullanilarak ulasilan belgelerin igerik analizleri

yapilmistir.
Pop Siirrealizm

Pop Siirrealizm, 1970'lerin sonlarinda Los Angeles bdolgesinde ortaya c¢ikmugtir.
Ozellikle 20. yiizy1l yeralti, varos, retro ve yabanci alt kiiltiirleri bu sanat hareketini etkilemistir.
Hot Rod (Kustom Kulture), sorf ve kaykay kiiltiiri, tiki kiiltiirii, yeralt1 ¢izgi roman ve karikatiir
sanati, Punk miizik hareketi, Pop Sanat, Psychedelic Sanat gibi kiiltiirel hareketler Pop
Stirrealizm’i sekillendirmistir. Ayrica dovme, graffiti, manga, Japon oyuncaklari, eski masa
oyunlari, diisiik biitceli filmler ve korku filmleri, 1960'larin televizyon dizileri ve ucuz
romanlardan etkiler goriilmektedir. 1950°lerin basit reklam goriintiileri, yol kenarindaki
tabelalar, karnaval ve panayir reklamlari, retro grafikler de bu sanat hareketi iizerinde 6nemli

etkilere sahiptir (Lowey ve Prince 2014: 190; Jordan 2005: 12).

Pop Siirrealizm, fizik kurallarin1 esnetmek ve izleyicilerin ¢izgi filmlerden, tarihten ve
kurgudan taniyacagi karakterleri karigtirarak tuhaf ve eglenceli goriintiiler yaratmakla ilgili
olmustur (D’Errico 2016: 7). Pop art, gazete, ¢izgi romanlar ve reklam panolar1 gibi ana akim
popiiler kiiltiirden goriintiiler 6diing alirken, Pop Siirrealizm ise yeralt1 ve ucuz pop kiiltiiri
sahiplenmekte fakat bunlar1 gergekiistii bir ortamda mizahla birlestirmektedir. Her tiirden bayat,
s1g, karikatiirimsi pop kiiltiir 6gesi, dogrudan bilingalt1 derinligi ve riiya benzeri yaklasimlarla

bir araya gelmektedir. Bu pop goriintiiler sanki Salvador Dali'nin bir riiya sahnesinde dolagan
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bir ¢izgi filmi karakterine benzemektedir (Jordan 2010: 12). Bu yaklasim genel olarak Pop
Siirrealizm’in giinimiizdeki sanatg¢1 yaklasimlarinin ¢ogunda goriilmektedir (Goriintii 1). Pop
Stirrealizm’de yiiksek teknik beceriyle yaratilan gergek¢i ortam, anlatimi giliclendirmek igin
kullanilan bir araca doniismustiir. Temsili anlatim, bu sanat hareketi i¢in ana 6zellik haline

gelmistir.

Gériintii 1. Todd Schorr, Disney-Dali Ulkesinde Saat Bes Golgeleri, 1996.

Pop Siirrealizm’de resim ve illiistrasyonun yani sira tasarimci oyuncaklari, tekstil,
heykel, seramik ve mekan enstalasyonlari gibi alanlarda da eserler verilmektedir. Konularini
daha ¢ok popiiler kiiltiir elemanlari, grotesk bigimler, animatik karakterler ve sarkastik
yaklagimlar olusturmaktadir. 1990’larda akim Amerika’dan sonra Avrupa ve Uzak Dogu
iilkelerinde de yer bulmus ve basta illiistrasyon sanatgilari olmak tizere ¢ok ¢esitli disiplinlerde
tireten pek cok kisiyi etkisi altina almistir. 2000°1i yillarda bu Pop Siirrealist yaklagimlarin
reklam filmlerinden, animasyona, basili tasarim iglerinden ii¢ boyutlu yapitlara kadar her alanda
yer aldig1 goriilebilir. Varol Ergen’e gore 2000’den sonrasi bu sanat hareketinin altin ¢agi
olmustur (Varol Ergen 2015: 176). Pop Siirrealizm, Pop Sanat hareketinden bu yana sanat
alaninda gortilmis belki de en erisilebilir ve belirgin gelismedir (Anderson 2004: 6).

Pop Siirrealizm, dovmeden yeralt1 ¢izgi romanlarina, modifiye arabalardan cam gibi
cilalanmis yagliboya tablolara kadar disarida birakilmis gorsel kiiltiiriin serbest bir karisimina
dontismiistiir. Los Angeles merkezli derme ¢atma yeralti diinyasi yiikselmeye ve sonunda
arzuladi@i saygiyr ederken miizeler, ciddiyetle Pop Siirrealizm programlari yapmaya

baslamistir (Harvey 2005). Pop Siirrealist Sanat giizel sanatlar diinyasi i¢in daha anlasilir
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oldugundan, sanatgilar daha biiyiik sanat galerilerinde ¢alisma firsatlar1 elde etmektedir (Lowey
ve Prince, 2014: 213). La Luz de Jesus Galeri, Corey Helford, The Ayden Galleri, Thinkspace,
Merry Karnowsky, Jonathan LeVine, Surrealism Today, Dorothy Circus ve Fousion gibi
galeriler 6zellikle Pop Siirrealist sanatcilar i¢in sergilemeler yapmaktadir. Bu galeriler ayrica,

yeni sergileme alanlar1 olan ¢evrimigi platformlarda da eserleri sergilemektedir.

Oncii sanatcilarindan biri olan Robert Williams, giiniimiizde Pop Siirrealist sanatin
kendi temellerinden aldig1 orijinal yikici niteliginin kayboldugunu diisiinmektedir. 1970’lerde
ilk ortaya ¢iktig1 zamana gore siradanlasmis oldugunu, eserlerin kronik olarak daha sevimli ve
politik olarak daha dogru hale geldigini diistinmektedir. Ona gdre bu sanat artik evcillesmistir
(Jordan 2005: 27). Burada evcillesmekten kasit giizel sanatlar diinyasina yani yiiksek sanata
karsi ¢ikisin kaybolmasi anlamindadir. Ciinkii artik sanat¢ilar miize ve galeriler tarafindan
kabul edilmeye baglanmistir.

21. yiizyilda Pop Siirrealizm igerik ve estetik olarak da farklilasmistir. Popiiler kiiltiiriin
stirekli degismesine bagli olarak sanatgilarin kullandiklar1 pop Ogelerin de degistigi
goriilmiistiir. Hareket, Hot Rod (Kustom Kulture) gibi ilk ve sinirli konularina ek olarak popiiler
ve evrensel konular1 da igine alarak yasam alanini genisletmistir (Jordan 2005: 27). Giincel
eserlerde, zamanin popiiler iriinlerine gore igeriklerin de farklilagtigi agik¢a goriilmektedir.
Ornegin, 2020 Covid-19 salgmi sonrasinda halk arasinda popiilerlesen hijyenik maske
sanatgilarin eserlerinde de sik sik goriilmeye baglanmigtir (Goriintii 2). Sonug olarak sanatgilar

farkli birgok giincel popiiler kiiltiir 6gesinden ilham alabilmektedir.

Goriintii 2. Ertan Atay, Vincent Van Gogh, Frida Kahlo, Salvador Dali, 2020.
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Pop Siirrealizm’in Kullandig Popiiler Kiiltiir Ogeleri

Pop Siirrealizmin tanimlayict yonlerinden biri, anlati kalitesidir. Hareket mizahi ve
hicivli bir anlati kalitesine sahiptir. Ayn1 zamanda temsili olma egilimindedir. Bu sebeple
eserlerin ¢ogunun bir hikayesi bulunur. Bu hikayeler, filmlerden sahneler, ¢izgi filmlerden
alinmis el ¢izimi animasyonlar veya ¢izgi romanlardaki kareler olabilir. Cizgi roman ve
karikatiir, goriintii yiikli medyanin gorsel kiiltiiriinde yetismis olan bir nesile fikir ve
goriintiileri hizli bir sekilde iletmenin uygun maliyetli bir yolu olmustur. Karikatiir
goriintiilerini sanat eserine aktaran Robert Williams, 1970'lerden beri ¢izgi romanlardan ilham
alan bir resim bi¢imini savunmaktadir. Williams’a gore, sanat diinyasindan diglanan bir kiiltiir

faktorii olan karikatiir imgesi 21. yiizyilin en giiglii grafik bi¢imidir (Jordan 2005: 12-26).

Karikatiirlin her seyi ger¢ekte olandan daha biiyiik, daha ihtisamli, daha renkli ya da
daha az gergek hale getirebilmesi onu etkili kilmaktadir (Lowey ve Prince 2014: 201). Sanatg1,
giyim tasarimcisi Ve ¢izgi roman yaraticist Alex Pardee, karikatiir goriintiilerine dayanan
eserleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Spoke Art, Corey Helford ve Upper Playground gibi 6nemli
galerilerde c¢alismalari sergilenen sanatginin eserleri, bir ¢izgi roman dergisi ig¢in yapilmig
gibidir. Sanatci ¢izgi roman ve karikatiirin sundugu kisisel ve yaratici ifade bigimlerini

resimlerine ve diger ¢alismalarina aktarmaktadir (Goriintii 3).

Goriintii 3. Alex Pardee, Solda: Ociiler 2021,

Ortada: Maske Tasarimi, 2021 Sagda: “Otis” 2021.

Karikatiir, Pop Siirrealizm’i bi¢imsel ve felsefi olarak sekillendirmistir. Burada

anlagilmas1 gereken nokta ise, sanatcilarin sadece cizgi roman karakterlerini degil ¢izgi
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romanlarin bi¢imsel 6zelliklerini de eserlerine tasimalaridir. Kim Jung Gi, Robert Williams,
Mitch O'Connell, Jim Woodring, Gary Panter, Burak Sentiirk, XNO, The Pizz, Mark Todd, Elif

Varol Ergen gibi bir¢cok sanat¢i bu anlayis temelinde eser tiretmektedir.

Pop Siirrealizm, sinema ve televizyonla gosterildikten sonra halk arasinda popiilerlesen
bir¢cok 6geyi kendi diinyasina katmaktadir. Gliniimiizde Miki Fare (Mickey Mouse), Scooby-
Doo, Betty Boop, Pamuk Prenses (Snow White) gibi ¢izgi film karakterleri sanatgilar tarafindan
birincil sanat olma yolunda igerige donistiiriilmektedir. Bu karakterler arasinda en g¢ok
kullanilani, ¢izgi animasyonlarin ilk érneklerinden birisi Miki Fare’dir. Akilda kalict goriintiisii
(ti¢ yuvarlaktan olugsmast), komik ve sevimli olmasi, ¢ok yonlii, her ortama wygulanabilir
olmast, uzun siiredir pazarlaniyor olmasi ve ¢caga ayak uydurabilmesi gibi faktorler onu sevilen
bir popiiler iiriin haline getirmistir (Gass 2021). ilk olarak 1928 yilinda ortaya ¢ikan karakter,

giiniimiizde unutulmayan kiiltiirel bir simge haline doniigmiistiir.

Goriintii 4. Solda: Kaws, Dort Ayak Parcali Arkadas, 2009,
Ortada: Takashi Murakami, Tan Tan Bo, 2016 Sagda: Jeff Koons, Popeye, 20009.

Popiiler bir ¢izgi film kahramani olan Miki Fare, pop egilim gosteren Takashi
Murakami, Jeff Koons ve Kaws gibi giincel eserler {ireten sanatcilar tarafindan kullanilmigtir
(Goriintii 4). Murakami, Walt Disney'in Miki Fare’si gibi tinlii karakterlerin diinya ¢apindaki
cekiciligini arastirdiktan sonra animeleri ve Miki Fare’den ilham alarak irettigi “Mr. Dob”
maskotunu yarattigini ifade etmistir. Sanatg1; "Mickey Mouse, Sonic the Hedgehog, Doraemon,
Miffy, Hello Kitty gibi karakterlerin ve Hong Kong'da iiretilen sahte tiriinlerin evrenselligini,
pazarda hayatta kalma sirlarini arastirarak yola ¢iktim."” ifadelerini kullanmistir. “Mr. Dob”u
ilk kez 1996°da eserlerinde kullanan Murakami, takip eden sonraki yillarda da ayn1 karakterinin
taninabilir varyasyonlarini tiretmistir. Murakami eserleri arasinda en ¢ok ragbet goren “Mr.

Dob” bir popiiler kiiltiir fenomenine doniismiistiir (Estiler 2019).
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Goriintii 5. Solda: Todd Schorr, Cizgi Film Cagrisinin Hayaleti, 200

Ortada: N. Sule Atilgan, Mrlymaran II, 2016, Sagda: Gary Baseman, Mickey, 2004.

Miki Fare gibi popiiler ¢izgi film karakterleri, Murakami i¢in oldugu kadar Pop
Siirrealist sanatgilar i¢in de 6nemli bir kaynaktir. Buradaki fark, sanatgilarin Miki Fare’yi Pop
Siirrealist anlatim bigimleriyle (hikayesel, karnavalesk, sarkastik vb.) yorumlamalarindan
kaynaklanir. Miki Fare, sanat¢inin vurgulamak istedigi anlatiya uygun olarak, bir Buda heykeli
veya mitolojik bir karaktere doniigebilir. Sanat¢1 N. Sule Atilgan, Miki Fare’nin bigimsel
ozelliklerini Tiirk mitolojik bir karaktere aktarmistir (Goriintii 5). Gary Baseman ise bir imge
veya sembol haline getirdigi Miki Fare hakkinda; " Miki Fare nin bir kisiligi yok. O sadece bir
kurumsal kimlik. Farenin hikayesini anlatmak istiyorsaniz, onun giiclii ve zayif yonlerini ve
insanligini bulmaniz gerekiyor” (Baseman 2004) ifadelerini kullanmistir. Akimin 6nde gelen
sanatgis1 Todd Schorr’un resimleri, Miki Fare ve arkadaslar i¢in adeta bir aile albiimiine
donlismiistiir. Sanat¢1 karnavalesk kompozisyonlariyla gercekiistii bir ¢izgi film atmosferi
olusturmaktadir. Schorr, ¢ocukluk deneyiminin bir sentezi ve onu sekillendiren yaygin gorsel
kiltiir araciligiyla iletisim kurmaktadir. Bod Dob, Mark Bryan, Greg Simkins, Jeff Soto,
Giacoma Spazio, Sergio Morda, Ron English gibi daha bir¢ok sanatg¢1 Miki Fare’yi eserlerine

aktarmstir.

Amerika’da televizyon dizileri ve arabali sinemalarda gosterilen z sinifi sevimsiz bilim
kurgu, canavar, sug¢, motorcu ve Rock’n Roll filmleri, Pop Siirrealizm’in diger 6nemli
kaynaklarindandir (Jordan 2005: 17). Sanatgilar ¢aligmalarinda vermek istedikleri mesaji,
popiiler film simalarin1 ve sahnelerini kullanarak iletmislerdir. Ayn1 zamanda sanat tarihinde
onemli yere sahip tablolari, film karakterleriyle doldurarak bu tablolarin parodilerini
yapmislardir. Akillara kazinan bir film sahnesinin ilging yaratiklarla dolu bir versiyonu ya da
15. yiizyilda uzayh istilasindan kagan tanidik bir film karakteri bu parodilere o6rnek

gosterilebilir.
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Goriintii 6. Solda: Isabel Samaras, Dogumun Sarkisi: U¢ Magi, 2010,

Ortada: Murat Palta, Matrix, 2020, Sagda: Sergio Mora, Cin, 2010.

Sanat¢ilar, film ve dizilerden sectikleri karakterleri farkli anlayiglarla eserlerine
yansitmaktadir (Goriintli 6). Sanatg1 Isabel Samaras, The Munsters ve Gilligan's Island dizi
karakterlerine ve 1930'larda Universal Studios filmlerinde goriilen klasik canavarlara yeni ve
mizahi bir yorum getirmistir. Sanatci, 6zellikle televizyon karakterlerini ve eski iinlii tablolar
harmanlamaktadir. 1960'larin ve 1970'lerin komedileri ve televizyon dizilerinden etkilenen
Samaras, resimlerinin ¢ogunu bu karakterlerin yorumlariyla doldurmaktadir. Bilim kurguyla
sekillenen imkansizin gergeklesebilecegi alternatif gerceklikler, yerler ve zamanlar tizerine
odaklanmaktadir (Jordan 2005). Ispanyol Pop Siirrealist sanatg1 Sergio Mora ise popiiler film
karakterleriyle birlikte nostaljik, sevimli ve fantastik ortamlar yaratmaktadir. Ulkemizde ise
bunun bir 6rnegi olarak Murat Palta gosterilebilir. Minyatiirleriyle eski donemlerden kalma
hissi yaratan sanatci, eserlerinde popiiler film karakterleri gibi konular1 yorumlayarak giincel
grafik bir dil olusturmustur. Film-TV karakterlerini ve sahnelerini ¢alismalarinda kullanan
sanatgilar arasinda; Alex Gross, Dani Tull, Eric White, Bob Dob, Josh Agle, Jonathan Bergeron,
Grégoire Guillemin, Edward Walton Wilcox, Mab Graves, Thomas Ascott gibi birgok sanatgi

bulunmaktadir.

Grafik gelenekler, Pop Siirrealizm’in en 6nemli kaynaklarindan ve ilham verici
unsurlarindan biri olarak goriilmektedir (Anderson 2004). 1950'lerde karton kapakli kitap
yaymciliginin patlamasiyla, parlak ve cekici hale gelen dergi kapaklari, Pop Siirrealist
sanatgilarin stilini sekillendirmistir (Jordan 2005: 15). Erken donem Rock ve 1950'lerin kiiltiir
Punk'indan stil ipuglarini toplamak, Ortagag Amerikan kiiltiiriine olan ilgiyi canlandirmis ve

1990'larin retro uyanigin habercisi olmustur (Jordan 2005: 2). Sanatgilar, retro uyanisi eserlerine
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aktarirken eski tabelalar, ambalajlar, kitap ve dergi kapaklari, eski harf karakterleri eserlerin

ana malzemesi haline gelmistir.

Retro grafikleri ¢aligmalarinda kullanan sanat¢ilar arasinda; Jason D’aquino, Kalynn
Campbell, Derek Yaniger, Daniel Martin Diaz, Eric White, Femke Hiemstra, Mark Ryden,
Jason Limon gibi bir¢cok sanatgr bulunmaktadir. Dan Kennedy, bu alanda belirgin
orneklerdendir. Sanat¢i farkli tipte retro harf karakterleriyle yiiklii kompozisyonlar
olusturmaktadir. Kennedy, kolaj tekniginin ve ¢izgi romanlardaki yan yana dizilislerin bi¢cimsel

ozelliklerini kullanarak figiir ve harfleri derinliksiz bir yiizeye aktarmaktadir (Goriintii 7).

Goriintii 7. Solda: Dan Kennedy, James H. Stratigrafisi,

Sagda: 2014, Gary Taxali, Glinliik Sagmalik, 2014.

Retro yaz1 tipleriyle ilgili kitaplardan, reklam ve ambalajlardan ilham alan Gary Taxali
ise retro grafik 6geleri karikatiir tarzinda ¢izimlerle birlestirmektedir. Sanatci, konuyla ilgili su
ifadeleri kullanmustir; “Yazi karakterleri, benim kiiciik bir saplantim ve isimin ayrimaz bir
pargasi. Calismalarimda olusturdugum yazilar ¢ogunlukla elle ¢izilmis ve rastgele. Bununla
birlikte, ¢calismalarimda olduk¢a sik goriinen “Chumply” isimli kendi yazi tipimi yarattim.
Benim icin yazi tipi, yarattigim orijinal karakterler kadar onemlidir. Ciinkii yazi ve
karakterlerin birbirlerine ihtiyaglar:t var” (Roalf 2014). Taxali, kendine 6zgii yazi tipiyle
anlatimimi gii¢lendirip zenginlestirirken, eserleri i¢in 6nemli olan bir noktaya vurgu
yapmaktadir. Sanatgi, eski ambalaj ve kitap kapaklar1 ve zarf gibi buluntu malzemelerin iizerine

yaptig serigrafi baskilarla kendi retro grafik stilini yaratmustir.
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Gorinta 8. Solda: Alex Gross, Dior, 2011,

Sagda: Ali ElImaci, Yedikge Daha Cok Acikirim II, 2016.

Reklam gorselleri, marka kimlikleri ve popiiler markali {riinler de sanatgilarin
eserlerinde kendilerine yer bulmustur. Bu anlamda Alex Gross’un g¢aligmalart en belirgin
orneklerdendir (Goriintii 8). Sanatgi, reklam gorsellerini ve iiriinleri dolaysiz olarak tablolarina
aktarmaktadir. Biiyiik 6lgekte kullanilan popiiler logo ve amblemler, bu logolarinin oldugu
aligveris posetleri, lirlin ambalajlari, yiyecek ve icecekler, teknolojik iirlinler 6n plana
cikmaktadir. Kiiresellesen ve teknolojiklesen diinyanin tiiketim kiiltiiriini, ylizeysel hale gelen
ortamin rahatsiz ediciligini konu edinen sanatgi, izleyicinin etrafini saran reklamlara bakis
acisini sekillendirmektedir. Gross’un caligmalari, kalabalik ve diizenli kompozisyonlar i¢inde
titizlikle islenmis gercekgi figiirler ve popiiler reklam gorselleriyle adeta gergekiistii bir reklam
afigini andirmaktadir. Eserlerinde marka kimliklerini 6n plana ¢ikartan Ali Elmaci ise popiiler
kiiltiir elestirisi yapmaktadir. Reklam gorsellerini ¢aligmalarinda kullanan sanatgilar arasinda,
Todd Schorr, Bob Dob, Ron English, Tony Rubino ve Masakatsu Sashie gibi 6nemli sanatcilar

bulunmaktadir.
SONUC

Pop Siirrealizm, popiiler kiiltiir 6gelerinin gercekiistii bir ortama tasindigi bir anlayisi
ifade eder. Pop Siirrealizm isminin yaraticisi kabul edilen Kennny Sharf;, “Siirrealizm
bilincaltiyla ilgilidir ve isimin bilincaltiyla ilgili oldugunu hissediyorum. Goériintiiler
bilingdisimdan geliyor. Tek fark biling disimin pop gériintiileriyle dolu olmasi. Bilingaltim pop,
bu yiizden sanatim da Pop Siirrealizm oluyor” (Gerakiti 2020) ifadeleriyle kendi sanat

anlayisina agiklik getirmis ve hareketin kaynagi olan pop kiiltlire vurgu yapmustir.
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Popiiler kiiltiir, birgok kisi tarafindan yaygin olarak sevilen ve tercih edilen kiiltiirdiir
(Storey 2006: 4; Bennett 1980: 20). Yaygin ve erisilebilir olmanin yan1 sira siradan insanlar
tarafindan da desteklenmelidir (Ashby 2012). Todd Schorr, pop kiiltiir olarak kabul edilen seyin
20. yiizyil icad1 oldugunu ve o zamandan beri her neslin i¢inde biliylidiigi bir gorsel dil haline
geldigini belirtmistir (Honosky 2018). Popiiler ikonografiyle biiyiiyen bireyler, ileride izleyici
olarak karsisina gectigi bu popiiler iirin yiliklii eserler karsisinda anlamli baglantilar
kurmaktadir. Bu nedenle Pop Siirrealist eSerlerin ¢ogu, popiiler kiiltiirle sarmas dolas olmus,
cocuklugunda c¢izgi film ve diisiik biitceli filmler izlemis, ¢izgi roman okumus ve az da olsa

markali bir {irlin tiiketmis bireyler tarafindan rahatlikla anlasilabilmektedir.

Hareketin sanatcilart ¢gocukluk doneminde ya da daha sonradan etkilendikleri popiiler
kiltir 6gelerini (karikatiir, ¢izgi roman, film vb.), triinlerini (Mickey Mouse, Super Man,
Michael Jackson, Frankenstein vb.) kullanmaktadir. Giincel Pop Siirrealist eserlerde, ¢izgi
roman ve Karikatlir, film ve dizi karakterleri, reklam gorselleri ve grafiklerin igerige
donitistiirildigi ve bu dgelerin bigimsel anlayisinin de eserlere aktarildigi goriilmektedir. Bir
¢izgi roman kahramani Siiper Man, uzun zamandir popiilerligini koruyan film karakteri Harry
Potter ya da son dénem popiiler dizilerinden olan Squid Game’in ¢ocuk seklindeki robot
maskotu, sanatgilarin igerige doniistiirdiigii gorsel 6gelere drnek gosterilebilir. Ayrica marka
kimlikleri ve trtinler, retro grafikler, oyuncaklar, dijital oyun sahneleri, tinlii kisiler gibi daha
bircok 6ge icerige doniisebilmektedir. Hatta popiiler bir antidepresan ila¢ markasi bile bu
resimlere konu olabilmektedir. Bu anlamda, Pop Siirrealist eserler diger resim ve

illiistrasyonlardan bu 6zelligiyle ayrilmaktadir.

Burada belirtilmesi gereken diger bir durum ise pop kiiltiiriin siirekli yeni Ogeler
iretmesiyle baglantili olarak sanatgilarin siirsiz igerik Ozgiirliigline sahip olmalardir.
Sanatgilar sayesinde popiiler {iriinler, birincil sanata doniisiirken popiilerliklerini de
arttirmaktadir. Bu dogrultuda, hareketin Dadaizm’den aldig1r temellere vurgu yapilabilir.
Dadaist’lerin giinliik hayattan se¢tigi hazir nesneleri sanat nesnelerine doniistiirmesiyle, Pop
Stirrealist sanatcilarin popiiler iiriinleri sanata doniistiirmesi ayni mantiga dayanmaktadir.

Sonugta her iki hareketin sanat¢ilar1 da hazir olan1 kullanmustir.
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