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MOODLE icin Web Tabanli SCORM Paketi Tasarimi: Soru ve Smav Hazirlama
Ornegi

Devkan KALECIH?
Metin KAPIDERE?

Ozet

Kisisel bilgisayarlarin yayginlagsmasi ve ucuzlamasiyla bilgisayarlarin bir egitim araci olarak kullanimi
artmis ve buna paralel olarak bilgisayar destekli egitim yazilimlarinin gelistirilmesinin 6nii agtlmistir.
Bu artisin sonucu olarak yeni gelistirilen yazilimlarin belli standartlara uygun sekilde tasarlanmasi
gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Bu gereklilik sonucunda SCORM olarak ifade edilen ve web tabanl
ogrenme yonetim sistemleri (OYS) igin kalicilik, tasmabilirlik, tekrar kullanilabilirlik, birlikte
calisabilirlik ve erisilebilirlik 6zelliklerini iceren bir standartlar toplulugu gelistirilmigtir. SCORM,
O6grenme iceriklerinin modiiler ¢alismasina olanak vermek amaciyla belirlenmis “diizenler ve kurallar”
biitiiniidiir. Bir 6grenme iceriginin SCORM uyumluluguna sahip olmasi o igerigintim OYS
platformlarinda sorunsuz c¢alisabilecegi anlamma gelmektedir. Bu durum giiniimiiz web tabanh
gelistirilen 0grenme nesnelerinde beklenen en 6nemli 6zelliklerin basinda gelmektedir. Yapilan bu
calismada Bootstrap web araci ile tasarlanan bir web sayfasinin SCORM standartlarina uygun olarak
hazirlanmast ve MOODLE platformuna entegrasyonu sunulmustur. Bu calisma i¢in soru ve smav
olusturmak amaciyla interaktif bir web ara yiizli gelistirilmis ve adim adim ayrmntilar1 ile MOODLE
platformuna uygun SCORM paketinin olusturulmasi agiklanmistir. Bu adimlar Bootstrap’in bazi temel
fonksiyonlarmi igeren interaktif bir web sayfasinin olusturulmasini, web ara yiiziiniin kullanimini,
SCORM paketinin ¢iktismin olusturulmasini ve MOODLE platformuna yuklenmesini icermektedir.
SCORM paketinin hazirlanmasini temel alan bu ¢alismanin, tiim OYS’nde sorunsuz sekilde calisan
standart ve etkilesimli web sayfalar1 hazirlamak isteyen egitimcilere kaynak olacagi 6ngoriilmektedir.
Anahtar sézciikler: SCORM, MOODLE, Ogrenme Yénetim Sistemleri, Web Tabanli Ogrenme

1. Giris

Ogrenme Yonetim Sistemleri (OYS); sanal 6grenme ortamlari, ders ydnetim sistemleri ve isbirlik¢i 6grenme
ortamlar1 gibi ¢ok sayida uygulamayi igeren web tabanli egitimsel kategorilere verilen genel bir isimdir (Kaleci,
2013). Bu tir sistemler egitimsel igeriklerin yonetilmesini ve sunulmasini saglayan, bireysel ve orgiitsel 6grenme
ya da egitimsel hedefleri tanimlayan ve degerlendiren, bu hedeflere uygun ilerlemelerin olup olmadigni takip
eden ve 6grenme siirecinin denetlenmesi igin veri toplayan ve bu verileri sunan altyapilarin biitiniidiir (Szabo ve
Flesher, 2002). Web tabanli olan bu uygulamalar, egitimcilere ve dgrencilere bircok avantaj sunar. Ornegin
egitmenler bu 6grenme yonetim sistemlerini kullanarak sinavlar hazirlayabilir, 6grencilerden gelen ddevlerin
kontroliinii ve degerlendirmesini yapabilir. Bu tlr sistemler, 6grencilerin kendi aralarinda dokiiman paylasimi,
sohbet, tartigma gruplari ve haber servisleri gibi uygulamalar ile aralarinda 6grenme isbirligi kurmalarina
yardimet olurlar. Ayrica OYS yardimiyla egitmenler 6grenci davranislari ve dgrenme siireci hakkinda énemli
verilere ulasabilir (Mostow ve ark., 2005).

MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment), egitimcilerin tim egitimsel
iceriklerini internette paylagsmalarina izin verebilen, istatistiksel araglar1 igeren bir 6grenme yonetim sistemidir
(MOODLE, 2014, Uribe-Tirado ve ark., 2007) ve egitmenlerin hazirladiklar1 egitimsel dokiimanlarini tek satir
bilgisayar programlama bilmeksizin, internet {izerinden paylagmalarini ve yonetmelerini saglamaktadir (Kaleci,
2011).MOODLE, tamamuyla iicretsiz ve agik kaynak kodlu son yillarda genis gelistirici kitlesi sayesinde
uluslararasi kullanimi hizla yayginlasan, giiclii, esnek, giivenilir ve gelistirilmeye uygun yapisi sayesinde en ¢ok
tercih edilen 6grenme yonetim sistemi halini almigtir (Athanassopoulos ve ark., 2012).

Ogrenme ortamlari igin gelistirilen yeni ders materyalleri kullanilan yazilimlara gore farkli formatlara sahip
olabilmektedir. Bu yeni materyallerin sahip olduklari &zel formatlarindan dolayr paylasgimmda ve OYS ile
uyumlulugunda 6nemli sikintilar ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica mevcut sistemlere entegre edilmesi oldukga zor ve
masraflidir. Bu nedenle bu materyallerin belli bir standartta sahip olmasi dnemlidir. Format problemini ¢6zmek
icin SCORM (SCORM, 2014a), IMS (IMS, 2014), LTSC(LTSC, 2014), AICC (AICC, 2014) gibi ¢ok sayida
standart belirlenmistir. Egitim igerikleri i¢in mevcut standartlar arasinda SCORM en popilerlerinden bir
tanesidir (George ve Labas, 2008). SCORM (Sharable Content Object Reference Model) web tabanli e-6grenme
ortamlar1 igin cesitli standartlar ve ozelliklerin belirtildigi bir standartlar toplulugudur. OYS’ye bir standart
getirmek amaciyla diisiintilmis ve ADL (Advanced Distributed Learning)’nin olusturdugu bir ¢alisma grubu
tarafindan bu standartlar belirlenmistir. Daha sonra bu standartlara “Paylasilabilir Icerik Nesneleri Referans
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Modeli (SCORM)” adi verilmigti. SCORM’un birgok ozelligi saygin uluslararasi kurum ve kuruluglar
tarafindan gelistirilmekte ve denetlenmektedir (Su ve ark., 2010).Teknoloji destekli egitim materyallerini belli
standartlara gore olusturmanin bir¢ok avantaji vardir. Buna ragmen bir¢ok egitim materyali ve elektronik kurslar
elektronik ve pedagojik standartlara gore gelistirilmemektedir. Bu ise ¢ogu egitimciye gore etkili olmayan
sonuglara neden olmaktadir (Woodill, 2004).Yeni tasarlanacak web tabanli bir ¢evrimig¢i kurs i¢in 6grenme
nesnelerinin ve kaynaklarm nasil kullanacagi, hangi diizen ve sira ile sunulacagi oldukga dnemli bir konudur.
Kursun igerik yapisinin ozel olarak adim adim tasarlanmasi gerekmektedir. Bu gereklilikler e-6grenmede daha
etkili, daha az masrafli ve tiim 6grenme ortamlari ile uyumlu standartlarin olusturulmasi gerekliligini ortaya
¢ikarmaktadir. SCORM uzaktan egitimin geligsmesi i¢in firsatlar sunmakta, daha etkili ve az masrafli egitim
materyallerinin iiretilmesinin oniinii agmaktadir. Uluslararasi standartlara uygun OYS tasarim, gelistirme,
uygulama ve analiz déngilerini igermektedir (Pisel ve Lindsey, 2005).
SCORM standartlarma uygun sekilde hazirlanan bir igerigin asagidaki bes 6zellige sahip olmasi beklenir.
e Kalicilik (Durability): Igerik, maliyetini karsilayabilmesi igin tutarli oldugu siirece kalict olmalidir.
e Tagmabilirlik (Portability): Icerik, SCORM destekli bir sistemden bagka bir SCORM destekli sisteme
taginabilmelidir.
e Tekrar Kullanilabilirlik (Reusablity): Icerik, tekrar tekrar kullanilabilir ve modiiller yap: sayesinde
farkli sekillerde ve ortamlarda diizenlenebilir olmalidir.
e Birlikte Cahsabilirlik (Interoperablity): Icerik, bir sistemden baska bir sisteme tasmndiginda ¢alistyor
olmalidir.
e Erisilebilirlik (Accessiblity): Igerik, igerik kiitiiphanesinden erisilebilir olmalidir. Bu da belirli st
verilerin igerik paketine eklenme zorunlulugunu getirir.

Bu c¢aligmada, soru ve smnav olusturmak amaciyla gelistirilen interaktif web ara yiizii sunulmustur.
Gelistirilen ara yiiz yardimi ile ¢oktan se¢meli sinav sorulari olusturulmakta, kaydedilen sorular listeler halinde
dersin konusu, sorunun basligi gibi cesitli kriterlere gore siralanabilmekte, secilen sorulardan yeni sinavlar
olusturulabilmekte ve sinav sonuglari smav bitiminde goriintiilenebilmektedir. Ayrica bu galismada, soru ve
smav olusturmak i¢in gelistirilen web ara yiiziinin SCORM paketi haline getirilmesi ve MOODLE’a
entegrasyonu adim adim ayrintilari ile verilmistir.

2. Tasarim

Bu kisimda soru ve sinav olusturmak amaciyla gelistirilen interaktif web ara yiizii sunulmustur. Gelistirilen
web ara yiizli, “Soru Olustur” ve “Sinav Olustur” olmak iizere iki kisimdan olusmakta ve PHP, MySQL,
Bootstrap, JavaScript, jQuery, HTML ve CSS bilesenlerini igermektedir. Segilen bu diller ve kitiphaneler; agik
kaynak kodlu olmasi, Windows, Linux ve OSX gibi ¢ok sayida farkli platformda sorusuz, hizli ve stabil sekilde
calismasi nedeniyle tercih edilmistir. PHP ve JavaScript dilleri web kodlarmnin yazilmasinda, MySQL girilen
verilerin veri tabanina kaydedilmesi ve tekrar kayitlarin g¢ekilmesinde, Bootstrap ve CSS web sitesinin
gorselliginin ve ana hatlarinin tasarlanmasinda, jQuery site i¢i animasyonlarin ve efektlerin olusturulmasinda
kullantlmstir.

1. Tammlamalar

Dersin Adi

Internet Tabanh Programlama =

Sorunun Basligi

I Latfen bu alani doldurun.

Sorunun Konusu

Sekil 1. Soru Olugtur web ara ylizi: Tanimlamalar sayfasi
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Soru Metni

Qlusturulacsk linke ait dosyanin belirlendigi HTML parametres! asa@idakilerden hangisidir?

Secenekler

L
Eﬁ Latfen bu secenekierden birini
belirleyin.

Sekil 2. Soru Olustur web ara yiizii: Soru Girisi sayfasi

3. Kontrol

Internet Tabanl Programlama
Sorunun I
HTML link tag

Sorunun Konusu

Soru Metni

Olusturulacak linke ait dosyanin belirlendigi HTML parametresi agagidakilerden hangisidir?

Segenekler

4Geri

Sekil 3. Soru Olustur web ara yiizii: Kontrol sayfasi
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Tasarlanan “Soru Olustur” ara yiizii “Tanimlamalar”, “Soru Girisi” ve “Kontrol” olmak iizere birbirini takip
eden ve birbiri ile iliskili iic web sayfadan olusmaktadir. Sekil 1°de “Soru Olustur” ara yiizii i¢in tasarlanan
“Tanimlamalar” sayfasi gosterilmistir. Bu kisimdaki “Dersin Adi ve “Sorunun Konusu” bélimlerinde yer alan
acilir pencerelerdeki bilgiler daha 6nce veri tabanina kaydedilmistir. Dersin adi segildiginde sorunun konusu
secilen derse gore otomatik olarak listelenmektedir. Sorunun basligr boliimiinde yer alan metin alanmin ise
kullanici tarafindan doldurulmasi gerekmektedir. Sekilden de goriildiigii {izere bu alan bos birakilamaz ve bos
birakildiginda ise agilir pencere ile kullaniciya uyar: balonu gelmektedir. Sekil 2’de gosterilen “Soru Girisi” web
sayfast soru metni ve soru segenekleri olmak iizere iki kisimdan olusmaktadir. Soru metni kisminda farkli
formatta yazilar yazmak amaciyla Bootsrap yardimi ile tasarlanan 6zel metin alani kullanilmigtir. Segenekler
kismi, sorunun se¢eneklerinin ve dogru cevabinin girilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Dogru cevabi belirlemek
amactyla tercih edilen radyo butonu sadece tek bir cevabin segilmesi miimkiin kilmaktadir. Yine bu kisimda tiim
alanlarin eksiksiz doldurulmasi gerekmektedir. Aksi takdirde bir sonraki adima gegise izin verilmemektedir.
Sekil 3’te gosterilen “Kontrol” sayfasi ise giris yapilan soru ile ilgili tiim bilgilerin dogru girilip gerilmediginin
kontrol edilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Soru ile ilgili herhangi bir yanls ya da hata varsa bilgilerin tekrar
girilmesi igin sayfanin sol alt kdseye “Geri” butonu konulmustur. Soru eksiksiz ve hatasiz girilmesi durumunda
sorunun kaydedilmesini saglayan “Soruyu Kaydet” butonu ise sag alt kdseye yerlestirilmistir.

4. Listele

BB o rerveze search: [
Dersin Adi Sorunun Konusu Sorunun Baghi Diizenle
Internet Tabanh Programlama HTML HTML link tag P d
Internet Tabanl Programlama HTML HTML listeleme etiketi
Internet Tabanli Programlama PHP web sunucu
Internet Tabanli Programlama PHP php tag
Internet Tabanl Programlama PHP php degisken
Web Tasarimi css css agilimi
Web Tasarnmi css css cadirma
Web Tasarimi JavaScript javascript etiketi

Web Tasarnimi JavaScript js hello world

r'd
r'd
I'd
s
r'd
r'd
I'd
I'd
r'd

B Web Tasanmi JavaScript js degiken

Showing 1 to 10 of 10 entries

4 Gerl Sinav Olustur

Sekil 4. “Smav Olustur” web ara yiizi: Listele sayfasi
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Agafidakilerden hangisi php kedlarint html kadianndan ayine?

Agadidakilerden hangisi PHP icin gecerli bir defisker sdi olamaz?

Sekil 5. “Smav Olustur” web ara yiizii: Sorular sayfasi

Sorun Numarasi Sizin Cevabimiz Dogru Cevabiniz
Soru 1 (& (&

Soru 2

Soru 3 Yanhs

Soru 4 Yanhs

Soru 5 Yanhs

Sekil 6. “Smav Olustur” web ara yiizii: Sonug sayfasi

“Sinav Olugtur” web ara yiizii “Listele”, “Sorular” ve “Sonug” olmak iizere ii¢ sayfadan olusmaktadir. Sekil
4’te sunulan “Listele” sayfast “Soru Olustur” ara yiizti kullanilarak veri tabanina kaydedilmis sorularin sinav igin
secilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Bu sayfada yer alan sorular; dersin adi, sorunun konusu ve sorunun basligi
bilgilerine gore tablo olarak listelenmektedir. Her bir sorunun en solunda yer alan kutucuklar sinav igin segilmesi
istenilen sorularin isaretlenmesi amaciyla kullanilmaktadir. Bu kutucular yardimu ile istenilen sayida soru simava
dahil edilebilmektedir. Ayrica bu kisimda yer alan sorular istenilen 6lgutlere gore siralanabilmekte ve girilen harf
gruplarma gore aranabilmektedir. Bu 6zellik soru bankasinda ¢ok sayida sorunun oldugu durumlar i¢in olduk¢a
kullamiglidir. Her sorunun en sagindaki dlzenle bashigimin altinda yer alan butonlar kullanilarak sorular
diizenlenebilmekte ve silinebilmektedir. Istenilen sorular secilip “Sinav Olustur” butonuna tiklandiginda Sekil
5’te gosterildigi gibi sorular ekrani gelmektedir. Burada segilen sorularin soru metni ve cevap segenekleri salt
okunur olarak yer almaktadir. Bu kisimda kullanicinin sorular1 cevaplamast igin radyo butonlar1 kullanilmustir.
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Tiim sorular1 cevaplayan kullanici sinavi bitir butonuna tikladiginda Sekil 6°da gosterildigi gibisonug ekranina
ulasir. Sonug ekraninda kullanici her bir soruya verdigi cevabi, sorunun dogru cevabini ve verdigi cevabin dogru
ya da yanlis oldugunu goérebilmektedir.

3. SCORM Paketinin Kurulumu ve MOODLE’a Entegrasyonu

Bu kisimda soru ve sinav olusturmak i¢in gelistirilen web ara yiiziiniin SCORM paketi haline doniistiiriilmesi
ve MOODLE’a entegrasyonu sunulmustur. Oncelikle SCORM paketi olusturmak i¢in OYS’ye uygun SCORM
paketinin indirilmesi gerekmektedir (SCORM, 2014b). Sitede indirilebilecek birden gok SCORM paketi siirim
bulunmaktadir. Bu nedenle entegre edilmesi istenilen MOODLE siiriimi ile uyumlu paketin secilmesi énemlidir.
Bu c¢alismada SCORM paketi olarak MOODLE2.2.x surimi ile uyumlu olan “SCORM 2004 4th Edition”
segilmistir. Sikigtirilmig dosya olarak indirilen SCORM paketi agildiginda ¢ok sayida klasdr ve dosyadan
olustugu gorulebilir.

Sekil 7.imsmanifest.xml dosyasinin igerigi

Sekil 7°de gosterildigi gibi SCORM paketinin icinde yer alan imsmanifest.xml dosyasimnin adres satirlari
gelistirilen web sayfasinin adresi olacak sekilde diizenlenmesi gerekmektedir. Bu islem tamamlandiktan sonra
SCORM paketi tekrar sikistirilmalidir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken en 6nemli husus sikistirma isleminde
kullanilacak programin dogru kullanilmasidir. Segilen klasoriin direk sikistirma programu ile sikistirilmasi yerine
sikistirilirmis bir dosya olusturup tiim dosyalarin sikistirtlmis dosyanin i¢ine kopyalanmasi gerekmektedir. Aksi
takdirde direk yapilan sikistirmada tiim dosyalar klasoriin altinda yer alacagindan SCORM paketi MOODLE’a
yiiklenirken dosya bulunamadi hatasi verecektir.

Scorm Uygulamast

Gezinme Asgaroil ba g v Forumlan Ara

Yaklagan Olaylar
%

Son Etkinlikler

Sekil 8. SCORM paketinin kaynak eklentisi olarak MOODLEa secilme penceresi
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Scorm Uygulamast e wesm Snonewn  Dewsm

prev—

Disto descricbon on courve

Yowean kg and o e b o o e

AIK [0 Sapinbes v 094 v (37 | 5+ B0 Edinkr

-------

Ko v v it Ky v gt !

Sekil 9. SCORM paketi eklentisi ile ilgili ayrintilarin girildigi sayfa

Sikigtirtlmig SCORM paketi olusturulduktan sonra daha 6nceden MOODLE’da agilan bir derse SCORM
paketinin entegrasyon iglemi baslatilabilir. Bu galigma i¢in MOODLE’a ITTES2014 isminde bir ders agilmustir.
Ders sayfasi agildiginda oncelikle “Add an activityorresorce” linkine tiklanarak Sekil 8’de gosterildigi gibi
MOODLE eklentisi olarak SCORM/AICC segenegi se¢ilmelidir. Bu adimdan sonra ekle linkine tiklanarak Sekil
9 yer alan SCORM paketine ait bilgilerin yer aldig1 pencereye gegilir. Bu sayfada paketin adi ve paketle ilgili
aciklamalarim yazilmasi zorunludur. Diger kisimlar kullanicinin istegine bagl olmakla beraber paketin
yayimlanmaya baglama ve bitis tarihleri, a¢ilan web sayfasinin yeni sayfada olup olmayacagi ve degerlendirme
sekli gibi ek ozellikleri icermektedir. Ayrica hazirlanan SCORM paket dosyasinin sisteme yiiklenmesi islemi
yine bu sayfada yapilmaktadir.

Scorm Uygulamas: ey

Sekil 10. Gelistirilen web ara yiiziin MOODLE’a entegre edilen hali

Yiikleme islemi sorunsuz sekilde tamamlandiginda yiilklenen SCORM paketi, MOODLE iginde bir kaynak
dosyasi olarak goriilecektir. Bu kaynak dosyasinin tizerine tiklanip agildiginda Sekil 10’de oldugu gibi
gelistirilen web ara yiizin MOODLE iginde bir uygulama olarak galistigi goriilecektir. Bu uygulama ile
ogrenciler smavlar olabilir ve simav sonuglar1 smav bitiminde 6grenciler tarafindan goriilebilir. MOODLE’a
entegrasyonu yapilan bu web arayiiz, SCORM paketi olarak diizenlendiginden diger tiim OYS’ler ile de
sorunsuz sekilde galisabilecek haldedir.
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4. Sonug

Teknolojinin gelismesine paralel olarak biligsim teknolojilerinin egitimde materyal olarak kullanilmasi
yayginlagmakta ve web tabanli uygulamalar hizla artmaktadir. Ayrica bu teknolojiler zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak bireylere bilgilerini artirmak igin yeni olanaklar sunmaktadir. Ogrenme ortamlar1 esnek yapiya
kavusmasi ile bilgi sadece derslerden, kitaplardan ya da kdtiiphanelerden degil her an ve her yerden ulasilabilir
hale gelmistir. Cagin gerektirdigi bilgi ve beceriler i¢in geleneksel egitim ortamlarmin yetersiz kalmasi egitimde
bilisim teknolojilerin kullanilmasini zorunlu hale getirmistir. Bunun sonucu olarak yeni nesil 6grencilerin
bilgisayar, internet, akilli telefon ve tablet gibi teknolojik araglart 6grenme materyali olarak etkin sekilde
kullanmalar1 beklenmektedir. Elektronik 6grenme ile birlikte sadece 6gretimin sekli degil 6gretim materyalleri
de degismektedir. Ornegin giinimiizde kitaplar, coklu ortam teknolojilerinin de destegiyle ekran Karsisinda
okunabilen ve duyulabilen etkilesimli bir formata doniismiis ve ihtiyag duyulan elektronik icerikler her yerden ve
her an ulagilabilir hale gelmistir (Kaleci, 2013). Ayn1 zamanda bu teknolojiler sosyal ve ekonomik stati
engellerini ortadan kaldirarak bireylere yasam boyu 6grenme olanagi da sunmustur. Buna paralel olarak gelisen
bilisim teknolojileri bilgiye ulasma yontemlerinin ¢esitlenmesinin oniinii agmistir. Bu gelismelerin sonucu olarak
arastirma, gelistirme ve lisanslama maliyeti problemleri ortaya ¢ikmistir. Bu noktada 6zellikle yizlerce eklentisi
ile bilgisayar destekli ve uzaktan egitim uygulamalar1 i¢in tamamuiyla iicretsiz ve agik kaynak kodlu, 231 iilkede,
56 binden fazla kayith sitede ve 68 milyonun iizerinde kullanicisi olan 6grenme yonetim sistemi MOODLE 0ne
¢ikmaktadir (MOODLEStats, 2014). MOODLE’m en énemli artilarinin baginda gelen modiiler yapist MOODLE
¢ekirdegine yeni modiil ve eklentilerin kolayca kurulmasma ve gelistirilmesine imkan vermektedir. Ayni
zamanda mevcut yiizlerce iicretsiz modiilii ve eklentisiyle uzaktan egitim yapan kurum ya da bireylere farkl
tiirden ¢ézlimler sunmaktadir.

Ozellikle internetin yayginlasmasi, e-kurs ve e-igerik gibi web tabanli uygulamalari oldukga popiiler hale
getirmistir. Buna paralel olarak OYS ve benzer uygulamalar da cesitlenmis ve farkli formatlarda elektronik ders
materyalleri ortaya ¢ikmigtir. Bu durum OYS igin standardizasyon problemlerini ortaya ¢ikarmustir. Giiniimiiz
ders igeriklerinin kalicilik, tasinabilirlik, tekrar kullanilabilirlik, birlikte ¢alisabilirlik ve erisilebilirlik
ozelliklerine sahip bir standartta olmas1 ve OYS’in ise bu 6zelliklere sahip bir icerigi sorunsuz ve eksik sekilde
desteklemesi beklenmektedir. Bu standartlardan en yaygini olan SCORM, ders igeriklerinin yayilmasini,
ogrenim siireclerinin takip edilmesini, i¢eriklerin dagitim hiyerarsisinin kontrol edilmesini ve durum raporlarin
tutulmasim saglayan standartlar kiimesidir ve farkli OYS’lerde ders iceriklerinin herhangi bir dizenlemeye
ihtiya¢ duyulmadan kullanilmasina imkan verir. Diger bir deyisle SCORM, ders igerigin paketlenmesini
saglayan ve bir OYS’ye nasil aktarilacagin belirleyen standartlar biitiiniidiir.

Bu calismada ders igeklerinin hazirlanmasinda karsilagilan en 6nemli problemlerin basinda yer alan
standartlasma sorunu iizerine durulmus ve tim OYS’lerde kullanilabilecck web tabanli interaktif bir
uygulamanm SCORM paketi haline getirilerek en ¢ok tercih edilen OYS olan MOODLE’a entegrasyonu
sunulmustur. Bu ¢alismanm tiim OYS’lerde sorunsuz sekilde calisan standart ve etkilesimli web sayfalari
hazirlamak isteyen egitimcilere kaynak olacag: diisiiniilmektedir.

Design of Web-Based SCORM Package for MOODLE: Sample of Preparing Question
and Exam

Extended Abstract

Use of personal computers as an educational tool has been increased as they have become more popular and
cheaper. Along with this development, number of computer-aided educational software has greatly increased and
they started to be much more preferable as an educational device. Learning Management System (LMS) is the
general name which contains a large number of web-based educational applications such as virtual learning
environments, course management systems and collaborative learning environments (Kaleci, 2013). As a result
of increase in the use of LMS, certain standards are needed for development of this software. New course
materials may have different formats than the currently used software. Also integration into existing systems is
quite difficult and costly. Therefore it is essential for these materials to have a certain standard. To solve this
format problem many standards have been defined such as SCORM (SCORM, 2014a), IMS (IMS, 2014), LTSC
(LTSC, 2014), AICC (AICC, 2014). SCORM is one of the most popular of existing standards in educational
content (George and Labas, 2008). SCORM (Sharable Content Object Reference Model) is a collection of
standards for web-based and e-learning environments including various standards and specifications. It is
designed as a set of standards to be integrated with LMS and was created by a working group within the ADL
(Advanced Distributed Learning). Later these standards are called "Sharable Content Object Reference Model
(SCORM)". Many features of SCORM is being developed and audited by respected international institutions and
organizations (Su et al., 2010). SCORM is the sum of rules and layouts in order to operate the educational
contents modularly. If an educational content has SCORM compatibility, it means that it works across all

36



MOODLE I¢in Web Tabanli SCORM Paketi Tasarini: Soru ve Sinav Hazirlama Ornegi

platforms without any problems. This property is one of the most important features expected from today's web-
based learning objects.

According to certain standards, creating technology-supported learning materials has many advantages.
Despite this, many educational materials and electronics courses are not being developed by electronic and
pedagogical standards. Many educators believe that this leads to ineffective results (Woodill, 2004). While
designing a new web based online course, it is a very important issue to decide how the sources will be used and
in which order and layout they will be presented. The course content structure should be designed specifically
step by step. These requirements in e-learning reveal the necessity of standards which are more effective, less
costly and compatible with all learning environments. Most LMS’ approach models include design,
development, implementation and analysis loops (Pisel and Lindsey, 2005).

MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment) is a learning management system,
which allows educators to share all of the educational content on internet to and has many statistical tools
(MOODLE, 2014, Uribe-Tirado et al., 2007). It also enables that educators can share their educational
documents, without knowing a single line of computer programming (Kaleci, 2011). MOODLE is completely
free and open sourced. In recent years, due to a large international developer base, the use of MOODLE is
rapidly spreading and it became the most preferred learning management system because of its strong, flexible,
reliable structure (Athanassopoulos et al., 2012).

In this study, an interactive web interface developed for creating tests and questions is presented. With the
developed interface, multiple-choice exam questions can be created and recorded, they can be sorted according
to various criteria, new exams can be created from existing questions, and exam results can be displayed just
after the exam. Also in this study, creating a SCORM package from the web interface and its integration to
MOODLE is given in step-by-step details. SCORM package for the desired learning management system must
be downloaded in order to create a SCORM package (SCORM, 2014b). On the SCORM site various versions of
SCORM packages can be downloaded. Therefore it is important to select the correct version of the package
which is compatible with the desired MOODLE. In this study, SCORM package that is compatible with
MOODLEZ2.2.X version "SCORM 2004 4th Edition" is preferred. This study, based on preparing SCORM
package, will help all the educators who want to create standard or interactive web pages compatible with all
learning management systems.

Keywords: SCORM, MOODLE, Learning Management Systems, Web Based Learning
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