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SANAT EGITIMINDE PROJELER YOLUYLA GECMIS VE GELECEK ARASINDA
KULTUR BAGININ KURULMASI
Nalan OKAN AKIN*
0z

Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasini agiga ¢itkarmaktadir. Oyun yoluyla ¢ocuk gelecek yasantisinda gerekli olacak

her tiirlii bilgi ve beceriyi de kazanmaktadir. Ayni zamanda ¢ocuk oyun yoluyla iginde yasadigi toplumun kiiltiirel
degerlerini de dgrenmektedir. Sanatla oyun arasinda da siki bir iliski bulunmaktadr. Egitim ortamlarinda da
cocuga, oyun yoluyla ¢cogu seyler kazandirilmaktadwr. Oyunda oynanan oyuncaklar hangi ortamda olursa olsun
o6grenmeye aracilik etmektedir. Bu arastirmada amag; ozellikle Gorsel Sanatlar dersi ogretmen adaylarinin
ogretmenlik hayatinda kullanacagi bir oyun ve bu oyuna aracilik edecek bir oyuncak tasarlayarak, bu
deneyimlerini projeye doniistiirme becerisi kazandirmaktir. Bu amaca yénelik olarak 4. Sinifta egitim goren 17
gorsel sanatlar ogretmen adayi igin gelistirilen 5 haftalik bir program uygulanmistir. Uygulanan program,
ogretmen adaylarimin kendi kiiltiirel degerlerini oyun ve oyuncaklara aktarimi siirecini kapsamaktadir. Arastirma
tek drnek grup iizerinde yiiriitiilen eylem arastrmasidir. Arastirma verileri, proje bilgi yapragi ile proje
degerlendirme formlarindan olusmaktadr. Arastirma verileri, 6grencilerin ddevierinin bir parcast olan bu
formlarmma ait dokiimanlarmin uzman degerlendirmesi ile icerik analizinden olusmaktadir. Ogrencilerin

tasarladiklari oyun ve oyuncaklar ile kendi ge¢mislerine ait kiiltiirel degerlerinin farkina vardig, proje olusturma
deneyimi ve gorsel sanatlar alanina katki sagladigi sonu¢larina ulasimustir.

Anahtar Kelimeler: Oyuncak, gorsel sanatlar, kiiltiir, oyun, proje
Through Projects in Art Education Establishing A Cultural Link Between The Past and The Future
Abstract

The game reveals the inner world of the child. Through play, the child acquires all kinds of knowledge and
skills that will be necessary in his future life. At the same time, the child learns the cultural values of the society
in which he lives through play. There is also a close relationship between art and play. In educational
environments, many things are given to the child through play. The toys played in the game mediate learning in
any environment.The aim of this research is; especially by designing a game that Visual Arts teacher candidates
will use in their teaching life and a toy that will mediate this game, to gain the ability to transform these experiences
into a project. For this purpose, a 5-week program developed for 17 visual arts teacher candidates studying in the
4th grade was applied. The applied program covers the process of transferring the cultural values of teacher
candidates to games and toys. The research is an action research conducted on a single sample group. Research
data consists of project information sheet and project evaluation forms. The research data consists of expert
evaluation and content analysis of the documents of these forms, which are a part of the students’ homework. It
was concluded that the students became aware of the cultural values of their own past with the games and toys
they designed, and at the same time, the experience of creating projects contributed to the field of visual arts.

Keywords: Toy, visual arts, culture, game, Project

1. Giris

Kiiltiir; Ering’in (1995) tanimiyla algilanabilen, kavranan ve diisiiniilen her seydir. Bireysel,
yoresel (bolgesel), ulusal ve evrensel olarak dort kiiltiir tiirii oldugunu da ifade etmektedir. Sanat eserleri

de kiiltiiriin parcasidir (Timugin, 2000). insanin estetik anlayisinin olusmasi da kiiltiiriin gorevidir
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(Schiller,1999). Kiiltiir her donemde degiserek farklilagmaktadir. Timugin’in (2000) ifadesinde oldugu
gibi her cag kendi yasam bigimlerine gore gelisen ¢esitli degerleri i¢inde tasimaktadir. Dogruyu ve iyiyi
oldugu gibi giizeli de kendi bakis acilarina goére belirleyip degistirmektedir. Dolayisiyla farkl

toplumlarin farkl: kiiltiirel degerleri bulunmaktadir.

Glinlimiizde gorsel sanatlar egitimi cagin kosullarina, degisimine, toplumlarin yapisina ve
gereksinimlerine sanat egitimini dogrudan ya da dolayli etkileyen arastirmalara bagli olarak yeni
goriislerle glindeme gelmektedir (Kirisoglu, 2009). Sanat egitiminin bu gorsel becerilerin kazanimindaki
rolii yadsinamadigi gibi Ogrencilerin gorsel becerilerinin gelisimine olan etkisi sanat egitiminin
hedeflerini genisletmekte ve 6nemini de arttirmaktadir (Tagpinar, 2016). Cocuk oyun yoluyla i¢inde
yasadig1 toplumun kiiltiirel degerlerini de 6grenir. Sanatta egitiminden beklenen, estetik degerlerin
anlamlarla ve tiretildikleri ortamla birlikte diisiintilmesidir (Kirisoglu, 2009). Dolayisiyla ¢ocuk oyunlari
ile birlikte sanat egitiminin igine dahil edilmelidir. Sanatin ortaya ¢ikis kuramlarindan birisi de oyun
kuramidir. Kiiltiir ve sanat iligkisi gibi sanat ve oyun da birbirleriyle iligkili kavramlardir. Oyunlar
oyuncaklar araciligiyla oynanir. Oyunlar ¢ocuklara 6grenme ortami saglar. Oyuncaklar da buna aracilik
ederler. Oyuncaklar ayni1 zamanda tarihin ve kiiltliriin izlerini tagimaktadirlar. Cocuklari eglendirmek,
oynatmak amaciyla ortaya ¢ikan oyuncak, yapildigi déneme iliskin 6nemli ipuglari1 veren bir nesnedir.
Oyuncaklar dénemin kiiltiirel 6zelliklerini i¢inde tagimaktadir (Onur, 2002). Oyuncak her déonemde
cocuklart oyalama amagli ortaya ¢ikmigtir. Cocugu biiyliten bireyin gergeklestirdigi bir liretimden
baglayarak zanaat iiriinii ya da teknoloji {irlinii olarak gergeklestirilmektedir. Egitim ortamlarinda da
¢ocuga, oyun yoluyla ¢cogu seyler kazandirilir. Her oyunun olmazsa olmazi oyuncaklar da hangi ortamda

olursa olsun bu 6grenmeye aracilik eder.

Oyun ve oyuncak konusu egitim ya da sanat egitimiyle iliskili oldugu kadar kiiltiir ile de iliskilidir.
Dolayisiyla kiiltiirel aktarima yardimer oldugu diisiiniilen oyuncak ve oyun sanat egitimi araciligryla
kusaktan kusaga aktarilan kiiltiirel bir estetik iirlin oldugu da diisiiniilmektedir. Dolayisiyla bu arastirma
ile gorsel sanatlar 6gretmen adaylarina oyun ve oyuncaklarla kiiltiirel farkindalik saglayacagi

diisiiniilerek bu proje gerceklestirilmistir.

Gorsel sanatlar 6gretmenleri derslerinin degerli oldugunu hissetmeli ve bunu da etrafindaki biitiin
herkese hissettirmelidir (Adar Comert, 2019). Bu proje de bu amaca katki saglayacaktir. Sanatla proje
iligkisi acisindan; Sungurtekin (2001) “Uygulamali gevre egitimi projesi” kapsaminda ana ve ilkogretim
okullarinda “miizik yoluyla ¢evre egitimi”, Mamur’un (2017) “Ekolojik sanat: ¢evre egitimi ile sanatin
kesisme noktas1”, Kaya Okan’in (2011) “Giinlimiiz sanat egitiminde sosyal sorumluluk projeleri, egitim
programlar1 ve heykel egitimi” ve Giindogdu’nun (2010) “Sanat egitiminde toplumsal sorumluluk:

sokakta sanat” ornek verilebilir.
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Arastirmanin bir bagka amac1 olan kiiltiirel farkindalikla ilgili olarak da yayinlar bulunmaktadir.
Ozellikle Okan Akin’in (2015) “Culture transferring by plastic arts education” ile yine Okan Akin’m

(2012) “A practical study of visual culture conveyance” ¢alismalar1 yapilmistir.
2. Yontem
2.1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirmada, gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin, ge¢miste biiyiiklerinin iiretip oynadiklari
oyuncaklar1 projeye doniistiirerek alanlarina katki saglayacak bir deneyim kazanmalar1 amaglamaktadir.
Gecmis ve gelecek arasinda gorsel sanatlar yoluyla kiiltiir bagini kurmada farkindalik olusturacagi icin

onemli goriilmektedir.

2.2. Arastirma Modeli

Aragtirma nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi seklinde yiiriitiilmiistiir. Karasar’a
gore (2004) eylem (aksiyon) arastirmasi uzman arastirmacilarin yiiriitiiciiliigiinde gergeklesmektedir.
Var olan uygulamanin elestirel bir degerlendirmesi yapilarak durumun iyilestirilmesi i¢in 6nlemler

belirlenmektedir.

2.3.Calisma Grubu
Evren ayni zamanda orneklem olarak kullamilmigtir. Calisma grubu, 2020-2021 Egitim-
Ogretim Bahar Doénemi Giresun Universitesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dalinda (Goérsel Sanatlar

Ogretmen Adaylar1) 6grenim goren goniillii 4.simif dgrencilerinden 17 kisiden olusmaktadir.

2.4.Veri Toplama Araclar
Aragtirma verileri tablo 2’deki 6gretim etkinlikleri uygulanarak olusturulan 6grenci 6devleri ile
degerlendirme formlarindan olusmaktadir. Etkinlikler, veri toplama araglari ve bulgular tablo 1’de

verilmistir.

Tablo 1. Ogretim etkinlikleri, veri toplama araglar: ve bulgular

Hafta Etkinlikler Veri toplama araglari Bulgular

1 Proje nedir? Proje  hazirlama - -
formlar1
Proje 6rnekleri Sanat proje ornekleri - -

2 Eski uygarliklarda ¢ocuk oyun ve - -
oyuncaklari

Tiirkiye de gocuk olmanin tarihi - -

3 Oyuncak tarihi ve oyuncak tiirleri - -
4 Oyuncak miizeleri - -
Oyuncak ve kiiltiir - -
5 Proje Formu Ek
Proje Bilgi Yapragi 1,2,35,7,9
uncu maddeler
Proje Uygulama Calismasi - Ornek
Proje Degerlendirme Formu 1,2,3,4 soru
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2.5.Verilerin Analizi
Arastirma bulgular1 uzman goriigleri alinarak iki boliimde ele alinmustir. Birinci grup veriler “Proje Bilgi
Yaprag1” ikinci grup veriler ise “Proje Degerlendirme Formu’ndan alinarak degerlendirilmistir. Proje
bilgi yapragina ait 10 sorudan 1,3,4,5,7,8,9 uncu sorular bu boliimde ele alinmistir. 2.soruya ait veriler
ornek olarak sunulmustur. 6. ve 10. sorular iki uzmanin goriisleri dogrultusunda arastirmanin amaglarina

katki saglamayacag diistiniilerek degerlendirmeye alinmamastir.

Tablo 2. Proje bilgi yaprag:

Proje Bilgi Yaprag
1. Projenin Ad1 Ortak Tablo
2. Projenin Fotografi Ya Da Cizimi: Ornek Sekil
3. Oyuncagin O Dénemdeki Adi: Ortak Tablo
4 Oyuncaga Sizin Verdiginiz Isim: Ortak Tablo
5. Oyuncakla Ilgili Bilgiyi Kimden Aldiniz? Tablo
6. Oyunca Nasil Oynaniyor? --
7. Giliniimiizde Buna Benzer Bir Oyuncak Var Mi1? Yaziniz. Betimsel Ornek
8. Oyuncagin Yapildigi Sehir Ve Y1l Nedir? Tablo
9. Oyuncagin Malzemesi Nedir? Tablo
10. O Doénemde Yapilan Bu Oyuncaklarin Tarihi: --

Tablo 3. Proje degerlendirme formu

Proje Degerlendirme Formu
Sanat Ogretimi Projeleri dersi size ne kazandird:?
Alaninizla ilgili proje hazirlama ile ilgili neler 6grendiniz?
Bu proje aragtirmasi ve uygulamalar1 size neler kazandirdi?
Bu projeyi 6gretmen oldugunuzda 6grencilerinize uygulama konusunda neler diisiiniiyorsunuz?

oCow>»

Yildirim ve Simsek’in (2000) toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagmak
seklinde ifade ettigi icerik analizi ile veriler degerlendirilmistir. Proje bilgi yapraginin 7.sorusunda igerik
analizi yaninda 6rnek olarak dogrudan alintilarla betimsel analize yer verilmistir. Birinci grup verilerin
alindigi formda sorularin niteligi dolayisiyla giivenirlik hesaplamasina dahil edilmemistir. Ancak Birinci

grup Vveriler de ikinci grup veriler gibi 2 uzman tarafindan degerlendirilmistir.

Arastirma verilerine ait tema ve kodlar olusturulurken de yine 2 uzmanin goriisii alinmistir.
Tablo 13 “Toplam Temalar Ve Ifade Sikliklar” nda toplam belirtilen 214 kod esas almarak hesaplama
yapilmistir. Bunlar proje degerlendirme formuna iliskin bulgulardir. ilk grup proje bilgi yapragina
iligkin bulgular kendi iglerinde farklilik ve benzerlik agilarindan genel degerlendirildikleri igin
giivenilirlik hesaplamasina dahil edilmemislerdir. P (Uzlagsma Yiizdesi) = Na (Gorlis Birligi) /
[Na(Goriis Birligi) + Nd(Goriis Ayriligi)]x100 formiilii kullanmilmistir (Miles & Huberman, 1994).
Uzlagma yiizdesi P= 0,92 (Tablo 4) olarak ortaya ¢ikmis ve giivenilir bulunmustur.

Tablo 4. Giivenirlik tablosu

Kod say1 Goriis Birligi Goriis Ayrihig Giivenirlik

Uzman 1
214 198 16 0,92

Uzman 2
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2.6. Arastirma Etigi

Arastirmanin gerceklestirilmesi i¢in Giresun Universitesi Rektorliigii Sosyal Bilimler Fen ve

Miihendislik Bilimleri Aragtirmalari Etik Kurulu’nun 08.04.2021 tarih ve E-50288587-050.01.04-17128

sayilt izni alinmigtir. Katilimcilar goniillii 6grencilerden secilmistir. Arastirma verilerinde katilimeilarin

kisisel bilgileri gizli tutulmustur.

3. Bulgular ve Yorum

Aragtirma bulgular iki boliimde ele alinip yorumlanmistir. Birinci boliimde proje Bilgi Yaprag: ikinci

kisimda proje degerlendirme formu bulgular1 degerlendirilmistir.

3.1. Proje Bilgi Yapragna lliskin Bulgular

Proje bilgi yapragina ait 1., 3. ve 4. sorular birlikte degerlendirilerek ortak bir tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Proje ve oyuncak isimleri

O no Oyuncak konulari 1.projenin adi 3.oyuncagin 4.oyuncaga
Temalar O donemdeki adi: sizin verdiginiz isim:
5 Bebek Nenemin bez bebegi Bezden bebek Fiko bebek
11 Hacula bebek Kundak bebek Hacula bebek
12 Bebekler artik kazaktan. Sat1 Tombul emine
14 Ninemin kirmizi bebegi Bez bebek Leyli bebek.
15 Ananemin sise bebegi Tesbih bebek Sise bebek
16 Annemin ¢orap kuklasi Bez kukla Kakule
17 Oyuncagimin seriiveni Bergiizar Maysa
1 Hareketli oyuncak Kay kay tufani Kizak Jet neco
3 Tikka hikmet Tahtadan araba Tikka hikmet
7 Tintin arabam Araba Tin tin
8 Ug teker Uc tekerli Uc tekerli
Fazil bilyeli araba fazil
10 Siirmeli zeynep Ittirgec Siirmeli zeynep
13 Tel tekerlek Dingilli Tel alim
6 Parasiit Parasiit Havali parastit
2 Sebze figiir Anneannemin oyuncagi Belirli bir ismi yok Fatma’nin kiigiik
diinyast
4 Patlican inekleri Tarlalardaki Patlican inekleri
sebzelerden oyuncak
9 Miizik aleti Gegmisten giiniimiize Kaval Didikli nazmi
miizik

Ogrencilerin projelerinde segtikleri oyuncak konular1 bebek, hareketli oyuncak, sebze figiirler,

miizik aleti ve parasiit olarak 4 grup altinda toplanmigtir. Projelerin isimleri ile dede ve anneanne,

babaannelerinin isimlerini birlestirilerek bu bugiine tasidiklar1 goriilmektedir. Proje bilgi yapraginin 5.

Sorusunun cevaplari tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6. Oyuncak bilgisi alinan kisi ve akrabalik derecesi

5.0yuncakla ilgili Bilgiyi Kimden Aldimiz?

Akrabalik derecesi Akraba adi Say1 Toplam say1
2.derece Anneanne 5
Babanne 4 12
Dede 3
1.derece Anne 1
Baba 1 2
1.ve 2.derece Anne ve dede 1 1
1 ve 3.derece Baba, amca 1 2
Anneve teyze 1
Toplam 17

12 dgrenci 2.derece akraba yani anneanne, babaanne ve dedelerinden projeleri ile ilgili bilgi
almiglardir. 2 kisi anne ve babasindan, 1 er 6grenci de anne ve dede, baba ile amca, anne ile teyzeden
bilgi almislardir. 13 6grenci 2.derece akrabalar1 olan biiylikanne ve dedelerine ulasmigtir. Ulagamayan
ogrenciler de anne baba yada 3.derece akrabalar olan amca, teyze ya da anne babalariyla iletisim kurup
bilgi almiglardir. Bilgi yapraginin 7.sorusuna iliskin Oyuncagin Giiniimiizde benzerleriyle

karsilastirilmasi tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 7. Oyuncak ve giiniimiizde benzerleri

Kodlar Say1 Ornek ifade
Evet. 7 “Ben bu oyuncagi Lego pargalarina benzetiyorum
Benzeri var birlestirerek bir¢ok farkli nesne elde edilebilir.”
Goriintiileri degismis 3 “Daha ¢ok formlar1 ve goriintiileri degistirilmis plastik ve
tiirleri var siislii goriiniimdedir.”
Yok 5 “Giintimiizdeki oyuncaklarla gorsel olarak benzerlik
Farkli tiirleri var gbdstermez ancak giiniimiizde de farkli cesitlerde pek ¢cok oyuncak

bebek mevcuttur.”
Farkli teknikle benzer 1 “Bildigim kadartyla iplerle orerek amigurumi yontemiyle
figtirleri var sebze figiirlerinden oyuncaklar yapiyorlar.”
Var ismi ayni 1 “Var aslinda pek degismemis gliniimiizde ki ismi de ayn1”
17
Bu tabloda oyuncagin giiniimiizle benzerlikleri 5 grup altinda toplanmustir. “Evet benzeri

var”, “Goriintiileri degismis tiirleri var”, “Yok Farkl tiirleri var”, “Farkli teknikle benzer figiirleri var
ve “Var ismi ayn1” seklindedir. Ornek ifadeler ve tabloda yapilan gruplandirmalara gére segilen gegmis

oyuncaklar aslinda giiniimiize de farkl sekillerde aktarilmiglardir.
Secilen oyuncaklarin malzemelerine ait veriler asagida sunulmustur.

Tablo 8. Oyuncagin malzemesi

Temalar Kodlar Sikhik Toplam sikhk
Tekstil iiriinleri Ipler 20
Corap
Kazak
Kumas parcalari
Kumaslar
Renkli bez
Renkli kumas
Tahta Kasa
Sopa
Tahta

10
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Metal

Dogal malzemeler

Toplam
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Tahta gubuk

Tahta pargast

Bilyeli demir tekerler
Civi

Demir bilye

Tekerlek

Tel

Vidalar

Agag

Aygigeginden ince ¢ubuklar
Aycigeginden pamuk
Bahgeden kiiciik gubuklar
Findik dalinin kabugu
Misir sap1

Patlicanlar

PR RPRPRPRPRPRPRNNRERNDSRE

46

Projelere konu olan oyuncaklar 4 tema altinda gruplandirilmigtir. Tekstil {irinleri, tahta, metal,

dogal malzemeler seklindedir. En ¢ok tekstil iiriinleri kullanildig1 ve yami sira tahta, metal ve dogal

malzemelerin de gegmis oyuncaklarda kullanilmis oldugu gorilmektedir.

Aragtirmanin ikinci grup verileri Proje degerlendirme formlarindan elde edilerek Tablo 9,10,11 ve 12°de

kod ve temalarina gore diizenlenerek verilmistir.

3.2. Proje Degerlendirme Formuna iliskin Bulgular

Dersin 6grenciye kazanimlari agagida tablo 9°da sunulmustur.

Tablo 9. Sanat 6gretimine yonelik proje asamalarimn oégrenciye kazandwrdiklar

Temalar

Kodlar

Sikhik

Toplam sikhik

Proje

Gorsel sanatlar

Gecmis bag

Tletisim

Bilgi

Durumdan yola ¢ikma
Degerlendirme

Form hazirlama
Izlenilecek yollar

Konu segimi

Nasil uygulama

Planlama

Yapim asamalari

Bakis agisi

Beceri

Literatiir

Ozgiinliik

Yaraticilik

Yeni fikir

Gecgmis giiniimiiz yakinlagsma
Gecgmisin glinlimiize yansima
Eski yeni arasinda farklilik
Eski yeni bag

Soyagaci semasi
Yetiskinlerle ¢ocukluk bag
Birliktelik duygusu

Aile igi

Aile biiyiikleri

Aileden yardim

Cocuk oyuncak iliskisi
Oyuncak tarihi

Oyun

Oyuncak

[y
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Sanat oyuncak iliskisi 1
Toplam 63

Tabloya gore proje, gorsel sanatlar, gegmis bag, iletisim ve bilgi olarak 5 temada toplanan

kazanimlar elde edildigi ortaya ¢ikmistir.
Proje hazirlama ile ilgili kazanimlar ise yine tema ve kodlarma ayrilarak tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Alanla ilgili proje hazirlama ile ilgili 6grenilenler

Temalar Kodlar Sikhik Toplam siklhik
Proje Asamalar 25
Daha etkin
Farkli alanda
Hedef kitlesi belirleme
Izlenecek yollar
Konu aragtirma
Ne yapilacagi
Organize edebilme
Ozgiin olmast
Planlama
Planlama etkisi
Yapilmasi gerekenler
Yeni hedefler se¢gme
Gorsel sanatlar Onemli kaynak
Yeni fikir
Yaraticilik
Ozgiinliik
Hayal giicii
Gecmis bag Gegmis gelecek ortak noktasi
Gegmisin gliniimiize yansima
Tletisim Cocuklarla
Oyuncaklarla

PR RPRPWRPRPOWRWORRPRPRPREPREPRPRLWRERO

Toplam 0

Tablo 10 da tablo 9°daki benzer kodlar olustugu goriilmektedir. Proje, gorsel sanatlar, gegmis
bag ve iletisim temalar1 tablo 9’daki temalarla ortak oldugu goriilmektedir. Sadece bu tabloda sorunun
proje hazirlama ile ilgili olmas1 dolayisiyla cevaplarda bilgi temasinda yonelik yanitlar olusmadigi

goriilmektedir.
Tablo 11’°de 6gretmen adayinin yapilan tiim uygulamalarda kendi kazanimlar1 verilmistir.

Tablo 11. Proje arastirmasi ve uygulamalarinin ogretmen adayina kazandirdiklar

Temalar Kodlar Sikhik Toplam
sikhik
14

Gorsel sanatlar El becerisi
Yaraticilik
Yeni fikir
Farkli teknik

Geg¢mis bag Biiyiikler bizim zamanlar ayni
Biiyiikleri ilgilendiren proje
Cocukluklarini dinlemek
Gilinlimiiz ¢ocukluk farklilik
Biiyiiklerimize vakit ayirma
Gecgmise gitmeyi
Gegmis giizellikleri sunma
Imkansizliktan yaraticilik

10
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Iletisim

Bilgi

Sorumluluk
Duygusal etki

Toplumsal bilin¢

Toplam
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Gegmisteki oyuncaklar giinitimiize
[letisim kurma
Sohbet etme
Konuyla ilgili
Tarihi
Cocuk gegmis oyuncak
Hikayeleri
Oyun kiiltiirii
Mabhalle kiiltiirii
Biiytiklerin oyuncaklari
Oyuncak miizelerinin iglevi
Oyuncak 6nemi
Ugradig1 doniisiim
Cocuklarin kazanimlari
Sorumluluk
Keyif
Eglenceli zaman
Beraber oynuyor hissi
Cevreye katki saglama

Unutulanlari gliniimiize sunma
Gegmisin gilizelliklerini kazandirma
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48
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Gorsel sanatlar, gecmis bag, iletisim, bilgi, sorumluluk, duygusal etki, toplumsal biling seklinde

7 temada toplandig1 goriilmektedir. Tablo 12°de ise 6gretmen olunca dgrencilerine uygulamada katkilari

sunulmustur.

Tablo 12. Bu projenin 6gretmen olunca ogrencilerine uygulama konusunda diistinceler

Temalar

Kodlar

Sikhik

sikhik

Toplam

Gorsel sanatlar

Gecmis bag

Tletisim

Bilgi

Sorumluluk

Duygusal etki

Hayal giicii

Yeni oyuncak tasarim
Yeni lirtinler

Ozgiin ¢aligmalar
Yaraticilik

Farkli beceriler

Biiyiiklerin oyuncaklarini tanima

Gegmigste sartlara malzemeler
Simdi eski halinin

Gegmigin bilmesi

Giliniimiiz ge¢cmis kiyaslama
Bir araya getirecek

Paylagimi arttirma
Biiyiiklerle iletisim

Yeni bilgiler edinme
Ogrenimine katkisi
Tecriibelerimi kazanma

Yas gruplarina uygun
Oyuncaklar1 6grenme
Sorumluluk sahibi olma
Arastirma disiplinini kazanma
Projeyi tistlenme

Gelecekte uygulama

Aileyle yeni isler basarabilme
Farkl etkinlik
Heyecanlandirma

Eglenceli

Sikmadan
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Merakla 1
Keyifle uygulama 3
Ailelerde etkili 1
Imkansizlikta mutlu olma 1
Toplumsal biling¢ Cevreye katki 1 2
Dikkat ¢gekme 1
Toplam 63

Tablo 12°de de gorsel sanatlar, gecmis bag, iletisim, bilgi, sorumluluk, duygusal etki, toplumsal
biling seklinde yine 7 temada gruplandirilmistir. Tablo 11 ve tablo 12°nin temalar1 ayni oldugu

goriilmektedir.
Son olarak tablo 13’te tablo 9,10,11 ve 12’°deki tiim kodlarin ifade sikligina gére toplu halde verilmistir.

Tablo 13. Toplam temalar ve ifade sikliklar

Temalar Tablo 9 Tablo10 Tablo 11 Tablo 12 Toplam sikhik
Proje 25 25 - - 50
Gorsel sanatlar 13 9 14 17 53
Gecmis bag 12 4 10 12 38
Bilgi 8 - 11 7 26
Duygusal etki - - 4 17 21
Tletisim 5 2 4 3 14
Sorumluluk - - 2 5 7
Toplumsal biling - - 3 2 5
Toplam Kodlar 63 40 48 63 214

Tablo 13’te 6gretmen adaylarinin ifadelerine goére arastirmada uygulanan projeye dayali gorsel
sanatlar egitimi aracilifiyla kiiltiir aktariminin 6grenciye kazandirdiklart ile ilgili diisiinceleri toplu halde
verilmistir. Bu arastirma ile 6grenciler proje, gorsel sanatlar ve gegmis bag ile ilgili ifadeler en fazla
oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bunun yan sira bilgi, duygusal etki ve iletisim kodlar1 da dikkate deger

niteliktedir. Daha az olsa da sorumluluk ve toplumsal biling ile ilgili kodlar da g6z ardi edilmemelidir.
4. Sonug, Tartisma ve Oneriler
Arastirma sonugclar1 bulgulari gibi iki grupta degerlendirilmistir.

4.1. Birinci grup Proje Bilgi Yapragina lliskin Sonug ve Oneriler

Bu grupta proje ve oyuncak isimleri, oyuncak bilgisi alinan kisiler, oyuncagin giiniimiizdeki
benzerleri, oyuncak malzemesi agisindan 4 farkindalik ortaya ¢ikmaktadir. Projelerde ve olusturduklari
oyuncaklarda, bilgi aldiklar1 biiyliklerinin isimlerini kullanmis olmalar1 geleneksel isimleri aktarimda
bulunduklarini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sekilde kendi tiretimlerinde biiyiiklerinden bir iz ile geleneksel
bir gecis saglamaktadirlar. Bunun yani sira gecmis oyuncaklarla ilgili bilgi edinmek igin farkli
derecedeki akrabalarla iletisim kurarak akrabalik iliskisi kurmuslar ve onlarin deneyimlerinden
yararlanmiglardir. Burada da ge¢misi arastirmanin akrabalik iligkilerini de gelistirdigi sonucu
cikarilabilir. Gegmisi 6grenmede yakinlik derecesine gore farkli akrabalardan bilgi edinerek arastirma

yapabilme becerisini elde etmislerdir.

Proje ile gegmiste oynanan ve kiiltiirel bir degeri olan oyuncaklarin giiniimiizde benzer sekilleri

oldugunu fark etmeleri de saglanmigstir. Sanat ve tarih bir anda ortaya ¢ikmamuistir. Varligini bir 6nceki
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yapilanin iizerine eklenerek gelistirmektedir. Bu projeye konu olan oyuncaklar da geleneksel olarak
iiretimlerle yenilenerek gelismektedir. Teknolojik iiretim oyuncaklarin kaynaginin da eskiden iiretilen

geleneksel drnekler oldugunun farkina varmislardir.

Gecmiste oyuncaklarin tekstil {irtinleri, tahta, metal, dogal malzemelerden olusturuldugunu, en
cok tekstil tirtinleri kullanildig1 ve yansira tahta, metal ve dogal malzemelerin de gegmis oyuncaklarda
kullanilmis oldugu goriilmektedir. Gegmiste kullanilan bu malzemeler hem kolay bulunur hem de dogal
olmasi dikkat cekmektedir. Bu kullanilan malzemelerin dogalliginin yani sira plastik gibi malzemeler
kullanilmamis olmasinin da farkina varmislardir. Dogal olan kullanim sirasinda ¢ocuga zarar vermedigi

gibi kullanilamaz hale geldiginde de tekrar dogaya doniigsebilen malzemeler olmaktadir.

4.2. Proje Degerlendirme Formuna iliskin Sonuc ve Oneriler

Dersin 6grenciye kazanimlari agisindan degerlendirilmistir.

Proje, gorsel sanatlar, gecmis bag, bilgi, duygusal etki, iletisim, sorumluluk, toplumsal biling
olarak 8 temada kazanim elde ettikleri ortaya ¢ikmaktadir. Bu arastirmada her seyden once proje
hazirlama deneyimi kazanmislardir. Bunun yani sira ge¢misten 6rnek aldiklar1 oyuncaklari kendileri de

tekrar yaparak gorsel sanatlar alani ile ilgili deneyim ve kazanim elde etmislerdir.

Bu arastirmanin 6nemli sonuglarindan birisi de gegmis ile gilinlimiiz arasinda bir bag kurulmasidir.
Bu bagi kurmada biiyiiklerin ¢ocukken oynadiklar1 oyunlara eslik eden ve kendi tasarimlari olan
oyuncaklardir. Ogretmen adaylar1 kendilerini biiyiiklerin yerine koyarak onlarin yaptiklari teknigi
onlardan 6grenip deneyimlemislerdir. Gegmisi giiniimiize aktarmada 6nemli bir rol iistlenerek 6nemli

bir gérevde bir siireligine rol almiglardir.

Bu aragtirmanin farkli asamalarinda yeni bilgiler ve deneyimler elde etmislerdir. Bu bilgiler
oyuncak, oyun ve ¢ocuklara iligkin tarih i¢inde ele alinan, genis bir yelpazede yer alan ve dgretmen

adaylarina katki sunacagi diistiniilen bilgiler olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Ogretmen adaylarinin farkli sekillerde ifade ettikleri olumlu duygular aciga cikarttig1 sonucu da

sOylenebilir.

Proje Bilgi Yapragindaki iletisim ile ilgili sonu¢ Proje Degerlendirme Formunda da ortaya
¢ikmaktadir. Paylasim, sohbet gibi ifadelerle nitelendirdikleri biiyiikleri ile olumlu diyaloglar kurduklari
orta ¢cikmaktadir. Bu proje ile farkli derecedeki akrabalari ile iletisim yoluyla bir bag kurduklar da

goriilmektedir.

Kendilerinde gelistirdiklerini diisiindiikleri bir diger olumlu kazanimin da sorumluluk bilinci
oldugu ortaya g¢ikmaktadir. Bu da yine bu proje hazirlama siirecinin getirilerinden biri olarak

degerlendirilebilir.

Sorumluluk bilincine ek olarak toplumsal biling ile ilgili de farkindalik saglandig1 ortaya

cikmaktadir. Uygulanan bu 6rnek projeyle toplumun fertlerine yonelik gegmis ve giiniimiizii baglamada
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onemli bir rol almislardir. Ve bu rolii 6gretmen olduklarinda da aym1 kazanmimlar elde edeceklerini
diisiindiikleri 6grencileri ile de gergeklestirebileceklerini diisiinmeleri, projenin amacina ulastiginin bir

gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Gorsel Sanatlar 6gretmen adaylarina kisisel deneyim ortamlari saglanarak gerceklestirilen bu tiir
ornekler daha de gelistirilebilir. Ozellikle kiiltiirel degerlerin yasatilmast icin gorsel sanatlar derslerine
yonelik farkli uygulamalar yapilabilir. Her bir dgretmen adayinin elde ettigi kazanimlari, ileride
yetistirecegi o6grencilere aktaracagi diisliniilerek, ge¢misine sahip ¢ikmaya yonelik toplumunun biling
kazanmasina Onemli bir katki saglayabilecek yeni arastirmalara Ornek bir arastirma olarak

degerlendirilmektedir.
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Ek.1. Ogrenci ¢alisma ornekleri

O 11: “Kundak Bebek” O 4: “Patlican inekleri” Cizimi O 15: “Tesbih Bebek”
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Ek.2. Etik Kurul Karari




