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"Bilgisayar ve video oyunlarý çocuklara kolaylýk mý saðlýyor, yoksa zarar mý

veriyor?" Çocuk ve gençlerin bilgisayar kullanýmýný inceleyen çalýþmalarda karþýmýza

çýkan bu iki zýt görüþ; baþlýca araþtýrma sorularýnýn belirlenmesinde, varsayýmlarýn

araþtýrýlma sürecinde ve projelerin düzenlenmesinde önemli rol oynamaktadýrlar1.

Fakat karmaþýk bir soruna kesin cevaplar bulmak amacýyla, konuyu böyle mi yoksa

þöyle mi tarzýnda basitleþtirmek çözümlemeli düþünce hedeflense dahi ne kadar

yararlýdýr? Kanýmca aslýnda sorgulanmasý  gereken, bunun  mümkün olup

olmadýðýdýr. Zira bu sorulara verilecek  yanýtlar bellidir ve bunlarý takiben hemen

baþka sorular sorulacaktýr: Örneðin, bilgisayar kullanýcýlarý ve bilgisayar medyasý ile

toplum arasýndaki  karmaþýk iliþkiler nasýl incelenebilir? Araþtýrmamýzýn hedefleri

neler olmalýdýr? gibi sorular akla ilk gelenlerdir. Bu sorularý genel olarak cevap-

landýrabilmek için, öncelikle araþtýrmamýzý bu alanda yapýlmýþ olan çalýþmalarýn

devamý olarak görmeliyiz. Ayrýca yöntem bilimsel ve bilgi kuramý açýsýndan yak-

laþýmýmýzý, neyi araþtýrarak açýklamayý amaçladýðýmýzý eleþtirel bir biçimde deðer-

lendirmeliyiz. Bunun yaný sýra araþtýrma projemizin sýnýrlarý ile amaçlarýný saptarken

herhangi bir düþünce veya görüþün bizi etkileyip etkilemediðini de sorgulamalýyýz.

Örneðin, kültürel, sosyal ve ideolojik standartlarýn her koþulda düzgüsel (normatif )

olarak korunmasý gerektiði düþüncesi veya bilgisayar kullanýmýnýn ileride daha fazla

yarar saðlayacaðýna yönelik iyimser beklentiler, araþtýrmamýzýn seyrini tamamen

deðiþtirebilir. Daha sonra bu alanda yeni kuramlar ve çalýþmalarýn nasýl geliþtirile-

ceði üzerinde düþünülmelidir. Kanýmca bunun için yeni fikirler, yeni yöntemlerin

üretilmesi, diziler, gelenekler ve yöntemler arasýndaki sýnýrlarýn aþýlmasý, yenilikler ile

deneyimlerin kaynaþtýrýlmasý gerekmektedir.

Bu yorum yazýsýnýn amacý, medya konusundaki araþtýrmalarý nasýl

geliþtirdiðimizi þekillendirilip, algýladýðýmýzý tartýþmaktýr.

Profesör Wartella çalýþmasýnýn giriþ bölümünde, Markle Vakfý için hazýrlanan

"Çocuklar ve Etkileþimli Medya: Günümüzdeki Araþtýrmalar ve Gelecek için Çeþitli

Görüþler" baþlýklý raporun baþlýca sonuçlarýndan genel olarak bahsetmiþtir. Ayrýca

sonuçlar, çocuklarýn etkileþimli medya kullanýmý ve bu alandaki araþtýrmalar hakkýn-

daki bazý görüþler açýsýndan ele alýnarak tartýþýlmýþtýr. Birçok araþtýrmayý deðer-
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lendiren rapor ve Profesör Wartela'nýn sunumu, çok geniþ açýklamalý bir  kaynakça

ile tamamlanarak, zor bir  görevi yerine getirmeye çalýþmýþtýr.

Markle Vakfý "Etkileþimli medyanýn çocuklarýn hayatýndaki rolü gözler önüne

sermek üzere, ulaþýlabilinen tüm kaynaklarýn incelenmesini" (Wartella ve d.

2000a:5) istediði için, raporu yazanlar bu görevi yerine getirmek zorunda

kalmýþlardýr. Kaynaklarýn incelenmesi sonucunda ortaya çýkan görüþ ise, henüz "çok

az" þeyin  bilindiði ve "daha çok çalýþmanýn yapýlmasý gerektiði" þeklindedir. Raporda

detaylý tartýþmalarýn yaný sýra bir takým sorular genel olarak cevaplandýrýlmýþ; ve bu

görüþ sýk sýk tekrarlanarak gelecek araþtýrmalar için birkaç öneri getirilerek sona

erdirilmiþtir.

Raporu hazýrlayanlarýn incelediði yüzlerce çalýþma, makale ve kitabý okumuþ

olmamýz mümkün deðildir. Zaten raporun ardýndaki temel görüþü saptayabilmek

için bunlarý okumuþ olmamýza da gerek yoktur. Sadece sýralanan baþlýklara ve açýk-

lamalý kaynakçaya bakmamýz, özellikle þimdiye kadar yapýlan araþtýrma sonuçlarýnýn

tartýþýldýðý ve gelecek araþtýrmalar için görüþlerin sunulduðu bölümleri inceleme-

miz yeterlidir. Rapor özellikle, etkileþimli medya kullanýmý sonucu çocuklarýn geliþim

ve öðrenme özelliklerinde yaþanan deðiþim, üzerinde durmaktadýr. Bu ayný zaman-

da ABD'li ve Avrupalý araþtýrýcýlarýn arasýndaki temel görüþ ayrýlýklarýndan birini

göstermektedir. Sorularýn sorulma biçimleri, üzerinde durulan konular  ve  çalýþ-

malarýn dayandýrýldýklarý kuramlarýn incelenmesi halinde belki de bu konularda da

benzer farklýlýklar belirlenecektir. Bazý Avrupalý araþtýrýcýlarýn sonuçlarýna raporda

deðinilmiþse de, ben burada özellikle raporda yer almayan son birkaç araþtýrmadan

bahsetmek istiyorum. Örneðin, Lynne Chisholm tarafýndan derlenen "Avrupa'da

Yetiþme" isimli rapor; çocuk ve toplumsallaþma süreci hakkýnda karþýlaþtýrmalý bir

çalýþmadýr. Gençlerin yeni medya kullanýmlarýnýn tartýþýldýðý bir baþka örnek de

Julian Sefton-Green'in derlediði (1998) Sayýsal Sapmalar: Çoklumedya Çaðýnda

Gençlik Kültürü isimli antolojidir. Antalojide çeþitli ve ilginç araþtýrma projeleri sunul-

muþtur.Üçüncü örnek ise, Paul Löhr ve Manfred Meyer'in Çocuklar, Televizyon ve

Yeni Medya' sýdýr (1999). Bu çalýþma "TelevIZIon"'dan alýnmýþ, çocuklarýn medya kul-

lanýmý ile ilgili, özellikle de televizyon seyretme alýþkanlýklarý hakkýnda, deðiþik görüþ

ve sonuçlarýn sunulduðu makalelerden oluþmaktadýr. Fakat ben aslýnda  Avrupa'da

gerçekleþtirilen karþýlaþtýrmalý araþtýrma programý Çocuk, Gençler ve Deðiþen

Medya Ortamý'nýn ulaþtýðý sonuçlardan bahsetmek istiyorum. 

1996-1999 döneminde  on bir Avrupa ülkesi ve Ýsrail'den2 araþtýrma gru-

plarý, altý ila on altý yaþlar arasýndaki çocuklarýn medya kullanýmý ile ilgili etraflý ve

karþýlaþtýrmalý bir çalýþma yürüttüler. Sonuç raporu 2001 yýlýnda ( Livingstone ve
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Bovill 2001) basýldý. Ancak 1998 yýlýnda European Journal of Communication'da

kapsamlý ve bilgilendirici bir ara rapor (Livingstone 1998) yayýnlandý. Kuþkusuz bu

rapor Markle Vakfý yazarlarýný bilgilendirebilirdi. Bu çalýþmada, çocuk ve gençlerin

medya kullanýmý ile ilgili araþtýrmalarýn, baðlamla ilgili özellikler dikkate alýnarak

yapýlmasý gerektiði, savunulmaktadýr.Yani çocukluk dönemi, çocuðun özellikleri-

medya kullanýmý ve toplum arasýndaki iliþkiler büyük bir özenle incelenip algýlan-

maya çalýþýlmalýdýr. Projenin öncelikleri þu þekilde sýralanabilir: 'Birincisi ekrandaki

kullaným, anlam ve  sahnelerin, çocuk ve gençlerin hayatýndaki önemini anlamak

için bunlarýn gerçek baðlamlarýnda incelenmesi... ikincisi ise, mümkün olduðu

kadar ekraný çocuk merkezli bir açýdan izlemek'tir (Livingstone 2001:6).

Baðlamsal çerçeve içinde medyayý daha fazla ele almayý amaçlayan bazý

Amerikan çalýþmalarý da bulunmaktadýr: Markle Vakfý'nýn Raporu'nda kýsaca

deðinilen  Kaiser Vakfý'nýn son çalýþmasý Çocuklar ve Medya @Yeni Milenyum

(Donald F. Roberts, Ulla G. Foehr, Victoria J. Rideout, Mollyann Broadie 1999) belki

de Amerikan çocuk ve gençlerinin, medya kullanýmlarý hakkýndaki en kapsamlý çalýþ-

madýr. Özellikle medya kullanýmý ile ilgili örnekler veren, eriþim ve kullanýmýn sosyo-

kültürel geçmiþ ile baðlantýsýný irdeleyen ilginç ve aydýnlatýcý bir araþtýrmadýr. Ayrýca

konu ile ilgili çalýþmalarýn gözleme dayanan temellerini yansýtarak, bu çalýþmalarda-

ki birçok yöntemi de birleþtirmektedir. Profesör Wartella ve arkadaþlarý raporlarýnýn

amaçlarýný açýkladýklarý giriþ bölümünde, Kaiser Vakfý Raporu bulgularýndan

bahsederek, "böylesi yaygýn bir deneyimin çocuk  geliþimini nasýl etkilediðini" anla-

mak için kullanmýþlardýr (Wartella vd., 2000a:6). Markle Vakfý Raporu kýsmen vak-

fýn görüþüyle gözden geçirilen araþtýrma çalýþmalarýnýn baþlangýç noktalarýný, kýs-

men de Profesör Wartella ve arkadaþlarýnýn araþtýrma raporlarýný okumak için

seçtiði yöntemi yansýtmaktadýr. Rapor daha çok etkileþimli medya deneyiminin

akademik performans üzerindeki etki ve sonuçlarý üzerinde durmaktadýr.

Makalenin ilk cümlesi olan "Bilgisayar ve  video oyunlarý çocuklara kolaylýk mý saðlý

yor yoksa, zarar mý veriyor?" sorusu raporun ana konusunu yansýtmakta ve

medyanýn tehlikeli  olabileceði gerçeðini  hatýrlatmaktadýr (Wartella vd., 2000:5).

Raporun geliþme ve etki konusunda odaklanmasý ise; çocuklarý hem masum ve kýrýl-

gan, hem de günahkar ve saldýrgan olarak algýlayan geleneksel görüþün bazýlarý için

hala deðiþmediðini ortaya koymaktadýr. Bu durum ayný zamanda çocuk kavramýný

varlýklar ve "olgunlaþma sürecini tamamlamamýþ olanlar" olarak  tanýmlayan sözlük

anlamýna da uymaktadýr. Ancak  gerek 'çocuk' kelimesinin sözlük anlamý gerekse

çocuðun geleneksel olarak algýlanýþ biçimi; medya, kullanýcýlar ve toplum arasýnda-

ki karmaþýk iliþkileri görmezden gelerek, yeni medyaya tarafsýzca yaklaþmayý

engellemektedir. Rapor etkileþimli medyanýn sosyo-kültürel yönlerini tartýþmakta;
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ancak ilerleyen bölümlerde tartýþmalar yerini çocuklarýn  geliþimi ile ilgili görüþlere

ve yeni medyanýn öðrenim açýsýndan saðladýðý kolaylýklara býrakarak giderek sýðlaþ-

maktadýr. Yeni medyanýn saðladýðý kolaylýklar, kuþkusuz ki çocuk medya araþtýr-

malarýnýn önemli bir bölümüdür; fakat bu raporda da olduðu gibi, etkileþimli

medya konusundaki araþtýrmalarda, öðrenim potansiyeline çok fazla odaklanýl-

makta ve böylece daralan bakýþ açýsý yeni araþtýrma, kuram ve çözümlemelere

olanak saðlayacak düþünceler üretilmesini engellemektedir.

Günümüz  Medyasýnda Yaþanan Devrim Mi yoksa Yeni Bir Deðiþim

veya Araþtýrma ve Deneyim Süreci Mi? 

Markle Vakfý Raporu þu cümleler ile baþlar:"Bugün çocuklarýmýzýn ön saflar-

da yer aldýðý hem teknolojik hem de kültürel alanda bir devrim yaþýyoruz. Çünkü

onlar gerçekten 'sayýsal ortamda yetiþmiþ'  ilk nesillerdir" (Wartella 1999:5). Ancak

ben bu 'devrimin'; mercek altýndaki gençlerden çok, gerçeði yakalamaya çalýþan

araþtýrýcýlar, çocuk ve gençlerin sosyo-kültürel uygulamalarýndaki deðiþimi yakala-

maya çalýþan ebeveyn ve öðretmenler tarafýndan yaþandýðý, fikrini öne süreceðim.

Genellikle  gençler bilgisayar, Internet ve mobil telefon gibi 'sayýsal medya'

araçlarýný; kullanýþlýlýk, deneme ve uyarlama gibi deðiþmeyen bir sýnama sürecinden

sonra; hemen gündelik hayatlarýna katmaktadýrlar. Kullanýþlýlýk, gereksinim ve

deneyim onlar için en önemli ölçütlerdir. Medyadaki hem teknik hem de simgesel

yöndeþmeyi yaþar; ayrýca medya çeþitleri, türleri ve metinler arasýnda içeriðin yön-

deþmesine de tanýk olurlar. Burada belki de Sonia Livingstone'un sözlerini hatýrlat-

mak uygun olacaktýr: " 'yeni medya'yý araþtýrmak, hareket halindeki bir hedefi

incelemek demektir" (Livingstone 2001:6).

'Devrim' genelde, bir þeylerin ters yüz olduðu veya sosyo-ekonomik sistemin

yaný sýra güç yapýlarýnýn da ayaklandýðý köklü deðiþiklikler anlamýna gelir. Medyada

yaþananlarý eriþim, kullaným ve anlam açýlarýndan incelediðimizde, 'devrim'

kavramýný uygun bulmuyorum. Çalýþmalarýma bakacak olursanýz, medya kul-

lanýmýnýn ardýndaki esaslar, (ki bunlar ayný zamanda çocuklarýn baþlýca sosyo-

kültürel gereksinimleri ile örtüþmektedir) hem yeni medyanýn tanýtýldýðý 1980'li yýl-

larda, hem de sayýsal, etkileþimli  yöndeþen bilgisayar teknolojisinin  kullanýldýðý

günümüzde, deðiþmemiþtir. Medya kullanýmýnýn temelinde  hala insanlarýn eðlen-

me, haber alma, bilgi edinme ve bilgiyi deðiþ tokuþ etme gereksinimi etkili olmak-

tadýr. Ancak yeniliklerin belirli yönleri veya sosyo-kültürel uygulamalardaki gelenek-

sel kullaným modellerinin  parçalanmasý da, tartýþýlabilir.

Bu konu raporda üzerinde yorum yapýlan diðer konularla karþýlaþtýrýldýðýnda
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daha az önemli görülebilir. Benim bu konuyu yazýma katma nedenim ise, raporda-

ki genel bakýþ açýlarýndan birisini yansýtmasýdýr. Þöyle ki, yeni medya genç nesile belli

bir takým faydalar saðlamakla birlikte, ayný zamanda onlarýn mutluluðunu  ve geliþi-

mini, bunun yaný sýra toplumun yerleþik kural ve deðerlerini de tehdit etmektedir.

Ancak ben, Profesör Wartella ve arkadaþlarýnýn devrim olarak algýladýklarý þeyin, bir

tarafta  düzgüsel, ahlaki kurallar, kodlar ve davranýþlar, diðer taraftan da araþtýrma,

yenilik ve kýþkýrtma arasýndaki çatýþma, daha doðrusu, denge olarak kavranmasý,

gerektiðini düþünüyorum. Üstelik geleneksel deðer ve davranýþ biçimlerini tümüyle

reddeden yeni sosyo-kültürel uygulamalarýn; modern toplumlarda devrim

niteliðinde köklü deðiþimlerden çok, ufak tefek deðiþikliklere neden olduklarý

görülmektedir. 

Gençler, ayný zamanda yenilikleri deneyen kýþkýrtýcý kiþiler olup, iliþki ve  kim-

lik arayýþlarýnda bireysel ve kollektif olarak bir takým deðerlere, güvenirliðe önem

verirler. Yaptýðým araþtýrma sonuçlarýna göre çocuk ve gençler, eriþkinlerin inana-

mayacaðý ve ergenlik çaðýnda olanlarýn ise itiraf edemeyeceði ölçüde, eriþkinlerin

deneyimlerini dinleyip davranýþlarýný uygulamaktadýrlar. Ben bu durumu, eriþkin ve

gencin birbirlerine karþý duyduklarý içten saygýnýn sonucu olarak görüyorum. Ayrýca

bu geliþimi, Avrupa'da ve belki de en çok rastlanan kuzey ülkelerinde, kuþaklar

arasýndaki iliþkilerin dialektik açýdan deðiþimine ve çocukluk dönemi hakkýndaki

deðiþen görüþlere baðlýyorum.

Eriþkinlerin Sorumluluklarý  Ýnceleniyor- ya Çocuklarýnki?

Çocuk ve gençlerin medya kullanýmýný inceleyen araþtýrmalarýn çoðunun

eriþkinlerin üstlendikleri inceleme, deðerlendirme ve düzenleme rolüne dikkatleri

çekmesi, bir dereceye kadar haklý olsa da oldukça ilginçtir. Rapor, ayný zamanda,

medya içeriðini hazýrlayanlara, ebeveynlere ve bu konuda politika üretenler ile

araþtýrýcýlara düþen sorumluluklardan bahseder. Bu kiþiler farklý akademik disiplin-

lerin çalýþmalarýný biraraya getirerek, medya ile birlikte büyümenin çeþitli yönlerini

araþtýrmalýdýrlar.

Eriþkinlerin sorumluluklarý açýktýr. Ancak ben gençlerin deneyimleri,

yaratýcýlýklarý, etkileþimli medyanýn imkanlarýný keþfetme ve birleþtirme yetenekler-

ine güvenilerek onlara daha yakýn çalýþýlmasýnýn gerekliliðine dikkatleri çekmek

isterim.Tabi ki, çocuk ve gençler ile kullanýmlarý ve deneyimleri hakkýnda  görüþme-

ler yapmaktayýz. Yukarýda adý geçen Avrupa'yý kapsayan karþýlaþtýrmalý çalýþmada

olduðu gibi (Livingstone ve Bovill 2000) bazý araþtýrmalarda çocuk ve gençlerin

görüþlerinin alýnmasý için özellikle gayret sarfedilmektedir. Ancak ben aktif

kilad l Kocaeli Üniversitesi Ýletiþim Fakültesi Araþtýrma Dergisi
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yaratýcýlýða, etkileþimselliðe, metinsel kullanýmlara, çocuk ve gençlerin sosyo-

kültürel uygulamalarýyla ilgili olarak yaþanan deðiþimlere ve bunlarýn sonucunda

oluþan bireysel ve kolektif kimliklere daha yakýndan ve derinlemesine bakýlmasýný

önereceðim. Çocuk ve  medya konulu araþtýrmalarda gözlenen fikir ayrýlýklarý, her

ne kadar çocuklarýn kendi anlatým ve yorumlarýna dayanan çözümlemelere güve-

nilerek çözülmeye çalýþýlsa da; ben konuyu yöntem bilimi açýsýndan ele almaktan

sakýnacaðým. Ben burada sadece  çocuk, gençler ve deðiþen medya ortamý hakkýn-

da, Danimarkalýlarla ilgili genel bazý gözlemleri aktarmak istiyorum. Bu gözlemler

ayný zamanda genç Danimarkalýlarýn eleþtirel ve  detaylý bir biçimde düþündükleri-

ni göstermektedir. Danimarkalýlar anlam ve etki açýsýndan medyanýn sunduklarýný

hem akýlcý bir tutumla sorgulamakta, hem de zevk alýp, almadýklarýný deðer-

lendirmektedirler. Bu durum gençlere, kendi kullanýmlarýný geliþtirmeleri için sorum-

luluklar yükleyen görüþün, yaygýn biçimde kabul edildiðini göstermektedir. Zaten

biz de araþtýrmalarýmýzda onlarýn deneyimleri ve aktardýklarýný yansýtarak gençlerin

eleþtirel ve bilinçli kullanýcýlar olduklarýný kabul etmiþ oluyoruz.

Daha yakýndan incelenebilecek bir alana örnek olarak, çevrim içi ortamda

birçok oyuncunun yer aldýðý bilgisayar oyunlarý gösterilebilir. Bu oyunlarda oyuncu-

lar sanal dünyalarda karþýlaþýr, oynar, birbirlerini etkiler ve iletiþim kurarlar. Ayný

anda sanal  ve fiziki dünya arasýnda kesintisiz bir geçiþ yaþanýr. Yani deneyimler,

düzgüler ve duygular günümüz gençlerinin iki farklý dünyasýný oluþturan gerçeðin

iki  biçimi arasýnda gidip gelir (Stald  2001, 2002a ve b). Ayrýca kullanýcýlar iletiþim

kurarken dilin yeni çeþitlemelerini de türetirler. Örneðin, karþýlýklý konuþan gruplar

eriþkin dünyanýn kurallarýna bakmaksýzýn belirli dil kullanýmlarý, kodlar ve kurallar

geliþtirirler. Oyunla ilgili karmaþýk yöntemler üretilir; birçok yaratýcý meydan okuma

þekline kiþinin geliþtirdikleri de eklenir. Birçok  baðlamda coðrafi, kültürel ve yaþ

sýnýrlarý aþýlarak, sosyal iliþkiler denenir ve  þekillenir. Ýlk bakýþta, bu ortam ve toplu-

luklar diðerleri ile karþýlaþtýrýldýklarýnda aykýrý ve baþýboþ olarak tanýmlanabilir. Ancak

daha yakýndan bakýldýðýnda sanal dünya; sosyo-kültürel etkileþimin, belirli yetenek-

lerin, zihinsel, duygusal ve toplumsal deneyimlerin geliþtirildiði alanlar olarak sap-

tanýr. Çok ilginç bir gözlem ise, çevrim içi çok oyunculu popüler oyunlarýn çevresinde

kendi kendine oluþan topluluklarýn, gerçek hayattaki düzgüsel davranýþlarý sýnýrlý

verilere raðmen daha kolay algýlama özelliði taþýdýðýdýr. Buna benzer özelliklere

sanal sohbet ve cep telefonu gibi diðer medya çeþitleriyle ilgilenen gençlerde de

rastlanmaktadýr.

Baðýmlýlýk Sorunu: Düzgüsel Düþünceye Bir Örnek

Bundan sonra üzerinde  duracaðým konu baðýmlýlýk sorunu ile ilgili olacaktýr.
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Profesör Wartella sunumunda bu konu ile çok ilgilenmiþtir. Ayrýca rapor bu konuyu

saðlýk ve güvenlikle ilgili birçok sorundan biri gibi ele alarak, "araþtýrma projelerinin

baðlýlýktan çok, ilgili olma konusu"nu mu araþtýrdýðýný dolaylý yollardan sormaktadýr

(Wartella ve diðerleri, 2000a: 84). Ben  konuyu, düzgüsel düþünce tarzýnýn sor-

duðumuz sorularý ve araþtýrmalarýmýzý nasýl etkilediðini göstermek için ele almayý

tercih ettim. Bu nedenle bu bölüm Profesör Wartella ve arkadaþlarýnýn yaklaþým ve

sonuçlarýnýn deðerlendirmesinden çok, Markle Vakfý Raporu'nda bahsedilen

araþtýrma projelerinin deðerlendirilmesi þeklinde olacaktýr.

Rapor 1995 yýlýnda uygulanan bir anketten söz ederek, ankete katýlanlarýn

yarýsýnýn belirlenen baðýmlýlýk ölçütlerine göre bilgisayara baðýmlý olduklarýndan

bahsetmektedir. Baðýmlýlýk ölçütleri ise þu þekilde tanýmlanmýþtýr: Haftada altý veya

daha fazla kere bir saatten fazla bilgisayar oyunu oynamak, düþündüðünden fazla

oynadýðýný hissetmek ve oyun oynamak için ödevlerini ihmal etmek. Bunun yaný sýra

rapor, grubun %20'sinin bilgisayar oyunu oynamaya baðýmlý olabileceði ve %25'nin

ise  baðýmlý olduðu gibi sonuçlar da vermektedir. Ben çocuk ve gençler arasýnda

aþýrý düzeyde oyun oynama veya Internet kullanma eðilimi olduðu gerçeðini sorgu-

lamayacaðým. Tabi ki, zamanlarýný ayarlama ve sanal dünyadan ayrýlma konularýn-

da bazýlarýnýn problem yaþadýklarý bir gerçektir.

Ancak bu ve diðer söz konusu olan raporlarda, diðer patalojik durumlarla

karþýlaþtýrýldýðýnda baðýmlýlýk olarak tanýmlanan bir ölçütü tartýþmak istiyorum.

Raporun zaman kullanýmý, ödev ihmali gibi  tüm göstergeleri özetlediðinin farkýn-

dayým. Ancak gene de ölçütler ayrý ayrý tartýþýlmýþtýr. Baðýmlýlýk tanýmýnýn bazý sorun-

larýna kýsaca iþaret etmek istiyorum. Öncelikle, zaman kullanýmýný ele alalým; haf-

tada altý veya yedi kez ve her seferinde bir saatten fazla kullaným, diðer medya

araçlarýnýn kullanýmýnda da gözlenebilir. Bu açýdan ele alýndýðýnda, birçok kiþi tele-

vizyon, müzik ve hatta kitap ve haber medyasýna baðýmlýdýr. Öte yandan oyun

oynarken veya yeni þeyler denerken bir, hatta iki saatlik zaman dilimi çok uzun bir

süre deðildir.

Oyun oynamak için ödevi ihmal etmek konusunda ise, ben de ayný fikirde

yim. Bilgisayarla geçen zaman zarfýnda birçok þey okunabilir ve yazýlabilir. Bunun

aksi bir düþünce de, bilgisayar oyunlarýnýn ve Internettin zihinsel ve kiþisel geliþime

katkýda bulunabileceði hakkýndadýr. 1996 yýlýnda gerçekleþtirdiðim bir çalýþmanýn

sonucuna dikkatleri çekmek istiyorum. Röportaj yaptýðým birçok öðretmen, çocuk-

larýn geceleri uydu yayýnlarý, gündüzleri ise video izlediklerinden dolayý okulda çok

yorgun olduklarý ve ödevlerini ihmal ettiklerini söyleyerek, ciddi bir sorun ile karþý

karþýya olduklarýný söylediler. Tabi ki, bir kitle iletiþim aracýnýn yanlýþ kullanýmý,
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diðerlerinin örneðin, etkileþimli medyanýn neden olabileceði olumsuz etkileri

gideremez. Ancak yeni medyanýn olumsuz yanlarýnýn önplana çýkarýlarak,

saðlanacak yararlarýn gözardý edilmesi, yeni medyanýn daha çok tehlike unsuru gibi

görülmesine neden olmaktadýr. Genel olarak çocuklarýn bilgisayar ve internet kul-

lanýmlarý incelenirken; günlük yaþamý düzenleme þeklimiz ve çocuklarýn kullaným-

larýyla ilgilenme düzeyimiz örneðin çocuklarýn eriþim koþullarý, bilgisayarda geçirdik-

leri süre ve medya içeriði gibi özellikler de ele alýnmalýdýr. Ne var ki, çocuk yetiþtirme

ve pedagojik bilinçlilik  söz konusu olduðunda, medyanýn olumsuz yanlarý üzerinde

odaklanmak daha kolay olmaktadýr. Oysa medyanýn yarar ve etkilerinin sosyo-

kültürel alýþkanlýklarý ve modern yaþamýn parçasý olan düzgüsel oluþumu nasýl et-

kilediðini incelemek gerekmektedir. Kýsacasý belli bir bilgisayar oyununu yasaklamak

veya günde en az bir saat haftada yedi gün oynama süresini kaldýrmak gibi eylem-

ler; kendi bilgisayar veya televizyonunuzu kapatmaktan, oyun oynama iþini üstlen-

mekten, çocuklarla bir oyun oynayýp onun hakkýnda tartýþmaktan, hikaye okumak-

tan, kurabiye piþirmekten veya günlük yaþamda faydalý olacak herhangi bir etkinliði

gerçekleþtirmekten çok daha kolaydýr.

Bu konuda bir diðer bakýþ açýsý ise; medya kullanýmlarýný belli kategoriler

çerçevesinde incelemenin sorun yaratacaðýdýr. Bu duruma örnek olarak raporda

belirtilen bir araþtýrmanýn bulgularý verilebilir: 12-16 yaþ aralýðýndaki bir grup

çocuðun %25'inin hayatlarýnýn bir bölümünde bilgisayar oyunlarýna baðýmlý olduk-

larý  yazýlmýþtýr (Wartella et al., 2000:84). Bence bu ayný zamanda söz konusu olan

%25'in artýk baðýmlý olmadýklarý  þeklinde de algýlanabilir. Yani, devam eden bir

süreçle ilgili olarak dramatik sonuçlara ulaþmak, sorun yaratacaktýr.

Zaman Perspektifi ve Deðiþim Süreçleri

Markle Vakfý Raporu'nu yazanlar, bu konuda farklý bulgulara ulaþan birçok

bireysel çalýþmayý gözardý ederek; çocuk ve gençler arasýnda medya kullanýmý ve

tercihlerinin zaman içerisinde çok hýzlý bir þekilde deðiþtiði þeklinde, genel bir sonu-

ca varmýþlardýr. Raporda bu önemli görüþ geliþim ve öðrenim açýsýndan

tartýþýlmýþtýr. Açýkça ortaya konan bir baþka fikir de, ilk kullanýmlarýn daha sonraki

süreç hakkýnda önceden bilgi verdiði þeklindedir. Bu görüþ, ebeveynlerin eðitim

düzeyleri, ekonomik durumlarý ve bunun ailenin medya kullaným biçimlerine etkileri

baðlamýnda ele alýndýðýnda doðru olabilir. Diðer taraftan, bu konudaki tartýþmalara

ýþýk tutan son araþtýrma çalýþmalarý, teknolojik ve sosyo-kültürel alanlarda yaþanan

deðiþimin, kullanýcýlarýn ilerleyen yaþlarýyla birlikte, kullaným biçimleri ve geleneksel

davranýþ þekillerini deðiþtirdiðini göstermektedir. Bu durumun çarpýcý bir örneði, kýz

çocuklarýnýn bilgisayara karþý deðiþen tutumlarý ile bilgisayar kullanýmýnda kýsa
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sürede gözlenen artýþtýr.1998 yýlýnda ilk büyük ölçekli araþtýrmamý gerçek-

leþtirdiðimde 12 ila 15 yaþ arasýndaki kýzlarýn  çoðu bilgisayara karþý ilgisiz ve hatta

ürkektiler. 2000 yýlýnda yaptýðým ikinci bir araþtýrma ise, hemen hemen bütün

kýzlarýn düzenli bir þekilde bilgisayar ve internet kullandýklarýný ortaya koydu. Önce-

likle bu bir eriþim sorunudur. Ýkinci olarak, bilgisayarýn sunduðu  kolaylýklar

sayesinde teknolojiye karþý duyulan  þüpheler azalmýþ ve bilgisayarýn erkeklerin kul-

laným aracý olduðu görüþü deðiþmiþtir. Kýzlar sosyo-kültürel gereksinimlerini karþýla-

mak için bilgisayara ihtiyaç duymaya baþlamýþ ve bu durum, kitle iletiþim aracý

olarak bilgisayarýn güncel hayatýn birçok safhasýnda daha fazla karþýmýza çýkmasýný

saðlamýþtýr. Fakat burada belirtilmesi gereken bir husus, her iki çalýþmada ayný

kýzlarýn  kullanýlmadýðý, yani birinci çalýþmadaki kýzlarýn ikinci çalýþmada takip edilen

kýzlar olmadýðýdýr. Ancak diðer örnekler açýk olup, bilgiverenlerin anlattýklarý çözüm-

leyici görüþümüzü desteklemektedir. Ayrýca  araþtýrmamýn ortaya koyduðu bir diðer

sonuç örneðin, zamanýn büyük bir kýsmýný þiddet içeren aksiyon oyunlarýna ayýran

on iki yaþýndaki bir erkek çocuðunun, on altý yaþýna geldiðinde zamanýný farklý

uðraþlarla geçirebileceði þeklindedir. On iki yaþýnda gözde sitelerde saatlerce soh-

bet eden çocuklarýn, on altý yaþlarýna geldikleri zaman baþka yollardan arkadaþlýk-

lar kurup, gruplar oluþturduklarý da gözlenmektedir.

Zaman içinde medya kullanýmýný irdeleyen uzun süreli bu çalýþmalarý;

medyanýn gruplar ve kiþiler için taþýdýðý önemi ve medyanýn etkileme sürecini, takip

etmek için sürdürdüðümüzü belirtmek isterim. Bunlarý sadece istatistiklere bakarak

deðil, hayat hikayeleri üzerinde duran çalýþmalarla iliþkilendirerek deðerlendirmeli-

yiz.

Bir baþka öneri de, 18 ila 25 yaþ arasý genç yetiþkinlerin incelenmesidir.

Aslýnda bu grubun bazý üyeleri sayýsal ortamýn nimetleriyle büyümüþ olan ilk kiþi-

lerdir. Bu yaþ grubunun medya kullaným biçimleri, deneyim, güncel hayatla bütün-

leþme, toplumsal, kültürel ve psikolojik kimliklerinin oluþumu ile ilgili çalýþmalar;

çocuk ve gençlerin etkileþimli medya kullanýmý hakkýnda yeni görüþler ortaya çýkara-

bilir.

Ýçerik  Üzerinde Odaklanma

Rapor  bu alanda Avrupa'da yapýlan araþtýrmalar hakkýnda akýlda kalabile-

cek yararlý  bir takým genel düþünceler ve sonuçlar sunarak deðerlendirmeler yap-

maktadýr. Etkileþimli medyada  içeriðin etki ve rolünün araþtýrýlmasý gerektiði görüþü

buna bir örnektir. Esasen Markle Vakfý Raporu'nda içerik; iyi veya kötü, zararlý veya

yararlý, daha az estetik, öykü içeren, deneyime dayalý ve yararlý meydan okuma
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þekillerinde ele alýnmýþtýr: Kuþkusuz bazý Avrupalý araþtýrýcýlar için içerik daha fazla

þey ifade etmektedir. Baðlamý çözümleyip anlamaya çaba sarfederken, metni

incelemeyi bazý kere unutabiliriz. Bence çalýþmalarda metinsel, metinler arasý ve

baðlamla ilgili olan karmaþýk anlam bütününe ulaþmak amaçlanmalýdýr.

Günümüzde gençlerin bilgisayar oyunlarý, bilgisayara dayanan iletiþim biçimleri ve

mobil telefon gibi medya kullanýmlarýný inceleyen araþtýrmalarda, özellikle baðlamý

dikkate alarak metin çözümlemesi yapan çalýþmalara daha fazla raðbet edildiði

gözlenmektedir.

Raporun özü niteliðindeki bir diðer sonuç ise; kitle iletiþim araçlarýnýn bizzat

çocuklarýn algýsýný, tavrýný veya farkýnda olma düzeyini etkilemediði þeklindedir. "Tek

baþýna  aracýn mesaj olmadýðý görüþüne dayanarak; yaratýcý fikir ve insani deðerlerin

iletiþim teknolojilerinin eðitim, bilgilendirme ve etkileme gücünü yerinde kullanýp,

kullanmadýðýný eninde sonunda  belirleyecektir" (Wartella et al., 2000b 2). Önce-

likle bu açýdan McLuhan'ýn ünlü deyiþinin ve benzer bazý yeni görüþlerin yanlýþ

anlaþýldýðý kanýsýndayým.Ayrýca insanlarýn medya ve medya içeriði ile olan etkileþim-

lerinin ýþýðý altýnda; yeni medya potansiyelinin çözümlenmesi gerektiði görüþünü

desteklemekteyim.Yeni medyanýn olumlu gücünün yaný sýra kanýmca bu gücü boza-

cak kullaným ve anlamlarýn olabileceðinin bilinmesi ise; yeni medyayý tehdit etmek-

tedir.

Son olarak Profesör Wartella ve arkadaþlarý, çocuklarýn etkileþimli medya kul-

lanýmýnýn ticari boyutu ile ilgilenilmesinin önemini vurgulamýþlardýr. "Yeni medya

üreticilerinin çocuklarý ticari bir pazar olarak görmeyecekleri" bir ortam yaratmak

için, içerik endüstrisi ile akademi arasýndaki iþbirliðinin geliþtirilmesi gerektiði

kaydedilen paragrafta bu konudan bahsedilmektedir (Wartella 2000a: 5). Ancak

pazar, ticari ilgi, medya eriþimi, kullaným ve tercihler birbiriyle çok ilgilidir. Ben bu

alanda  Markle Vakfý Raporu'nda önerilenden daha geniþ perspektifli, güçlü bir

araþtýrma ortamýnýn geliþtirilmesini destekliyorum.

Yöntemler  ve  Yöntem Bilimi

Raporun özet bölümünde; "Çocuklarýmýz ve biz deðiþik alanlarda çalýþan

bilim adamlarý, akademi ve pazar araþtýrýcýlarýnýn geliþtirecekleri saðlam iþbirliðin-

den yararlanabiliriz" denilmektedir (Wartella et al.,2000b:11, Wartella 2000a: 94-

97'de ayrýntýlý bir þekilde bahsedilmiþtir). Bu gerçekten önemli bir görüþtür. Çünkü

rapor, araþtýrma alanýný geliþtirmek ve sonuçlarý 'müþteriler ' içindeki ilgili grubun

kullanýmýna sunmak için sonuç, deneyim ve kuramlarýn karþýlýklý deðiþ tokuþ edilme-

siyle ilgili birtakým görüþler önermektedir. Ancak bu noktada sanayi ve akademi
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arasýndaki iþbirliði için dikkatli olunmasý gerektiðini vurgulamak isterim. Hiç þüphe

yok ki, sonuç ve fikirlerin karþýlýklý olarak deðiþiminde fayda vardýr. Ancak gene de

sanayinin hareket noktasý, amaç ve beklentilerinin, akademisyenlerinkinden çok

farklý olduðunu göz önünde tutmak yararlý olacaktýr. Bu görüþ belki de

Danimarka'daki  çalýþmalarým için özel sektörden yeterince araþtýrma fonu saðlaya-

mamdan kaynaklanabilir. Ancak buna karþýn, birlikte medya içeriklerinin geliþimi

üzerinde çalýþmak, tekrarlanan anket çalýþmalarýný sürdürmek, eriþim, kullaným ve

tercih modellerini belirlemek yararlý olacaktýr. 

Rapor etkileþimli medyanýn çocuklarýn hayatlarýndaki önemini anlamak için,

çapraz disipliner yaklaþýmlarýn geliþtirilmesi ve deðiþik kurumsal seviyelerde yapýla-

cak bilgi deðiþ tokuþunu gerekli bir  strateji olarak sunmaktadýr (Wartella et al.,

2000a:96). Ancak bu görüþ, sadece araþtýrýcýlarýn bir araya getirilmesi ve sonuçlarýn

deðiþ tokuþu olarak yorumlanmýþtýr. Raporda birçok yöntemin kullanýlmasý gerek-

tiði fikrinden, "çocuklar ve etkileþimli medya alanýnda ortaya çýkan karmaþýk bazý

sorunlarýn çözümlenebilmesi için, deðiþik yöntemlerin kullanýlmasý gerekmektedir"

þeklinde  bahsedilmiþtir. Fakat çapraz disipliner yaklaþýmýn kullanýlabilirliði veya

gerekliliði hakkýnda herhangi bir açýklama yapýlmamýþtýr (Wartella et al., 2000a:95).

Önerim, her ikisinin de yapýlmasý; hatta, araþtýrma alanýnýn yeni çalýþma ve çözüm-

leme þekilleriyle, hem genel hem de daha belirli sorular sorarak incelenmesidir.

Kýsacasý, kendini ispatlamýþ, üzerinde uzun uzadýya düþünülmüþ kuramlarýn, alýþýk

olmadýðýmýz farklý düþünceler içeren yöntemlerle birleþtirilmesi amaçlanmalýdýr.  

Bir baþka öneri ise, çocuklarý konu alan araþtýrmalarda elde edilen bulgularý,

genel düzeyde yeni medya ile ilgilenen araþtýrma kuramlarýyla birleþtirmektir. Bu

görüþe göre; görsellikle ilgili kuramlar, gerçek - sanal dünyada yaþananlar arasýnda-

ki iliþkiler, öykü, zaman - mekan iliþkileri ve iletiþim unsurlarý üzerinde durulmasý;

çocuk medya araþtýrmalarýný daha fazla aydýnlatarak, üzerinde çalýþýlmasý gereken

yeni  araþtýrma konularýnýn kuramsal çerçevelerinin çizilmesine esin kaynaðý olabilir.

Son Sözler

Markle Vakfý Raporu ve Profesör Wartella'nýn sunumu üzerine hazýrladýðým

bu yorum yazýsýnda; temel konularý deðiþik düzeylerde ele alarak, sorgulamaya

çalýþtýðým için, ancak birkaç tane sorunu seçip tartýþmakla yetindim.Yorumlarýmýn

tartýþýlabilir veya üzerinde düþünülüp geliþtirilebilecek görüþler olduðunun farkýn-

dayým. Oluþturduðum  soru kategorileri; Avrupa veya daha çok Ýskandinavya'da

gerçekleþtirilen çocuk medya araþtýrmalarýnýn olumlu yanlarýný ortaya koymak için

hazýrlanmamýþtýr. Niyetim araþtýrmalardaki bilgi kuramý ve yöntem bilimine dayanan
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yaklaþýmlarýn daha fazla sorgulanmasýný saðlamak  ve araþtýrmalardaki amaç ve

araçlarýmýz ile ilgili süregelen tartýþmalarý canlý tutmaktýr.

Markle Vakfý Raporu'nu okurken, benim de katýldýðým karþýlaþtýrmalý bir

Avrupa çalýþmasýnýn (Livingstone ve Bovill 2001) ulaþtýðý genel bir deðerlendirmeyi

hatýrladým. Batý dünyasýndaki araþtýrýcý ve incelenen çocuklar farklý sosyo-kültürel

özelliklere sahip toplumlarda bulunmaktadýrlar; bu durum deneyim ve araþtýr-

malara karþý yaklaþýmlarýmýzý etkilemektedir. Tüm insanlarýn yaþamla ilgili olarak;

genel, veya belirli bir alanda, örneðin araþtýrmalarla ilgili olarak ortak deðerleri ola-

bilir. Fakat bunun yaný sýra farklý toplumsal ve kültürel uygulamalar da göz önünde

bulundurulmalýdýr. Bu etken araþtýrmalar hakkýndaki  yaklaþýmlarý, görüþleri ve

araþtýrma sonuçlarýnýn deðerlendirilmesini etkileyen farklý düzgüsel unsurlar olarak

görülmelidir. Örneðin, Amerikalý ve Ýskandinavyalýlarýn kafasýnda çocukluk dönemi

ve çocuk medya araþtýrmalarýndaki çocuk kavramlarýnýn farklý olmasýnýn nedenini,

sadece geleneksel kavramlara baðlamak yanlýþ olacaktýr. Aslýnda bunlarýn

kökeninde daha çok ahlaki-ideolojik kodlar vardýr ve bunlarýn etkisi bizim gibi

baðýmsýz araþtýrýcýlarýn düþünemeyeceði kadar fazladýr.

Sonuç olarak;  ben de Profesör Wartella ve arkadaþlarýnýn vardýklarý genel

sonucu tekrarlayýp, "evet daha fazla araþtýrma yapýlmasý gerekiyor" diyerek onlarla

hem fikir olmalýyým. Ancak böyle bir sonuç çýkarmamýn ardýnda, "þimdiye kadar

çocuklar ve gençlerin etkileþimli medya kullanýmýyla ilgili kapsamlý ve detaylý çalýþ-

malar yapýlmadýðý veya yapýlan çalýþmalarda yanlýþ yollar izlendiði" düþüncesi aran-

mamalýdýr. Ayrýca her türlü problemi ve süreci anlayarak, kaydetmemizi saðlayacak,

hareketlerimizi yönlendirecek ilahi görüþün bize bahþedilmesini de bekleyemeyiz.

Daha fazla araþtýrmanýn yapýlmasýna da ihtiyaç vardýr. Zira araþtýrma; dialektik ta -

rihsel geliþim sürecinin, yaþadýðýmýz toplumu, zamaný anlama ihtiyacýnýn, hayatý

kavrama, deðerlendirme ve þekillendirme unsurlarýnýn deðiþmeyen etmenidir.

Tarih araþtýrmalara ihtiyaç duyulmayacaðý gün, sona ermiþ olacaktýr. Bu

sözler fazla dramatik ve süslü gelebilir; ancak biraz abartý yukarýdaki makaledeki

görüþü hafýzalarda tutmaya yetecektir, sanýrým.
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Notlar:

1. Bu araþtýrma çalýþmalarýnýn  listesi kaynakçada verilmiþtir.

2. Bu ülkeler arasýnda Belçika, Danimarka, Finlandiya, Fransa, Almanya, Ýngiltere,

Ýsrail, Ýtalya, Hollanda, Ýspanya, Ýsveç ve Ýsviçre yer almýþtýr.

3. 'Sayýsal Ortamda Yetiþme' ayný zamanda Don Tapscott'un kitabýnýn  ismidir. 

4. Çocuk medya araþtýrmalarý konusunda aklýma gelen büyük ölçekli tek iþbirliði

Lego ve Güney Danimarka Üniversitesi arasýnda gerçekleþtirilmiþ olandýr.
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