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1. Giris

Bu caligmanin amaci, modern ogretim
materyalleri ile OZretim amagli bilgisayarlan
incelemek ve bunlarin &gretim siireglerinin
geligimine olan etkisini ortaya koymaktir.
Programli 6grenme ve hipermetin (hypertext)ler
bilgi sunumunda kullanilan iki yaklasim olup,
“programlt  Ofrenme”, Amerika Birlesik
Devletleri’nde 19601 yillarda ortaya ctkmig
olmasmna ragmen, hipermetin (hypertext)ler
bilgi sunumunda yeni bir yaklagim olargk kabul
edilmektedir. Her iki yaklagimin yararlarinin

yani sira birtakim simichiliklarr da soz
konusudur.
Programhi  d8renme ve  hipermetin

(hypertext)in birlesiminden “elektronik ders
kitaplar” olarak adlandirilan yeni bir 6gretim
araci olusturulmustur. Bu kitaplardan birisi olan
“Bilgisayarlarin ~ Yapist”  (Architecture  of
Computers ) kendisine verilen bir c¢alismayi
sistematik bir  bicimde c¢aligmak istemeyen
okuyuculara klasik bir hipermetin (hypertext)
sistemi olarak hizmet verebilmektedir. Bu
kitap  ayrica Ogrenciye kendisine sunulan
bilgileri anlamasina yardimci olabilecek 6gretim
programlarim da igermektedir.

2. Programli Ogrenme

B.F. Skinner ve L.S. Pressey , programli
Ogrenme diigiincesinin ortaya atilmasi ve
gelistirilmesinde olduk¢a 6nemli caligmalar
gerceklestirmis olan egitimciler olarak tarihe
gecmiglerdir. Psikoloji profesorli olan Skinner
1954 yilinda “O0frenme ve OFretme sanati”
bashkli  bir makale yayimlamgtir. Bu
yaklagimin en taninmig dnciilerinden birisi olan
Psikoloji Profesorii Pressey, zekayr objektif
olarak olcebilmek igin bir test makinesi
gelistirmig ve daha sonra bu makinenin sadece
zekayr test etmedigini, ayrica nesneleri de
ogrendigini kesfetmistir. Pressey bu makineyi
1920'li yillarda gelistirmis olmasina ragmen, bu
bulus Pressey'in zamaninda fazla kabul
gormemis ve 1960'h yilara gelindiginde
Skinner,Pressey'in gelistirdigi bu mekanizmanin

programli 6gretimde "Ogretim Makinesi" olarak
kullamlabilecegi tezini ortaya atmistir. Ancak
bu makinelerin tek amagli, pahali ve zor
programlanabilir olmalari, bunlarin bilginin
cesitli alanlarinda kullaniimalarin:
giiclestirebilecegi diigiincesini  glindeme
getirmigtir. Daha sonraki yillarda programli
Ogretim  Amerika Birlesik Devletleri’nden
Avrupa'ya, oradan da tiim diinyaya yayimis ve
Amerika Birlesik Devletleri’nin  yam sira,
Ingiltere, Japonya, Isve¢ ve Almanya vb. iilkeler
de bu makinelerin iiretiminde s6z sahibi olmaya
baslamiglardir.1990'l1 yillarla birlikte
bilgisayarin modern yasama girmesi sonucunda
okullar ve egitim organizasyonlar1 da
bilgisayarla tanigmislardur.

Bilgisayarlardan okullarda  degisik
konularin  6gretiminde  bir ara¢ olarak
yararlamlabilir. Bu araglar sadece Pressey

makineleri olmayip, ayni zamanda da programh
Ogrenmenin hipermetin (hypertext) ortam ile
bir araya getirilmesine olanak taniyan evrensel
araglar olarak kullanilabilirler.

Programli  Ogretim'in  temel ilkeleri
sunlardir:
Kiiciik Adimlar ilkesi

Bu ilke, programli 6gretimin birbirleriyle
ardigtk ve asamali iligkili basamaklardan ve
baglangic adimlarindan  itibaren dikkatlice
tasarlanmig zincirlerden olusan yapisim ifade
etmektedir.

Aninda Yamt ilkesi

Ogrencinin pasif oldugu ve oOgretim
yontemlerinin 0grenciyi harekete gecirmedigi
gerceginden yola ¢ikilarak olusturulmus olan bu
ilke, 6gretim yontemlerinin bir dizi sorudan ya
da problemden olustugu gergegini
vurgulamaktadir. Ogrenci bu sorulara  yazih
olarak yanit vermek durumundadir.
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Aninda Diizeltme ilkesi

Bu ilke, 0&grencinin vermis oldugu
yamtlara aninda donlit verme lizerine
olusturulmustur. Bu sekilde 6grenci yanitlamig
oldugu soruyu daha iyi anlayabilmekte ve
kavrayabilmektedir. Eger 6grenci yanlig yaparsa
hemen uyarimakta ve bir Onceki asamaya
doniip, soruyu bir kez daha analiz ederek dogru
yaniti bulmaktadir.

Kendi Hizina Gore ilerleme ilkesi

Bu ilkeye gore, 08renci sadece kendi
hizina gore 6grenme etkinligini gergeklestirir.
Boylece baskasinin hizina gore ilerleme gibi bir
olumsuzluk da ortadan kalkmus olur. Bu
sekilde Ogrenci kendi 6grenme hizina gore ve
zihinsel kapasitesine gore yavas ya da hizli bir
sekilde ilerleyebilmektedir.

3.Programh Ogrenme ve
(Hypertext)lerin Birlesimi

Hipermetin

Kuramsal dayanaklari ve ortaya cikist
acisindan  bakildiginda programli  6grenme,
sadece programli ders kitaplar1 ve bilgisayarlari
onemsemeyen metinler tizerinde etkili olacakt.
Bilgisayarlar ~ sadece  birtakim
hesaplamalarda ve karmasik veri analizlerinde
kullanilmaktaydi.

Programli ders kitaplart farkli tiirlerdeki
problemlerle birlestirildi. Skinnerin ortaya
koymus oldugu programli 6grenme anlayist,

ogrencinin  kendi  giris  davramiglarnt  ile
bilgileriyle programin bir 6nceki asamasindaki
problemleri ¢6zmede yeterli olmamasi
durumunda  etkili degildi. Klasik ders
kitaplarinin en biiyiikk olumsuzlugu ise,

Ogrencinin istenen bilgiye ulagmasi igin kitabi
sayfa sayfa kanistirarak ulagmasi ve yine ayni
yolla yeni bilgileri elde etmeye caligmasiydi.
Ayrintili ve bilimsel bilgi isteyen okuyucu
agisindan programli metinlerin kullanilmast pek
de verimli olmuyordu. Bireysel 6grenme
acisindan olduk¢a yararli olan programli
ogretim yonteminin temel ilkeleri, giiniimiizde

modern bilgisayarlar lizerinde de etkili
olabilmektedir. Hipermetin (Hypertext)
kullanimi1  yukarida belirtmis  oldugumuz
sorunlar ortadan kaldirabilir.

4.Elcktronik Ders Kitaplar

Yukaridaki bilgiler dogrultusunda,

elektronik ders kitaplarinin ortaya ¢ikis amaclari
konusunda sunlar1 sdyleyebiliriz; ilk olarak, ek
bilgileri arastirmada hipermetin (hypertext)
sistemlerinin ¢ok uygun oldugunu unutmamak
gerekir. Eger ogrenci verilen ¢alisma alaniyla
ilgili kesin bilgilere sahip ve sadece eksik

bilimsel -
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bilgilerinin tamamlanmasini  istiyorsa, bilgi
girisi diger geleneksel kitaplara gore daha fazla
olan hipermetin (hypertext) sistemi bu istegi
karsilamada en iyi segeneklerden birisidir.

Ancak sistem bu agidan kullanigh olmasina
ragmen, Ofrencinin alan ile ilgili yeterli bilgi
diizeyine sahip olmadigi durumlarda ise basarili
olunamama olasihgt da sz konusudur.
Cogunlukla genis diiglim aglarindan olusan
hipermetin (hypertext) sistemlerini belirli bir

agamalt siray1 izleyerek okumak
gerekmemektedir. '
Ayrica bu sistemin en lstiin yoni,

ogretmenler agisindan bir zorluk olusturmasidir.
Ogretim eylemi igin yapilmasi gereken
hazirliklar zaman alict oldugu gibi, titiz bir
calisma da gerektirmektedir. Ogrencilerin her
zaman tam anlamiyla uygulanabilir bir girig
gerceklestirememe durumlari da s6z konusu
olabilmektedir.

Sunu bilmeliyiz ki, bilgisayar ekranindan
okumak, klasik kitaplardan okumaktan daha
yavastir. Bu nedenle, zaman zaman hipermetin
(hypertext)leri bilgisayardan ¢ikti olarak almak
gerekli olabilir. Cikti alma sirasinda hipermetin
(hypertext)leri ~ dogrusal programa
doniistiirmek gerekmektedir. Hipermetin
(Hypertext) olarak goriilen elektronik kitaplar,
hipermetin (hypertext)lerin ve geleneksel ders
kitaplarinin yararlt yonlerini bir arada tagimaya
calisirlar. Kitaplar1 daha 6nceden aligik oldugu
kitaplar gibi kullanmak isteyen okuyucularin
tercihlerinin azalmamast programli 6grenmenin
avantajlarindan  birisidir. Modern  6gretim
yontemleri arasinda bireysel 6gretim yontemini
sunan elektronik ders kitaplarinmm hipermetin
(hypertext) sistemi ve Ggretim programlari gibi
iki temel bileseni bulunmaktadir;

Hipermetin (Hypertext) Sistemi

Bu sistem, her birisi bir onceki ve bir
sonraki adimlara bagli bir ¢cok capraz bagdan
olusur. Bu baglar (zincirler) bir kitapta onerilen
okuma sirasini belirlerler ve gézden gecirilmesi
gereken genel konulara dikkat cekerler. Bu
diizeyde diiglimlerin sirast tipki bir kitaptaki
béliimlerin siras1 gibi bir yapilanma gosterir. Bu
da elektronik kitaplarin baslangic sayfasi
(igindekiler ve ©nsoz) ile baslayan ve en
sonunda da bir indeksin yer aldigi bir yapida
oldugunu gostermektedir.

(")gretim Programlari

Hipermetin (Hypertext)lerde bulunan her
bir zincir, verilen boliime gore siralt bir 6gretim
programini icerir. Her bolime 6zgii bir 6gretim
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programi olmakla birlikte, boliimler  birgok
capraz baga da sahiptir ve ayrica uygulanan
program sdz konusu béliimlere kolay dénme
olanagini da vermektedir.

Giris bolimiinde ana konu ile ilgili
aciklama yapilmasi tercih edilmektedir. Her ne
kadar bizler, parcanin agiklanmasi ve uygun
bolimiin okunmast ile Ogrencinin bilgiyi
aldigmi var sayiyor olsak da, bu yaklagim,
Ogrencinin bilgiyi ilk basamakta alamayacagi
gercegini dikkate almamaktadir. Bu program
Ogrencinin anlamasinin  gerceklesmesi igin
uygun araglar ortaya koymakta, eger 6grenci
kendi yanliglarini bulabilirse hemen geriye
donerek, aym soruyu tekrar ¢alismaktadir.
Ancak burada s6z konusu programin alanin
uzmani olmayan kisiler tarafindan
okunmayabilecegi gercegini de goz ardi
etmemek gerekir. Hipermetin (Hypertext)ler
giinimiizde bir ders kitab1 olarak cok cesitli
zincirler arasinda baglantilar kurulmas1 ve
bagka ozet bilgilere hizlica ulasilmasi vb.
olanaklarn saglayan sistemlerdir.

5.Elektronik
Uygulanmasi

Ders Kitaplarimin

Elektronik ders kitaplarinin uygulanmasini
karmagsik bir dil olmayip herkesin kolaylikla
kullanabilecegi, dilini anlayabilecegi ve iistelik

erisim kolayligi1 da saglayan HTML' de
yapmanizi1 Oneriyorum. HTML ayrica tiim
boliimleri Ogretmek istemeyen ve

actklamalarma kitapta yer almayan bir seyler
eklemek isteyen Ogretmenlerin ders kitaplarina
uyarlanabilir niteliktedir. HTML dosyalarim
genis platformlarda aragtiran programlar (PC,
Apple Maclntosh,Sun, SGI, HP, v.b.) ve MS-
Windows, UNIX gibi isletim sistemleri de
vardir. HTML, zincirler, fotograflar, pargalar
iceren ders kitaplar1 olusturmak icin yeterli
olanaklar saglamaktadir. Bu dili ses ve goriintii
kaydina olanak saglayan "Java Applets"
kullanarak genisletmek de miimkiindiir. Ancak
bu elementleri kullanmiyorsak c¢iktiy1r sadece
elektronik ortamda bulunan haliyle
alabilecegimizi unutmamamiz gerekir.

Ayrica burada ekonomik durumu da g6z

ardr etmemek gereklidir. Geleneksel ders
kitaplart ¢ok pahalidir ve istelik okullar
uzmanlik yayinlarin her sinifa

alamamaktadirlar. Bu durum yayinlarin hizlica
giincelligini yitirmeleriyle daha da kritik bir hal
almaktadir. Kolayhkla Internet iizerinden elde
edilebilen iyi bir elektronik ders kitab1 bu a¢idan
iyi bir ¢oziim yolu olabilir. Ogretmen, okulun
acilmasindan 6nce son versiyonu Internet’ten
indirebilir ve 6grenci yerel okul aglar ile bu
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kitaplara ulagabilir. Ders kitaplarinin bu yapisi
kolaylikla ~ ¢iktt  almmasmna da  olanak
saglamaktadir. Gerekli oldugu durumlarda
Ogrenci tarafindan kitabi bir bolimii ya da
tamaminin  ¢iktist alinabilir. Okulun Internet
baglantisina sahip olmadig1 durumlarda ise CD-
ROM' lardan yararlanilabilir. Ustelik bu CD
ROM veya onun bir kopyasi yerel bir network
tarafindan da paylagima agilabilir.

Iste* Bilgisayarlarin Yapist (Architecture
of Computers) isimli ders kitabt bu tiir bir
ders  kitabina 6rnek olarak kaleme alinmistir
ve bu kitap, “ Kisisel Bilgisayarlar:PC ” ve *
Bilgisayarlarin ~ Yapis1 ” olarak adlandirilan
smiflar  i¢in temel bir  egitim  materyali
olarak kullanilabilmektedir.



