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oz

Yeni medya sanat1 kapsaminda yer alan glitch sanati, ses, fotograf ya da video
gibi dijital teknolojilerdeki algoritmalarin ve sayisal verilerin doniiserek bilingli
ya da spontane olarak bir araya gelmesiyle olusan hata ve aksakliklarin estetize
edilmesinden dogmaktadir. Glitch sanatinin gelisiminde yeni medya ve benzeri
gibi iletisim teknolojilerinin algilama ve gdrme bigimlerimize etkisi dnemli go-
rilmektedir. Ayni sekilde dijital teknolojilerin gorme bigimlerimize etkisi; resim,
heykel ve grafik sanatlar gibi diger sanat alanlarindaki beklenti ve gorsel ilgiyle
etkilesim halindedir. Bu nedenle glitch sanati; ressam, heykeltras ve diger sanat
alanlarindan sanatgilar tarafindan da ilgiyle takip edilmektedir. Bu sanatcilardan
biri olan Andy Denzler, dijital teknolojilerde ortaya c¢ikan glitch etkilerini tuval
lizerine yagliboya resim teknigiyle uygulamaktadir. Calismada Andy Denzler’in
The Pool, Venus n Venetian Blonde ve The Motel-I adl1 resimlerinin; sanatsal
anlayis1 ve iislubu tizerine agiklamalar1 g6z oniinde bulundurularak glitch sanati
ve resim iligkisi baglaminda incelenmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda
oncelikle glitch sanatina iliskin literatlir taramas1 yapilmis ve glitch sanati or-
nekleri incelenmistir. Sonug olarak ¢aligmanin amaci kapsaminda glitch sanati
ve resim sanati iligkisi baglaminda incelenen Denzler’in resimlerinde hareket ve
zaman kavramlariin 6ne ¢iktigi, glitch etkileriyle gergeklestirdigi deformasyonu
bir metafor olarak ortaya koydugu soylenebilir. Sanat¢min eserlerinin yorum-
lanmasi, disiplinler arasi etkilesim ve giincel resim sanati tartismalarina katki
saglamak agisindan 6nemli goriilmektedir.
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A LOOK AT ANDY DENZLER'S PAINTINGS WITHIN
THE CONTEXT OF GLITCH ART'S REFLECTIONS TO
PAINTING

ABSTRACT

Glitch art, which is included in the scope of new media art, arises from the aest-
heticization of errors and disruptions that occur by the transformation of algorit-
hms and digital data in digital technologies such as sound, photography or video,
consciously or spontaneously. In the development of glitch art, the effect of com-
munication technologies such as new media and the like is considered important
on our perception and vision. Andy Denzler, one of these artists, applies glitch
effects with oil painting technique on canvasthat emerge in digital Technologies. In
the study, Andy Denzler’s The Pool, Venus s Venetian Blonde and The Motel- I; It
is aimed to examine in the context of the relationship between glitch art and
painting, taking into account his artistic understanding and explanations on his
style. For this purpose, first of all, literature review on glitch art was made and
examples of glitch art were examined. As a result, it can be said that the concepts
of motion and time come to the fore in Denzler’s paintings, which were examined
in the context of the relationship between glitch art and painting within the scope of
the purpose of the study, and that he put forward the deformation he realized with
glitch effects as a metaphor. Analyzing and interpreting the artist’s works is
considered important in terms of contributing to interdisciplinary interaction and
contemporary painting discussions.

Keywords: New Media Art, Glitch Art, Andy Denzler.
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GIRIS

Yeni medya sanati; sanat ve teknoloji ile medya sanatinin birlesiminden
dogmaktadir. Sanat ve teknoloji; elektronik sanat, robotik sanat ve genomik
sanat gibi yeni olan ancak medyayla ilgili olmayan teknolojileri igeren
uygulamalari ifade etmektedir. Medya sanati ise 1990’larda artik yeni olmayan
medya teknolojileri iceren video sanati, ileti (transmission) sanat1 ve deneysel
film sanati bi¢imleri-ni icerir. Dolayisiyla yeni medya sanati bu iki alanin
kesisimidir (Tribe, 2006: 2). Video sanati, sanal sanat, dijital sanat, video
oyun sanati, etkilesimli sanat, biyo sanat, internet sanati, robotik sanat,
telematik sanat, hacktivizm, siberne-tik performans sanati, glitch sanati, veri
sanati, generatif sanat, 151k sanati gibi yaklasimlar; yeni medya sanatin
olusturmaktadir (Umit, 2019: 10). Internet ve web’in 2000’li yillardan
giinlimiize hizla yayilmasiyla devam eden disiplinlera-rasilik siireci icinde
sanat, bilim ve teknoloji arasinda varsayilan modern ayrim belirsizlesmektedir.
Bu belirsizlesme hem sanat hem bilim ve teknoloji ilgilile-ri ile kurumlarinin
igbirligiyle deneyime agik olanin iretilmesini ve desteklen-mesini
saglamaktadir. Yeni medya sanati bu gelismeleri karsilayan en dinamik
alanlardan sayilabilir. Bilim ve teknolojideki gelismeler sanatcilar tarafindan
uyarlanarak yeni tiretim olanaklari, bakis agilari, etkilesim iligkileri ve formlar
gerceklestirilmektedir. Her ne kadar kendisini hazirlayan resim, heykel, baski,
fo-tograf, kinetik, sinema ve video gibi daha onceki gelismelerden beslense de
yeni medya sanati bugiin deneysel agsamasini gegerek yayilmaya basladig igin
birgok gelismeye son derece agik goriilmektedir (Yetiskin, 2012: 2).

Yeni medya sanatinin kavramsal ve estetik kokleri, Dada hareketinin birgok Av-
rupa sehrinde ortaya ¢iktig1 yirminci yilizyilin ikinci on yilina kadar uzanmakta-
dir. Ziirih, Berlin, K6In, Paris ve New York’taki Dada sanatgilari, Birinci Diin-
ya Savasi’na yol agan kendi kendini yok eden burjuva kibir olarak algiladiklari
seyden rahatsiz oldular ve bir¢ogu yeniden su yiiziine ¢ikan kdkten yeni sanatsal
pratikler ve fikirlerle deneyler yapmaya basladilar. Ornegin Shu Lea Cheang’in
Brandon’t ve Diane Ludin’in Genetic Response System 3.0 2001’1 gibi
eserlerde 6diing alman goriintiilerin ve metinlerin pargali yan yana dizilisi
Raoul Haus-mann, Hannah Ho6ch ve Francis Picabia’nin kolajlarim
andirmaktadir. Fotomon-taj, kolaj, hazir yapim, politik eylem ve performansin
yani sira Dada sanatgilari-nin kayitsiz izleyicileri rahatsiz etmek igin kiskirtic
ironi ve absiirtliik kullanimi da dahil olmak tizere bir¢ok Dadaist strateji yeni
medya sanatinda yeniden ortaya ¢ikmaktadir (Tribe, 2006: 2). Yeni medya
teknolojileri, fotomontaj, kolaj, bulun-tu fotograf gibi yontemlerle alternatif
iiretim alanlarini yenileyerek sanatgilarin ¢alisma olanaklarini ve potansiyelini
gelistiritken, bireyselligi ve Oznel gercekligi on plana c¢ikaran gorme ve
gosterme bicimlerini yaratmistir (Saglamtimur, 2017: 87). Ayn1 zamanda yeni
medya sanat1 konferanslar, veri tabanlari ve metin depo-lar1 gibi yeni bilimsel
araglara; karmasik verilerin belgelenmesi ve yeni medya sanatinin gorsel
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analizi i¢in yeni stratejilere, ve gelisime uyum saglayan egitim i¢in yeni nesil
Ogretmenler ve yeni miifredat gibi etkilesim yaratan bir ¢ok kopriiye ihtiyag
duymaktadir (Grau, 2010: 5). Bilgisayar yazilimi ve donanimindaki
gelismelerin yani sira kisisel bilgisayarlar ve video oyunlartyla biiyiliyen sanatgi-
larin geleneksel kiiltiirel formlarla oldugu kadar yeni medyayla da rahat
olmalar1 ve yeni teknolojilerin potansiyeline yonelik genel bir heyecan ve
hayranlik duygusu beslemeleri gibi nedenler; ressamlar, performans sanatgilari,
aktivist sanatcilar, film yapimcilari, kavramsal sanatgilar ve benzeri adina yeni
medyaya esi goriilmemis bir ilgi diizeyi yaratmistir (Tribe, 2006: 4). Bunun
sonucunda yeni medya sanati uygulamalarina yonelik egilimlerin yaninda
geleneksel sanat alanindan gelen sanatgilarin yeni medyanin yarattigi gérme ve
gosterme bicimlerini resim, heykel, grafik sanatlar ve benzeri gibi farkli sanat
yapitlarina yansittiklar1 goriilmektedir. Boylelikle geleneksel medyaya ait olan
sanatsal tekniklerle yeni medyanin yarattigi yeni gérme bicimlerini bir araya
getiren yeni anlayis ve lislup-lar belirerek sanatsal etkilesim hizlanmistir.

Calisma kapsaminda oncelikle yeni medya sanat1 i¢erisinde yer alan glitch sana-
tina iliskin ilgili literatiir taramasi yapilarak glitch sanati 6rnekleri agiklanmistir.
Bunun yaninda glitch sanati ve resim iligkisi baglaminda Andy Denzler’in sanat
anlayis1 ve lislubu iizerine agiklamalar1 g6z oniinde bulundurularak sanatginin
The Pool, Venus In Venetian Blonde ve The Motel-I adl1 yapitlar1 incelenmistir.
S6z konusu incelemeler, disiplinler arasi sanata ve gliniimiiz resim sanatinin ge-
lisimine katki saglamasi agisindan 6nemli goriilmektedir.

YENIi MEDYA SANATI OLARAK GLiTCH SANATI VE CESITLERI

Dilimize aksaklik olarak cevirilen glitch sozciigii ilk olarak 1962°de Amerikan
uzay programi sirasinda John Glenn tarafindan yasadiklar1 sorunlari tanimlamak
icin kullanilmistir. Glenn astronotlarin kullandig1 s6zciigiin, ariza ya da bir elek-
trik akimindaki voltajdaki bir artig veya degisikligi ifade eden teknik bir ifade
ol-dugunu belirtmistir (Moradi, 2004: 9; Jackson, 2011: 25). Bununla birlikte,
bazi bilim adamlar1 terimin, kayma anlamina gelen Almanca kaymak veya
kaygan anlamma gelen glitschig kelimesinden tiiretildigini iddia etmektedirler
(Jackson, 2011: 25-26). Sonu¢ olarak kayma, hata, kirillma ve bozukluk
anlamlarina gelen glitch sozciigii daha ¢ok elektronik ortamda yazilim dilinde
olusan bir yazim yanliginin, bir hatanin ekrana yansittigi bozulmus goriintii
olarak kullanilmaktadir. Bu hata bir goriintii ya da ses hatasi olabilir, goriintii
hatas1 olarak bir resim ya da videoda gergeklesebiliyor olabilir (URL-1). Bilgi
islemde, bir aksaklik yani glitch; hata tanimi gibi ihmal edilebilir olma
egiliminde olan daha biiyiikk ve hala isle-yen sistem tarafindan hizla emilen,
sorunlu, can sikici ya da istenmeyen bir hatay1 belirtmektedir. Ornegin, bir web
sitesi duruyor veya yiliklenemiyor, ¢evrimi¢i bir video bir sahnenin ortasinda
duruyor veya tekliyor ya da yeni olusturulmus bir grafik dosyasina garip,
beklenmedik renk artefaktlari sagiliyor (Kane, 2019: 15). Yani bir anlamda
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glitch (aksaklik), her zaman bir problemin tanimiyla iliskilendirilmistir. Bir
seyler ters gittiginde bir durumun sonucunu tanimlamak ic¢in kullanilan bir
sozcuktiir (Moradi, 2004:9). Glitch sanati ise sanat alanindaki teknolojik
aksakliklarin ve diger ¢oziimlerin mecazi, kavramsal veya estetik kullanimi
olarak tanimlanmaktadir (URL-2). Bir glitch (aksaklik) goriindiigiinde pek ¢ok
glitch sanatcist icin ekrandaki fenomenleri ekran dist1 hesaplama
soyutlamalariyla birlestirme firsati saglayan, nispeten nadir bir planlanmamis
ve programlanma-mis dolayim animm gostermektedir. (Kane, 2019: 15). Bu
dolayim anlarmin yani hatalarin seste, videoda ya da resimde yarattigi
bozulmus gorintiisiidiir glitch sanati. Burada bozulmus sozciligii aslinda
diizensizlik yani kompozisyonsuzluk anlaminda degil tam aksine yapisi
bozulmus gorlintliniin  yarattig1 rastlantisal ve yeni bircok anlamla
biitiinlesebilen kompoziyon sunabilmesi anlamindadir (URL-1). Bir diger
deyisle glitch sanati, dijital islemede bir hata olarak kabul edilen seyin kasitl
estetize edilmesidir. Bilgisayar korsanlari, ag sanatgilari ve hata yapanlar
tarafindan bu istenmeyen fenomenler, sanat yapiminda hammadde olarak
degerlendirilir (Kane, 2019: 62). Bu sanatsal anlati bi¢iminde temel olan
teknolojidir ve teknolojiye, algoritmalara ve sayisal verilere dayali sanatsal
sorgulamadir. Sayisal verilerin yeni bir sorgulama cercevesinde toplanmasi, top-
lanan verilerin sinirlanmasi ya da farkli bir diizen ya da diizensizlik i¢inde bir
araya getirilmesi, doniistiiriilmesi, yikimi ya da kazara yorumlanmasina dayali
sonuclarla ortaya konulmasi glitch (sanati) kavramimi olusturmaktadir (Gog ve
Eristi, 2019: 115). Menkman glitch sanatiyla ilgili statik, dogrusal bilgi aktari-
minin ii¢ durumda kesintiye ugrayabilecegini ve bunlarin; kodlama-kod ¢dzme
(sikistirma), geri bildirim veya bir aksaklik (teknoloji akisinda beklenmedik bir
kesinti) meydana gelmesi olacagini belirtmistir (URL-2).

Gorsel glitch sanati nispeten geng bir tiir olmasina ragmen, ¢ok sayida sanatgi
kendilerini glitch diliyle ifade etmeyi se¢mektedir. Sanatgilar, kaza
araciligiyla arizalann ve islev bozukluklarini siirekli kesfederek kelime
dagarcigin1 genislet-mektedir. Hatalar, kaynak verilerin deformasyonunu
zorlamak ve glitch igeren bir estetik yaratmak i¢in icat edilen g¢esitli
metodolojiler, glitch sanatgilarinin yapr malzemesidir (Blumenkranz, 2012: 1)
Burada kastedilen metodolojiler kategorize edilerek tiirlere ayrilmistir. Moradi
glitch sanatini, saf glitch ve glitch-benzeri olmak tizere iki kategoride
incelemistir. Saf Glitch, kendi estetik degerlerine sahip olabilecek veya
olmayabilecek, onceden planlanmamis bir dijital eserdir. Glitch-benzerleri ise
orijinal ortamlarinda bulunan gercek aksakliklarin gorsel yonlerine benzeyen bir
dijital eserler koleksiyonudur. Glitch sanatgilari, aksakliklar1 ya dijital olmayan
ortamlarda sentezler ya da bir aksakliga yol agmak ve bir aksaklik olmasim
beklemek i¢in gereken ortami iiretir ve yaratir. Bdylece glitch benzerleri ortaya
cikmaktadir.  Glitch-benzerleri, orijinal ortamlarinda bulunan  gergek
aksakliklarin gorsel yonlerine benzeyen bir dijital eserler koleksiyonudur
(Moradi, 2004: 9-10).
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Tablo1. Glitch tiirleri, 2004.

Saf Glitch (Pure Glitch)  Glitch Benzeri (Glitch Ali-
ke)

Accidental (Kazara) Deliberate (Kasti)
Coincidental(Rastlantisal)  Planned (Planlanmig)

Appropriated (Uygun) Created (Yaratilmis)

Found (Bulunan) Designed (Tasarlanmis)
Real (Gergek) Artificial (Yapay)
Kaynak: Moradi, 2014: 11

Glitch sanati tiirii, cafcafli renklerle belirginlesir. 1990’larin sonunda ve 2000°1e-
rin baginda John Cates, Rosa Menkman, Paul B. Davis ve Takeshi Murata gibi
kisilerin ¢aligmalariyla ortaya ¢ikmistir (Kane, 2019: 15). Ayrica glitch sanatcila-
rinin 6nde gelen isimlerinden Tony Scott ve Sabato Visconti gibi glitch sanatgila-
rinin ¢aligmalar glitch sanatina 6rnekler olarak incelenmistir.

GLITCH SANATI YAPITLARI

Glitch sanatinin 6nemli isimlerinden biri Rose Menkman’dir. Menkman glitch sa-
natini uygulayicisi ve teorisyenidir (Blumenkranz, 2012: 4). Hollandali sanat¢inin
caligmalari, hem analog hem de dijital medyadaki kazalardan kaynaklanan glit-
ch artefaktlarina odaklanmaktadir. Menkman’a gore, bu eserler standardizasyon
ve ¢oziiniirliik ayarinin belirsiz olan simyas1 hakkinda degerli bilgiler sunabilir.
Menkman, hem uygulamaya dayali hem de teorik olan arastirmalar: araciligryla
teknolojilerimizi anlamanin, kullanmanin ve algilamanin yeni yollarini bulmay1
amaglamaktadir. 2011°de Menkman, glitch eserlerinin somiiriilmesi ve yaygin-
lagtirilmasi iizerine Glitch Moment/um adli bir kitabin1 yaymlamistir. 2019°da
CERN Barselona’da Collide, Arts 6diiliinii kazanmistir (URL-3). Sekil 1°de sa-
natginin 2010 yilinda gergeklestirdigi 7 video ve 10 dosya formatindan olugan
The Vernacular of File Formats adli glitch calismasi gorilmektedir. The
Vernacular of File Formats adli ¢alisma serisi ayn1 zamanda glitch sanatgilar
icin Ogretici ve tekrarlanmamasi gereken ancak estetik potansiyeli tiikenene
kadar tekrarlanmasi kaginilmaz olan deneyler koleksiyonudur. Bunun yaninda
Rose Menkman’in ¢a-lismasi ve glitch sanat daha genis anlamda yeni bir
sOylem gelistirmeyi hedefle-mistir.  Vernacular of File Formats adli seri
calisma, Marina Abramovic’in 1975 yilina tarihlenen Art Must Be Beatiful adl
eserine agik bir gonderme iceren agir makyajli Menkman’in saglarini tararken
gorildigi gorsellerden olugmaktadir. 1999’da Philippe Parreno ve Pierre
Huyghe tarafindan satin almmadan ve payla-silmadan oOnceki AnnLee’ye
benzemektedir (Quaranta, 2011: 29).
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Gorsel 1. Rose Menkman, The Vernacular Of File Formats, 2010.
Kaynak: URL-4

Gorsel 2. Marina Abramovic, Art Must Be Beautiful, 1975.
Kaynak: URL-5

Huyghe ve Parreno, ticari kullanim i¢in manga karakterleri olusturan bir Kworks
adli bir Japon ajansi tarafindan gelistirilen yaymlanmamis bu arka plan karakterini
satin alarak Annlee adinda genel bir sanal avatarin basrolde oldugu bir eser
yaratmak i¢in {i¢ y1llik bir siire boyunca 13 sanat¢iy1 davet ederek gerceklestirdigi
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No Ghost Just a Shell Projesinde, animasyon filmler, heykeller, resimler, neon
eserler, serigrafi posterler ve duvar kagitlar1 gibi c¢esitli araclarla ifade edilen
gelisen anlatilar, AnnLee’yi kanonunun kahramani olarak konumlandirmaktadir.
Her sanatginin projesi, bos kabugunu (shell) dolduran karakterin hikayesinde bir
boliim olusturmaktadir (URL-6). Menkman’in The Vernacular of file formats
serisindeki AnnlLee’ye benzeyen goriintiisi, onu Oliime mahkum eden bir
endiistriden kurtarilmay1 bekleyen hayalet bir goriintiiyli animsatmaktadir. Ayni
sekilde olusturdugu veri akigi da hep ayni sekilde gorsellestirilmeye mahkum
edilmistir. Gorlintli dosyasi, goriinmez bir dijital veri dizisidir; dosyanin belirli
bir baglamda gorsellestirilme yani gerceklestirilme yoludur. Menkman, goriintii
dosyasi ile dijital goriintii arasinda bir glitch ortaya cikararak, dijital goriintiiyii
gorliinmez bir orijinalin kopyasi durumundan kurtarir. Aynmi1 goriintli artik her
yapildiginda farkli olmaktadir. Artik bir kopya degildir: bir¢ok olasi orijinalin
kaynagidir (Quaranta, 2011: 29).

Gorsel 3. Pierre Huyghe ve Phillippe Parreno, No Ghost, Just a Shell: The
AnnLee Project, 2002.
Kaynak: URL-7

Bir diger glitch sanat1 6rnegi Tony Scott’a aittir. Glitch sanatinin 6nciilerinden
olan ve en tinliileri arasinda yer alan Tony Scott, Iman Moradi ile birlikte Glitch:
Designing Imperfection adinda bir kitap yazmistir. 2002’den giiniimiize kadar saf
glitch ve glitch benzeri tiiriinde ¢aligmalar yapmaktadir. Yazilim ve donanimdan
kaynaklanan spontane bir ariza meydana geldikten birkag dakika sonra aldigi
ekran gorintiileri saf glitch calismalarinin olusturmaktadir. Sanatc¢inin veri
biikme yoluyla yarattigi goriintiiler ise glitch benzeri tiiriinde c¢alismalarini
olusturmaktadir. Scott’un ¢aligmalar kisisel bilgisayar monitorlerinin boyut ve
seklini taklit etmektedir (Jackson, 2011: 64-66). Buna ek olarak Scott’in glitch
serisindeki calismalari, yiizeyde Frank Stella’nin lineer eserlerinin veya Bridget
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Riley’nin Op Art’mnin kalibinda gibi goriinen ritmik kompozisyonlarda bir araya
getirilmig parlak renkli geometrik formlar1 igermektedir. Bu dijital baskilar,
Scott’in neden oldugu bilgisayar ¢okmelerinin ve yazilim hatalarinin gorsel
ciktilarindan derlenmistir (Barker, 2011: 44). Sanatc1, Challanger uzay mekiginin
ve Cernobil niikleer reaktor patlamalarindan etkilenerek yazilimin yanilabilirligini
ve smirlarin1 fark etmistir. Insanlarin ve is yasaminin neden bariz bir sekilde
kusurlu ve degisken teknolojiye giivendigini merak ederek kisisel bilgisayarlarin
yogun, karmagik yapisini ortaya cikaran hesaplamanin yanilabilirligi iizerine
glitch ¢alismalar1 yapmistir (Jackson, 2011: 64-66). Ayrica Tony Scott’in Beflix
admi verdigi web sitesi bulunmaktadir. Sanatc1 ayrintili bir giinliik gorsel glitch
giinliigii tutmaktadir ve calismalarini Ingiltere ve yurtdisindaki gesitli etkinliklerde
sergilemektedir (Moradi, 2004: 60).

Gorsel 4. Tony (Ant) Scott, 2004.
Kaynak: URL-8

Bir diger glitch sanat1 6rnegi ise Sabato Visconti’ye aittir. Sabato Visconti, Bati
Massachusetts’te yasayan Brezilyali bir yeni medya sanat¢is1 ve fotografcidir.
2011°de JPEG dosyalarina rastgele sifirlar yazan bozuk bir hafiza kartinin yardi-
miyla aksaklik siireclerini denemeye baglamistir. O zamandan beri Sabato, dijital
stirecler, hibrit medya, ¢evrimigi aglar ve makine zekasi, toplumsal kosullandir-
ma, toplu gézetleme ve nekropolitika i¢in aygitlari etkinlestiren teknolojiler tara-
findan 6ziimsenen goriintiileme uygulamalarini, k6tii durumu yakalayan galigma-
lar araciligiyla sorgulamaya calismaktadir (URL-9).
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Gorsel 5. Sabato Visconti, HFW2 _ [Hartfort Fashion Society].
Kaynak: URL-10

Glitch orneklerinde, glitch sanatcilarinin iisluplarin1 ve felsefi bakis acilarin
iceren sanatsal anlayislar1 goriilmektedir. Glitch yapitlarinin endiistri-sanat
iligkisi, gelisen teknolojinin giivenirligi, toplum-medya iliskisi gibi sorgulamalar
icerdigi anlagilmaktadir. Buradaki sorgulamalar 1s1g1nda bakildiginda sanatgilarin
sanatsal anlatimlarinda glitch etkilerini metafor olarak ele aldiklar1 ve bdylelikle
toplumsal bilince katki sunmay1 hedefledikleri sOylenebilir. Bunun yani sira
glitch teriminin 20. yiizyilin ortalarindan kisa bir siire sonra ortaya ¢ikmasi, bu
sekilde adlandirilmadan 6nce var olmadigi anlamina gelmemektedir (Sotiraki,
2014:10). Hatanin estetigi veya aksakligin estetigi mutlaka yeni bir sey degildir
ve mutlaka dijital alanla sinirli degildir (Barker, 2011: 45). Her donemin kendi
teknolojik kiiltiiriine dayanan sanatsal uygulamalar, farkli bigimlerde ve donemin
teknolojisine uygun olarak gelismektedir (Sotiraki, 2014: 10). Onceki dénemlerde
de hata ya da bozulmalarin yaratici siirece entegre edilmis sanatsal strateji olarak
benimsendigi goriilmektedir. Ornegin mekanik yeniden iiretim ¢agindan cok
once Edward Munch istedigi varolugsal dramay: ifade etmek icin geleneksel
resim tekniklerinin diginda farkli iiretim tekniklerine bagvurarak bu stratejiyi ele
almistir. Munch, hestekur (at tedavisi olarak ¢evirilen Norvegge bir terim) ile
resimlerini; agikta, yagmura, kara, yiiksek ve diisiik sicakliklara, giines 1s181na
ve neme, toza ve kiife maruz birakarak gerceklestirmekteydi. Siirrealistlerin de
bilingaltina erismenin bir yolu olarak frotaj ve gratage gibi otomatik teknikleri
kullandig1 goriilmektedir (Quaranta, 2011: 25). Bir diger 6rnek de 1960’larin
basinda Franz Erhard Walther, informel sanatin1 deneyerek, hatalar1 ve tesadiifi
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olaylar iiretken araglar olarak kullanmistir. Hikaye, Walther’in bir kolaj1 tartmak
icin suyla dolu bir kova kullandig1 ve kova beklenmedik bir sekilde bir sizint1
yapip kagidi islattigr ve goriiniise gore kolaji mahvediyor oldugu seklinde
devam etmektedir. Ancak kagit kurudukc¢a sanat¢inin dngérmedigi yeni bigimler
ald1 ve buradan itibaren Walther’in bir sanat¢i olarak rolii degisti: Artik rolii,
doniisiimsel siireglerin meydana gelebilecegi durumlari kurmak oldu. (Barker,
2011: 45). Buna ek olarak Moradi; Picasso, Mondrian, Seurat ve Gerhard
Ritcher’in, eserleriyle izleyicileri estetik anlamda glitch estetigine hazirladigim
One siirmektedir. Picasso’nun ve Mondrian’in resimlerinde tasvir ettigi cizgiler,
vuruslar, 1zgaralar ve sade geometrik formlar iginde, ayni resim iizerinde vurus ve
kalinlik bakimindan farklilik gosteren ¢izgiler oldugu goriilmektedir. Miirekkebin
aktig1 ve sigradigi alanlar bulunmaktadir. Vurusu milkemmel olabilirdi ama degil,
cesitli unsurlarla ve miitkemmelligi bozarak esere kasten kendi imzasini attig1
bellidir. Belirgin noktac1 stili ve detaylandirmadaki titizligi, glinimiiziin glitch
sanatgilarinin eserlerine benzetilebilecek en biiyiik izlenimcilerden biri Seurat’tir.
Tony Scott gibi glitch sanatcilar1 aradiklar: {islup ve estetik kriterler biitiinde
elde edilene kadar, tercih ettikleri ortamlarin bireysel unsurlarini ayrintiya kadar
manipiile etme sekillerinde ayn1 yolu izlemektedirler (Moradi, 2004: 20-24).

315



Istanbul Aydin Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi - IAUD - ISSN: 2757-7252, Temmuz 2022 Yil 14 Say1 3

Gorsel 6. Gerhard Ritcher, Woman Descending The Staircase, 1965.
Kaynak: URL-11

Gerhard Ritcher’m Merdivenden Inen Kadin adl galismasi, sanatgmin kisisel
enstantaneler veya medya goriintiileri gibi buldugu fotograflar tuvale aktardigi ve
ardindan kuru bir fircay 1slak pigmentin iginden siiriikledigi, boylece goriintiiyii
bulaniklastirdigi ve formlar1 olusturdugu figiiratif ¢aligmalarindan biridir (URL-
11). Caligmalarinda glitch estetigine yer veren Ritcher, glitch unsurlariyla ultra
foto gercekei stili, tarama c¢izgilerini, renk bozulmasini ve lens bulanikligini
aktarmaya kadar, tuval ilizerinde TV goriintlisiiniin stilini yeniden yaratmaya titiz
bir dikkat gostermektedir (Moradi, 2004: 25).

Sanatcilarin sanatsal ifade bi¢imlerini gelistirmek i¢in hata ya da bozulmalari
igeren sanatsal stratejiler ve resim tekniklerine basvurdugu anlasilmaktadir. Her
ne kadar sanatgilarin hata ve bozulmalar1 glitch sanatinin ortaya ¢ikiginin 6nce-
sinde estetik arayisina dahil ettigi belirtilse de glitch sanati, dijital teknolojilerin
aksayan yonlerini sanat ve tasarim triinlerine doniistiiren hata estetigini ifade
etmektedir. Felsefi anlamda bilgisayar ve dijital teknolojilerin giivenilirligini sor-
gulamay1 da igermektedir. Bu sorgulamalar kapsaminda sahip oldugumuz dijital
cihazlar kullanirken karsilastigimiz ve gorsel bellegimizde yer alan kusurlu go-
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rlintiilere atifta bulunan sanatsal iiretimlerdir. Bunun yaninda izledigimiz tv, sine-
ma ve reklam filmleri, konsol oyunlar, bilgisayar ve akilli telefonlarimizdaki ara
ylizler gibi yagamimiza giren her gorsel teknoloji; algilama ve gérme bigimlerini,
estetik haz ve yasantilar1 etkilemektedir. Glitch sanati adeta giinliik yasantimiz-
da sz konusu dijital deneyimlerde her an karsilasabilecegimiz kusurlarin gorsel
kiiltiiriimiize niifuz edisini kanitlamaktadir. Her an karsilasabildigimiz kusurlu
goriintiileri kabullenis ve bir nevi dijital diinyaya duydugumuz giivenin sorgula-
nabilirligiyle yilizlesme yolu olarak da goriilebilir. Burada bahsedilen bakis agisi,
sanat anlayisina ve sanatsal iiretim tekniklerine yansimaktadir. Dolayisiyla dijital
teknolojilerdeki aksakligin yani glitch’in yarattigi gérme bi¢imlerinin resim sa-
natina yansimasi da kaginilmazdir. Glitch etkilerinin sanatsal yaklasim ve bakis
acist olarak geleneksel bir teknik olan resimde de uygulandigi goriilmektedir.
Andy Denzler, calismalarinda dijital teknolojilerde olusan glitch etkisini tuval
lizerine yagli boya resim teknigiyle gerceklestirmektedir. Calismanin amaci
dogrultusunda yapitlarinda glitch estetigine yer veren Andy Denzler’in The Pool,
Venus In Venetian Blonde ve The Motel- I adl1 yapitlar1 incelenerek yorumlan-
migstir.

ANDY DENZLER’IN RESIMLERi UZERINE INCELEMELER

Calisma kapsaminda yapitlar1 incelenen Andy Denzler (d.1965) Ziirih’te dog-
mustur. 1981°de Ziirih Sanat Universitesi'nde (Kunstgewerbeschule Zurich)
egitim almigtir. 2006 yilinda Londra’daki Chelsea Sanat ve Tasarim Kolejinde
(Chelsea College of Art and Design) giizel sanatlar yiiksek lisans derecesi almig-
tir (URL-12).

Andy Denzler, dijital aksakliklarin ve teknolojik hatalarin el yapimi bir yorumu-
nu yaratmak i¢in geleneksel bir yontem olan yagl boya teknigini kullanan bir sa-
natcidir (Sotiraki, 2014: 33). Sanate, dijital olarak olusturulmug goriintiileri ana-
log yagli boya tablolara doniistiiriirken resimlerinde, ¢atlamig LCD monitdrlere
veya bozuk gorsel kartlara benzer dijital olarak olusturulmus hatalar1 ortaya
cikarmaktadir. Kisisel dijital fotograflarin1 temel goriintiiler olarak kullanmakta-
dir ve ardindan bunlar1 yazilimla manipiile etmektedir. Katmanlar halinde resim
yapan Denzler, gergekei bir estetigi soyut disavurumculuk ve glitch estetigiyle
kaynastirarak eserlerini yaratmaktadir. Resimlerini fotograf diizenleme yazilimi
kullanarak stilize etmekte ve ardindan yaglh boya ile tuval {izerine ¢alismaktadir
(Jackson, 2011: 81). Sanate¢1 yapitlarinda yagliboyay1 tuval lizerine alla prima
teknigi ile uygulamaktadir. Bu teknikte boyalar birbiri {istiine uygulanmaktadir.
Ancak boyalarm alt kattaki renkleri agia ¢ikaran saydamligi yoktur. Ilk kez
17. yiizyilda denenmis olmakla birlikte bir yagliboya yontemi olarak ancak 19.
yiizyilin ortalarinda benimsenen teknik; kuruduktan sonra fir¢a izlerini daha daha
iyi koruyan endiistriyel boyalarla uygulanmaktadir. Genis sert firgalar, spatula-
lar kullanilir ya da boya yiizeye parmakla siiriiliir (Rona ve Beykan, 1997: 67).
Sanatg1 “Goriintiiye hem zamani hem de hareketi kullanarak zaman ve hareket
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getiriyorum. Bu tamamen bir alla prima teknigidir, 1slak {istiine 1slak boyama;
boyarken tuvalin kurumasina ¢ok az bir siire kaldig1 i¢in boyama siirecinin hizin
ben kontrol ediyorum.” agiklamalarinda alla prima teknigiyle elde etmek istedigi
ifade ve etkiyi belirtmistir (Hoban, 2017: 8).

Denzler’in ¢alismalar soyut disavurumculuk hissine sahip ama aym1 zamanda
Roénesans’tan gilinlimiize gelen resim gelenegiyle de baglanti kurmaktadir (Bec-
ker, 2017: 7). Sanat¢1 yeni medya teknolojisinin yasamimiza kattig1 goriintiilerle
geleneksel bir teknigi birlestirerek 6zgiin bir iislup ortaya koymustur. Sanat¢inin
bir sdylesisindeki "fotograf ve filmin calismalarimda biyiik etkisi var
Resimle-rimde yeni medya hissi ya da sinematik bir dokunugla
ilgileniyorum" ifadeleri bu durumu agiklamaktadir (Denzler, 2014). Denzler,
resimlerinin kompozisyo-nunda, 1giklandirmada ve dramada Leica ile ¢ektigi
fotograflarindan yararlan-maktadir. Sanat¢inin gorsel mantigi, sanki parazit
varmig gibi, gorsel sinyaller karigtirilmis gibi, gorlintiiniin  bir tiir
bozulmasiyla deney yapmamiza izin ver-mektedir (Rosenberg, 2017: 3).
Ancak bircok c¢agdas ressamin aksine, Denzler, galismasi i¢in bir sablon
olusturmak icin fotografik goriintiiyii bir tuval {izeri-ne yeniden
tiretmemektedir. Bunun yerine, fotografi referans olarak kullanarak ve 1slak
boya tabakasini katman katman olusturarak serbest elle boyamaktadir. Tuval
boyunca siiriiklenen bir spatula tarafindan yapilan yatay siyriklarla cesur-ca
seritlenen korelmis goriintli, kalici olarak duraklatilan bir videonun etkisine
sahiptir ve izleyiciye bir seyin dnce geldigi ve bir seyin de sonra gelecegi hissini
vermektedir (Hoban, 2017: 8).

Sanatg1 calismalari i¢in s6z konusu agiklamalar1 dogrulayarak su ifadeleri kul-
lanmigtir.

“Kaynak olarak kendi fotograflarimi kullanmak, kisisel portreler
elde etmenin bir yoludur. Bulunan goriintiilerle ¢alismak, Baudril-
lard’1n iddia ettigi gibi, hiper gerceklik haline gelen, hatta gercek-
ligin kendisinden bile daha 6nemli hale gelen kitle iletisim araglar
goriintiilerine dahil olma olasiligidir. Amacim zamanla yarisarak
calismak. Tuvalde boya ¢abuk kurudugu igin ve yas boya istiine
yas c¢alistigim i¢in zamana karsit da boyamak zorunda kaliyorum.
Resim iizerinde iki farkli katmanin ortaya c¢ikmasi, bir bakima
gecmisi ve bugiinii, kurgu ve gergekligi
gostermektedir.” (URL-13).

Katmanlar halinde resim yapan Denzler, gercekgi bir estetigi soyut disavurumcu-
luk ve aksaklik estetigi ile kaynastirarak eserlerini yaratmaktadir. Bu kombinas-
yon, medya ve bellek arasindaki bagi sorgulamaktadir. Ayn1 zamanda belki de,
analog bozulma anlariyla dijital diinyada ortaya ¢ikan hataya bir saygi durusudur.
Denzler’in calismasindaki gdsterimsel dizin, yazilim arizasina ve donma
arizala-rina isaret ediyor.
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Sanatc1, estetik acidan kusurlu bir mercek aracilifiyla, gercek hayattaki
fotograflari1 dijital yapilarla birlestirerek analog/dijital ikiliyle yiizlesmektedir.
Bu birlestirmenin sonucu, izleyicinin dijitalin karmasikligin1 analog bir ortam
araciligiyla deneyimleyebilecegi gerekli bir mesafe yaratir (Jackson, 2011:
81-82). Denzler bir anlamda dijital medyanin etkisi altindaki gérme bigim-
lerimizle iliski kurarak resmin kendisini de sorgulamaktadir. Yeni medya ve kitle
iletisim unsurlariyla bag kurarak giincel olanla birlikte olmak istemektedir.
Denzler, bir sdylesisinde ¢aligmalarina iligkin su agiklamalar1 yapmaistir;

“Cogunlukla belirli bir proje veya gosteri i¢in kavramsal olarak resim
yaptyorum. New York 2005>teki Amerikan Resim Sergisi veya 2007
Lizbonydaki Uykusuzluk Sergisi gibi politik veya elestirel bir sosyal
tema veya giinliik hayattan bir fikir olabilir. Konuyla bagliyorum ve
biraz aragtirma yapiyorum veya kendi filmimi, fotografciligimi veya
polaroidimi kullantyorum. Bu hammadde zaten bir tablo gibi gorii-
niiyor. Efekt, 1960’larin eski bir siyah beyaz televizyonunun karini
andirtyor. Sanki bir video makinesinde hizli ileri sardim, sonra du-
raklat digmesine bastim, boylece gerceklik durdu. Boyay1 hizlan-
dirip yavaslatirim. Geriye, daha yakindan bakildiginda ¢ok soyut,
ancak uzaktan gercek gibi goriinen carpik bir an — klasik olarak
boyanmuis, tuval {lizerine yagliboya — kaldi. Resimlerimin tozlu eski
fotograflar gibi goriinmesini istiyorum.” (URL-13).

Sanat¢1 aciklamalarinda sanat¢i hazirlik evresi, kullandig1 materyaller ve yara-
tim siirecine iligkin bilgi vererek izleyiciye bakis agis1 sunmaktadir. Calismada
oncelikle Denzler’in 2018 yilinda hayata gecirdigi The Dark of the Human Mind
serisinde yer alan The pool adl1 yapit1 incelenmistir.
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Gorsel 7. Andy Denzler, The Pool, 2018.
Kaynak: URL-14

Resme bakildiginda genis bir dig mekan, ii¢ kadin ve bir de hayvan figiirii goriil-
mektedir. Resimdeki havuz, Motel tabelasi ve ilerisinde yer alan belli belirsiz az
kath binalar burasinin gegici olarak konaklama, tatil ve dinlenme imkan1 saglayan
bir mekan oldugu diisiiniilmektedir. Sanat¢inin ¢alismalaria yonelik agiklama-
larindaki gibi s6z konusu resimde de segilen mekan, insanlarin giinlilk yagamin-
da yer alan siradan mekandir. Denzler’in ikonografisi bir anlamda gelenekseldir.
Portreleri ve i¢ mekan sahneleri eski tablolart andirmaktadir ve siradan erkek ve
kadinlar1 giinliik rutinlerinde betimlemektedir (URL-15). Resimde kadin figiirle-
rin giysileri ve en uzakta yer alan kadin figiiriiniin havuz basinda oturmasi mevsi-
min yaz oldugunu gostermektedir. Mekan ve figiirlerden resmin yaz mevsiminde
konaklanilan ya da tatil yapilan bir yerlesim yerinden kisa bir an’ a odaklandig1
sOylenebilir. Sanatci, islubunun bir pargasi olarak diger ¢alismalarinda da oldugu
gibi bu resminde de yer verdigi video ve benzeri hareketli goriintiilerin beklen-
medik bir zamanda aniden durdugu gibi resimde zamanin neredeyse fel¢ oldugu
o an’1 resmetmistir. Denzler, zamanin akis1 birden durdugunda figiirlerin anlik
duygu durumlari, beden hareketleri ve savruluslari, mekan goriintiilerinin birbi-
rinin igine girdigi ve renklerin karigtig1 goriintiileri resmederek birbirine zit olan
hareket ve duraganligi karsilastirdigi sdylenebilir. Bununla birlikte izleyicileri
duraganlik ve hareket araciligiyla zaman kavramai tizerine diisiinmeye davet ettigi
sOylenebilir. Andy Denzler, caligmalartyla diinyay farkli bir bakis acisiyla kes-
fetmemizi saglayarak yeni bir somut gercgekligi ortaya ¢ikarmaktadir. Her tuval,
zamanda asil1 kalmig bir an, benzersiz bir deneyim haline gelmektedir (URL-15).

Resimde dliimsiizlestirilen zaman ise giin batimini andirmaktadir. Sanat¢inin iis-
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lubunun bir pargasi olarak diger ¢aligmalarinda oldugu gibi s6z konusu resimde
de natural renkler ve yumusak tonlar kullanilmistir. Denzler’in renk paletinde le-
cia kamerasinin etkileri hissedilmektedir. Resimde, mekanda yogun bir hareket ve
karmasa olmamasina ragmen figiirler deforme edilmistir. Ug figiir de kompozis-
yonunun farkli kisimlarinda konumlandirilmistir. Figiirlerin beden dilinden bir-
birleriyle etkilesim ya da diyalog halinde olmadiklarin1 anlamaktayiz. Bu durum
bireysellik ve tek basinalik diisiincesini animsatmaktadir. Boylelikle sanat¢inin
caligmasinda bireylerin varolugsal durumlarini yansittigi diistiniilebilir.

Gorsel 8. Andy Denzler, Venus In Venetian Blonde, 2020.
Kaynak: URL-15

Caligma kapsaminda incelenen bir diger resim A Moment of Reflection serisinde
yer alan Venus In Venetian Blonde adli eserdir. Denzler’in bu serisindeki resimleri
Ronesans ustalarinin resimlerini hatirlatmaktadir. S6z konusu calisma serisinde
de kendi ¢ektigi fotograflar1 kullanmaktadir. S6z konusu resimde de tiyatro ben-
zeri ortamlar yaratarak ¢ok katmanli yagh boya ile tuval {izerine boyadig1 bir
ylizey olusturmaktadir. Yiizey kurumadan dnce bir spatula veya palet bigagiyla
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islem yaparak zamanla donmus ¢arpik bir goriintiiyii ortaya ¢ikarmaktadir (URL-
15). Resme bakildiginda duran bir kadin figiirli yer almaktadir. Figiiriin viicudu
saga doniik olmasina karsin yiizii izleyiciye doniiktiir. Resimdeki titresim duygu-
su ve figiiriin saglarindaki dalgalanmalar resmin hareket duygusunu olusturmak-
tadir. Sagimin seklinden figiiriin az 6nce hareket halinde olabilecegi anlagilabilir.
Resim mekana ait bir fikir vermemektedir ancak figiiriin kostiimii ve Ronesans
donemi resimlerden aligik oldugumuz geleneksel durus bigimi ve pozu dikkat
cekmektedir. Sanat¢i Bati sanatinda gormeye alisik oldugumuz geleneksel iko-
nik gdrme bicimlerini kitle iletisim araglartyla hayatimiza giren ve yeni medya
sanatindaki yeni gdrme bi¢imleriyle bir arada kullanarak izleyicileri karsilastirma
ve iligkilendirme yapma firsatin1 sunmaktadir. Ayn1 zamanda geleneksel ve yeni
olan lizerine diisiindiirmektedir. Sanat¢inin fotografin yakaladigi anlik goriintii-
yl, o anin yansimalarini ve anlik duygu durumunu basarili bir bigimde tuvale
aktararak izleyiciye hissettirdigi soylenebilir.

Gorsel 9. Andy Denzler, The Motel-1, 2021.
Kaynak: URL-16
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Son olarak ¢aligma kapsaminda sanatginin 2021 yilinda karantina siirecinde ha-
yata gecirdigi Anatomy of Mind serisi igerisinde yer alan The Motel (2021) adli
caligmasi incelenmistir. Resme bakildiginda dncelikle sanatginin diger ¢alismala-
rina gore deformasyonun daha belirgin ve yogun oldugu géze ¢arpmaktadir. S6z
konusu resimde de sanat¢inin diger ¢alismalarinda oldugu gibi hizli bir hareket
aninin goriintiisiinii yakaladigimizi ve boylelikle mekan, figiirler ve objelerde-
ki bigim ve renk karigmalarina taniklik ettigimizi hissettirmektedir. Ayrica go-
rliintlinlin birbirine bulagma hissi ve resimdeki fluluk; belirsizlik ve kaos hissi
de uyandirmaktadir. S6z konusu resmi karantinada gerceklestirdigi goz oniinde
bulunduruldugunda sanat¢inin karantina zamanlarimin yarattigi duygu ve diisiin-
celeri eserine yansittig1 diisiiniilebilir.

Resimde mekan incelendiginde arka planda aksaklik ve glitch gorsellerinden
alisik oldugumuz formu bozulmus bir bina goriilmektedir. Formu bozulan bina
parcalarmin hemen arkasinda ya da altinda Denzler’in diger resimlerinde de
gordiigiimiiz Motel goriintiisiinii ve tabela yazisinin bir par¢asini gorerek zihni-
mizde tamamlamaktayiz. Motel’in ve inis yapmakta olan helikopter goriintiisiin-
den ve kosmakta olan at figiiriinden resmin dis mekanda oldugunu anlamaktayiz
ancak i¢ mekanda evlerde kullanilan koltugu gérmekteyiz. Sanat¢inin birbiriyle
iligkisi olmayan objeleri farkli kompozisyonlarda kullanarak bilingaltina ve riiya-
lara gondermeler yaptig1 soylenebilir. Boylelikle resim dili ve anlatimina siirreal
ifadeler eklemektedir.

Resme daha dikkatli bakildiginda ikisi kadin biri erkek olmak {iizere ii¢ insan
figlirli ve bir de hayvan figiiri goériilmektedir. Hicbir figiir duragan degildir. Fi-
giirlerin beden dili resimdeki hareket vurgusunu destekler niteliktedir. Resmin 6n
planinda yer alan kadin figiiriiniin arkasi doniiktiir ve yiizii izleyiciler tarafindan
goriilmemektedir. Basini elleri arasina alarak kulaklarini kapatmaktadir ve adeta
ortamin sesini duymaktan kagmaktadir. Figiiriin beden dilinden ve inis yapan he-
likopter goriintiisiinden ortamda rahatsiz edici bir ses ya da giiriiltiiniin oldugu bir
mizansenin olusturulmak istendigi diistiniilebilir. Erkek figiir ise tripod kullana-
rak kamerasiyla goriintii almaya ¢alismaktadir. Diger kadin figiirii ise izleyiciye
doniik ancak bagi dne egik olarak durmaktadir. Bu nedenle yiiz ifadesi belirgin
bir sekilde goriinmemektedir. Beden hareketi olarak kollar1 iki yana acik ve adim
atarken resimlenmesi dengede kalmaya calistig1 seklinde yorumlanabilir. Y{irii-
diigli ya da bastig1 yere dikkat kesilmis ellerini acarak dengede kalmaya g¢aligir
gibidir. Sanat¢inin resimlerinde figiirlerin i¢inde bulundugu duygu durumlarini
beden dili araciligiyla yansitmakta ¢ok basarili oldugu anlagilmaktadir. Bunun
yant sira Denzler’in resmine aktardigi hizli bir sekilde akan dijital gdriintiiniin
birden dondugu andaki glitch etkileri, hayat devam ederken ansizin karsimiza
cikan kriz anlartyla sonrasindaki kaosu ve korkuyu ifade eden metafor gibidir.
Sanat¢inin dijital teknolojilerde ortaya ¢ikan ve akisi durduran glitchlerle ya-
samlarimizdaki olumsuzluklari iliskilendirdigi séylenebilir. S6zii edilen resmin
karantinada yaptig1 diistiniildiigiinde glitch etkisinin beklenmedik bir anda kar-
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simiza ¢ikan hayatin akisin1 dolayisiyla duygu durumlarimizi ve tepkilerimizi
degistiren bir kriz ya da sorununu basarili bir sekilde ifade ettigi diisiincesini
pekistirmektedir.

Hareket duygusunu ustaca verisi resim gibi geleneksel bir medya araciligiyla bo-
yama teknigini getirdigi seviye; igerik ve tislubun uyumu izleyiciyi etkilemekte-
dir. Bilindigi gibi sanat¢inin gozlemleri, kendi yasami ya da tanik oldugu goriin-
tilleri kayida aldigi lecia kamerasinin resimleri lizerindeki etkisi anlasilmaktadir.
Ressamin kameraya alinan dliimsiizlestirilen bir an1 glitch estetigiyle bigimlendi-
rilmesi, izleyiciye bir film sekansindan alinan goriintiiyii animsatmaktadir. Denz-
ler, yasamin her aninin bir filmin sekanslar1 gibi aktigini; her bir aninin 6nemli bir
biitiinii yani yagamlarimizi olusturdugunu resim diliyle anlatmaktadir.

SONUC

Yeni medya kapsaminda glitch sanati dijital giirlintii iireten teknolojilerde olusan
hata ve aksakliklarin estetiz edilmesinden meydana gelmektedir. Yeni medyay1
saglayan dijital teknolojilerin gérme ve diisiinme bigimlerimize etkisi estetik al-
gimiz1 ve sanatsal arayisimizi sekillendirmektedir. Bu nedenle yeni medya sanati
gibi nispeten yeni sanat egilimleri, yeni medya sanat¢ilarinin yani sira resim,
heykel ve grafik sanatlar gibi diger sanat alanlarindan sanatgilar tarafindan da
uygulamalara dahil edilmektedir.

Caligmada dijital teknolojilerde ortaya ¢ikan glitch etkilerini tuval {izerine yagh
boya teknigiyle uygulayan Andy Denzler’in The Pool, Venus In Venetian Blon-
de ve The Motel- I adl1 resimleri; sanat¢inin sanatsal anlayist ve iislubu iizerine
aciklamalar1 g6z oniinde bulundurularak glitch sanati ve resim iliskisi baglamin-
da incelenerek yorumlanmistir. Sanatc1 yaptigi agiklamalarda iiretim siirecinden
s0z ederek lecia kamerasiyla cektigi goriintiileri bilgisayar programlariyla ma-
nipiile ederek elde ettigi gorsellerden yararlandigini belirtmistir. 17. yiizyildan
giinlimiize gelen geleneksel resim teknigi olan alla prima teknigiyle gergeklestir-
digi resimlerini ayn1 zamanda yeni medyayla ilgili olmasinin istedigini eklemek-
tedir. Bir anlamda yeni medya sanatiyla resim sanatini iliskilendirerek eski ve
yeni arasinda kopri kurmaktadir. Denzler, resimlerinde video ya da benzeri ha-
reketli dijital goriintiilerin aniden durdugu o andaki glitch etkilerini tuvaline ak-
tarmaktadir. Sanatcinin eserlerinde glitch estetigi araciligtyla zaman, hareket ve
duraganlik kavramlaria dikkat ¢ektigi anlagilmaktadir. Bunun yaninda tuvaldeki
deformasyonu olusturan glitch etkileriyle yasam devam ederken karsilasilan kriz
ve kaos anlarini 6zdeslestirdigi sdylenilebilir. Bu anlamda zamanin ve yasamin
durmastyla yasanilan sarsintry1, mekan ve objelerdeki deformasyonu, figiirlerin
savruluslar1 ve beden dilindeki ifadesini igeren resimsel anlatim etkileyicidir.

Sonug olarak Denzler; dijital teknolojiler, sinema, film, sosyal medya, video
oyunlar1 ve farkl dijital medyalar aracilifiyla giinlilk yasamimizin her anina nii-
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fuz eden yeni medya teknolojilerinin algilama, diisiinme ve gérme bi¢imlerimiz
tizerindeki etkisini ortaya koyarken magara resimlerinden gliniimiize gelen resim
sanatinin seriivenine eklemlenmektedir. Sanat¢1 bir anlamda yeni medya sanati
ve geleneksel bir medyum olan resim sanatini iligkilendirerek resim sanatinin
giiniimiizdeki yerine iligskin sorgulamalara katki saglamaktadir.
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