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Sanal Muze Turlarinin Covid-19 Pandemi Surecinde Egitsel Amagli
Kullaniimasi Uzerine Nitel Bir Aragtirma

A Qualitative Research on The Educational Use of Virtual Museum Tours during The Covid-19
Pandemic

Mehmet Ada, Ercan ince?, Ating Olcay?

0z

2020 yilindaki Covid-19 salgini ile birlikte kamuya ait birgok alanda giivenlik tedbirleri dogrultusunda gegici olarak kapamaya gidilmistir.
Turizm hareketliliginin devaminda 6nemli bir unsur olan miizeler ise bu durumdan olumsuz etkilenmistir. Mevcut duruma yanit olarak
miuizeler sosyal, kiiltirel ve egitsel islevierini yerine getirmeye devam edebilmek icin ziyaretgilerle diyalog, icerigin yayilmasi ve fiziksel
olarak diizenlenemeyen etkinliklerin sunumu igin internet ve sosyal adlara y6nelmistir. Birgok miize dijital sergiler, sanal turlar, e-
dgdrenme materyalleri, internet konferanslariyla farkl sekillerde ve farkli platformlarda ziyaretgileri ile baglant! kurmaya calismistir. Bilgi
teknolojilerini kullanarak miizelere erisim saglama sanal miize kavrami olarak tanimlanmaktadir. Teknolojinin gelismesine bagl olarak
gliniimiizde birgok miize, ziyaretcilere fiziksel nesneler ve ortamlarla birlikte artirimis sanal gergekligi sunmaya baglamistir. Ancak,
siteler iginde veya miize sergilerinin bir pargas olarak kurulan sistemlerin erisilebilirligi ile sinirli kalmigtir. Bu ¢alismada Gaziantep li
Sahinbey ilgesinde gbrev yapan ve egitim faaliyetlerinde sanal miize kullanan 6gretmenlerin sanal miize turlarinin egitsel amagl
kullaniimas! konusundaki diigtincelerinin belilenmesi amaclanmistir. Aragtirma kapsaminda 10 Ggretmene ulagiimis ve yari
yapilandirilmig gériisme formu kullaniimigtir. Yari yapilandiriimig form iki béliim ve on bir sorudan olusmaktadir. Form alaninda uzman
kisiler tarafindan olusturulmugtur. Yapilan incelemeler dogrultusunda; sanal miizelerin egitimdeki 6neminin giderek artti§i, sanal miize
turlarinin egitim-6gretim sireglerine daha fazla déhil olmasinin 6grenme siireglerine olumlu yansimalarinin olacagi ve 6gretmenlerin
genel olarak sanal miizeleri birer editim materyali olarak kabul ettikleri sonucuna ulagiimistir.

Anahtar Kelimeler: Turizm, Sanal Miize, Covid-19, Egitsel Aktiviteler, Arttirilmis Gergeklik

Abstract

With the Covid-19 outbreak in 2020, many public areas were temporarily closed in line with security measures. Museums, which are
an important factor in the continuation of tourism mobility, have been adversely affected by this situation. In response to the current
situation, museums have turned to the internet and social networks for dialogue with visitors, dissemination of content and presentation
of events that cannot be physically organized, in order to continue to fulfill their social, cultural and educational functions. Many
museums have tried to connect with their visitors in different ways and on different platforms through digital exhibitions, virtual tours,
e-learning materials, internet conferences. Providing access to museums using information technologies is defined as the concept of
virtual museums. Due to the development of technology, many museums have started to offer augmented virtual reality together with
physical objects and environments to visitors. However, it has been limited by the accessibility of systems installed within sites or as
part of museum exhibits. In this study, it is aimed to determine the experiences and perspectives of teachers who use virtual museums
in educational activities on the use of virtual museum tours for educational purposes. Within the scope of the research, 10 teachers
were reached and a semi-structured interview form was used. The semi-structured form consists of two parts and eleven questions.
The form was created by experts in the field. In line with the investigations; It has been concluded that the importance of virtual
museums in education is increasing gradually, that the inclusion of virtual museum tours in the education-teaching processes will have
positive reflections on the learning processes, and that teachers generally accept virtual museums as educational materials.
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Girig
Cin'in Wuhan sehrinde ortaya ¢ikmasinin ardindan kisa strede diinya geneline yayilan Covid- 19 virGstinlin neden oldugu
solunum yolu hastaligi, 2020 Mart ay! itibariyle tim diinyada 6llimlere yol agan pandemi haline dénismiistir (Firat ve
Sezgin, 2020). 2019 yilinda ortaya ¢ikan Covid 19 diinyada ve Tlrkiye'de hizla yayilarak pek ¢ok sektérl derinden
etkilemistir. Diinya genelinde alinan seyahat kisitlamalari ve énlemler nedeniyle turizm ve egitim alanlari pandemi
srecinde en fazla etkilenen sektdrlerden olmustur. Bu olumsuz etkileri en aza indirmek ve insanlarin pandemi siiresince
merak edip de gidemedikleri mlize ve 6ren yerleri gibi turistik deger tagiyan mekéanlari gérmeleri, teknoloji sayesinde daha
mimkin hale gelmistir. Artinlmis gerceklik, sanal gerceklik veya internet yardimiyla ziyaret edip farkli deneyimler
yasamalarini saglamak amaciyla kullanilan sanal mizeler bu stregte on plana ¢ikmistir. Bununla birlikte, her gecen giin
bilgisayarla similasyon, ¢oklu-medya ve bilgi islem teknolojilerinin gelismesiyle birlikte glinlik hayatimiza yerlesen “sanal
gerceklik” kavraminin sanal muzelerin temelini olusturdugu soylenebilir. Sanal gergeklik kavram olarak ilk defa 1980’lerde
kullanilmig ve 6rnekleri 1992 yilinda sanal gergeklik tabanli sistemsel gelisim araclari olarak ortaya ¢ikmistir. Glinuimuzde
ise daha ok egdlence, egitim, gorsel-isitsel sanatlar, askeri egitim ve havacilik egitimleri basta olmak izere hayatimizin
merkezine yerlesmekte oldugu sdylenebilir.

Tim bu gelismelere bagh olarak sanal mizelerin, okullarin editim faaliyetlerinde pedagojik amaglar dogrultusunda etkili
bir sekilde kullaniimasi 6nemli hale gelmistir. Sanal muzelerin egitim faaliyetlerinde kullanilimasinda 6gretmenlerin sanal
mizeler hakkinda bilingli, faydaci ve olumlu tutumlara sahip olmasi 6nem arz etmektedir. Ciink(i sanal mzelerin ve sanal
muze turlarinin birinci elden kaynak temini, derslere gorsel zenginlik katma, dgrencilerin dikkatini gekme ve akilda kalicilii
arttirmasinda egitimsel deger tasidiklari distntlmektedir. Bu aragtirmanin problemini, Covid-19 pandemisi slrecinde
Gaziantep Ili Sahinbey ilcesinde gérev yapan gesitli branslardan égretmenlerin egitim faaliyetlerinde sanal miizeler
hakkindaki goruslerinin neler oldugunun ortaya konulmasi olusturmaktadir. Bu kapsamda arastirmada nitel yontem
kullaniimis olup alaninda uzman 6gretmenlere yari yapilandiriimis miilakat formu uygulanmistir.

1. Kavramsal Gergeve

Tarihte ilk muze 6rneklerine Misir ve Mezopotamya medeniyetlerinde rastlaniimaktadir. Bu medeniyetlerde, savaslardan
galip ¢ikan liderlerin degerli esyalarin miizelerde sergilenmesi geleneginin ilk olarak antik yunan medeniyetinde basladig
bilinilmektedir. Helenistik donemde miizelerin, sosyal faaliyet veya felsefi konusmalarin gergeklesmesi amaciyla
kullanildigi gérilmektedir (Maryse, 2015). Sanal mlize kavrami 18. Yizyilda ortaya ¢ikmig ve yayginlasmis bir kavram
olmakla birlikte “Uluslararasi Miize Konseyi'nin temellerinin atiimasina da katki saglamistir (Maryse, 2015). Schweibenz
(2004) sanal mizeleri medya araglariyla toplanmig ve mantikli bir siralama ile derlenmis dijital nesneler olarak tanimlarken,
sanal mizelerin herhangi bir mekan ile sinirli olmadigi i¢in sunulan gérsellerin tim diinyaya hizlica yayilabildigi vurgusunu
yapmaktadir. Bunun yani sira “sanal muze ortamlari, ziyaretgilerin sanal gorintileri otantik olarak algilamasina ve
koleksiyonlar hakkinda keyifli bir sekilde bilgi edinmesine olanak tanimaktadir” (Sirme ve Atilgan, 2020). Ancak bazi
arastirmacilar bir mizenin sanal mize sayllmasi igin bazi dzellikleri tagimasi gerektigini belirtmektedirler. Mizenin bitin
unsurlarinin internet ortaminda yer almasi, ziyaret edenler igin 6zel baglantilara yer verilmesi ve ziyaret eden egitimci ve
ogrenciler igin hizmet sayfalarinin bulunmasi bu 6zelliklerden bazilaridir (Tepecik, 2007). Bu agidan sanal miizelerin alan
yazinda internet sitesi veya sanal gezi gibi kavramlardan farkli bir anlam ve deger tasidigi gorliimektedir. Gintimizde
sanal muze turlarinin egitimde pedagojik amaglar dogrultusunda kullanilmasi sanal gergeklik ve teknolojinin hizla énem
kazandigi ginimiz dunyasinda kritik 6neme sahiptir. Bircok sanal mlze uygulamasi egitim amagl kullaniimaktadir
(Utkan, 2019). Sanal muze turlar ziyaretgilere asagida belirtilen su faydalar saglamaktadir (Travkina,2019);

e Yeni teknolojilerin yayginlasmasina katkida bulunma

e Yaraticiigin desteklenmesinin yani sira yeni triin ve hizmetlerin olusturulmasini saglama

o Uluslararasi markalagsmayi destekleme ve bolgesel cazibeyi arttirma

e Ekonomik gesitlendirme, yeni is imkanlari ve kiltlrel gelisim sayesinde yeni gelir kaynaklari saglama
o Daha iyi bir hayat kalitesi saglama

o Daha yuksek bir sosyal sermaye saglama

o Becerilerin yukseltilerek bilgi gelisimi saglama

o Acik kilturld ve kltirel farkindah@r saglanmis toplum sayisini arttirma

e Yaraticiligin yayiimasi
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e  Egitim sUrecinde bir ortak rolu Ustlenme

Genel olarak, “sanal miizelerin hem tarih dersi hem de sosyal bilgiler dersi tarih konularinin iglenisinde dnemli bir yeri olan
kanit kullanimi ile degisim ve streklilik kavramlarinin égretiminde buylk kolayliklar saglayan bir uygulama oldugu
dusUnulmektedir” (Ustaogdlu, 2012)

1.1. Literatiir Taramasi

Literatlirde yapilan sanal muze ile ilgili calismalarin genellikle egitimsel olarak tutum ve algilarin élgliimesi ekseninde
yapildigi gorilmektedir. Yapilan ¢aligmalarin incelenmesi ile mevcut galismanin diger galismalardan farkli yonlerinin
bilimsel olarak ortaya konulmasi amaglanmaktadir. Konu ile ilgili benzer ¢alismalar agsagida siralanmistir.

Yildirnm ve Tahiroglu (2012), sosyal bilgiler dersinde sanal mizelerin 6grenci tutumlarini ne dlglide etkiledigini ortaya
koymak amaci ile yapmis oldugu c¢alismada 32 dégrenciye anket uygulamistir. Anket ile dgrencilerin Gntest-sontest
durumlari karsilastiriimis ve sanal mizeleri ziyaret eden 6grencilerin derse olan tutumlarinin daha olumlu oldugu sonucuna
variimigtir.

Sahin (2019), sosyal bilgiler dersi dgretiminde sanal miize kullanimina iligkin 6§renci tutumlarini ortaya koymak amaci ile
yapmis oldugu calismada 222 ortaokul 6grencisine D’Alba (2012) tarafindan gelistirilen “sanal miize sanal tur memnuniyet’
anketini uygulamistir. Arastirma sonucuna gore sanal mizelerden faydalanan 6grencilerin sosyal bilgiler dersine olum
tutum gelistirdigini ortaya konmustur.

Schaller ve Allison-Bunnell (2003), sanal miizelerin egitimdeki yerini ortaya koymak amaci ile yapmis olduklari calismada
internet sitelerinin igerik analizlerini yapmislardir. Arastirma sonuglarina gore egitimde mizelerden faydalanmanin aslinda
yapilandiric egitim anlayis ile bagdastigini ve bu durumun sanal mizelerin dnemini artirdigini vurgulamislardir.

Paguin (2015) Kanada Sanal Miizesi'nin ogretici unsurlarinin neler oldugu ve 6gretmenler tarafindan neden yeterli
duzeyde egitimde kullaniimadigi konusunda bir arastirma gergeklestirmis ve arastirmada ogretmenlerin teknoloji
kullaniminin 6grencilerin 6grenme sekillerine olumlu yansimalarinin oldugunu kabul etmelerine ragmen Kanada Sanal
Muzesi'ni yeterli diizeyde kullanmadiklar sonucuna varmistir.

Maryse ve Marion (2007), Kanada'da 125 &3retmen ile sanal mizelerin egitimdeki kullanimi hakkinda yaptiklari
arastirmada ilkokul ve lise 6grencilerinin tarih ve sosyal bilimler derslerine olumlu tutum olusturmalarina yardimei oldugu
sonucuna varmiglardir. Ayrica ayni arastirmanin sonuglarina gére Ulke genelinde sanal mizelerin sagladiklari 6grenme
kaynaklar ve 6drenme ortamlarinin cesitli editim programlarindaki 6grenci kazanimlarini destekler nitelikte oldugu
vurgulanmistir.

Ulusoy (2010), benzer konuda yaptigi galismada ogrencilerin tarih derslerinde sanal muzelerin kullaniimasinin 6grenme
strecini olumlu etkiledigi sonucuna ulagmistir. Ulusoy (2010) tarafindan Agik Ogretim Fakiiltesi 6grencileriyle yapilan
calismada; sanal mlze uygulamasinin dgrencilerin tarih dersine yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi gorimistr.

Kaya ve Okumus (2018) tarafindan sanal mizelerin tarih derslerindeki kullanimi konusundaki égrenci gérislerinin
arastinldigi bir galismada, 6grencilere daha 6nce bir sanal mlze deneyimi yasayip yasamadiklari sorulmus ve dgrencilerin
ylizde 85'i daha 6nce herhangi bir sanal miize deneyimi yagamadiklarini belirtmislerdir. Bu durumun 6grencilerin sanal
mulzelerden egitim amagl olarak yeterince yararlanmadiklarinin veya derslerde sanal mizelere yeterince yer
verilmediginin bir gostergesi oldugu soylenebilir.

Alan yazinda sanal mizenin gogunlukla sosyal bilgiler ve tarih derslerindeki etkileri Uzerine ¢alismalara rastlanmaktadir.
Halbuki dzellikle korona viriis pandemisi sireci ve hizla gelisen egitim teknolojileri diinyasi gdz dnine alindiginda sanal
muzelerin olumlu etkileri tim branglardaki egitimsel faaliyetlerde gézlenebilir.

2. Yontem

Bu bélimde arastirma yontemi, ¢alisma grubu, veri toplama teknidi ve araci, veri toplama aracinin hazirlanmasi ve
toplanan verilerin analiz edilmesine iliskin agiklayici bilgiler yer almaktadir.

2.1. Aragtirmanin Yontemi

Bu galismada nitel arastirma yontemlerinden fenomenolojik arastirma deseni kullaniimistir. Nitel arastirma, birden fazla
disiplin dalinin ayni ve farkli konu alanlarinin kesisim yerinde bulunur (Cresswell,1998). Bu yaklagimda arastirmaya konu
olan kisilerin, olaylarin ve durumlarin dogal durumlarinda olmasi gerekmektedir. Boylece arastirmaci karmasik ve battincil
bir portre olusturabilir (Cresswell,1998). Fenomenoloji Kisinin deneyimine dayali olarak dis diinyada ki olgulari yorumlaya
calisir. Fenomenolojik arastirma ise bireyin yasamis oldugu deneyimlerde ortaya konulan toplumsal olgulari yorumlamaya
galisan gugli bir nitel arastirma desenidir (Cresswell, 2018).

1105



[ GUSBID ] Giimiighane Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Yil: 2022 / Cilt: 13 / Say: 3

2.2. Aragtirmanin Evren ve Orneklemi

Arastirma kapsaminda ilin 6nde gelen 3 pilot okulu segilmis, 87 6gretmen arasindan 10 6gretmene ulagiimistir. Gaziantep
ilinde okullarda ¢alisan 2020-2021 egitim-6gretim yilinda uzaktan egitim siirecinde sanal miize olgusunu deneyimlemis,
calistiklari kurumlarda pedagojik amaglar dogrultusunda sanal mizelere derslerinde yer veren toplam 10 Ggretmen
arastirmanin evrenini olusturmaktadir. Fenomenolojik arastirmalarda genellikle 6lglit ve kartopu 6rnekleme teknigi
kullanilmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Fenomenolojik arastirmalarda belirli ve sinirli bir sayida katilimer sayisi
olmasa da agirlikli olarak 1 ile 10 kisi arasinda degisen katilimcilardan olusur (Starks ve Brown Trinidad, 2008). Bu bilgiler
Isiginda 6rneklemin evreni temsil ettigi sdylenebilir.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Gegerlilik

Bu calismada veri toplama araci olarak yari yapilandiriimis gériisme teknigi kullanilmistir. Yari yapilandiriimis gérismeler
sahip oldugu standartligi ve esnekliginden dolayi arastirmacilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Bunun nedeni ise
anketlerde ki sinirliigi ortandan kaldirmasi ve belirli bir konu hakkinda derinlemesine bilgi edinmeye olanak saglamasidir
(Yildinm ve Simsek, 2003). Arastirmada kullanilan yari yapilandirimis formu egitim teknolojileri alaninda uzman bir
Ogretim gorevlisi ile yapilan 6n gorisme ve alan yazin taramasi 1gi§inda arastirmaci tarafindan olusturulmustur.
Olusturulan 25 adet soru alaninda uzman 1 profesor, 2 6§retim gorevlisi, 2 psikolog tarafindan degerlendirilimis, hatal ve
yanlis bulunan 14 soru goriigme formundan gikartilmistir. Yari yapilandiriimig gértisme formu, demografik bilgiler ve on
bir adet agik uclu soru olmak iizere iki bélimden olusmaktadir. Veri toplama araci uygulanmadan énce Turizm isletmeciligi
alanindan bir dgretim Uyesi tarafindan incelenmis, Gaziantep ilinde gorev yapan bir ingilizce 8gretmeni ile 6n uygulamasi
yapllarak veri toplama aracina son sekli verilmistir. Arastirmada i¢ gegerligin saglanabilmesi adina katilimcilarla yapilan
gorlsme sureleri uzun tutulmustur. Arastirma kapsaminda elde edilen veriler ile bulgularin tutarlii§i gdzden gegirilmis,
kavramsal gergeve ile uyumluluguna dikkat edilmistir. Arastirmaci gortismenin her safhasinda gerektiginde katiimciya ek
sorular sormus ve gerekli agiklamalar yapilmasini istemistir. Yine Arastirmanin gegerliligi kapsaminda alaninda uzman iki
Ogretim (lyesi yari yapilandiriimis gériisme formunu birbirinden habersiz ayri ayri analiz etmis, bulgularin birbirleri ile
uyustugu tespit edilmigtir.

3. Bulgular

Bu bdlimde Covid-19 pandemisi ddneminde sanal miize turlarindan egitsel amagli faydalanan égretmenlerin gorislerinin
incelenmesi amaciyla olusturulmus yari yapilandiriimig gérlisme formundaki veriler analiz edilmistir. Elde edilen veriler
SPSS-23 programinda frekans tablolari detayli olarak sunulmustur.

3.1. Goriisme Formundaki Sorulara Verilen Cevaplar

Bu béllimde katiimci 6gretmenlerin veri toplama aracinda ikinci bolliimde yer alan Covid-19 pandemisi siirecinde sanal
mlze turlarini egitimsel amagclarla kullanmalari konusundaki deneyimlerin ve bakis agilarin belilenmesi amaciyla
olusturulmusg sorulara verilen cevaplar yer almaktadir.

“Sanal miizeleri dersinizde kullandimiz mi ?” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde; Arastirmaya gonalli olarak
katilan 6gretmenlerin tamaminin bu soruya “Evet” yaniti verdikleri gézlenmistir. Bu sorunun sorulmasindaki temel amag
icsel gegerligin artirimasinin saglanmasidir. Ayni zamanda bu durumun aragtirmanin alt amaglarindan biri olan sanal
mizelerin pedagojik amaglar dogrultusunda égretmenler tarafindan kullaniimasi konusunda farkindalik olusturulmasina
da olumlu yonde etki ettigi dustintimektedir.

“Sanal miizeyi tek ciimle ile tanimlayiniz” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde; dgretmenlerin sanal miize
tanimlarini yaparken gogunlukla “teknoloji’, “dijital”, “firsat”, “imkan” , “gorsellik” kelimelerini kullanarak bu soruya yanit
verdikleri gortilmektedir. Ayrica arastirmaya katilan 6gretmenlerin gogunlugunun bu soruyu cevaplarken sanal mizelerin
derslerde gorselligi zenginlestiren teknolojik ve dijital boyutuna vurgu yaptiklari gézlenmistir. Ote yandan, diger ylizde
yirmilik dilimdeki 6gretmenleri sanal mizeleri derslerinde gegmise yolculuk yapabilecekleri bir ara¢ ve ayni zamanda
pandemi doneminde &grencilerin gezip géremedikleri muzeleri sanal ortamda deneyimleyebiime firsati olarak
tanimladiklari gézlenmistir. Ayrica bazi katiimei 6gretmenler sanal miize tanimlarini yaparken bu bélime sanal miizeler
hakkindaki elestirileri ve yorumlarini da eklemiglerdir. Oregin 6dretmen 1 sanal miizeler tanimini su sekilde yapmistir.
“Teknolojinin hayatimiza sadladi§i kolayliklar biri, evlerde olup miize kiiltirinden uzak kalmamak adina glizel bir
uygulama, yine de dokunmanin, birinci elden bilgi edinmenin yerini tutamiyor.”

“Pandemi déneminde derslerinizde sanal miizeleri ne siklikla kullandiniz” sorusuna verilen cevaplar asagidaki
tabloda gosterilmistir.
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Tablo 2. Sanal Miize Kullanma Sikhgi f
Cok az siklikla 3
Az siklikla 4
Bazen 1
Konularin uygunluguna gore orta derecede 1
Sik sik 1

Tablo 2'e gbre katilimci dégretmenlerin cogunlugunun pandemi déneminde derslerinde sanal miizelere ¢ok az siklikla ve
az siklikla yer verdikleri gorilmektedir. Bu soruya sadece 1 6gretmeninin “sik sik” cevabini vermistir.

“Pandemi déneminde hangi sanal miizeyi /miizeleri derslerinizde kullandiniz” sorusuna verilen katilimci cevaplari
Tablo 3'te sunulmustur.

Tablo 3. Kullanilan Sanal Miize f

Gaziantep Zeugma Miizesi
Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi
Ankara Cumhuriyet Miizesi

izmir Atatiirk Miizesi

ibrahim Tatlises Sanal Miizesi
Klasik Mizik Enstrimanlari Sanal Miizesi
Adana Arkeoloji Miizesi

Edebiyat Miizesi

istanbul Oyuncak Miizesi

Arkeoloji Miizesi

Pera Muzesi

Artsteps

Nilifer Belediyesi Edebiyat Miizesi

G G N N |

Tablo 3'e gore katiimcilar derslerinde birden fazla sanal miize kullanmislardir. Buna gore en fazla kullanilan miizelerin
Gaziantep Zeugma miizesi ile Atatlrk ve kurtulus savagi mlzelerinin oldugu gorilmektedir. Bunun yani sira bu soruya
katihmcilarin toplamda 12 farkli sanal miize ismi vererek cevap vermeleri, sanal miizeyi egitsel amagli kullanan
ogretmenlerin bu konuda yeterli bilgiye sahip olduklarini géstermektedir.

“Sanal miize gezilerini miifredatla nasil iliskilendirdiniz?” sorusuna verilen katilimci cevaplari Tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4. Miifredatla iligkisi f

Belirli giin ve haftalar ile

Kultdr ile ilgili konular ile

Gorselligi desteklemek amaci ile

11.sinif initesindeki oyuncak miizesi metni ile
Siir ve roman Unitesi ile

Etwinning projesi ile

~aapOON

Tablo 4'e gore katlimcilar bu soruya birden fazla cevap vermislerdir. Verilen cevaplara bakildiginda katilimcilarin
derslerde sanal mizeleri mifredatla iligkilendirirken en fazla belirli giin haftalardan yola ¢iktiklari gértimektedir. Bunu
toplamda 6 frekans ile hemen hemen her ders branginda yer alan kiiltiir ile ilgili Gniteler takip etmektedir. Ayrica sanal
muzelerin gorselligi destekleyici 6zelligi de katilimcilar tarafindan belirtilmistir. Katilimer 6gretmen 9, sanal miizelerin
gorselligi destekleyici yoniinden s6z ederken su ifadeleri kullanmistir:

“ Gérsellik yani 6grencilerin miimkdin oldugunca 5 duyu organina hitap ederek derslerin iglenmesi, 6grenme-6gretmen
strecini biytk élgtide kolaylagtiryor ve daha etkili hale getiriyor. Sanal miizeler gérsellik agisindan oldukga etkili oluyor.”

“Sanal miizeleri dersinizin hangi béliimiinde kullanmayi tercih ettiniz” sorusuna verilen katilimci cevaplari Tablo 5'de
sunulmustur.
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Tablo 5. Sanal Miizeyi Kullanma Durumu f

Dersin ortasinda pekistirme amagli

Dersin sonunda dgrenme ¢iktisi olarak

Dersin giris kisminda dikkat gekme amagli

Dersin derinlestirme bollimiinde arastirma ve sunum yapma amaciyla
Dersin sonunda ddevlendirme amagli

Dersin ortasinda soru-cevap etkinligi yapmak amaciyla

NN S BSO

Tablo 5’e gore katilimcilar bu soruya birden fazla cevap vermiglerdir. Katilimcilarin gogunlugu sanal muzeyi, ders plani
trline gdre derslerinin ortasinda pekistirme amagli kullandiklari gorilmektedir. Ders sonunda 6grenme ¢iktisi olarak
kullandiklarini ifade eden katilimcilarin sayisi 4'tlr. Bir égretmen dersin sonunda égrenme ¢iktisi yerine dersin sonunda
“soyut ¢ikti” olarak kullandidini ifade etmistir. Bu cevap da frekans tablosu olustururken “dersin sonunda 6grenme ¢iktisi
olarak” cevaplari arasina eklenmistir.

Sanal miize gezilerinin yapiimasinin ders kazanimlariniza dogrudan katkisi oldugunu diisiinliyor musunuz?
Kisaca nedenini belirtiniz” ” sorusuna verilen katilimei cevaplari Tablo 6'da sunulmustur.

Tablo 6. Sanal Miizenin Ders Kazanimlarina Katkisi f

Kesinlikle evet ¢linkil gorsel zenginlik katmasi faydali.

Evet, distindyorum ¢linkd kiilttrel birikimin desteklenmesini sagliyor.
Evet, ¢linkii kiltir Gzerinden yabanci dil pratigine imkan veriyor.
Evet, ¢linkli mlze kltiri olusmasina katki saglyor.

A w o

Tablo 6’a gére katilimcilarin biyik bir gogunlugunun sanal mizelerin gérsel zenginlik tagimasina vurgu yaparken, geri
kalanlarin ise kiiltirel birikimin desteklenmesinde sanal miizelerin etkili bir 8grenme-6gretme araci oldugunu ifade ettikleri
gorlimektedir.

“Sanal miize gezilerinin dersinize olumlu etkileri sizce nelerdir?” sorusuna verilen katilimci cevaplarl Tablo 7'de
sunulmustur.

Tablo 7. Sanal Miizenin Derse Katkisi f

Her an erigebilme imkani sayesinde 6grenmeyi destekler
Arastirma ve gorsellik agisindan faydali

Mize bilinci olusturmak igin faydali

Birinci elden belge ve fotograflara ulasma imkani saglar

Egitici ve etkileyici

Ogrencinin bizzat deneyimlemesi sayesinde akilda kalicili§i arttirir
Somut nesneler araciligiyla 6grenmeyi kolaylastirir

DN WWwhRO

Tablo 7’e gore katilimcilarin bu soruya birden fazla cevap niteli§i tasiyan ifadeler kullandiklari gériimustir. Katiimel
cevaplarinda istenildiginde her an evden erisilebilme 6zelliginin 6grenme Uzerinde olumlu etkisinin ifade edilmis olmasi
goze carpmaktadir. Ayni zamanda arastirma ve gorsellik agisindan faydali cevabinin da katilimcilar tarafindan gok sekilde
sOylendiginde gériilmektedir.

n lize gezilerini rsinize olumsuz etkileri sizce nelerdir? usuna verilen katilimei cevaplari ’
“Sanal m ezilerinin dersinize olumsuz etkileri sizce nelerdir?” sorusuna verilen katilimci cevaplari Tablo 8'de
sunulmustur

Tablo 8. Sanal Miizenin Olumsuz Etkileri f
Olumsuz etkileri oldugunu distinmiyorum 6
Gergek bir mizenin ziyaretinin tadini veremeyebilir 2
Ogretmenin dersten 6nce daha dikkatli 6n hazirlik yapmasi gerekebilir 1
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Sanal mizelerde verilen bilgiler daha sinirli olabiliyor 1

Tablo 8'e gdre katiimcilarin ¢ogunlugunun sanal miizelerin olumsuz etkilerinin olmadigini belirtmislerdir. Ayrica bazi
katimeilarin bu soruya gergek bir miizenin tadini vermeyebilir seklinde cevap verdikleri goriimektedir.

Pandemi dénemi sonlandiginda sanal miizeleri derslerinizde kullanmaya devam edecek misiniz?” sorusuna
katiimeilarin gogunlugunun evet neden olmasin seklinde cevap verdikleri gérilmektedir. Ayni zamanda bazi katilmeilarin,

‘Evet, neden olmasin?”, “Evet, gayet faydali buldugum igin kullanmamak icin bir neden gérmiyorum” Evet, 6grencilerimin
ilgisini cektidi icin kullanmaya devam edecegim” seklinde yorumlar katarak cevaplarini verdikleri gérilmastir.

Sonug ve Degerlendirme

Bu arastirma Gaziantep ilinde ¢alisan 6gretmenlerin Covid-19 pandemisi stirecinde sanal miize turlarinin egitsel amagli
kullanilmasi konusundaki deneyimlerinin ve bakis agilarinin belirlenmesi amaciyla nitel arastirma yontemleri izlenerek
yapilmistir. Katilimei 10 6§retmen tarafindan gériisme sirasinda verilen cevaplar arastirmanin bulgulari olarak arastirmaci
tarafindan titizlikle incelenmistir.

Oncelikle arastirmanin givenirligini artirmasi amaciyla égretmenlere pandemi déneminde sanal miizelerden derslerinde
faydalanip faydalanmadiklari sorulmus ve tiim katilimcilarin sanal mizelerden Covid-19 sirecinde faydalandiklari cevabi
alinmigtir. Arastirma sorulari ile katilimeilarin sanal mizeleri nasil tanimladiklar incelenip ayni zamanda sanal muzeler
hakkindaki 6n bilgileri degerlendirilmistir. Katilimcilarin genel olarak sanal miizelerin tanimini yaparken fazla
zorlanmadiklari ve “teknoloji”, “firsat”, “dijital” gibi ortak kelime tercihlerinde bulunarak alan yazinda yer alan diger tanimlara
yakin tanimlar yaptiklari gézlenmistir. Bu durum sanal mize deneyimi yagayan dgretmenlerin egitim alaninda yasanan
teknolojik gelismeleri yakindan takip ettiklerini ve bunun egitime yansimalarini da firsat olarak gordiiklerini belirtmektedir.
Ayrica bu tanimlarla 6gretmenlerin teknolojik degisime uyum saglayip, direng gostermedikleri sonucu gikarilabilir. Sanal
muzelerin en 6nemli 6zelliklerinden biride, her istendiginde ziyaret edilme imkani bulunmayan veya ziyaret etmesi oldukga
masrafli ve gl olan muzelerin internet aglari sayesinden zengin gorsel igerikler ile desteklenmis sekilde ziyaret etmeyi
her an mimkun kilabilmesidir. Bu 6zelligin katilimcilar tarafindan belirtilmis olmasi, sanal mizeleri derslerinde genel olarak
amacina uygun sekilde kullandiklarinin géstergesi olarak disunulebilir.

Arastirma bulgularinda katilimcilarin sanal miizeleri derslerinde az veya ¢ok siklikla kullandiklari gériilmis ve bu durumun
Paguin’in (2015) yaptigi galismada 6gretmenlerin sanal mizeleri ve teknoloji kullanimini faydali bulmalarina ragmen
derslerinde pedagojik amaglar dogrultusunda istenen diizeyde sanal mizeyi kullanmadiklarini sonucu ile értlismedigi
gorilmastdr. Bu durumun farkli gikmasinda ki en énemli neden Covid-19 salgini ile birlikte sanal mizelere olan ilginin
artmasi ve 6gretmenlerin sanal miizeyi ders argiimani olarak gérmesinden kaynaklanmasindandir. Sanal mizelerin basta
sosyal bilimler dersleri olmak tizere egitim kurumlarinin tim kademe ve branglarinda 6zellikle kiltir ile ilgili konu ve Uniteler
ile iligkilendirilerek kullaniimasi faydali oldugu sdylenebilir.

Arastirma bulgularina gore katilimcilarin en fazla Gaziantep Zeugma Sanal Mizesini ziyaret ettikleri bunu, Atatirk ve
Cumhuriyet ile ilgili igeriklere sahip diger mizelerin takip ettigi gorlimUstir. Bu durumun 6gretmenlerin sanal muzeleri
Gaziantep'in Kurtulusu, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami veya 10 Kasim Atatlirk'i Anma Guini gibi belirli ve guin haftalarda
daha fazla ziyaret ettiklerinden kaynaklandigi distnulebilir. Bu agidan bu sonucun Yavuzoglu (1999) nun calismasinda
ortaya koydugu sanal mize kullanimlarinin okullarda Miize Haftast ile sinirli kaldigi sonucu ile benzestigi distniimektedir.
Ote yandan arastirmaya katilan 6gretmenlerin miizik, edebiyat ve yabanci dil gibi alanlara da hitap eden sanal miize
turlarindan faydalanmis olduklarini belirtmeleri de 6gretmenlerin kendi alanlariyla ilgili olan sanal muzeleri kesfedip
bunlardan faydalandiklarini ortaya koymaktadir. Arastirma bulgularindan bir katilimcinin sanal muzeleri ders icerigiyle
iligkilendirirken bunu katilmis oldugu bir Etwinning Projesi tizerinden gerceklestirmis olmasi, sanal mlze turlarinin yalnizca
ders esnasinda degil ders disinda égrenci ddevlendirimelerinde, proje ve performans degerlendirmelerinde hatta portfolyo
/ Grn dosyas! dederlendiriimelerinde de kullaniminin saglanabilecegi tezini destekler niteliktedir. Bilindigi Uzere proje ve
performans degderlendirilmeleri ile portfolyo/uriin dosyasi degerlendirmeleri égrencilerin kendi 6grenme ve kendi egitimsel
gelisimlerinden sorumlu olduklari ve bu sorumlulugu gergek anlamda Ustlenerek ayni zamanda kendilerinin de bu
gelisimsel stireci izleyebildikleri cagdas ve yenilikci degerlendirme turlerindendir. Egitimde isitsel ve gérsel faktorlerin bir
arada verilmesinin 6grenmeyi arttirici olarak gorulmesi ve sanal muzelerde gorselligin 6n planda tutulmasi, 6grencilerin
zihin dlnyasini gelistirerek yaratici kisilik kazanmasi agisindan énem arz etmektedir. Bu sonucun Schaller ve Allison-
Bunnell'in (2003), sanal muzelerin yapilandirmaci egitim anlayisi ile bagdastigi ve bu bakimdan sanal miizelerin egitimdeki
oneminin giderek arttigi sonucuna vardigi ¢alismalarinin sonucuyla értiistigl goriimektedir.
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Arastirma bulgulari ilgili olarak katilimcilarin sanal mizeleri gérsel zenginlik agisindan degerli bulmalari Kaya ve Okumus
(2018) tarafindan yapilan égrencilerin de sanal miizeleri tercih etmelerinde sanal mizelerin gérsel agidan zengin olmasi
faktorinin dnemli rol oynadigi sonucunu ortaya koyduklari arastirmalariyla ortustigi gorilmektedir. Bilindigi (zere
bireylerin 6grenmesinin gergeklesmesi ile 6grenilecek konunun gérsel algimiza ve mimkuin oldugu kadar bes duyumuza
hitap etmesi arasinda dogru bir oranti s6z konusudur. Bu bakimdan son yillarda gelisen teknoloji ve hayatimiza giren sanal
gerceklik kavrami ile birlikte sanal muze turlarinin egitim-6gretim streglerine daha fazla dahil olmasinin 6grenme
sureglerine olumlu yansimalarinin olacagi digtiniimektedir.

Arastirma bulgulari igerisinde katilimcilarin sanal mizelerin “her an erisim saglayabilme kolayligina” vurgu yaptiklari
gorulmektedir. Bu durumun Aladag vd. (2014) yaptiklari benzer konulu ¢alismalarindaki 6gretmen gorusleri ile uyustugu
goriimektedir. Ogretmenler igin bir editim materyalinin ekonomikligi ve kullanislili§i da nemli bir kriter olarak bilinmektedir.
Bu bakimdan sanal mize turlarinin internet imkani olan her ortamda kolayca erisilebilme 6zelliginin 6gretmen ve
ogrencileri tarafindan olumlu bir 6zellik olarak gortldugt soylenebilir. Ayrica yerel ydnetimlerin internete ulagma ve internet
hizi gibi konularinda egitim alanina dncelik vermesi, internete ulasimda zorluk ¢eken bolgelere ise Ucretsiz internet hizmeti
sunmasi 6grenmenin surdurdlebilir hale getirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir.

Katilimcilarin blyik bir kismi sanal mizelerdeki sanal turlari esnasinda herhangi bir sorun yasamadiklarini ancak baz
olumsuz birtakim deneyimler yasadiklari gézlenmistir. Bu olumsuz deneyimlerin basinda yasanan teknik problemler ve
bazi sanal muze turlarinin kullanimin zor olmasi gelmektedir. Belirtilen bu olumsuz gorislerin (zerine gidilerek gerekli
dlzenlemelerin yapilmasi sanal mize turlarinin egim-6gretim slreglerine dahil olmasi surecini hizlandiracag!
distndimektedir. Ayrica gérlisme formunun son sorusunda galismaya katilan katilimcilarin tamaminin pandemi dénemi
sonrasinda da sanal muzelerin sanal turlarindan derslerinde faydalanacagini belirtmis olmasi 6gretmenlerin genel olarak
sanal mizeleri ve sanal turlari birer egitim materyali olarak kabul ettiklerinin bir gostergesi oldugu dustnulmektedir.

Oneriler
Arastirmanin sonuglarina yonelik olarak oneriler su sekilde siralanabilir;

e  Kultdr ve Turizm Bakanhginca desteklenen sanalmuze.gov.tr internet adresindeki sanal muzeler farkli ders
alanlar da temel alinarak cesitlendiriimeli ve gelistirilmeli bu sayede egitime daha fazla hizmet eder hale
getirilmeli,

o Milli Egitim Bakanligi tarafindan égretmenlere sanal mize turlarinin faydalari ve kullanighiigi hakkinda mahalli ve
merkezi hizmet i¢i seminerler verilmel,

e Sanal mize turlarinin s6zel branglarda ve belirli giin ve haftalarla sinirli kalmamasi adina Milli Egitim Bakanliginca
zengin icerikli sanal muzeler olusturulmasi igin yeni girisimlerde bulunulmali,

e Sanal mize turlari esnasinda teknik problemler yasanmamasi icin teknik altyapi gliclendiriimeli,

o Sanal mize turlarinda verilen bilgilerin daha genis ¢apli ve daha zengin gérsellerle desteklenmesi adina yetkili
makamlarca gerekli calismalarin yapilmali; gerektiginde ziyaretcinin konu ile ilgili daha fazla bilgi edinebilecegi
linkler verilmeli,

o Ogretmen yetistiren iiniversitelerin son sinifindaki aday égretmenlere artirilmis gerceklikle desteklenmis sanal
muze turlarinin dnemi ve degeri hakkinda dersler veya calismalar verilmeli,

o TUBITAK, Erasmus+ ve eTwinning gibi okullarin yaygin olarak katildigi ve dgrencilerin aktif rol aldigi projelerde
sanal miize turlarina daha fazla yer verilerek sanal miize turlarinin egitimdeki yeri perginlenmeli.

e Bu arastirma alan yazindaki diger arastirmalardan farkli olarak Covid-19 pandemisi déneminde sanal muze
turlarindan derslerinde egitimsel amaglarla yararlanan cesitli branglardan 6gretmenlerin deneyim ve géruslerini
incelemek amaciyla yapilmistir ancak katilimcilar 2021 yili bahar déneminde Gaziantep ili Sahinbey ilgesinde
gorev yapmakta 10 6gretmen ile sinirli oldugundan arastirma sonuglarinin ileride yapilacak daha kapsamli ve
daha fazla katilimcinin yer alacagi baska galismalar ile desteklenmesi gerekmektedir.

Kaynakga

Aladag, E., Akkaya, D., Sensoz, G. (2014). Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal Mize Kullaniminin Ogretmen Gériislerine Gore
Degerlendirilmesi. Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 16 (2) , 199-217.

Creswell, J. (1998). Qualitative inquiry and Research Design: Choosing Among Five Traditions. Thousand Oaks: Sage.

Cresswell, J. W. (2018). Nitel arastirma yontemleri: Bes yaklasima gére nitel arastirma ve arastirma deseni. (Cev: M.
Butlin ve S. B. Demir). Ankara: Siyasal Kitabevi.

Kaya, R., Okumus, O. (2018). Sanal mizelerin tarih derslerinde kullaniminin 6grenci géruslerine gore degerlendiriimesi.
Turkish History Education Journal, 7(1), 113-153.

1110



[ GUSBID ] Giimiighane Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Yil: 2022 / Cilt: 13 / Say: 3
Kocablyik, O. (2016). Olgubilim ve Gémiilii Kuram: Bazi Ozellikler Agisindan Karsilastirma Trakya Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 6(1), 55-66.

Maryse, P. (2015) The Virtual Museum of Canada's Learning Objects: Why do French Canadian Teachers and Their
Students Use Them so Little?, Museum Management and Curatorship, 2(30), 100-116. DOI:
10.1080/09647775.2015.1008739

Patton M. Q. (2002). Qualitative research and evaluation methods. California: 3rd Sage Publications.

G. Paquin (2015) The Virtual Museum of Canada's learning objects: why do French Canadian teachers and their students
use them so little?, Museum Management and Curatorship, 30:2, 100-116, DOI: 10.1080/09647775.2015.1008739

Schaller, D. T., Allison-Bunnell, S. (2003). Practicing What We Teach: How Learning Theory Can Guide Development of

Online Educational, Activities. Educational Web
Adventures(Eduweb),USA.http://www.archimuse.com/mw2003/papers/schaller/schall _er.html  (Erisim tarihi:
04.04.2021)

Sezgin, S., Firat M. (2020). Covid-19 pandemisinde uzaktan egitime gegis ve dijital ugurum tehlikesi AcikGgretim
Uygulamalari ve Arastirmalari Dergisi.

Starks, H. ve Brown Trinidad, S. (2017). Choose your method: Phenomenology, discourse analysis, and grounded theory.
Qualitative Health Research, 17(10), 1372-1380.

Sirme, M., Atilgan, E. (2020). Sanal Mlizede Sanal Tur Yapan Bireylerin Memnuniyet Dizeylerini Belilemeye Yonelik Bir
Arastirma, Tiirk Turizm Arastirmalari Dergisi, 4(3): 1794-1805.

Schweibenz, W. (2004). The development of virtual museums. International Council of Museums News, 2.

Sahin, K. (2019). Sosyal bilgiler dersi 6gretiminde sanal miize kullanimina iliskin &grenci tutumlarinin belirlenmesi.
International Congresses on Education 19-22 Temmuz, Sakarya, Turkiye.

Tepecik, A. (2007). Sanat egitimi ve sanal mize. Gegmisten Gelecede Tiirkiye'de Miizecilik . Sempozyumu 21-22 Mayis
(ss. 233-240). Ankara: VEKAM

Travkina, E., Murzyn-Kupisz, M. (2019). Museums and Local Development in Poland. OECD local economic and
employment development report.

Ulusoy, K. (2010). Open education students perspectives on using virtual museums application in teaching history
subjects. Turkish Online Journal of Distance Education-TOJDE. 11(4)

Ustaoglu, A. (2012). llkégretim 7. sinif sosyal bilgiler dersi Tiirk tarihinde yolculuk Gnitesinde sanal miizelerin kullaniminin
6grenci bagarisina etkisi (Yayinlanmamis Yiksek Lisans Tezi). Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlis, Ankara.

Yavuzoglu, A., N. (1999). Cagdas Egitimde Muzenin islevi. T. Atagok (Ed.), Yeniden Miizeciligi Diigiinmek. (s.147-153).
Istanbul: Yildiz Teknik Universitesi Yayinlari

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2003). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yéntemleri. Ankara: Seckin Yayinlari
Yildinm, A., Simsek, H. (2016). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yéntemleri. Ankara: Segkin Yayincilik.

Extended Abstract
Aim and Scope

It is important for teachers to have conscious, utilitarian and positive attitudes about virtual museums in the use of virtual
museums in educational activities. Because virtual museums and virtual museum tours are thought to have educational
value in providing first-hand resources, adding visual richness to lessons, attracting students' attention and increasing
retention. This research has been prepared with the aim of seeking an answer to the question "What are the opinions of
teachers from various branches working in Gaziantep Province Sahinbey district about virtual museums in their educational
activities during the Covid-19 pandemic process".

Methods

This study, which aims to determine the experiences and perspectives of teachers who have experienced the virtual
museum phenomenon in their courses in the distance education process in the 2020-2021 academic year and who have
benefited from virtual museums for pedagogical purposes in the institutions they work, was carried out in the
phenomenology design, which is a qualitative research method. “The aim of phenomenological research is to describe the
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world experienced by the participants in order to discover the common meanings underlying the given phenomenon. The
interview technique, which is one of the qualitative data collection methods, and the semi-structured interview type among
the interview types were used. The interview form was created by the researcher in the light of a preliminary interview with
an expert in the field of educational technologies and a literature review. It consists of two parts, personal information and
eleven open-ended questions. Before the data collection tool was applied, it was examined by a faculty member from the
field of Tourism Management. The data collection tool was given its final shape by making a preliminary application with
an English teacher working in Gaziantep.

Findings

It is seen that teachers mostly respond to this question by using the words "technology", "digital", "opportunity”,
"opportunity”, "visuality" when defining virtual museums. In addition, it was observed that the majority of the teachers
participating in the research emphasized the technological and digital dimension of virtual museums that enrich the
visuality in the lessons while answering this question. It is seen that the majority of the participating teachers included
virtual museums very little and less frequently in their lessons during the pandemic period. Only one teacher gave the
answer "often" to this question. participants used more than one virtual museum in their lessons. According to this, it is
seen that the most used museums are Gaziantep Zeugma Museum and Atatiirk and War of Independence museums. In
addition, it is seen as another remarkable finding that the participants answered this question by naming 12 different virtual
museums in total. It is seen that the majority of the participants use the virtual museum for reinforcement purposes in the
middle of their lessons, depending on the lesson plan type.

Conclusion

It was observed that the participants generally did not have much difficulty in defining virtual museums and they made

definitions close to other definitions in the literature by choosing common words such as "technology", "opportunity”,
"digital". In addition, the most important feature of virtual museums is that, thanks to internet networks, it is possible to visit
museums that cannot be visited when desired or that are very expensive and difficult to visit, supported by rich visual
content. The fact that this feature was stated by the participants can be considered as an indication that they generally
use virtual museums in their courses in accordance with their purpose. In the research findings, it was seen that the
participants used virtual museums more or less frequently in their lessons, and this situation coincided with the result of
Paguin's (2015) study that although teachers found virtual museums and the use of technology useful, they did not use
virtual museums at the desired level in line with pedagogical purposes in their lessons. Among the research findings, it is
seen that the participants emphasized the "ease of accessing virtual museums at any time". This situation, Aladag et al.
(2014) seem to agree with the opinions of teachers in their studies on similar topics. For teachers, the economy and
usefulness of an educational material is also known as an important criterion. In this respect, it can be said that the easy
accessibility of virtual museum tours in any environment with internet is seen as a positive feature by teachers and
students.
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