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oz

Calismanin amaci oyun tabanli tasarlanan problem ¢6zme etkinliklerinin matematik
tutumuna etkisini incelemektir. Calismada 6grencilerin deneyimledikleri problem
¢dzme siirecinin tutumun vizyon, duygu, basari algis1 bilesenleri tizerindeki etkisine
odaklanilmustir. Katilimeilar I¢ Anadolu Bolgesi’ndeki bir ilin merkezindeki orta
sosyoekonomik diizeydeki bir ortaokulun 7. smifina devam etmekte olan 24
ogrenciden olugmaktadir. Caligmada programdaki kazanimlarla uyumlu oyun
tabanli 6 problem ¢6zme etkinligi tasarlanmistir. Etkinlikler tasarlanan 06zel
materyaller esliginde oyun tabanl uygulanmistir. Uygulama her hafta iki ders saati
olmak iizere toplamda 12 hafta slirmiistiir. Veriler ¢aligma oncesi ve sonrasi
uygulanan yazili gériisme formu, 6grenci resimleri ve odak grup 6grencilerinin
stirecle ilgili yazdiklar1 hikayelerden ve bu dgrencilerle yapilan bireysel goriisme
verilerinden olusmaktadir. Verilerin analizinde nitel arastirma yontemlerinden
icerik analizi yontemi kullanilmistir. Calismanin sonunda oyun tabanli problem
¢ozme etkinliklerinin matematik tutumunun gelisimini destekledigi ve tutumun
vizyon, duygu, basar1 algisi bilesenlerinin birlikte gelistikleri goriilmiistiir.

ABSTRACT

The aim of this study is to examine the effect of game-based designed problem-
solving activities on student’s mathematics attitudes. The study focused on the
evolution of the vision of mathematics, emotional dimension, perceived
competence, which are considered as three dimensions of the attitude towards
mathematics. The participants consisted of 24 seventh grade students. A total of 6
activities, which were based on game-based mathematical problems allowing
different problem-solving strategies and approaches, were designed in study. The
data were collected through a written interview form before and after activities,
students’ drawings, stories written by a focus group and, individual interviews with
focus group about the whole process. Data were analyzed using qualitative content
analysis method. The results showed a positive development related to the three
dimensions of the attitude and an interaction between dimensions, as a positive
development of the designed activities on students’ attitude towards mathematics.
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Giris

Oyun, yetenek ve zeka gelistirici belli kurallar1 olan, iyi vakit geg¢irmeye yarayan eglence
olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu, 2021). Cocuklar i¢in eglence araci olan oyun ayni
zamanda egitimde etkili 6grenmenin de bir yoludur. Hays (2005) oyunlarin 6§renme siirecinde
kullanilmasinin 6gretim hedefleri ile biitiinliik saglamak ile birlikte eglenceli bir ders ortamini
da sagladigini belirtmektedir. Oyunlarin 6gretimde bir yontem olarak kullanilmasi ile birlikte
oyunla 6gretim modern 6gretim yontemlerinden biri olarak kabul edilmekte ve egitsel oyunlarin
hakim oldugu 6grenme ortamlari oyun tabanli 6grenme ortamlar1 olarak tanimlanmaktadir
(Toraman vd., 2018). Oyun tabanli 6grenmenin, 6grencilerin eglenceli vakit gecirmelerini,
kavramlar1 pekistirmelerini sagladigi ve o68renme ortamlarimi daha c¢ekici hale getirdigi
belirtilmektedir (Akin ve Atici, 2015). Vanku$ (2008) de ortaokul Ogrencileri ile yaptigi
calismasinda oyun ile 6gretimin dgrencilerin matematige yonelik tutumlarmi gelistirdigini
ortaya koymustur. Oyun tabanli 6grenmenin genel olarak akademik basariy1 pozitif yonde
etkiledigi (Arcagok, 2021) ve matematik dersine olan tutuma da pozitif yonde etki ettigi
belirtilmektedir (Costu vd., 2009; Erdem, 2015). Usta ve digerleri (2018) de oyunlarin
Ogrencilerin matematiksel bilgilerini yapilandirmasinda etkili oldugunu, matematige karsi
tutumlarinda olumlu degismelerin gozlemlendigini ve matematigi degerli olarak gordiiklerini
belirtirken; matematik 6gretimini daha etkin kilmak ve Ogrencileri 6grenme siirecine aktif
olarak dahil etmek i¢in oyunla dgretim yontemini 6nermektedirler.

Oyun-tabanli 6grenme ortamlari belirli problem senaryolarinin icine yerlestirilen oyun-
catili probleme dayali 6grenme ortamlarina benzemektedir (Demir ve Bilgin, 2021). Oyunlar
O0grenme ortamlarina, problem ¢dzmenin bilinmeyen sonug, bir amaca giden farkli ¢6ziim
yollari, is birligi, yaris ve sans gibi dnemli unsurlarin1 kazandirmaktadir (Ebner ve Holzinger,
2007). Ernest (1996), oyun ve eglenceye dayali matematik calismalarmin tarih Oncesi
donemlere kadar uzandigini ve en bilinen araglarin eglenceli matematik problemleri oldugunu
belirtmektedir. Benzer sekilde, matematik tarihi kitaplari incelendiginde (6r. Burton, 2017), her
donemde genis kitlenin dikkatini ¢geken matematik problemlerinin dilden dile, nesilden nesile
aktarildig1 goriilmektedir. Ulkemizde yazilan veya yabanci dillerden Tiirkgeye gevrilen pek ¢ok
popiiler matematik kitab1 da eglenceli, merak uyandiran matematik problemlerini igermektedir.
Howson, Kahane ve Pollak (1988)’in de belirttigi gibi eglenceye dayali matematik
problemlerinin  kolaylastirict bir yonii vardir ve matematik problemleri en temel
poplilerlestirme araglarindandir.

Yusof ve Tall (1999), iiniversite seviyesinde problem ¢ozme yaklagimina dayali
kurgulanan bir dersin sonunda Ogrencilerin yariya yakinin matematikle ilgili tutumlarinda
degisiklik gozlemlendigini belirtmektedirler. Arastirmacilar, baslangigta Ogrencilerin pek
cogunun matematik problemlerinde kendilerine gilivenmediklerini, problem c¢ozmekten
korktuklarini ve hatta matematik problemleri karsisinda kaygi yasadiklarini belirtmekte; 6 ay
stiren ders sonunda ise Ogrencilerin tutumlarinda istenilen yonde ¢ok onemli degisiklikler
belirlendigini ifade etmektedirler. Erdogan vd. (2012), 6zel okul ortaminda gerceklestirilen
oyun ve etkinlik temelli problem ¢6zme faaliyetlerinin ortaokul &grencilerinin matematikle
ilgili tutumlari tizerine olumlu etkilerinin gézlemlendigini, 6grencilerin matematiksel problem
¢ozmeye kars1 daha istekli davrandiklarini ve bu tarz etkinliklerin 6nemini vurgulamaktadirlar.
Amado ve Carreira (2018), c¢evrimici gerceklesen bir matematik yarigsmasina katilan
ogrencilerin problem ¢ézme siirecinde olumlu duygular yasadiklarini, problem ¢dzmeyle ilgili
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giivenlerinin arttifin1 ve matematige bakis acilarinda olumlu degisiklikler gézlemlendigini
belirtmektedirler.

Literatiirden hareketle; oyun, yarigma, eglence, vb. baglamlarda sunulan matematiksel
problem ¢ozme etkinliklerinin 6grencilerin matematige yonelik tutumlar1 tizerinde olumlu
katkilarinin oldugu sdylenebilir. Bu ¢alismada oyun tabanli tasarlanmis olan problem ¢6zme
etkinliklerinin ortaokul 6grencilerinin matematige yonelik tutumlarina olan etkisini incelemek
amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda bu ¢alismada farkli olarak tutumu incelemek igin
nitel bir analiz ¢ergevesi Oneren “li¢ bilesenli matematik tutumu modeli” kullanilmistir.

Uc Bilesenli Matematik Tutumu Modeli
Matematik tutumunu olgmeye dayali ¢alismalarin nicel yontemleri benimsedigi ve
tutumu 6l¢ekler kullanarak “olumlu” veya “olumsuz” seklinde belirleme egiliminde olduklari
goriilmektedir. Di Martino ve Zan (2010), bu yaklasimin oldukca siniflayict ve sinirlayict
oldugunu, tutumun bilesenleri ve gelisimi hakkinda yeterince bilgi vermedigini belirtmekte,
tutumun bilesenlerini ve aralarindaki etkilesimi daha net bir sekilde ortaya koyacak nitel
caligamalara duyulan ihtiyacin altin1 ¢izmektedirler. Zan ve Di Martino (2007) ¢alismasinda
ilkokuldan liseye kadar yaklasik 1300 6grenciye ‘‘Ben ve Matematik: Matematik ile olan
simdiye kadarki ilisgkim”’ temasini vermis ve 6grencilerden matematige yonelik deneyimleri ile
ilgili yasadiklar1 her seyden bahsedebilecekleri bir deneme yazmalarini istemislerdir. Di
Martino ve Zan (2010), ogrencilerin tamamina yakininin matematikle olan iligkilerini
anlatirken, matematige yonelik duygularina, matematigin kendileri i¢in ne anlam ifade ettigine
ve matematikle ilgili basar1 algilarina yer verdiklerini tespit etmislerdir. Arastirmacilar ayrica,
ogrencilerin denemelerinde bu ifadelerin yer yer sebep sonug ilikisi seklinde kullanildigini
(6rnegin, matematigi seviyorum c¢iinkii matematik eglencelidir) ve aralarinda bir etkilesim
oldugunu belirlemislerdir. Bu dogrultuda, Di Martino ve Zan (2010) matematik tutumunun
birbiriyle etkilesim i¢inde ii¢ bilesenden olustugunu 6ne siirmiislerdir:
e “Matematigi severim/sevmem” gibi agiklamalari iceren duygu bileseni
e “Matematigi yapabilirim/matematigi yapamam” gibi agiklamalar igeren basari algisi
bileseni
e “Matematik eglencelidir/sikicidir/soyuttur/zordur/gereklidir” gibi acgiklamalar iceren
matematik vizyonu bileseni.

Sekil 1. Matematige Yonelik Ug Bilesenli Tutum Modeli (TMA: Three-Dimensional Model For
Attitude Towards Mathematics) (Di Martino ve Zan, 2010, s.43)
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Matematige
Y&nelik Duygu
Matematik
Basan Algisi

Calismada oyun tabanli tasarlanmis olan problem ¢ézme etkinliklerinin grencilerin
matematige yoOnelik tutumlart {izerine etkisi incelenmistir. Bunun i¢in &grencilerin
deneyimlemis olduklar1 problem ¢ozme siireci ile tutumun bilesenleri arasindaki iliskiye
odaklanilmaktadir. Calismanin tutumu 6lgmeye yonelik 6lgek uygulama caligmalardan farkli
olarak nitel bir yontem sunan Di Martino ve Zan (2010) ii¢ bilesenli tutum modeli temelinde
tutumu incelemeye yonelik olmasi yontem olarak 6zgilinliigiinii ortaya koymaktadir.

Yontem

Bu ¢alisma, oyun tabanli tasarlanan problem ¢ozme etkinliklerinin smif ortaminda
uygulanmasini ve bu etkinliklerin 6grencilerin matematik tutumuna etkisini incelemektedir.
Calismada nitel analizleri 6n plana ¢ikaran Di Martino ve Zan (2010) ii¢ bilesenli tutum modeli
kullanildigindan; calisma nitel arastirma yaklasimlarina gére desenlenmis ve durum caligsmasi
modeli kullanilmistir. Durum ¢alismalarinda amag farkli kaynaklardan elde edilen verilerle 6zel
bir durumun derinlemesine incelenmesi ve durumla ilgili sonuglarin ortaya konmasidir (Bogdan
ve Biklen, 2006).

Katilmceilar

Calismanin katilimer grubunu I¢ Anadolu Bélgesi’ndeki bir il merkezinde yer alan orta
sosyoekonomik diizeydeki bir ortaokulun 2014-2015 Egitim Ogretim Yili 7. smifina devam
etmekte olan 24 Ggrencisi olusturmaktadir. Katilimeilar dersin 6gretmeni ve bu ¢alismanin
birinci yazar1 olan arastirmaci tarafindan matematik karne notlar1 farklilik gosteren farkl
matematik basarilarina sahip 6grencilerden goniilliiliik esasina gore belirlenmis olup, calisma
matematik uygulamalar1 dersinde yiiriitiilmiistiir. Katilimcilarin 9°u erkek 15’1 kiz 6grencidir.
Calismada 5’er kisilik 4 grup ve 4 kisilik bir grup olusturulmustur. Calisma gruplart matematik
basarilar1 grup i¢i heterojen, gruplar arasi ise homojen yap1 gosterecek sekilde dgretmen
tarafindan olusturulmustur. Gruplarin olusumunda matematik basaris1 kriteri olarak farkli
smiflardan bu ¢aligma i¢in goniilliiliik esasi ile bir araya gelmis olan 6grencilerin bir 6nceki
yilsonu matematik karne notlar1 esas alinmistir. Calismada ayrica tutum degisiminin yakindan
gozlemlenebilmesi amaciyla ¢alisma Oncesi saglanan on veriler dogrultusunda matematik
basarisi, matematik vizyonu ve matematige kars1 ilgi ve duygular1 farklilik gosteren, 2 kiz ve 2
erkek 6grenci olmak iizere 4 6grenci odak grup olarak belirlenmistir.

Etkinliklerin Tasarlanmasi ve Uygulama Siireci
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Caligmada 7. sinif matematik 6gretim programindaki kazanimlara yonelik oyun tabanli 6
problem ¢6zme etkinligi uzman goriisii alinarak tasarlanmistir. Problemler matematigin giinliik
hayat uygulamalarini ve matematigin eglenceli yoniini 6n plana c¢ikaracak sekilde
olusturulmustur. Etkinlikler tasarlanan 6zel somut materyaller esliginde hikaye ve oyun
baglaminda sunulmustur. Etkinlikler i¢cin grup sayisi kadar etkinlik materyali olusturulmusgtur
(etkinlik 6rnegi i¢in bkz. Ek-1). Uygulama esnasinda grup ¢alismalarinda yasanabilecek sinif
yonetimi ile ilgili durumlar, etkinlikler i¢in 6ngdriilen siire ve etkinlik uygulama planlar1 gibi
uygulamaya yonelik teknik anlamda yasanabilecek sorunlar1 belirlemek ve ¢ézmeye yonelik
tedbirler almak i¢in bir pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulama ¢aligma grubundan
farkli bir grupla arastirmanin ii¢ etkinligi tizerinden gergeklestirilmistir. Her bir etkinlik haftada
2 ders saati olmak {izere 2 haftada ve bu sekilde 6 etkinlik toplamda 12 haftada
gerceklestirilmistir. Etkinlikler dersin Ogretmeni ve bu c¢aligmanin birinci yazart olan
arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Calisma Oncesi 6gretmenin rolii detayli bir bigimde
belirlenmis, 6gretmen gruplara sadece moderatorliik yapmis olup problemlerin ¢oziim stratejisi
baglaminda herhangi bir miidahalede bulunmamustir.

Veri Toplama Araglar

Verilerin toplanmasi siirecinde yar1 yapilandirilmis yazili goériisme formlarindan
yararlanilmistir. Formda matematik tutumunun vizyon, duygu ve basari algis1 bilesenlerine
yonelik sorulara yer verilmistir. Ogrencilere tutumun vizyon bilesenine yonelik “Matematik
sizin i¢in neyi ifade etmektedir? Agiklar misiniz?” ve “Matematigi giinliik hayatta nerelerde
kullanmaktasiniz? Agciklar misiniz?” sorular1 uygulama oncesi ve sonrasi sorulmustur.
Tutumun vizyon bilesenine yonelik ayrica Ogrencilerden uygulama Oncesi ve sonrasi
matematigi anlatan resimler ¢izmeleri istenmigstir. Tutumun duygu bilesenine yonelik
“Matematigi seviyor musunuz?” SOrusu uygulama oncesi ve sonrasi Ve “Bu uygulamada yer
almaktan dolay1 pismanlik duyuyor musunuz? Neden?” sorusu uygulama sonrasi sorulmustur.
Tutumun basar: algis1 bilesenine yonelik ise uygulama sonrasi1 6grencilere “Bu uygulamanin
kendi matematik basarinizi ya da matematik basar1 alginizi degistirdigini diisiiniiyor musunuz?
Neden?” sorusu sorulmustur. Yar1 yapilandirilmig goriisme formu tiim katilimcilara simif
ortaminda bir ders saatinde uygulanmistir. Bunlara ek olarak, odak grup o&grencilerinden
uygulama sonrasinda, etkinlikleri ve uygulama siirecinde yasadiklarini diisiinerek hikaye
yazmalari istenmis (hikdye Ornegi i¢in bkz. EK-2) ve bu dgrencilerle sinif ortaminda farkli
zaman dilimlerinde uygulama siirecini degerlendirmelerini igeren bireysel goriismeler
yapilmuistir.

Verilerin Analizi

Calismada yazili goriisme araciligiyla toplanan verilerin analizinde igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Igerik analizi tiimevarimer bir analiz tiirii olmasi sebebiyle arastirilan olgu veya
olayin kokenlerine odaklanilirken; kodlama yoluyla verilerin altinda yatan kavramlar ve bu
kavramlar arasindaki iligkiler ortaya c¢ikarilmaktadir (Baltaci, 2019). Bu dogrultuda igerik
analizi yontemiyle degerlendirilen veriler icin ilk olarak veriler arasinda yer alan anlamh
boliimler segilerek kavramlar olusturulmus ve sonrasinda birbiri ile iliskili olan kavramlar ana
temalar altinda toplanarak temalarin olusturulmasi saglanmistir. Yazili goriisme formlarindaki
kendi i¢inde tutarli ve biitiinliik gosteren boliimlere yonelik elde edilen kodlamalar i¢in uzman
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goriis birligi ile tematik kodlama yapilmigtir. Kodlama giivenirligi uyum yiizde indeksi %89
olan ¢calismada son olarak temalar ve iliskili olduklar1 kodlara yonelik frekanslar incelenmis ve
bulgular yorumdan uzak sunulmustur. Dogrudan alintilara yer verilen boliimlerde 6grencilerin
gercek isimlerine yer verilmemis, isimler kodlanarak kullanilmistir. Veriler Di Martino ve Zan
(2010) ¢ bilesenli tutum modeli temelinde analiz edilmistir. Tutumun vizyon bileseni i¢in
Ogrencilerin matematigin anlami ve gilinliilk hayatta kullanimina iligkin uygulama 6ncesi ve
sonrast goriislerinin degerlendirilmesi ile matematigi anlatmak {izere uygulama &ncesi ve
sonrasi ¢izmis olduklar1 resimlerin; yer verilen nesneler, kisiler, ifadeler vb. ogeler
dogrultusunda degerlendirilmesi yapilmistir. Ogrenci resimlerinin icerdikleri temalar igin
tematik kodlama yapilmis ve belirlenen ana temalar dogrultusunda frekanslar incelenmistir.
Tutumun duygu bileseni igin Ogrencilerin on ve son goriismelerindeki matematigi
sevme/sevmeme durumlarinin belirlenmesi ile uygulama sonrast uygulamaya katilmig
olmaktan dolayr pismanlik duyup/duymama duygusal durumlarinin degerlendirilmesi
yapilmistir. Tutumun basari algist bileseni igin 6grencilerin uygulama sonrasi goriislerinden
uygulamanin matematik basar1 algilari iizerine etkisinin degerlendirilmesi yapilmistir. Ayrica
verilerin gliglendirilmesi ve tutum gelisiminin daha detayli seklide incelenebilmesi igin
belirlenen odak grup 6grencileriyle uygulama sonrasi bire bir yapilan goriismeler, serbest
bi¢imde yazmis olduklar1 hikayelerle uygulama Oncesi ve sonrasi ¢izmis olduklar1 resimler
vizyon-duygu-basar1  algist  liggeninde  degerlendirilmistir.  Cizilen  resimlerin
degerlendirilmesinde alaninda {i¢ farkli gorsel sanatlar 6gretmeninden goriis alinmistir.

Bulgular
Vizyon Bileseni
Tutumun vizyon bilesenine yonelik bulgular sirastyla “Ogrencilerin Matematigin
Anlamina Yonelik Goriisleri” ve “Ogrencilerin Matematigin Giinliik Hayattaki Yerine Iliskin
Gortigleri” bagliklart ile sunulmugtur. Bunu takiben her iki kategori i¢in de &grencilerin
matematigi anlatmak TUizere ¢izmis olduklart uygulama Oncesi ve sonrasi resimlerin
degerlendirilmesine yer verilmistir.
Ogrencilerin Matematigin Anlamina Yénelik Goriisleri
Uygulama Oncesi matematigin anlamia ydnelik 6grenci goriislerinin “matematik bir
derstir”, “matematik sayilardir” ve “matematik yasamin i¢indedir” olmak iizere {i¢ ana tema
altinda toplanabilecegi; Uygulama sonrasi ise mevcut bu temalara “matematik bir bilimdir”
seklinde adlandirilabilecek yeni bir tema eklendigi goriilmiistiir. Bu temalarin agiklamalari,
bu temalara yonelik 6rnek 6grenci ifadeleri ve frekanslar Tablo 1 ve Tablo 2°de sunulmustur.

Tablo 1. Ogrencilerin matematigin anlamina yonelik goriisleri

On Veri

Temalar Tema Agiklamast ~ Ornek Ogrenci Ifadeleri Erekans Son Veri Frekans
Matematik bir ~ Matematigin bir “Matematik sayisal bir
derstir ders olmasi derstir”
boyutuna vurgu
yapan ifadeler “Matematik hayatimiz 6 1
icin gerekli olan bir
derstir”
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Matematik Matematigin
sayilardir sayilardan ve
islemlerden

olustuguna vurgu
yapan ifadeler

Matematik Matematigin

yagamin yasamda

icindedir kullanimina vurgu
yapan ifadeler

“Bence matematik
gizemli bir derstir”

“Matematik bana
sayilar ifade ediyor”

“Matematik sayilarla
islem yapmay1 temsil 27 18
eder”

“Sayilarla yapilan

hesaplamalardir”

“Hayatimiz
matematiktir, her yerde
kullanilir”

“Matematik bana
diinyadaki evrensel bir 10 4
dil gibi geliyor”

“Matematik giinlik
yasantimizda bize
yardimcidir”

Tablo 1’de goriildiigii iizere uygulama oncesi 6 kez ders igerigiyle iligkilendirilen
matematik; sayisal bir ders, gerekli bir ders ve gizemli bir ders gibi kavramlarla ifade edilmistir.
Yine uygulama 6ncesi toplamda 27 kez sayilarla iliskilendirilen matematik; say1, rakam, sayisal
veri, sayisal alan, islem ve hesaplama gibi kavramlarla ifade edilmistir. Son olarak 10 kez
yasamsal igerik ile iligskilendirilen matematik; hayat, oyun, evrensel dil gibi kavramlarla ifade
edilmistir. Tablo 1’den anlagilacag1 lizere uUygulama Oncesi matematigin Ogrencilerin
cogunlugu tarafindan “sayilar” olarak algilandig1 gortilmektedir.

Tablo 2. Uygulama sonrasi 6grencilerin matematigin anlamina yonelik gelistirdikleri tema

Ana temalar Tema Agiklamasi Ornek Ogrenci ifadeleri Frekans

Matematigin bir

“Matematigi en iyi ifade eden sey dogada var
olan bilim agiklamasidir”

Matematik bir bilimdir szlll’gij(;}:;a%ma “Giinliik hayatimizda kullandigimiz bir bilim 6
. dalr”
ifadeler
“Dogadaki bilim”

Uygulama sonras1 “Matematik bir bilimdir” yeni temasiyla birlikte ‘“Matematik bir
derstir” temasina ait ifadelere yalnizca 1, “Matematik sayilardir” temasina ait ifadelere 18,
“Matematik yasamin i¢indedir” temasina ait ifadelere ise 4 kez rastlanmastir.

Ogrencilerin Matematigin Giinliik Hayattaki Yerine Iliskin Goriisleri
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Ogrencilerin matematigi giinliik hayatta nerelerde kullandiklar1 sorusuna verdikleri cevaplar
tematik olarak kodlandiginda uygulama oncesi cevaplarin “hesaplama alan1” ve “farkli alanlar”
olmak iizere iki tema altinda toplanabilecegi; uygulama sonrasi ise mevcut bu temalara “fen
bilimleri ve teknoloji alan1” seklinde yeni bir temanin eklendigi goriilmiistiir. Matematigin

giinliik hayatta kullanildig1 alanlara iliskin 6grenci goriisleri Tablo 3 ve Tablo 4’teki gibidir.

Tablo 3. Matematigin giinliik hayatta kullanildig1 alanlara iliskin 6grenci gorisleri

Ana temalar Tema Ogrenci ifadeleri On Veri Son Veri
Aciklamasi g Frekans Frekans
“Carsida giyecek alirken,
Matematigin pazarda meyve ve sebzs
alirken kullanmaktayiz
farkl
alanlardaki “Evlerin metre karesini
Hesaplama alani hesaplamalarda  6lgerken matematik 35 38
kullanimina kullaniriz”
vurgu yapan “Sayilarla ilgili
ifadeler
hesaplamalar yapmamiz
gerektiginde kullaniriz”
“Tarimla ugrasirken
kullaniriz”
Matematigin “Sanatta kullaniriz”
gesitli
Ozelliklerine
Farkls alanlar farkli _ Sporda kullaniriz 5 10
mesleklerdeki
kullanimina
vurgu yapan “Matematik mimarlikta
ifadeler isimize yarar”

“Internet vb. seylerde
kullaniriz”

Tablo 3’te goriildiigii tizere uygulama Oncesi 35 kez matematigi hesaplama alaninda
kullandiklarini ifade eden 6grenciler bunu alis-veris (f = 19), para hesabi (f = 10), zaman hesab1
(f = 1), alan hesab1 (f = 1), 6lgme (f = 2) ve hesaplama (f = 2) eylemleriyle ifade etmislerdir.
Son olarak 5 kez farkli alanlar olarak degerlendirilebilecek tarim, sanat, spor, iletisim ve mimari
alanlarinda kullanildig: ifade edilmistir. Uygulama sonrasi 38 kez matematigi hesap yaparken
kullandiklarini ifade eden 6grenciler bunu alis-veris (f = 16), para hesabi/banka isleri (f = 6),
zaman hesabi (f = 7), alan hesabi (f = 3), ¢cevre hesab (f = 2) ve hesaplama (f = 4) eylemleriyle
ifade etmislerdir. Diger yandan “farkli alanlar” temasi altinda yer alan 10 ifadede matematigin,
egitim, saglik, iletisim, tarim, trafik gibi alanlarla iligkilendirildigi goriilmiistiir. Ayrica
Ogrencilerin matematigin gilinliik hayattaki yerine iliskin uygulama sonrasi goriiglerine
uygulama Oncesi goriislerinde yer almayan “Fen bilimleri ve teknoloji alani” temasi
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eklenmistir. Uygulama sonrasi gelisen “Fen bilimleri ve teknoloji alan1” temasma yonelik
Ogrenci aciklamalar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Uygulama sonrasi 6grencilerin matematigin giinliik hayatta kullanildig: yerlere iliskin
gelistirdikleri tema

Ana Temalar Tema Aciklamasi Ornek Ogrenci ifadeleri Frekans
Matematigin fen Matematik fen bilimlerinde isimize yarar
Fen blll_mlerl ve bilimleri alaninda Astronomide kullanlir 7
teknoloji alan: kullanimina vurgu
yapan ifadeler Teknolojide kullanilir

Fen bilimleri ve teknoloji alan1 temasinda matematigin gilinliik hayat uygulamalar1 fen
bilimleri/bilim (f = 3), astronomi (f = 2), teknoloji (f = 2) alanlariyla iliskilendirilmistir.
Uygulama sonras1 6grencilerin, matematigin giinliik hayatta kullanimina yonelik yeni alanlar
iligkilendirerek yeni temalar kazanmis olmalar1 6grencilerin matematik vizyonlarinda olumlu
anlamda degisim yasanmis olabileceginin gostergesi niteligindedir.

Ogrencilerin Matematigi Anlatmak Uzere Cizmis Olduklart Resimlerin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrast matematigi anlatmak iizere ¢izmis olduklari
resimlerin ¢ogunlugu icin, ilk ve son resimler arasinda renk kullanimi, ortam farkliligi ve
resimler iizerine diisiilen notlar bakimindan farkliliklar oldugu gozlemlenmistir. Ogrenci
resimlerinin icerdikleri temalar i¢in tematik kodlama yapilmis ve belirlenen ana temalar
dogrultusunda frekanslar incelenmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasi resimlerde matematigin
anlamina yonelik temalarin Tablo 5°te goriildiigii lizere matematigin ders igerigi, sembolik
icerigi, bilimsel icerigi ve yasamsal icerigi olmak iizere 4 ana temada toplanabilecegi
goriilmiistiir.

Tablo 5. Ogrencilerin matematigi anlatmak iizere gizdikleri resimlere ait temalar

Ana temalar Alt temalar On Veri Frekans Son Veri Frekans
Smif ortami 10

Ders Icerigi 5
Ders materyali 3

Sembolik i¢erik Semboller/rakamlar 4 10

Bilimsel icerik Bilim adam 5 2
Gokylizii/gezegenler 1

Yasamsal icerik 7
Sokaktaki matematik 1

Uygulama 6ncesi ana temalara 6rnek 6grenci resimlerine asagida yer verilmistir.
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Gorsel 1. Uygulama oncesi ana temalara ait 6rnek dgrenci resimleri (Saat yoniinde, sol en tstten (1)
Sembolik Icerik, (2) Ders Igerigi, (3) Bilimsel Icerik, (4) Yasamsal icerik

Sembolik igerikle ilgili drnek resimde (1- Sembolik igerik) sayilar ve renklendirilmis
farkl1 gokgenler goriilmektedir. Ders igerigiyle ilgili olan resimde (2- Ders Igerigi) siralarinda
oturan Ogrenciler ve Onlerinde temsili kagit, defter, kalem benzeri materyaller oldugu
goriilmektedir. Tahta basinda (giyiminden dolay1 6grencilerden farkli oldugu diisiiniilerek)
Ogretmen ve tahtada ¢cemberde agilara yonelik gorsellerle matematiksel ifadelerin yer aldigi
goriilmektedir. Bilimsel igerikle ilgili olan 6rnek resimde (3- Bilimsel Igerik) dgrencinin
izerine yazdigindan anlasilarak iinlii matematik¢ilerden Tiirk matematik¢i ve astronomi bilgini
Ulug Bey’i resmettigi goriilmektedir. Yasamsal igerikle ilgili olan 6rnek resimde (4- Yasamsal
Icerik) 6grencinin ‘“Matematigin her yerde énemli oldugunu belirtmek istedim. Matematik
sadece bir dersten ibaret degildir, ayrica hayattir” notunu diistiigli ve diinya ile gezegenlere yer
verdigi goriilmektedir.

Uygulama sonrasi ana temalara 6érnek 6grenci resimlerine asagida yer verilmistir.
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Ders Igengi Sembolik igenk

Biimsel igenk Yasamsal igenk

Gorsel 2. Uygulama sonrasi ana temalara ait 6rnek 6grenci resimleri (1- Ders Icerigi) (2-Sembolik
Igerik) (3- Bilimsel Igerik) (4- Yasamsal Igerik)

Ders igerigiyle ilgili 6rnek resimde yerlerinden parmak kaldiran 6grencilerle tahtaya
¢ikmis bir 6grenci goriilmektedir. Elinde cetvel olabilecegi anlagilan 6gretmenin tahtada
yazmakta olan 2 x 2 =4 ve 2 + 1 = 3 iglemlerini gosterdigi goriilmektedir. Sembolik igerikle
ilgili resim 6rneginde ise sayilar, alan 6l¢ii birimi olan cm”2 ve bir cebirsel ifadenin yer aldigi,
ayrica resmin tizerine ‘“Matematik ¢ok seviyorum” notu goriilmektedir. Bilimsel icerikle ilgili
resim Orneginde ise Albert Einstein oldugu anlagilan bilim adamina yer verildigi goriilmektedir.
Son olarak yasamsal igerikle ilgili olan 6rnek resimde ise yildiz ve gezegenlere yer verilirken;
resmin lizerine ““Glinesle beraber gezegenler nasil bir dogrultuda ise matematik de onlar gibi
bize hayat kaynagidir” yazildigi goriilmektedir. Yasamsal igerik baglamindaki bu veri
matematigin hayatimizin temel bir kaynagi oldugu goriisliniin kazanildigina igaret eden bir
bulgu niteligindedir.

Ogrencilerin matematigi anlatmak iizere uygulama Oncesi ve sonrasi resimleri
karsilastirildiginda ise resimlere yonelik belirlenen ana temalarin degismedigi ancak yeni alt
temalarin eklendigi ve frekans dagilimlarinin degistigi goriilmektedir. Uygulama sonrasi
matematigi ders baglaminda resmedenlerin sayisinda azalma goriilmektedir. Diger yandan
uygulama sonrast sembolik baglamda rakamlardan olusturulan ¢izgi karakterler olmak {izere
yeni bir alt tema ortaya ¢ikmistir. Uygulama oncesinde 5 {inlii bilim adami ile matematik
iligkilendirilirken, uygulama sonrasinda bu say1 2’ye diismils ve yasamsal icerik boyutuna
“Diinya” alt temas1 eklenmistir. Bu farkliliklarin yan1 sira 6grencilerin uygulama sonrasi
resimlerinde daha gok renk kullandiklar1 da gézlemlenmistir. Ornegin her iki resminde de smif
ortamin1 resmeden Ogrencilerin ilkinde renk kullanmazken, ikincisinde kullandigi
gbzlemlenmistir. Bu durum 6grencilere sunulan problem ¢6zme etkinliklerinin renkli ¢alisma
kagitlar1 ve materyallerden olusmasindan kaynaklantyor olabilecegi gibi 6grencilerin
matematige karsi istek ve tutumlarindaki iyilesmeden de kaynaklaniyor olabilir. Uygulama
sonrasinda; matematigi ders ve bilim adami baglaminda resmedenlerin sayilarinin azalmis
olmasini, yasamsal ve sembolik icerige anlamli yeni alt temalarin eklenmis olmasii ve renk
kullaniminin farklilik gostermis olmasimi o6grencilerdeki matematik vizyonunun gelisimi
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acisindan bir bulgu olarak degerlendirmek miimkiindiir.

Duygu Bileseni

Tutumun duygu bilesenine yonelik uygulama oncesi ve sonrasi 6grencilerin matematigi
sevme/sevmeme durumlar1 Tablo 6°daki gibidir.

Tablo 6. Uygulama 6ncesi ve sonrasi 6grencilerin matematigi sevme/sevmeme duygu durumlari

Duygu Bileseni Matematigi Seviyorum  Matematigi Sevmiyorum Notr
On Gériisme Verileri 19 3 2
Son Goriisme Verileri 24 0 0

On goriismede &grencilerin 19°u matematigi sevdiklerini, 3’{i sevmediklerini (Sare,
Aleyna ve Hakan) ve 2’si de (Zeynep ve Meryem) “Ne seviyorum ne de sevmiyorum”
seklindeki ifadeleriyle matematige yonelik notr duygular tasidiklarini ifade etmislerdir.
Uygulamayla birlikte matematigi sevmekte olan 19 6grencinin duygularinin ayni yonde oldugu
goriilmiistiir. Matematigi sevmediklerini ifade eden 6grenciler ile matematige notr duygular
icerisinde olduklarini ifade eden Ogrenciler ise son goriismede matematigi artik sevdiklerini
ifade etmislerdir. Uygulama sonrasi goriigmede matematigi sevme/sevmeme duygu durumuna
yonelik degisim yasayan 6grencilerin bu degisime yonelik sunduklar1 nedenler ise Tablo 7°deki

gibidir.

Tablo 7. Ogrencilerin uygulama sonras1 matematigi sevme nedenleri

Ogrenciler Neden
Sare Dersin eglenceli olmasi ve giizel konular icermesi
Aleyna Dersin kimi zaman zor olsa da eglenceli olmasi
Hakan Dersin anlagilir olmasi ve sayilarin eglenceli olmasi
Zeynep Dersin kimi zaman zor olsa da giizel ve eglenceli olmasi
Meryem Dersin kimi zaman zor olsa da eglenceli olmasi

Tablo 7°de goriildiigii izere 6grencilerin matematik ile ilgili duygularindaki degisimi,
matematik vizyonlarindaki “matematik eglencelidir” seklindeki degisimle destekledikleri
goriilmektedir.

Duygu bilesenine yonelik ayrica uygulama sonrasi 6grencilere bu uygulamada yer
almaktan dolay1 pismanlik duyup duymadiklar1 ve nedenleri sorulmustur. Uygulamaya katilan
Ogrencilerin tamami1 bu uygulamada yer almaktan dolay1 pismanlik duymadiklarini ve benzer
bir calisma olmasi durumunda tekrar katilmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin bu
duruma yo6nelik sunduklar1 nedenlere bakildiginda ise; biiyiik bir cogunlugunun uygulamadaki
etkinlikleri eglenceli bulduklarini ve bu derste olmaktan dolayr mutluluk duyduklarini ifade
ettikleri goriilmektedir. Ogrencilerin sunduklar1 nedenler biitiin olarak degerlendirildiginde;
uygulamaya katilan 24 6grenciden 19 unun uygulamay1 ¢ok eglenceli buldugu, 5’inin eglenceli
buldugu ve bunun yaninda ogretici, egitici ve giizel bularak sevdiklerini ve uygulamaya
katilmis olmaktan pismanlik degil mutluluk duyduklarini belirttikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin etkinliklerle ilgili duygu durumlarm “Burada ¢ok mutluydum, diger
arkadaslarimin da burada olmasimi isterdim.”, “Hatta bu derse gelebilmek i¢in bilim
uygulamalarini biraktim.”, “Eglenceliydi.”, “Cok sevdim, eglenceli ve 6greticiydi.” seklinde
ifade ettikleri goriilmektedir. Matematigi sevme/sevmeme duygu durumunda oldugu gibi
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burada da 6grencilerin “matematik™ ve “eglence” kavramlarini iligkilendirerek matematikle
ilgili duygularin1 matematik vizyonlarindaki degisime isaret eden ifadeler ile agiklamalari
dikkat cekmektedir.

Basari Algisi Bileseni

Tutumun basari algisi bilesenini ortaya ¢ikarmaya yonelik, uygulama sonrasi 6grencilere
uygulamanin matematik basarilarin1 ya da matematik basar1 algilarini degistirip degistirmedigi
ve nedenleri sorulmustur. Uygulamadaki 24 0Ogrenciden 22’si matematikte basaril
olabileceklerine yonelik inang¢lariin olumlu yonde degistigini ifade ederken, 2’si bu diisiincede
olmadiklarin1  belirtmislerdir. Ogrencilere bu diisiincelerinin nedenleri soruldugunda;
uygulamanin matematik basarisin1 herhangi bir sekilde etkilemedigini diisiinen 6grencilerden
flke, “Ciinkii hala matematik notlarim diisiik geliyor” diyerek bu durumun nedenini notlarinda
degisiklik olmamasiyla aciklamstir. ilke ile ayn1 goriiste olan Ahmet ise “Ciinkii etkinliklerde
matematiksel bir konu yoktu, dersteki konularla ilgili degildi” seklinde cevap vermistir.

Sonug olarak, matematik basaris1 diisiik olan ilke notlarinda degisiklik olmadig: igin,
Ahmet ise oyun tabanli uygulamadaki etkinlikleri matematik dersi konu ve kavramlariyla
iliskilendiremedigi i¢in matematik basar1 algisinda bir degisiklik olmadigini diisiinmektedir.
Uygulamanin matematik basar1 algilarini olumlu yonde etkiledigini diisiinen 6grencilerin bu
degisiklige yonelik sunduklar1 nedenler ise gesitlilik gdstermektedir. Ogrencilerin matematik
basari algilarinin olumlu yonde gelismesine yonelik sunduklari nedenlerden birbirleriyle iliskili
olanlar gruplandirilarak tematik kodlama yapildiginda, bu nedenlerin duygusal nedenler,
biligsel nedenler, matematik vizyonuyla ilgili nedenler ve basar algisiyla ilgili nedenler olarak
4 ana temada toplanabilecegi goriilmiistiir.

Tablo 8. Ogrencilerin matematik basari algilarindaki gelisime yonelik sunduklari nedenler

Tema Tema Agiklamasi Ornek Ogrenci Ifadeleri Frekans

Matematigi daha ¢cok sevmeye basladim.
Matematigi sevmem daha yiiksek 8
basarilara ulasmami sagliyor.

Tutumun duygu bilegenine

Duygusal Nedenler vurgu yapan ifadeler

Matematigin bilissel Hayal giiciimiin gelismesini sagladi, bu
Biligsel Nedenler boyutuna vurgu yapan sayede problem ¢ozerken baska yontem 9
ifadeler bulup ¢6zebiliyorum

Onceden matematigi zor sandigim igin

Ogrencinin matematigi . . ..
& & sevmiyordum ama simdi oyle

Matematik Vizyonu ile

ilgili Nedenler algllama bigimine vurgu diisinmiiyorum. O materyaller basarimi 4
yapan ifadeler —
etkiledi.
Basar1 Algisi ile lgili Matematikie basaril: iiaelzg%lillzba le:lczﬂlkli/r[aterlrlljlti"ego(z)]ilamn
3 & & olabilecegi diisiincesine y 3 ' g 3

Nedenler ilgim artti. Ve daha basarili olduguma

vurgu yapan ifadeler .
1nantyorum.

Tablo 8’de goriildiigii lizere 6grenciler, matematigi sevmeye baslamak, eglenceli bulmak,
matematikten zevk almak ve artik matematige ilgi duymak gibi duygusal nedenlerle matematik
basar1 algilarinda gelisme oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler; aym zamanda etkinliklerin
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farkli bir bakis agis1 kazandirarak diisiinme ve hayal giiclerini gelistirdigi gibi biligsel
nedenlerden Otiirli basar1 algilarinda gelisim oldugunu belirtmislerdir. Bununla birlikte
ogrenciler etkinliklerle birlikte matematige yonelik basari inanglar1 ve olumsuz algilar1 gibi 6n
yargilarinin degisimini vurgulayarak matematik basar1 algilarinin degisimini matematik
vizyonlarindaki degisimle iliskilendirmislerdir. Ogrenciler son olarak islem ve problem ¢6zme
becerilerinin artmasiyla matematik basari algilarinin gelistigini belirtmisler; bu baglamda basar1
algilarindaki degisimin nedenini deneyimledikleri bireysel basarilari ile agiklamiglardir.

Odak Grup Ogrencilerine Yonelik Bulgular

Odak grup ogrencileri

Tutum degisiminin yakindan incelenebilmesi amaciyla olusturulan odak grup 6grencileri
calisma Oncesi saglanan 6n veriler dogrultusunda matematik basarisi, matematik vizyonu ve
matematige karsi ilgi ve duygulan farklilik gosteren, 2 kiz ve 2 erkek 6grenci olmak {izere
Melisa, Deniz, Can ve Sare olmak iizere 4 6grenciden olugmaktadir.

Melisa

Melisa matematik notu 5 olan, matematik 0gretmeninin goriisiine gére matematikte
basarili bir 6grencidir. Melisa uygulama sonrasi kendisiyle yapilan bire bir goriismede
etkinliklerin mantiksal diisiinme yetenegini gelistirdigini ve bu yetenegini farkli yerlerde de
kullanabildigini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Caligmalar eglenceli gecti, ¢ok eglenceli gecti etkinliklerimiz. Bazilarinda sikildigimiz oldu;
yapamadigimizda sikildigimiz oldu ama deneyerek 6grendik. Bence giizel bir etkinlikti; hani
cocuklara deneyerek 6grenmenin yolunu gostermis oldunuz siz. Mesela, ee, matematik ile ilgili
olamasa da yani normal ders matematigi ile ilgili olmasa da, ee, bir seylerin daha fazla farkina
vardim. O seyler, mantiZim mesela. Ee, nasil desem; bir seyin olup olmayacagim daha iyi
kavrayabiliyorum artik. Ee, matematikle de olsa giinliik hayatta karsima ¢ikan bir sey ile de olsa
daha iyi kavrayabiliyorum yani.”

Melisa uygulama sonrasinda mantigint daha 1yi kullanabildigini belirtirken; ayni
zamanda etkinliklerde eglendigini ifade etmistir. Ayrica Melisa’nin uygulama oncesi ve
sonrast matematigi anlatmak tizere ¢izdigi resimler ve yazdigi notlarda yasadigr matematiksel
siireclerin yansimasini gérmek miimkiindiir. Melisa ilk resminde gilines ¢izmis “Gilines’in
dogusu, Diinya’nin hep ayn1 yoriingede donmesi, bazi agaclar kesildiginde belirli bir yas ortaya
¢ikmasi yani dogadir matematik™ notunu yazmistir. Resminde dogaya ve dogadaki matematige
yer vermistir. Uygulama sonrasi resmindeyse bir karaktere de yer vererek gokyiiziindeki
yildizlar1 ¢izmis “Bu yildizlarin dizilimi ne kadar garip, acaba bir kurali var m1?” notunu
konusma balonu seklinde yazmistir. Resimdeki karakter bankta oturmakta, gokyiiziindeki
yildizlar1 izlemekte ve yildizlarin dizilimindeki matematiksel kurali diisiinmektedir. Dogadaki
matematige yonelik acaba sorusunu sormaktadir kendine. Melisa her iki resminde de dogadaki
matematigi islemis olsa da ikinci resminde matematiksel bir diizene, kurala, Oriintliye isaret
etmekte ve Melisa’nin resmi belli oranda matematik vizyonundaki gelisimi gostermektedir.
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(@) (b)
Gorsel 3: Melisa’nin (a) uygulama 6ncesi ve (b) uygulama sonras1 matematigi anlatmak igin
cizdigi resimler

Melisa uygulama sonrasi yapilan birebir goériismede matematigi yine resimlerinde oldugu
gibi dogayla iligkilendirerek ac¢iklamis ve matematik vizyonundaki gelisimi vurgulamistir:

“Onceden matematigi hani sadece bir ders olarak diisiiniirdiim ben, ee hani girersin derse, ee,

islemler yaparsin not alirsin ¢ikarsin diye diisiinliyordum. Ama bu derse girdikten sonra daha da

farkli daha da biiyiik diisiincelere kapildim. Hani az 6nce de dedigim gibi diinyada, dogada, var
olan bir sey oldugunu anladim matematigin. Hani o olmasa insanlarin var olmayacagini anladim.

Hani bir nevi hayat felsefesi gibi bir sey oldu bu. Hani su oturdugumuz sandalyelerde bile var

matematik ama ¢ok ufak tefek seyler oldugu icin insanlar pek kavrayamiyor. Ee, arabalarin,

ucaklarn, trenlerin gelismesi hani, ee, insanlik teknolojisi giderek artiyor. Isinlanmaya kadar
gidebilecek bir yol bu.”

Melisa uygulama sonrasi yazdigi hikayesinde (hikaye i¢in bkz. Ek-2) matematikten
hoslanmayan, matematigi gereksiz bulan ve kral-kralice olan anne-babasinin ayarladig: en iyi
matematik hocalarindan 06zel ders almaktan kacan bir prensten bahsetmektedir. Prens
matematikten anlamadigi i¢in kendisinin sorumlu oldugu {ilke meselelerine de ¢6ziim
iiretememektedir. Ulke giderek ¢okils yasamaya baslar. Tarlalardaki sorunlar, saraydaki
maliyetle ilgili sorunlar vb. konulardaki sorunlara ¢ézlim liretemeyen prens bir matematik¢iden
yardim alir. Sorunlar ¢ziiliir, iilke iflas etmekten kurtulur. Ulkesindeki meseleleri matematik
ile ¢ozebildigini géren prens buna ¢ok sasirir ve ilk kez matematigin ige yaradigini ve aslinda
her alanda gerekli oldugunu diisiiniir. Prens artik derslerine sikica sarilir, matematik 6grenir ve
ogrendikce keyif almaya baglar. Melisa hikayenin sonuna da prensin agzindan ‘‘Matematik
yaraticinin doganin igine biraktigi ip uglaridir ve matematik kurtarict bir ilimdir’> notunu
yazmistir. Melisa’nin tlim hikayesinin matematigin gerekliligi {izerine kurgulandigi ve
kapsamli1 bir matematik vizyonu yansittig1 goriilmektedir. Melisa’nin hikayesindeki problemler
caligmadaki “Kralin Degerli Karolar1” ve “Gizemli Yaratiklar” etkinliklerindeki problemlerdir.

Deniz

Deniz, matematik karne notu 3 olan ve matematik Ogretmeninin goriisiine gore
matematikte orta diizeyde basarili bir &grencidir. On gériisme verilerine gére Deniz’in
matematige ilgi duymadig1 ve matematigi daha ¢ok zorunluluk nedeniyle 6grenmeye calistigi
anlagilmaktadir. Deniz uygulama sonrasinda etkinliklerle ilgili diisiincesini su sekilde dile
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getirmistir:
“Etkinlikler ¢ok giizeldi. Problemleri bazen oyun olarak getiriyordunuz gretmenim, ee, bazen de
bir seyi ¢ozme...Ben de bir seyleri degistirdi. iste yetenegimizi, aklimiz1 ve zihnimizi agiyor
matematik. Ben &yle diisiiniiyorum. Etkinlikler eglenceli gectigi ig¢in bir oyuna benzettim
matematigi. Eglenceli ve ¢dzebilene o kadar, ee, cok eglenceli ve oyun olarak geldigini gérdiim.”
Deniz, etkinliklerin biligsel anlamda gelisimini sagladigini ayni1 zamanda eglenceli
oldugu i¢in matematigi oyuna benzettigini belirtmektedir. Deniz’in ifadeleri matematikle ilgili
duygularindaki ve matematik vizyonundaki degisimi gostermektedir. Deniz’in uygulama
Oncesi ve sonrast matematigi anlatmak iizere ¢izdigi resimlerinde de matematik tutumunun
bilesenlerindeki degisime yonelik 6gelere rastlanmaktadir. Deniz ilk resminde; tahtada rasyonel
sayilarin oldugu sinif ve rasyonel say1 islemleriyle ilgili diisiinmekte olan bir karakter ¢izmistir.
Deniz’in resminde matematigi say1, islem ve ders olarak yansittig1 goriilmektedir. Deniz ikinci
resminde ise Diinya ve tizerine Tirkiye haritas1 ¢izerek Tiirkiye’nin geometrik konumunu
gdstermistir.

Gorsel 4: Deniz’in uygulama oncesi ve sonrasi matematigi anlatmak iizere ¢izdigi resimler

Deniz uygulama sonras1 yazdig1 hikayesini ise daha ¢ok kendisini ve siiregte yasadiklarini
ifade eden yansitict bir giinliik olarak olusturmustur (hikdye i¢in bkz. Ek-3). Deniz’in bu
giinliigiinde sik sik etkinliklerin ne derece eglenceli olduguna, problemlerin ¢éziimii i¢in
yasadiklar1 arastirma siirecine vurgu yaptig1 goriilmektedir. Deniz’in baglangicta matematige
ilgi duymayan bir 6grenci olmasi, hikayesinde ifade ettiklerini arastirma bulgular1 agisindan
daha degerli kilmaktadir. Deniz’in hikayesi siirecle birlikle matematige olan bakis agisinda
gelisim yasamis olabilecegini gostermektedir.

Can

Can matematik karne notu 5 olan, matematik 6gretmeninin goriisiine gore matematikte
basarili bir 6grencidir. Yapilan 6n goriisme verilerine gére Can matematikte calisarak basari
saglanabilecegine inanmaktadir. Bununla birlikte Can matematige kismen ilgi duymaktadir.
Can uygulama sonrasi gorlismede yasadigi siireclerin matematikle ilgili duygularini ve
matematik vizyonunu olumlu yonde etkiledigine yonelik ifadelere yer vermistir:

“Matematik oyunla eglenceli oldu. Matematigi biraz seviyordum, bu oyunlar1 goriince daha ¢ok

sevmeye basladim... Her seyde matematik oldugunu, en ¢ok da oyunlarda olabilecegini o agidan

matematigin de eglenceli oldugunu gordiim. Mesela matematik dgretmeni olmak yerine belki de

profesor olabilirim diye diisiindiim bir ara. Daha fazla ¢alismaya basladim.”

Can matematigi biraz severken artik daha ¢ok sevdigini, matematigin de eglenceli
olabilecegini gordiigiinii, daha motive bir sekilde ¢alisabildigini belirtmektedir. Can uygulama
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Oncesi ve sonrasinda matematigi anlatmak iizere ¢izdigi resimlerinde matematik dersinin
oldugu sinif ¢izmistir. Can’in ‘‘Ogretmenler &grencilerine matematigi  6gretmek igin
cabalarlar’” yazdigi ilk resminde siralarinda oturan G&grenciler, tahtada sirtt doniik sekilde
denklem c¢ozmekte olan Ogretmenleri goriilmektedir. Not yazmadigi ikinci resminde
ogrencilere yer vermeyen Can, denklemlerin yazili oldugu tahtanin 6niinde sinifa doniik duran;
ilk resmindekine gore biraz daha daginik sacli ve daha renkli bir 6gretmen karakterine yer
vermistir. Can’in resimlerinde matematigi ders olarak yansittig1 anlagilmaktadir. Can kendisiyle
yapilan bire bir goriismede resimlerinde sinif ortamina yer verme nedenini gelecekte matematik
Ogretmeni olmak istemesiyle agiklamistir.

Arastirmaci: Matematigi anlatan her iki resminde de bir sinif ortami ¢izmigsin. Matematigi

sadece bir ders olarak mi1 goriiyorsun?

Can: Hayir.

Arastirmaci: Peki, neden bir siif ortami1?

Can: Ciinki gelecekte meslegimin matematik 6gretmeni olmasini istiyorum, ondan.

Arastirmaci: Mesela simdi baska bir tane, farkli bir resim ¢iz demis olsaydim ne ¢izerdin?

Can: Oyunlarla ilgili ¢izerdim.

Can matematigi yalnizca ders olarak gordiigiinden dolay1 degil, matematik 6gretmeni
olmak istedigi i¢in simif ortamini ¢izdigini ve farkli bir resim yapacak olsa oyunlarla ilgili
olabilecegini belirtmistir. Baglangigta matematige kismen duydugu dikkate alindiginda Can’in
belirttikleri siirecle birlikte matematik vizyonunda ve matematikle ilgili duygularinda gelisimin
yasamis olabilecegine isaret etmektedir.

Gorsel 5: Can’in uygulama 6ncesi ve sonrasi matematigi anlatmak lizere ¢izdigi resimler

Can uygulama sonrasi yazdig1 hikayesinde de matematik tutumunun degisimine isaret
eden ifadelere yer vermistir (hikaye i¢in bkz. Ek-4). Can’1n hikayesinin kahramani matematik
notu diisiik bir 6grenci olan Ahmet’tir. Hikayeye gore Ahmet’in dedesi, Ahmet’i her hafta
yanina ¢agirarak ¢aligmadaki matematik etkinliklerini yaptirmaktadir. Ahmet bunlar1 bir oyun
olarak gormekte ve zamanin nasil gectigini anlayamadan eglenerek 6grenmekte, her hafta
dedesinin yanindan istemeyerek ayrilmaktadir. Etkinlikler bittiginde ise Ahmet matematik
sinavindan hi¢ zorlanmadan 100 alir. Bu durumdan ¢ok memnun olan Ahmet hemen dedesinin
yanina gider ve “O oyunlar olmasaydi derste bu kadar basarili olamazdim” der ve tesekkiir
ederek her hafta dedesinin yanima gitmeye devam eder. Can hikayesinde ¢alismadaki tiim
etkinliklere yer vermistir. Bu dogrultuda Can’in etkinliklerin daha ¢ok oyun baglamindaki
sunumundan etkilenmis oldugu anlasilmaktadir. Can’in hikayesinin kahramani Ahmet
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iizerinden kendi duygu ve diislincelerini paylastigi anlasilmaktadir. Can’in hikayesinde
matematik vizyonu, matematikle ilgili duygular1 ve 6zellikle matematigin kolay oldugu ve
basarilabilecegi yoniinde ifadeler kullanarak matematikle ilgili basar1 algisinin degisimine ve
gelisimine yonelik ifadeleri dikkat cekmektedir.

Sare

Sare matematik 6gretmeninin goriisiine gére matematik basarisi diisiik, matematik karne
notu 2 olan bir kiz 6grencidir. Sare ile yapilan 6n goriisme verilerine gére Sare, matematige
ilgi duymamakta ve matematigi yeterince calisilsa da basarili olunmasi ¢ok zor bir ders olarak
degerlendirmektedir. Sare uygulama sonrasi kendisiyle yapilan bire bir goriismede yasadigi
stirecle ile ilgili olarak etkinliklerle birlikte matematigin de eglenceli olabilecegini gordiigiinii
ve bu derste ogrendiklerinin kendisine katki sagladigini su sekilde ifade etmektedir:
“Matematik normalde eglenceli gelmiyordu bana, ama bu matematik uygulamalarinda baya
bir eglenceli geldi. Ee, ondan sonra bu derste 6grendiklerim baya iyi oldu; katki sagladi
normal matematikte de. Matematigin hayatimizi kolaylastirdigini diistintiyorum.”

Sare uygulama Oncesi matematigi anlatan resminde tahtada rasyonel sayilarin oldugu
sinif ortami1 ¢izmis ve bire bir goriismede bu konuyu anlamadigi i¢in tahtada bu konunun
oldugu bir resim yaptigini belirtmistir. Uygulama sonrasi resminde ise Tiirkiye haritas1 ¢izmis
ve altina “Her seyde matematik dgretiyorlar ve matematik ile alakali bir seyler var” yazmaistir.
Sare kendisiyle yapilan bire bir gériismede ise resimler arasindaki farkliligin sebebini “Ilkinde
matematigi ders ve konu olarak goriiyordum. Simdi Tiirkiye ve diinya ¢apinda goriiyorum”
seklinde agiklamistir.

Gorsel 6. Sare’nin uygulama 6ncesi ve sonrast matematigi anlatmak tizere ¢izdigi
resimler
Sare uygulama yazdigi hikayedeyse siiregte yasadigi tecriibeleri yansitmigtir (hikaye igin
bkz. Ek-5). Sare’nin hikayesinde etkinliklerin iceriginden bahsettigi ve ¢alisma gruplarini
krallik olarak degerlendirip; siirecte grupca basarili olduklari etkinliklerde yasadigi heyecan ve
rekabet duygularina isaret eden ifadeler kullandig1 goriilmektedir.

Tartisma ve Sonuc¢
Calismada oyun tabanli tasarlanmis olan problem ¢6zme etkinliklerinin 6grencilerin
matematige yonelik tutumlarina etkisi Di Martino ve Zan (2010)’un vizyon, duygu ve basari
algist ii¢ bilesenli tutum modeline gore incelenmistir. Calismada tutumun vizyon bilesenine
yonelik etkinlikler ile birlikte 6grencilerin, matematigin anlamina, giinliik yasamdaki yerine
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iligskin yeni bakis acilar1 kazandiklar1r gortilmustiir. Uygulama 6ncesi 6grencilerin; matematigi
cogunlukla salt bir ders ve sayisal igerik olarak ifade ederken, uygulama sonrasi matematigi
bilimsel ve biligsel icerikte degerlendirdikleri ve matematigin giinliik hayattaki yerini farkli
alanlarla iligkilendirebildikleri goriilmustiir.

Tutumun duygu bilesenine yonelik matematige karsi notr duygular i¢inde olan veya
Mmatematigi sevmeyen Ogrencilerin etkinlikler ile birlikte matematigi sevmeye basladiklari;
matematigi sevdigini belirten 6grencilerin ise bu duygularinin giiclendigi ve matematigi daha
¢ok sevmeye basladiklar1 goriilmiistir. Matematige karst notr duygular iginde olan veya
matematigi sevmeyen Ogrencilerin de diger Ogrenciler gibi, artik matematigi eglenceli
bulduklar1 ve daha ¢ok sevdikleri i¢in uygulamaya tekrar katilmak istediklerini belirtmis
olmalar1 etkinlikler ile birlikte tim &grencilerin matematige yonelik duygularinda olumlu
yonde gelisim yasandigini gostermektedir.

Tutumun bagar1 algis1 bilesenine yonelik uygulamada yer alan iki 6grenci disindaki tiim
ogrenciler etkinlikler ile birlikte; matematikte kendilerini artik daha basarili bulduklarini, daha
¢ok matematik caligmalari, derse daha ¢ok katilim saglamalari ve matematik notlarinda ytikselis
olmasi gibi nedenlerle matematik basarilar1 konusunda kendilerine olan inanglarinin
giiclendigini belirtmislerdir. Farkli diisinen iki 6grenciden ilki arastirma problemlerinin hikaye
ve oyun baglaminda sunulmasi nedeniyle matematik ile ilgili bir sey yapmadigini diistindiigii
icin uygulamanin matematik basarisint ya da bu konudaki kendine olan inancini
degistirmedigini belirtmistir. Ikinci dgrenci ise matematik notlarinda bir degisiklik olmadig1
i¢in bu fikirde oldugunu belirtmistir. Di Martino ve Zan (2010)’a gore 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarin1 olumlu olarak degerlendirebilmek i¢in tutumun ii¢ bilesenin de olumlu
olmasi gerekmektedir. Bu durumda ¢alismaya katilan 6grencilerin tamamina yakininin basari
algis1 bileseninde olumlu gelisme yasarken; iki 6grencinin vizyon ve duygu bilesenlerindeki
yetersiz gelismeye bagli olarak basar1 algisi bilesenlerinde de gelisme saglanamadigini
sOylemek miimkiindiir.

Ogrencilerin agiklamalarinda bilesenlerin her birinde gézlemlenen gelisme ve degisim ile
birlikte tutumun bilesenleri arasindaki etkilesim goriilmektedir. Ogrencilerin, matematik
vizyonlarindaki gelisme 1ilgili agiklamalarina ¢ogunlukla matematige yonelik duygularindaki
gelisimin eslik ettigi goriilmektedir. Ogrencilerin matematigin sadece dersten ibaret olmadigimi
gordiikleri, eglenceli olabilecegini fark ettikleri ve zevk alarak matematigi sevmeye basladiklari
siklikla ifadelerine yansimaktadir. Benzer sekilde 6grencilerin bu sevgiyle birlikte matematikte
basarili olabilecekleri konusunda kendilerine duyduklari giivenin de arttigi goériilmekte ve
tutumun bilesenleri arasindaki etkilesim ortaya ¢ikmaktadir. Di Martino ve Zan (2010),
1600°den fazla 6grenciyle tutum iizerine yaptiklari calismalarinda; 6grencilerin tamamina
yakiinin matematikle olan iligkilerini anlatirken; matematik vizyonu, duygu ve basari algisi
bilesenlerinden bir veya daha fazlasina ayni anda atifta bulunduklarini, fakat 6n plana ¢ikan
bilesenin duygu oldugunu belirtmektedir. Benzer sekilde Erdogan ve Yemenli (2019), ii¢
bilesenli tutum modelini kullandiklar1 caligmada, duygu bileseninin daha kiigiik yastaki
ogrenciler i¢in ne denli 6nemli olduguna ve diger bilesenlerle en ¢ok etkilesim iginde olan
bilesen olduguna dikkat cekmektedir. Bu caligmada da matematige yonelik duygularin
matematik tutumunun temelini olusturdugu ve duygularin matematik vizyonuyla birlikte ifade
edildigi goriilmektedir.

Howson ve digerlerinin (1988) belirttigi gibi matematik problemlerinin kolaylastirici
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yonii vardir ve bunlar en temel eglence araglarindandir. Calismanin sonuglari oyun tabanli
tasarlanan problem ¢6zme etkinliklerinin, 6ncelikle matematige yonelik duygularda degisim ve
gelisim saglama, matematigin eglenceli olabilecegi yoniinde bir vizyon olusmasini saglama ve
ogrencilerin problem ¢6zmede basarili olabileceklerini gorerek matematikle ilgili basari
algilarinin gelismesini saglama gibi islevleri yerine getirebilecegini gostermektedir. Ozgen ve
digerleri (2017) galismalarinda giinliik yasamla iliskilendirilmis problem ¢dzme ile tutum
arasinda pozitif bir iliski oldugunu belirtmislerdir. Benzer sekilde Erdogan ve digerleri (2012)
matematigin popllerlestirilmesine yonelik problemlere dayali 6gretim ortami tasarladiklari ve
Ogrenciler tlizerinde matematikle ilgili biraktigi etkileri inceledikleri c¢aligmalarinda,
Ogrencilerin matematigin bilinmeyen yonlerini kesfettiklerini ve bilimsel siirecleri tanidiklarina;
ayrica matematige yakin olmaktan zevk alarak, tutum c¢er¢evesinde matematige duyduklari ilgi
ve sevginin arttigini belirtmislerdir. Bu baglamda her iki calismanin sonuglarinin ortiistiigii ve
oyun tabanli tasarlanmis problem ¢6zme etkinliklerinin &grencilerin matematik tutumunu
gelistirebilecegi goriilmiistiir. Erdem (2015)’in belirttigi gibi egitsel bir amag ¢ercevesinde
kazanan ve kaybedenin oldugu egitsel oyun etkinliklerinin 6grencileri giidiiledigi ve derse olan
ilgiyi artirdigr goriilmektedir. Benzer sekilde Taspinar (2016) calismasinda belirtildigi gibi
amaca uygun tasarlanip uygulanan oyun tabanli etkinliklerin her yas grubu ig¢in Onemli
avantajlar sagladigi gortilmektedir. Kutluca ve Tum (2021) oyun temelli ve somut materyallere
dayali matematik etkinlikleri {izerine ortaokul 7. smif 6grencileri ile yaptiklari ¢aligmalarinda
Ogrencilerin problem ¢6zme tutumlarinda anlaml diizeyde gelisme ve iyilesme goriildiigiinii
belirtmiglerdir. Ayrica ayni ¢alismada Ogrencilerin matematiksel problem ¢dzmeye yonelik
olumlu tutum gelistirilmesine yonelik yapilacak calismalarin  6grencilerin  dogrudan
matematiksel muhakeme becerilerini de kullanmalarina olumlu sekilde yansiyacagi
belirtilmistir. Sonug¢ olarak literatiirdeki benzer ¢alismalarda belirtildigi gibi (Pratama, W
Setyaningrum 2018) oyun tabanli 6grenmenin 6grencilere bilissel ve duyussal agidan olumlu
etkilerinin bulunmas: ile birlikte; (Costu vd. 2009; Erdem, 2015; Harter ve Ku, 2008) oyun
tabanli 6gretimin matematik dersine olan tutuma da pozitif yonde etki ettigi belirlenmistir.

Oneriler

Oyun tabanli problem ¢ozme etkinlikleri 6grencilere yeni matematiksel deneyimler
yasamalar1 i¢in firsatlar sunmaktadir. Bu tiir caligmalar 6grencilerin ders baglami disinda
matematikte aktif olabilecekleri, matematigin uygulama alanlarin1 gérebilecekleri, matematige
yonelik yeni bakis agilar1 kazanabilecekleri alternatif calismalardir. Oyun tabanl
gerceklestirilen problem ¢ozme etkinliklerinin {irlinleri 6grencilerce hazirlanan posterler,
bildiriler, materyallerle bilim sergisi seklinde diger cocuklari, 6gretmenleri ve aileleri
kapsayacak sekilde genisletilebilir.

Oyun tabanl problem ¢6zme etkinlikleri farkli yas gruplar1 i¢in desenlenebilecegi gibi;
bu etkinliklerin “matematik tutumu” agisindan incelendigi bu arastirmadan farkli olarak
problem ¢dzme siireglerinin incelenecegi ¢alismalar da desenlenebilir. Matematik tutumunun
gelismesine yonelik bu ¢aligmada tasarlanan oyun tabanli problem ¢6zme etkinlikleri ve benzeri
caligmalarin ana okul ve ilkokuldan itibaren Ogretmenler tarafindan simif ortaminda
uygulanmas1 0grencilerin matematigi sevmelerinde, ilerleyen agamalarda matematige yonelik
tastyacaklari olas1 kayginin azalmasinda ve matematik basarilarinda etkili olacaktir.

41



Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi 2022 Cilt 6 Say: 2

Kaynak¢a

Akm, F. A., ve Atici, B. (2015). Oyun tabanli 6grenme ortamlarinin 6grenci basarisina ve
goriislerine etkisi. Turkish Journal of Eduational Studies, 75-102.

Amado, N. ve Carreiara, S. (2018). Student’s attitudes in a mathematical problem solving
competition. Iginde N. Amado, S. Carreira ve K. Jones (Diiz.), Broadening the scope of
research on mathematical problem solving, research in mathematics education. (ss. 1-
12). Springer. http://doi.org/10.1007/978-3-319-99861-9

Arcagok, S. (2021). The impact of game-based teaching practices in different curricula on
academic achievement. International Online Journal of Education and Teaching, 8(2),
778-796.

Baltaci, A. (2019). Nitel arastirma siireci: Nitel bir arastirma nasil yapilir? Ahi Evran
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 5(2), 368-388.

Bogdan, R. C. ve Biklen, S. K. (2006). Qualitative research for education: An introduction to
theories and methods (5. bs.). Pearson.

Burton D. M. (2017). Matematik Tarihi Giris. Nobel Yagam.

Costu, S., Aydin, S., ve Filiz, M. (2009). Students' conceptions about browser-gamebased
learning in mathematics education: TTNetvitamin case. Procedia-Social and
Behavioral Sciences, 1(1), 1848-1852. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2009.01.326

Demir, N. ve Bilgin, E. A. (2021). Ortaokul 8. sinif matematik dersinde oyun tabanli 6gretim
yonteminin akademik basariya ve tutuma etkisi. e-Uluslararasi Egitim Arastirmalar
Dergisi, 12(3), 28-48. https://doi.org/10.19160/e-ijer.909639

Di Martino, P. ve Zan, R. (2010). “Me and Maths”: towards a definition of attitude grounded
on students’ narratives. Journal of Mathematics Teacher Education, 13(1), 27-48.
http://doi.org/10.1007/s10857-009-9134-z

Ebner, M. ve Holzinger, A. (2007). Successful implementation of user-centered game based
learning in higher education: An example from civil engineering. Computers &
Education, 49(3), 873-890. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2005.11.026

Erdem, E. (2015). Zenginlestirilmis 6grenme ortaminin matematiksel muhakemeye ve tutuma
etkisi. [Yayimlanmamus doktora tezi, Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii].
Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi.

Erdogan, A., Erdogan, E. O., Garan, O. ve Giiler, M. (2012). Matematigin popiilerlestirilmesine
yonelik tasarlanan bir egitim-6gretim ortammin degerlendirilmesi. [lkogretim
Online, 11(1), 51-74.

Erdogan, A. ve Yemenli, E. (2019). Gifted students’ attitudes towards mathematics:
a qualitative multidimensional analysis. Asia Pacific Education Review, 20, 37-52.
http://doi.org/10.1007/s12564-018-9562-5

Ernest, P. (1996). Popularization: Myths, mass media and modernism. i¢inde A.J. Bishop
(Diiz.), International Handbook of Research in Mathematics Education (ss. 785-817),
Kluwer Academic Publishers.

Harter C. A., ve Ku, H. Y. (2008). The effects of spatial contiguity within computer-based
instruction of group personalized two-step mathematics word problems. Computers in
Human Behavior, 24(4), 1668-1685. https://doi.org/10.1016/j.chb.2007.06.006

Hays, R. T. (2005). The effectiveness of instructional games: A literature review and discussion.
Naval Air Warfare Center Training Systems Division.

42


https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2009.01.326
https://doi.org/10.1016/j.chb.2007.06.006

Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi 2022 Cilt 6 Say: 2

Howson, A. G., Kahane, J.P. ve Pollak, H. (1988). Commission international de I’enseignement
mathématique (The International Commision on Mathematical Instruction).
L’Enseignement Mathématique, 34, 205-212.

Kutluca, T. ve Tum, A. (2021). Farkli 6grenme yollariin kullanildigi zengin 6grenme
ortamlarinin matematiksel muhakeme becerisine ve problem ¢ézmeye yonelik tutuma
etkisi. Cumbhuriyet Uluslararast  Egitim  Dergisi, 10(1), 344-370.
http://dx.doi.org/10.30703/cije.722191

Ozgen, K., Ay, M., Kilig, Z., Ozsoy, G. ve Alpay, F. N. (2017). Ortaokul dgrencilerinin
ogrenme stilleri ve matematiksel problem ¢6zmeye yonelik tutumlariin incelenmesi.
Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 1(41), 215-244,
https://doi.org/10.21764/efd.55023

Pratama, L D ve Setyaningrum W. (2018). Game-Based Learning: The effects on student

cognitive and affective aspects. J. Phys.: Conf. Ser. 1097 012123.

Taspinar, M. (2016). Kuramdan uygulamaya ogretim ilke ve yontemleri. Edge Akademi.

Toraman, C., Celik, O. C. ve Cakmak, M. (2018). Oyun-tabanli 6grenme ortamlarinin akademik
basariya etkisi: Bir meta-analiz ¢alismasi. Kastamonu Egitim Dergisi, 26(6), 1803-
1811. http://doi.org/10.24106/kefdergi.2074

Tiirk Dil Kurumu. (2022). Oyun. iginde Giincel Tiirkce Sézliik. https://sozluk.gov.tr/

Usta, N, Isik, A. D., Tas, F., Giilay G., Sahan, G., Geng, S., Diril, F., Demir, O. ve Kiigiik, K.
(2018). Oyunlarla matematik 6gretiminin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin matematik
basarisina etkisi. /lkégretim Online, 17(4), 1972-1987.

Vankus, P. (2008). Games based learning in teaching of mathematics at lower secondary school.
Acta Didactica Universitatis Comenianae Mathematics, 8, 103-120.

Yusof, Y.M. ve Toll, D. (1999). Changing attitudes to univercity mathematics through problem
solving. Educational Studies in Mathematics 37, 67-82.
http://doi.org/10.1023/A:1003456104875

Zan, R. ve Di Martino, P. (2007). Attitude toward mathematics: Overcoming the
positive/negative dichotomy. The Montana Mathematics Enthusiast, 3, 157-168.

43


https://doi.org/10.21764/efd.55023
https://sozluk.gov.tr/

Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi 2022 Cilt 6 Say: 2

44



Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi 2022 Cilt 6 Say: 2

Bir efsaneye gore
yalnizea giftcilikle
ugrasan kiigiik bir kdy
varmig. Ancak bu
koyiin halk
tarlalannda yaganan
tuhaf geylerden oturi
pek mutsuzmug.
Tarlalardaki Grinler
tim ilaglamalara
ragmen gecelen
esrarengiz bir gekilde
talan edilmekteymis.
Higbir ilaglamamin ige

EK-1. Gizemli Yaratiklar Etkinlik Kagidi

GIZEMLI
YARATIKLAR

yaramamasindan otiru koyliter
artik bu igin uzaydan gelen yaratiklar
tarafindan yapildigim disinmeye

baglamlar,

YONERGE

1. Elinizdeki materyal yartiklan
temsil eden pargalar ile bahgeyi temsil
eden ahgap zeminden ve tuzaklan
temsil eden pullardan olugmaktadir.

2.Materyal gruplann ortak
kullanimi igindir.

3.Gruplar bulduklan sonuglar
igeren ortak bir rapor hazirlayacaktir.

4. Tuzaklar istenildigi gibi
yerlegtirilebilir. Amacimiz; bahgenin
boyutunu ve yaratigin geklini dikkate
alarak, bu iglemin en az kag tuzak ile
mimkiin oldugunu ve neden daha az
ile mumkiin olmayacagini kegfetmektir.

Tarlalardaki
izleri ve harap edilen
urunleri inceledikle-
rinde uzaydan gelen
bu gizemli yaratiklarin
ikili veya Giglii domino
tagi seklinde oldugu
bulgusuna ulagmiglar.
Aynica gizemli ayak
izlerinden bu yaratik-
lann birlikte hareket
etmediklerini, her
seferinde yalniz bir tiir
yaratigin bahcelerine girmekte oldugunu
anlamiglar, Bunun Gzerine koyliler bah-
gelerine bu yaratiklan yakalamak uzere
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tuzaklar kurmaya karar vermigler. Ancak bu tuzakla-
n olugturmalan oldukga maliyetliymis ve bu yiizden
bu igi mimkun olan en az tuzakla cozmeleri gerek-
mekteymis, Koylilerin geligtirdikleri tuzagin, yarati-
gin iggal ettigi kare alanlardan herhangi birine yer-
legtirilmesi yeterliymis, Ancak koylilerin hangi
olgilerdeki bahceler igin en az kag tuzak kurmalan
gerektigi konusunda kafalan biraz kangmig. Koyliite-
re yardim etmeye ne dersiniz? Gelin bu igin farkl
olgilerdeki bahgelerde herbir yaratik igin en az kag
tuzakla yapilabilecegini hep birlikte inceleyelim.
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EK- 2. Kendi El Yazistyla Melisa’nin Yazmis Oldugu Hikaye
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EK-3. Kendi El Yazistyla Deniz’in Yazmis Oldugu Hikaye
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EK-4. Kendi El Yazisiyla Can’in Yazmis Oldugu Hikaye
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EK-5. Kendi El Yazistyla Sare’nin Yazmis Oldugu Hikaye
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Extended Summary
Supporting Secondary School Students’ Mathematics Attitudes with Game-Based
Problem Solving Activities

Mathematical information is produced in academic institutions and very little of this
information meets the masses in educational institutions. With the end of their education, the
relationship of a large part of society with mathematics and their interest in mathematical
knowledge is limited to the use of processing skills necessary for daily needs. However
mathematics is developing every day and it occupies an important place in all kinds of actions
of our daily lives, in all kinds of tools which we use, even if we are not aware of it. In this
context, it is a necessity to bring mathematics together with large masses in order to understand
the importance of mathematics and to give it the value it deserves. The aim of this study is to
examine the effect of game-based designed problem-solving activities on student’s
mathematics attitudes. The study focused on the evolution of the vision of mathematics,
emotional dimension and perceived competence, which are considered as three dimensions of
the attitude towards mathematics.

Method

The participants of the study consisted of 24 seventh grade students. A total of 6 activities,
which were based on non-routine mathematical problems allowing different problem-solving
strategies and approaches, were designed in study. The data of the study were collected through
a written interview form before and after activities, students’ drawings, stories written by a
focus group and, individual interviews with focus group about the whole process. Data were
analysed using qualitative content analysis method.

Results

Students stated that there was an improvement in their perception of mathematics
achievement due to emotional reasons such as starting to like mathematics, finding mathematics
fun, enjoying mathematics and now being interested mathematics. Students; at the same time
they stated that the activities improved their thinking and imagination by giving them a different
perspective and that there was an improvement in their perception of success due to cognitive
reasons. In addition, students emphasized the change in their prehudices such as their success
beliefs and negative perceptions about mathemetics with the activities and they associated the
change in their mathematics achievement perceptions with the change in their mathematics
vision. Finally the students stated that their mathematical success perceptions improved with
the increase in their processing and problem-solving skills; In this context they explained the
reason for the change in success networks with the individual successes they observed. The
results of the study showed a positive evolution related to the three dimensions of the attitude
and an interaction between dimensions, as a positive effect of the designed activities on
students’ attitude towards mathematics.

Discussion and Conclusion
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The results of the study show that game-based designed problem-solving activities which
designed around problems can primarily fulfil functions such as providing a change and
development in the emotions towards mathematics, creating a vision that mathematics can be
fun and enabling students to develop their perceptions of success in mathematics by seeing that
they can solve such extraordinary problems.

Suggestions

Such studies are alternative studies where students can be active in mathematics, see the
application areas of mathematics and gain a new perspevtive on mathematics. Such game-based
designed problem-solving activities can alternatively be carried out within the mathematics club
to be established within the school. The products and reflecitions of studies carried out within
the school, posters, handouts, materials etc. prepared by the students and other children,
teachers and families in the form of a science exhibition.

Different studies can be designed to game-based designed problem-solving activities for
different age groups with different goals; Unlike this study in which the effects of “attitude to
mathematics’ studies on of examining problem solving process can also be designed.

Keywords: game-based learning, problem-solving activities, attitude towards
Mathematics.
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