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Abstract

The Covid-19 pandemic, which has had a profound impact in our country and all over the world in recent years,
has seriously disrupted almost every field of life and education-training activities have suffered the most from
this disruption. Online course activities have been carried out at all levels of education from primary schools
to university, however, due to the course of the pandemic today, this activity is continued as face-to-face and
online education through the hybrid education model. On the other hand, the shutdowns experienced in all
field of life has deeply affected academic life and art platforms. In order to reach out the audience and the art
buyer, many new concepts have been introduced to the world of culture and art. The world of culture and art
has felt the need to open a new path for itself in the form of online concerts, online theater events, online
panels and online exhibitions. Being reshaped on the basis of the pandemic conditions, the concept of
exhibition design has included a new presentation form in the field of art. The fact that it is accessible and
physically free from a mere space has gained meaning in the concept of "online exhibition design”. As
mentioned in the conclusion part of the research; The online display design, which will become a part of life
after the pandemic, has taken on a more realistic structure with the importance of the metaverse concept. It
has provided an important experience in terms of the fact that the virtual environment can be touched physically
and its own self and experiences can be felt on a personal basis. Visitors were able to freely navigate from
anywhere in the world, and were able to convey their experiences, likes or dislikes through social media
connections.

The main axis of the research includes the way online exhibition designs are presented to visitors in a digital
environment and the platform on which this act of presentation is structured to capture reality. In the study,
this new exhibition design is examined in terms of viability and accessibility and evaluated through samples. It
is important in terms of guiding researchers, who are interested in the field, since a new understanding of
exhibition design is thoroughly examined.
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SANAL DUNYANIN SERGILERI

Ozet

Son yillarda tGlkemizde ve tim dinyada yogun sekilde etkisini gosteren Covid-19 pandemisi, hayatin hemen
hemen her alanini ciddi sekilde sekteye ugratmis ve egitim-6gretim faaliyetleri de buylk zarar géormustur.
Egitim-0gretimin ilkdgretimden Universiteye kadar olan tim kademelerinde cevrim ici ders faaliyetleri
yuratilmas ancak, ginimuzde pandeminin seyri dolayisiyla, bu durum karma egitim modeliyle yuz yize ve
cevrim igi egitim olarak devam etmektedir. Bununla birlikte, yagsamin her alaninda gérilen kapanma akademik
hayati ve sanat platformlarini derinden etkilemistir. Pek ¢ok yeni kavram izleyiciye, sanat alicisina ulagabilmek
adina kultir-sanat dunyasina dahil edilmistir. Cevrim ici konserler, cevrim igi tiyatro etkinlikleri, ¢cevrim igi
paneller, ¢cevrim ici sergiler olarak kendisine yeni bir yol agma geregi duymustur. Pandemi sartlarina gére
yeniden sekillenen sergileme tasarimi kavrami yeni bir sunus bi¢imini sanat alanina kazandirmistir. Ulasilabilir
olmasi ve fiziksel olarak salt bir mekana bagli olmamasi “cevrim ici sergileme tasarimi” kavraminda anlam
kazanmigtir. Arastirmanin sonug¢ kisminda bahsedildigi Gzere; pandemi sonrasinda hayatin bir pargasi haline
gelecek olan gevrim ici sergileme tasarimi, metaverse kavraminin énem kazanmasiyla daha gercgekgi bir
yapiya burinmustir. Sanal ortamin fiziksel agidan dokunabilir ve kisisel bazda kendi benliginin ve
deneyimlerin hissedilebilir olmasi agisindan 6énemli bir deneyim sunmustur. Ziyaretgiler, her tirli 6zgirce
dolasimi dinyanin herhangi bir yerinden kolayca yapabilmis, deneyimlerini, begeni veya olumsuzluklarini
sosyal medya baglantilari sayesinde aktarabilmiglerdir.
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Arastirmanin ana ekseni ¢gevrim i¢i sergileme tasarimlarinin sayisal bir ortamda ziyaretgilere sunulus bigimini
ve bu sunumun gergekligi yakalama adina nasil bir platform Gzerine yapilandirildigi konusunu igermektedir.
Arastirmada bu yeni sergileme tasariminin uygulanabilirlik ve erigebilirlik agisindan incelemesi yapilmis ve
ornekler Gzerinden degerlendirilmistir. Yeni bir sergileme tasarimi anlayisinin etraflica incelenmis olmasi alana
merakl arastirmacilara yol gdsterici olmasi bakimindan énemlidir.

Anahtar Kelimeler: sergileme, ¢gevrim i¢i, pandemi, kulttr-sanat
1. GIRIS

Bir tasarim GrlinlinG sanat alicisina, izleyicisine farkli mecralar yoluyla ulastirma ve sunma eylemi, “sergileme
tasarimi” olarak ifade edilebilir. Sergileme tasariminin konusunu cgesitli Grlinler olusturabilir. Sergilemede
plastik sanat Uretimleri oldugu gibi, endistriyel tasarima ait unsurlar da yer alabilir. Burada amag Uretilen
konunun, tasarimin aliciya farkli yollarla ve kendine ait temaya uygun bir konsept igerisinde sunulmasidir.

Sunulan yapinin daha genis bir kitleye ulasmasi elbette goérsel iletisim tasarimi alanina dahil olunmasiyla
gerceklesmektedir. Genis bir alici kitlesinin olusmasi sergilenecek urin agisindan nasil olumlu bir deger
yaratabilir sorusu akillara gelmektedir. Sergileme tasariminin énemi bu noktada glindemde yerini almaktadir.
Sunumu yapilacak tasarimin dogasina, igerigine ve konusuna uygun olarak bir konsept belirlenmektedir.
Sunumu yapilan obje ile birlikte konsept ciddi dOlglide bir bitinlik saglayarak kendini sanat alicisinda
algilatmaktadir. Bu dogrultuda hazirlanan tasarim yalnizca sunma eylemini icra etmekle kalmamakta,
sergileme tasariminin kendisi ayri bir tasarim konusu haline gelmektedir. Bu noktada dnemli olan yalnizca
sergilenen degil, ayni zamanda sergilemenin nasil yapildigidir. Ozellikle giincel sergileme tasarimlari hem
grafik tasarim alanini hem de i¢ mekan tasarimini icine alarak gorsel iletisim tasarimi 6zelinde birbiriyle siki
sikiya iliskiye gecen iki unsur haline gelmektedir. Glincel sergileme tasarimlari giiniin ve ¢cagin getirdikleriyle
birlikte hem fiziki mekanlarda hem de sanal mecralarda yer almaktadir.

Covid-19 salgininda énlem olarak alinan kisitlama kararlari nedeniyle pek ¢ok kurum ve kurulus farkh ¢alisma
modelleri gelistirmek zorunda kalmistir. Google Meet, Zoom, Collaborate gibi ¢evrim i¢i toplanti ve gérisme
platformlari Gzerinden planh veya anlik toplantilar yapmak, 6zel etkinlikleri, kurslari dizenlemek gibi ¢ok sayida
uygulamayla akademik diinya ve is diinyasi oldukga aktif bir sekilde etkilesime girmistir (Stavrev, 2021:113).

Sanal ortamlarin aktif bir sekilde gundelik hayatin yerine gegmeye bagladigi gdézlemlenmis, egitim-6gretim
faaliyetleri ¢evrim ici derslerle yuratiimus, konferanslar, sempozyumlar dizenlenmistir. Uzaktan etkilesim
kurularak devam eden is ve sosyal hayat, sanal dinyanin rollinG ciddi derecede artirmigtir. Ancak bu durum
elbette fiziksel olarak “orada olma” durumunun yerini alamamakta ve fiziksel olarak dolasimi kisittamaktadir.
Bu kisitlanmiglik hissinin belki de en belirgin olarak ortaya ¢iktigi durum sergi ve mize pratiklerine uzak
kalmakla olmustur. Ginimuz tasarim ve teknoloji diinyasi, bu uzak kalmigligi ¢6zmek adina yeni bir kavrami
gundelik yasama kazandirmistir. Metaverse; “bir artiriimig gerceklik fenomeni olan Metaverse, sosyal aglardan
daha kapsamli ve insani tiim algi ve odagi ile igine alan lg¢ boyutlu dijital bir ortamdir. Derinlik algisi gergek
evrenin dgdincl boyutunun gérsel duyularla algilanmasidir’ (Turk, 2022:32). Burada bahsedilen, sanal ortamda
yalnizca imaj bilgisi yer almaktadir. Ancak sanal gergeklik ve metaverse olgusu bu 2 boyutlu diizlemin 6tesini
insanlara sunmaktadir. Yalnizca bir gorsel bir temsil degil ayni zamanda kullanici kendi varligini, benligini o
alanda hissederek bulunulan mekéni algilamaktadir. Boylelikle diger temsil ortamlarina kiyasla daha gergekgi
ortam algisi sunmaktadir (Turk, 2022:32).

insanlarin ézellikle evde bulundugu siire zarfinda sanattan ve sanatin yarattigi hazdan uzak kalmamasi adina
cevrim ici sergileri ziyaret etmesi, istedigi gibi deneyimleyebilmesi ¢ok alanli yapinin katkilarini gindeme
getirmigtir. Arastirma kapsaminda ¢evrim i¢i sergilemelerin tasarim yapisi incelenmis olup, araylz tasarimlari
karsilastiriimistir. Bu anlamda ¢evrim ici sergileme tasariminin izleyiciye dogrudan ve etkili bir sekilde ulasma
asamasi ve kullanilan 6gelere dikkat ¢ekilmistir.

2. AMAC

Cevrim ici sergileme tasarimi, pandemi ile birlikte sanat ve tasarim alanlarinda goérilen yeni bir algilayistir. Bu
dogrultuda Uretilen galismalar ve buna uygun hale getirilerek olusturulan tasarimlar, erigebilirlik ve 3 boyut (3B)
hissi vermesi amagclanarak ziyaretgilere sunulmustur. Arastirmada arayliz tasarimlari incelenmis, teknik ve
tasarim agisindan ele alinmistir. Tasarim yapisinin anlasiimasi, sergileme tasarimi kavrami igerisinde farkl
yapilarda konumlandirilan érneklerin araytz ve kullanilabilirliginin gérilmesi, bu alana ilgi duyanlar i¢in kaynak
bir metin olmasi, arastirmanin baslica amaclarindandir.
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3. ONEM

GiUnumiz kosullarinda sanatin ve tasarim kendine ¢ikis yolu bularak, sanatseverlerle sanal bir platformda
bulusmasini saglayan sanal dinyanin sergilerini anlamak, kullanilan ekipmanlari dogru degerlendirip,
gelecekte bu ve bunun gibi farkli sergileme tasarimlarina 6rnek teskil etmesi bakimindan énemlidir. Bundan
dolayi arastirmada hem tasarim hem de teknik acidan detayli bir sekilde inceleme yapilmis, objektif agidan
degerlendirilmistir. Sergileme tasarimina ilgi duyan amator ve profesyonel tasarimcilara yol géstermesi ve
kaynaklik etmesi agisindan énemlidir.

4. YONTEM

Arastirmada ters piramit mantigiyla basliklar planlanmigtir. Giris bolimiinde c¢evrim ici sergilemelere
deginilmis, konunun kapsadigi bilimsel bakisa girizgah yapilmistir. Diger basliklarda konunun énemi, amaci,
yontemi aktarilmis olup, bulgular kisminda detayl sekilde geleneksel olmayan sergilere, yani sanal diinyadan
dijital ekranlara agilan miize ve sergilerine deginilmistir. Ozellikle Qaud Full High Definition (4K) ¢dzinGrlGkIG
cekimlerin hangi cihazla gercgeklestirildigine, mize veya sergi icerisinde hangi noktalardan baska alanlara
gecis yapildigina, sanatgi ve sanat Urind hakkinda olusturulan bilgi alanlarina kadar pek ¢ok nokta detayli
sekilde anlatiimistir. Arastirmaya konu olan sergilerin, muzelerin goérselleri ve teknik o&zellikleri
karsilastinimigtir. Saglikh bir arastirma ortaya koyma adina arastirmada hem literatlir taramasi hem de
betimsel analiz yontemi kullaniimistir.

5. BULGULAR
5.1. Geleneksel Olmayan Sergiler

internet ve multimedya teknolojisi giinliik hayatin derinlerine niifuz ettikge, toplumun ana akim kiiltiiriine
entegre oldukga ¢evrim ici sergilerin etkisi ve alanlari etkileme kapasitesi genislemis, muize faaliyetlerinin bir
kolu haline gelmistir. Ozellikle bu tiir sergiler farkli ziyaretci portféyiini bir araya getiren ve onlarla iletisime
gecen bir cesit iletisim araci olarak kullanildigi gérdlmustir (Kim, 2018:243). Dijital dunyanin daha fazla
kucaklandigi pandemi déneminde hayatin her alaninda oldugu gibi, sanat ve tasarim ortami Gg¢-boyutlu ve
fiziksel dokunabilirligin geri plana itildigi bir alana gegisi hizlandirmistir. Hali hazirda sanal diinyanin ve
elektronik medyanin estetik ve teknik olanaklari sanatg¢ilari bu diinyanin kapisina kadar getirmis, geleneksel-
olmayan uretimleriyle birlikte sanat-tasarim alanina katki saglayacak multidisipliner ortakliklari giindeme
almistir (Shanken, 2012:47). Elektronik medyanin ve sanal diinyanin “her seyi” yapmaya/yapabilmeye olanak
taniyan yapisi geleneksel ortamdan sanatci figurinQ kopararak, farkh disiplinlerle bir araya gelmeyi gerekli
kilmakta, alaninda uzman Kkigilerle calismayi, tasarimin c¢ehresini ¢ok eklemli bir yapiya cevirmeyi
basarmaktadir.

Uretimde bulunan sanatgilar, galismalarinin teorik alt yapisini kuvvetlendirmig, sanat ve teknolojiyi bir araya
getirerek farkli mecralarin da sanatin igerisinde yer almasina katkida bulunmaya baslamiglardir. Hem
elektronik sanatin hem de sanal dizgeler igerisinde yer alan sanat Uretiminin; mihendislerin, bilimle ugrasan
kisilerin katkilariyla ve farkli bakis agilariyla yeni sanat olusumlarinda yer almalari énemlidir. Bu noktada
mekan kurgulama asamalari, matematiksel verilerin gorsellestiriimesi gibi yaraticiligi farkli bir noktaya tagiyan
alan disi elestirel multidisipliner gézlerin yeni Uretimlere yapacagi katki ciddi bir yapi ortaya koymaktadir.

Multidisipliner yapinin pandemide daha fazla giindeme gelmesi, sanal ortamlarin desteklendigi sergi ve sunum
etkinliklerinin giinimuz sanat dinyasinda daha etkili hale gelmesinde 6nemlidir. Ancak sanal etkilesim
icerisinde olan yapilarin etkin ve fiziksel algilanabilirligin yerini almasinda ziyaretgi kitlesinin dikkatini cekmesi,
ulagilabilirlik agisindan kolay bulunmasi, 6zgurce sergi salonlarini gezebilmesi, katilim gdsterenlerle etkilesim
kurabilmesi gibi unsurlar dikkate alinarak alana dahil edilmelidir.

5.2. Cevrim i¢i Sergilerin Yapisi

Cevrim igi sergiler hayatin bir pargasi olarak ¢ok katmanli bir yapi igerisinde kendine yer edinirken ulasilabilirlik,
kullanilabilirlik ve anlasilabilir olma agisindan belirli kurallar bitininu beraberinde getirmektedir. Fiziksel
olarak konumlanan sergilerin sanallastiriimasi isi, 6zellikle serginin 6zliyle kopmadan aslina bagh kalarak,
mekansal pratik ile dijital dolasima girdiginde yaratilacak olan iliskinin ¢ok iyi sunulmasiyla saglanabilir
(Dumetrescu ve digerleri. 2014:102). Sanal ortamin getirdidi kisitlilik diisiincesi ve hissi bu noktada oldukca
aza indirgenebilir. Fiziksel gérinimun gevrim igi ortamda istenilen etkiyi yaratabilmesi sergi tasariminin iyi
sekilde yonetilmesiyle ilintilidir. Bu “iyi” ifadesi ise sanal bir gergekligin fiziksel gercekligin yerini almadaki
basarisiyla orantilanabilir. Yani sanal temsil, ziyaretgilerin ¢cevrim ici ortamda gercege oldukga yakin bir sekilde

129



Tekin Inonu University Journal of Culture and Art / IJCA

gezinmesini saglamak igin katihmcinin sergilenen igerikle direkt bag kurmasini ve (i¢ boyutlu alandan aktarilan
verilerin gercek zamanli gorsellestirme araglar yardimiyla deneyimlemesini saglar. Sanal ortamda serginin
yerlestirilecegi alan kurgusal da olabilir, fiziksel diinyada bir mekana da karsilik gelebilir. Onemli olan sergileme
tasariminin hangi alanda daha etkili sekilde ziyaretgilere aktarilacagidir. Kimi tasarimcilara gore fiziksel varligi
olan mekanlarin dijital ortama aktariimasi ve sergilemenin bu alandan ziyarete agilmasi, salon ve bina
kavraminin kisithyicihdini ortaya koymaktadir. Bundan dolayi bazi ¢evrim ici sergilemeler tamamen kurgusal
mekanlarla sergilenecek dijital aktarimlarin birlestiriimesiyle olusturulmalidir (Stavrev, 2021:113). Buradan
hareketle, sergiyi hazirlayan kirator ya da yonetim grubunun bazi 6nemli noktalara dikkat etmesi
gerekmektedir.

Ozellik cevrim ici sergiler hazirlanirken Dumitrescu ve digerlerinin aktardigi bazi unsurlar sdyledir (2014:102);
a- Yerellestirme, yani kullaniciyi / ziyaretgiyi sunulan kiiltiirel 6gelere asina hale getirmek,
b- Ziyaretgilerin siteye erismesini saglamak icgin ilgi ¢cekici olmak,

c- Etkilesim, yani kullanicilarin ¢evrim igi sergiyle etkilesime girmesi. Bir ¢alismayi daha iyi algilayabilmek
icin resmi yakinlastirmasi veya agiklamaya erismek i¢in herhangi bir arag, eklenti kullanabilmek,

d- Sdrdurdlebilir olmasi, yeni bir agiklama veya bir 6genin eklenmesi gerektigi zaman sergiyi diizenleyenler
tarafindan glincellenebilir olmasidir.

e- Erisebilirlik, fiziksel agidan sergiyi gezmeye olanagdi olmayan ziyaretgilerin ulagsmasini saglamak.

Yukarida bahsedilen hususlar genel anlamda ¢evrim ici sergilerde var olmasi zorunlu noktalardir. Bunlara ek
olarak, sergilerin dikkat ¢ekici bir sergileme tasarimi igerisinde sunulmasi veya var olan ya da olmayan
mekanlarda bu galismalarin sergilenmesi erisebilirligi ve sirkllasyonu artiracaktir.

Cevrim ici sergilemelerin aslinda erisilebilir ve goriiniir olma amagclarinin diginda sergi hazirlanirken pek ¢ok
temel amaca hizmet ettikleri gértlmektedir.

a- Katilimcilari ortak bir amag igin bir araya getirerek iyi bir arastirma strecine dahil etmek,

b- Belirlenen bir tema gercevesinde farkh agilardan bakislara sahip olmak,

c- Katilim gosterebilecek alan uzmanlarindan yardim almak,

d- Serginin hazirlanmasi gereken alan igin fiziksel bir mekan ve tarih igin belirli bir zaman ayarlamak,

e- Gorsel-isitsel ekipmanlara duyulan ihtiyaci belirleyebilmek ve bitge hesaplamasini bu yoénde
gergeklestirmek gibi amaclar goértilmektedir (Dumitrescu ve digerleri, 2014:102).

Cevrim ici sergileme tasarimlari fiziksel olarak konuslanan sergilemelerin de bir nevi uzantisi olarak kabul
ediliyordu. Cunku tek bir sanal platform Uzerinden géruntd, ses, video, yazi veya artiriimig gerceklik gibi goklu
etkilesimleri bir arada kullanma ve erisme olanagdi sunmaktaydi. Ginimuizde de bu durum devam etmekle
birlikte ayni zamanda ziyaretgiler i¢in farkl noktalardan olusturulmug kamera ¢ekim acilari, gergek alanin sanal
olmayan temsillerinin sunumu ziyaretgilere erisilebilir ve algilanabilir bir deneyim sunmaktadir. Yani gercek
sergilerin bir uzantisi degil, gercek sergilerin kendisi olmaktadir. Arastirma kapsaminda 6rnek olarak segilen
cevrim ici sergiler Uzerinden, ¢evrim igi serginin genel olarak sahip olmasi gereken unsurlar tespit edilmeye
cahisiimigtir.

5.2.1. Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi 1. Uluslararasi Gérsel Sanatlar Bienali Sergisi

Turkiye’nin ilk gevrim ici bienali olan ve Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
tarafindan diizenlenen etkinlik, 03-17 Mayis 2021 tarihlerinde www.bienal.bandirma.edu.tr/sanaltur adresinde
kapilarini sanatseverlere agmistir. Cevrim igi ortamda gercgeklesen bienal, fiziki bir gezinti yapiliyormus hissinin
daha iyi aktariimasini saglayacak bicimde 360 derece ile gezilebilecek dijital bir ortamda sunulmustur (bkz.
Gorsel 1).
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Gorsel 1. Gorsel Sanatlar Bienali giris sayfasi (URL 2)

Bienalde yer almak isteyen 52 lilkeden 944 sanatciya ait 1110 eser ile basvuru gerceklestiriimis ve aralarindan
214 eser Kazligesme Sanat Galerisi’nin lazer tabanli ve yiksek ¢dzinurlige sahip panoramik fotograflari nokta
bulutu teknolojisine donistiren 3B modelleme yazilim teknolojisiyle sunan, g¢evrim i¢i sergi platformunda
sergilenmistir. Bienalin kiiratérligiini Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi ibrahim Yiimaz ve Dr. Ogr.
Uyesi Ersan Sarikahya Ustlenmistir.

Sayfanin araylzinln sol tarafinda agilir-kapanir sekme igerisine yerlestiriimis 5 adet ana menu yer almaktadir.
Menii bandinda ilk olarak Balikesir Onyedi Eyliil Universitesinin ve altinda ana sponsor olan Balikesir
Biylksehir Belediyesinin logosuna yer verilmistir. Logolarin altinda ise; Bienal Hakkinda, Afis / Katilimci
Listesi, Panorama Listesi, Bienal Plani, iletisim bagliklari yer aimaktadir. En alt kisimda da Facebook ve Twitter
sosyal medya hesaplarinda serginin kolayca paylasilabilecegi sosyal medya platform butonlar yerlestirilmistir.
Sitenin ana acilig sayfasi serginin kapilarinin agildigi panoramik bir gérintlyle baslamaktadir. Sayfanin alt
kisminda sag-sol, asagi-yukari, ileri-geri sarma gibi butonlarla sayfada gezmeyi ve her agidan ortami
incelemeyi kolaylastiran bir gezinti araci vardir (bkz. 2).
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Gorsel 2. Gorsel Sanatlar Bienali hakkinda sayfasi, (URL 2).

Bienalde yer alan calismalar farkli galeri ve salonlarda yer almakta ve mendllere yerlestirilen panorama
listesiyle kolayca alana ulasilabilmektedir (bkz. Gorsel 5).
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Gorsel 3. Katilimci listesine ve katilimcilarin 6zgegmis ve galisma bilgilerine ulagilan bilgi sayfasi, (URL 2).

“Afis/ Katilimc Listesi” adi verilen linkte ise serginin afisine, katilimcilarin 6zgegmislerine ve galismalarina
detayh sekilde yer verilmistir (bkz. Gorsel 3).

@oe@ug e 0 s

Gorsel 4. Sergi alanina ait panorama listesi, (URL 2).

Gorsel 4'te goruldugu tzere 3B sanal tur teknolojisi ile mekanin %99 oraninda bir dogrulukta olusturulmus
kusbakisi goruntiyle gercek kat planlarini gésteren ve istenildigi agidan bakilip incelenebilecek bir galeri plani
hazirlanmistir. Plan Gzerinde yer alan kirmizi ve mavi interaktif sicak noktalar, 3B model icerisinde yer alan
kisa yol linklerini icermektedir. Boylelikle ziyaretciler istedikleri zaman herhangi bir sergi alanina kolayca gecis
yapabilmektedirler.

Gorsel 5. Bienal Plani ve panoramik galeriler, (URL 2).

Site Uzerinden bienalin sergi planina (Gorsel 4), ulasilabilecegi gibi, panoramik listeden de kolayca galeri
salonlarina erisim saglanabilmekte ve sergi salonlari rahatlikla gezilebilmektedir (Gorsel 5). Alan ve galeri
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cekimlerinde ylUksek ¢6zUnUrlUkIG Matterport Pro 2 adi verilen bir kamera ve goéruntileme sistemi
kullanildigindan dolayi, ¢ok sayida ve farkli agilardan 4K (Qaud Full High Definition) ve HDR (High Dynamic
Range) ¢oziunurliklerde fotograflar yer almaktadir (URL-1, 2022).

Ayrica 3B olarak tasarlanmis olan bu sergi alani VR (sanal gergeklik) g6zIugu ile uyumludur. 3B algisi daha
gercekgi bir bicimde deneyimlenebilmekte ve fiziksel agidan gidip ayni atmosferde goérilemese bile gevrim igi
sanat organizasyonlari sanatseverleri sanat alanindan uzakta kalmamasini saglamaktadir.

5.2.2. “Diin Bugiin istanbul Sergisi”

Sakip Sabanci Miizesi'nde diizenlenen ve Sabanci Universitesi 6gretim lyesi sanatgi Murat Germen'’in ¢iktig
cagr ile birlikte 22 sanatgiyla ortak olarak gergeklestirmis oldugu hem fiziksel olarak dizenlenmis hem de
cevrim ici olarak gezilebilen sergidir. https://mekandagez.com/dunbugunistanbul web adresi (zerinden
ulasilabilen serginin ana basligi istanbul’dur.

Serginin tanitim sayfasinda serginin amacinin istanbul odaginda galismalar ile gérme ve isitme engelli bireyler
icin sanati erigebilir kilmak, mekana 6zel hazirlanan isler gergevesinde kentsel dénisim, toplumsal yasam,
tarihi mekanlar, su kaynaklari, ulasim ve utopya-distopya kavramlarini yorumlandigi temalar ile birlikte kent
dinamiklerini igerisine dahil eden yorumlamalar ortaya koymaktir. istanbul erigsim ve ulagilabilirlik konusunda
oldukga sikintili kentlerden biri oldugu igin bu gergevede ele alinan sergide, sanatgilarin galismalari yagli boya,
fotograf, video, serigrafi baski tekniklerinde hazirlanmis ve sanatin erisilebilir olmasina tizerine gayret gésteren
calismalara yer verilmistir.

Cevrim ici sergi, panoramik bir gérintiyle Sabanci Miizesi’'nin girisi koridoruyla bagslamakta ve sayfanin sol
tarafinda kigik bir video penceresinde serginin kisa bir tanitim filmi yer almaktadir (Gorsel 6).

diin « bugiin « istanbul

PAST PRES

alttan da "Yardim” sekmesine ulaga

eler dileriz.

MEKANDA!

Gorsel 6. Serginin agilis sayfasi, (URL 3).

Gdrsel 7. Serginin planlarini, gegis yollarini, tanitim filmini, panoramik gériintistnd aktaran sol altta yer alan panel ,
(URL 3)

Serginin Sol alt kisimda yer alan paneller sayesinde otomatik oynatma igin sahne paneline, sergi alaninin
maket goriinimune, kat planina, alanin gergek boyutunu dlgiimleyerek anlasilabilecek bir cetvel aracina ve
kat gecislerinin kisa yoldan yapilabilecek bir yapi sunmaktadir (Gérsel 7).
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Duvar yizeyinde serginin kavramsal yapisini ziyaretgilere aktaran bir bilgilendirme metni ve bu metni sesli
sekilde anlatan kayit bulunmaktadir (Gérsel 8). Sayfanin sag tarafinda kisa yol baglantilari, sergide yer alan
sanatgilarin galismalarina ulasilabilecek erisim linkleri ve serginin dijital katalogu da bu alanda kendisine yer
bulmaktadir (Goérsel 9).

PAST PRESENT ISTANBUL

Gorsel 9. Sergi tanitim katalogu, (URL 3).

J
1
) i
00060 T

Gorsel 10. Galeri alani, (URL 3).

Galeri alaninda tabanda ve belirli yerlere konumlandirilan sicak noktalar sayesinde eser hakkinda kolayca bilgi
alinabilmekte ve daha detayli sekilde incelenebilmektedir (Gorsel 10). 4K ¢ozUnurlUklh ve lazer taramalarla
hazirlanmis mekan ve eser gekimleri sayesinde alanlar her agidan rahatlikla adim adim gezilebilmektedir.
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Gorsel 11. Dis mekan goriintlisu ve alt panelde yer alan kat arasi gegisler, (URL 3).

360 derecelik agilarla hazirlanmis dis mekan gorintileri ve kat arasi gegis gorintileri 6n-izleme seklinde
sayfanin alt kismina yerlestiriimistir (Gorsel 11). Bu goruntiler igerisinde mekanin 3B sekilde hazirlanmis kat
planlari da eklenmigtir. Boylelikle hazirlanan yon tuglariyla mekanin her agidan gezilebilmesi ve uzaktan
gorindsinin rahatlikla izlenmesi kolaylastinimistir (Gorsel 12).

Gorsel 13. Sergi alanini dlgmeye yarayan metraj araci (URL 3).

Alanlarin ylUksek ¢ozunUrlikli goérselleri hazirlanirken, mekanin belirlenen agilardan gergek Olgekte
Olgiminun yapilmasina olanak veren bir metraj sistemi kurulmustur. Boylelikle gercekligin sanal ortama
yansimasi ve birebir oranlarda aktarilarak alanin sanal ortamda rahatlikla 6lgimi alinabilmektedir.
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Sayfanin sag alt késesinde VR Sanal gergeklik gozligu ile gezebilmeye olanak saglayan bir yapi kurulmustur.
3B tur gekimleri tum VR ekipmanlari ile géruntulenebilmektedir. VR g6zlik, android ve IOS mobil telefon, tablet,
dokunmatik tiim ytizeylerde oynatilabilmektedir.

5.2.3. Frida Kahlo Miizesi (La Casa Azul)

Sanatgl Frida Kahlo yillarca esi ressam Diego Rivera ile birlikte 1929-1954 yillar arasinda yasamis oldugu
“Mavi Ev” adi verilen yasam alani mize olarak faaliyet gdstermektedir. Ancak pandemi suresince kapali kalan
muze, 360 derece sanal sergi olarak tekrar kapilarini ziyaretgilere agmistir.

https://www.recorridosvirtuales.com/frida_kahlo/museo_frida_kahlo.html adresinden sanal tur ile ziyaret
edilebilen sergi, sanatginin eserlerinin olmasinin yani sira, gindelik esyalarina da ev sahipligi yaparak,
sanatginin hayati hakkinda ipuglari vermektedir. Orijinal adiyla “La Casa Azul” olarak bilinen mize, oncelikle
Frida Kahlo’'nun ailesinin yasadidi yer olmus, sonrasinda ise Frida Kahlo ve Diego’ya ev sahipligi yapmistir.

Frida y Dicgo
VIVICYONn en
esla casa

1929-1954

Gorsel 14. “Frida ve Diego bu evde yasadi, 1929-1954", (URL 4).

La Casa Azul'un bahgesine ait olan panoramik goriintli, mizenin baslangi¢ sayfasi olarak yer almaktadir
(Gorsel 15). Sayfanin orta noktasinda yer alan yon oklari sayesinde 360 derecelik bir agiyla miize rahatlikla
gezilebilmektedir. Sayfanin alt bandinda goriilen kolay kat gegisleri, panoramik bir 6n izlemeyle yerlestiriimis
ve ziyaretgilerin kolayca muzenin herhangi bir blimane ulagmalari kolaylastiriimistir.

1 . 1 G e g L [

«» ¢ ¥+-Mm

Gorsel 15. La Casa Azul'un bahgesi, (URL 4).

Genis acllardan alinan yuksek ¢dzUnarltkli gorseller ve fotograf cekimleri sayesinde mekanin bélimleri
detayli sekilde izlenebilmektedir. 4K ¢ézunlrlUklU lazer taramalar, alanin 3B hissini daha net vermekte ve
sanatginin eserleri duvarlarda izlenebilmektedir.
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Gorsel 16. Mutfak alani, (URL 4).

Frida Kahlo mizesinin 6nemli boliimlerinden birisi olan mutfak kisminda sanatgiya ait olan kigisel kullanim
esyalari yer alirken, duvarlarda sanatginin yapmis oldugu maskeler de géze ¢arpmaktadir (Gorsel 16).

Gorsel 17. Eserlerin yer aldigi sergi yizeyi, (URL 4).

Kat gegis gorsellerinin yer aldi§i sayfalarda eserlerin oldugu galeriler arasinda gegis yapilabilirken, sanat¢inin
calismalari hakkinda detayl bilgilerin oldugu bir metin veya bilgilendirme alani yer almamaktadir. Galeriler
icerisinde konumlandirilan eserler sicak noktalar olmadidi icin buyuttlip detayli sekilde izlenememektedir
(Gorsel 17).

Gorsel 18. Sayfada yer alan yon tuslari ve VR sanal gerceklik gézligui ile gezebilme secenegi, (URL 4).

Sayfanin alt kisminda yer alan yonlendirme butonlari ve sanal gergeklik (VR) gozltigu ile gezilebilmektedir. 3B
sanal tur cekimleri hemen hemen tim VR géruntileme araglariyla deneyimlenebilmektedir. VR gézlik, Android
ve 10S mobil telefon, tablet gibi ylzeylerde rahatlikla 360 derecelik sanal tur deneyimi yasanabilmektedir
(Gérsel 18).

Cevrim i¢ci miizenin incelenen diger ¢evrim igi sergilere oranla daha sade ve fazla detaya izin vermeyen bir
yapida kurulmasi dikkat ¢ekicidir. Ele alinan her U¢ sergi de kendi igerisinde ihtiyaglara cevap vermekte, ancak
muze veya sergi alaninin fiziksel 6zelliklerine uygun bir tasarim yapisi ile sanatseverlerin karsisina ¢iktigi
gériilmektedir. Bahsedilen miize ve sergi alanlarina érnek olarak Pera Miizesi (URL 6), isSanat (URL 7) ve
Van Gogh Miizesi (URL 8) incelenehbilir.

5.3. 360 Derece Sanal Sergilerin Ortak Teknik Ozellikleri
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Sanal sergiler, fiziksel olarak gezilebilen sergilerin bir devami olarak gorilmekte ve ses, gorintl, video,
artinlmis gercgeklik, metin gibi pek ¢ok bileseni tek bir sayfa Gzerinde olmasini saglayan bir ortam sunmaktadir.
Farkli kullanicilarin sergi ziyaret etme deneyimlerini géz 6éniinde tutan bir yapi olusturulurken, 3B sanal turun
saglamis oldugu esnek dolasim sayesinde ziyaretgiler, gerceklik hissini daha net sekilde
deneyimleyebilmektedirler.

Arastirma kapsaminda incelenen (¢ sanal sergi igerisinde; Bandirma Universitesi Bienali ve Sabanci
Miizesi'nin Diin Bugiin istanbul Sergisi, “Mekandagez” isimli sanal igerik saglayicisi bir sirket tarafindan
tasarlanmigtir. Bu platform 6zellikle her iki sergi icin “Matterport” adi verilen goriintiileme sistemleri tarafindan
4K ¢b6zUundrlikli Qaud Full High Definiton) ve HDR (High Dynamic Range) 134 mega piksel lazer tarayicili
Matterport Pro2 kameralarla ic mekan taramalari gergeklestirmistir (URL 1, 2022).

Gorsel 19. Pro2 3D Matterport Kamera, (URL 5)

Boylelikle lazer 6zellikli yiksek ¢ozinurlikli kameralar ile 360 derecelik panoramik fotograflar, nokta bulutuna
donusturdlmekte ve 3B modelleme yazilim teknolojisi yapisi ile farkli gértntilime cihazlarinda oynatilabilen
yeni nesil entegre bir sanal tur teknolojisi oldugu ifade edilmektedir (URL 1, 2022).

Gorsel 20. Pro2 3D Matterport Kamera, (URL 5).

Gorsel 20°de gorilen Matterport kameralari 360 derecelik fotograflarda 14-23 megapiksellik ¢ozinUrlik
saglamaktadir. Boylelikle yliksek ¢dzUindrllkli alan taramasi gerekmedigi zamanlarda yalnizca kiiguk ve orta
buyuklikteki yerlerin ¢cekimi icin sergilerin belirli alanlarini gérintiulemek igin kullaniimistir. Cihazin guglu
Cortex Al’si (artificial intelligence), 2B goérUntileri otomatik olarak 3B alanlara doénustirebilme 6zelligine
sahiptir. Tasarimlarda esnekligi sagladigi icin de yaygin bu gérintileme cihazi kullaniimaktadir.

Her iki sergide uygulanan bu teknolojik bakis ile birlikte normal sanal turlardan en blyuk farki adim adim
mekanin 3B model bir yapi igerisinde 360 derecelik panoramik goérintl gegislerinin keskin olmamasidir.
Ozellikle mekanda geziyormus hissi vermek, bu yapinin en biylik artisi olarak gézlemlenebilir. Frida Kahlo
Muzesi'nde kurulan yapi ise diger her iki mizeden farklidir. Sanal tur sirasinda sayfa ve mekan arasi
gecislerde keskin sayfa atlamalari géze ¢arpmaktadir. Boylelikle alanda yakalanmaya galisilan 3B hissi Frida
Kahlo Muzesi'nde oldukga statiktir. Ancak diger iki cevrim ici sergi etkinliginde hazirlanan 3B sanal turlarda
sicak noktalar ve alanlar arasinda gezinti vardir (Gorsel 21). 3B sanal tur olarak olusturulan her iki miizenin
yapisi sisteme, web sitesine ekstra bir agirhk yliklememesi igin veri transferi ylksek bir sunucuya
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aktariimaktadir. Boylelikle alanlar arasindaki gegisler yumusak ve gegislerin bekleme sureleri oldukga kisadir
(URL 1, 2022).

3B sanal tur sergilerin mekan modellemesi sayesinde alanlarin 3B kat planlari ve mekéan igerisine yerlestirilen
sicak noktalarla hem sergi alani rahatlikla adim adim gezilmekte hem de farkli alanlara gegis kolaylagsmaktadir.
Ayrica 3B model igerisinde sosyal medya baglanti kdpruleri bu sicak noktalara kolaylikla eklenmekte ve bilgi,
menu baglantilari, katalog, fotograf veya farkli sosyal medya mecralarina ait paylasimlar dahil edilebilmektedir.
Bdylelikle etkilesim sureci daha kaliteli bir sekilde zenginlestiriimektedir.

Gorsel 22. Serginin kugbakisi goériniimi. 3B alan goruntist, (URL 3).

Sergilerin sematik kat planlari ile mekanin %99 dogruluk oranina sahip kusbakisi ile G¢ boyutlu gercek kat
planlarini gosteren bir olanak yaratmaktadir (Gérsel 22).

Ozellikle sergilerin alan gekimleri ile gercekgi goérintileri saglayan tasarim ve modelleme programlar
kullaniimistir. 3ds Max, Corona Render, VRay, After Effects ve Photoshop uygulamalari bu gergekgi sanal
turlarin ingasinda kullaniimistir. Ayrica 360 derecelik Panaroma ¢iktilari olusturularak VR g6zlik uyumlu 360
derecelik Render Sanal Turlar gergeklestirilmistir.

6. SONUG

Sanal dinyanin gevrim igi sergileri, sanat izleyicisini dijital platform Uzerinden kucaklarken kisilerin gercek
zamanl sergi gezme deneyimlerini en Ust seviyede canli tutmayr amaglamistir. Deneyimlenen gergekligin
yerini alan gevrim ici sergileme tasarimi 6zellikle geri plana atilan “fiziksel dokunabilirlik” kavraminin etkisini
en aza indirgemeyi 6n plana koyan bir yapi ortaya ¢ikmistir. Orada olma hissini daha fazla yasatmak adina
pek cok olanaktan faydalaniimistir. Ozellikle teknolojinin sagladigi tim verilerden yararlanan sirketler, 4K
¢6zunurlikla yuksek gorinti kalitesini saglayan kameralari, modelleme ve tasarim programlarini, pek ¢ok
ekipmani alana dahil etmistir. Sanatcilarla, tasarimcilarla, mihendislerle, bilgisayar programcilariyla ve pek
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cok farkli disiplinden olan kisilerle ciddi dirsek temasi igcinde bulunmasi bilimle, sanatin bir araya geldigi ve
birbirine katki sagladigi farkl bakis agilarinin i¢ ice gectigi cok katmanh bir ortami gelistirmistir.

Ozellikle sanal diinyanin her seyi yapmaya olanak taniyan ¢ok tabanli yapisi, geleneksel ortamdan geleneksel
olmayan ortama gegisi bu ¢ok genis yelpaze sayesinde olanakli hale getirmistir. Sanatc¢ilari ve ortami
hazirlayan farkh tabanl kisileri bir araya getiren ¢evrim ici sergileme tasarimi, yalnizca sergi gezmeyi degil,
farkli kisilerle ve sosyal mecralarla iletisim halinde olmayi da mimkuin hale getirmektedir. Etkilesimin ylksek
noktada oldugu bu olusumla birlikte, erisebilirlik agisindan kisiti olan kisilere, sanat ortaminin, pandemi olsun
ya da olmasin her tirli ulagsmasi 6nemlidir. Pandemi dénemi sirasinda daha fazla giindeme gelmis olsa bile,
pandemi sonrasinda da hayatin bir pargasi haline gelecek olan bu sergileme tasarimi, pandeminin yarattigi
olumsuzluklarin yaninda ¢ok olumlu bir gelismedir. Bu arastirmayla birlikte gorildigi Uzere, g¢evrim igi
sergileme tasarimi, sanal ortamin fiziksel agidan dokunabilir olmasina ¢ok yakin bir deneyim sunmustur.
Metaverse, sosyal aglardan ve farkli temsil alanlarindan daha gergekgi bir ortam algisi ortaya koydugu igin
sanal sergilerin duyusal agidan gergekgi bir deneyim sunmasi énemlidir. Bu noktada ziyaretgiler, her turld
6zglrce dolasimi dunyanin herhangi bir yerinden kolayca yapabilmis, deneyimlerini, begeni veya
olumsuzluklarini sosyal medya baglantilari sayesinde aktarabilmislerdir. Hem fiziksel anlamda hem de maddi
anlamda avantaj saglayan ¢evrim igi sergiler, uzunca bir slire daha sanat diinyasinin igerisinde daha farkl
sergileme pratiklerine evrilerek varligini surdirecegi disinulmektedir.
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