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Aragtirmanimn amaci, Hayat Bilgisi 6gretiminde Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin yaratici
hayal giicii gelisimine etkisinin belirlenmesidir. Bu baglamda arastirma, nitel ve nicel arastirma
yontemlerinin birlikte uygulandigi karma yontemler arastirmas: desenlerinden yakinsayan paralel desen
kullanilarak modellenmistir. Arastirma, 2020-2021 egitim 6gretim yili ikinci déneminde Bursa il Milli
Egitim Miidiirliigii, Mustafakemalpasa Tlge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh bir resmi ilkokulun iki farkli
tclincli smifinda gergeklestirilmistir. Uygulama kapsaminda, ilkokul 3. sinif Hayat Bilgisi dersi
Ulkemizde Hayat, Dogada Hayat {initelerindeki her bir kazanima yonelik tasarlanan Hayal Giicii
Gelistirici  Etkinlikler dersin Ogretmeni tarafindan her bir kazanim islendikten sonra Ogrencilerle
yapilmistir. Verilerin toplanmasi ve uygulamanin yapilmasi toplamda 13 hafta siirmiistiir. Nicel verilerin
toplanmasinda Yaratict Hayal Giicii Testi, nitel verilerin toplanmasinda ise arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Hayalimdeki Ulkem” ve “Hayalimdeki Dogam” dgrenci goriisme formlarindan, arastirmaci
gozlem notlarindan, Ogretmen ve velilerle yapilan goriigmelerden faydalanilmigtir. Nitel verilerin
¢oziimlenmesinde igerik analizi, nicel verilerin analizinde betimleyici istatistikler, Mann Whitney U Testi
ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Her iki yontemle elde edilen bulgulardan ortaya c¢ikan
sonuca gore, arastirmada etkisi arastirilan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin yaratici hayal
giicii gelisimine katki verdigi anlagilmistir. Bu baglamda sinif 6gretmenleri tarafindan 6grencilerde hayal
giicii gelisimini desteklemek amaciyla Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, ilkokul 6gretim programlarinda
yer alan kazanimlara iligkili olarak derslerde kullanilabilir.

Anahtar sdzcukler: Etkinlik, hayat bilgisi, hayal giicii, yaratict hayal giicii.

ABSTRACT

The aim of the research is to determine the effect of imagination improving activities in Life Science
teaching on the creative imagination improvement of students. In this context, the research was designed
using a convergent parallel design from the mixed methods research designs in which qualitative and
quantitative research methods were conducted together. The research study was carried out in two
different third grades of a state primary school affiliated to Bursa Provincial Directorate of National
Education, Mustafakemalpasa District Directorate of National Education, in the second term of the 2020-
2021 academic year. Within the scope of the application, the imagination improving activities designed
for each outcome in the units of Life in Our Country and Life in Nature in the 3rd grade Life Sciences
lesson were carried out with the students after each outcome was taught by the teacher of the lesson. Data

* Bu ¢aligma, birinci yazarmn ikinci yazar danismanhiginda hazirladig doktora tezinden iiretilmistir.
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collection and implementation took 13 weeks in total. In the collection of data, quantitative and
qualitative data collection tools were used in accordance with the design of the research. The Test of
Creative Imagery Abilities was used to collect quantitative data. In the collection of qualitative data,
student interview forms of "My Dream Country” and "My Dream Nature" developed by the researcher,
researcher observation notes and interviews with teachers and parents were used. Content analysis was
used in the analysis of qualitative data. In the quantitative data analysis, descriptive statistics, Mann-
Whitney U Test and Wilcoxon Signed-Rank Test were used. According to the result obtained from the
findings obtained from both methods, it was understood that the imagination improving activities, the
effects of which were investigated in the research, contributed to the development of creative
imagination, development of speaking skills, gaining self-confidence, and social and emotional
development. In this context, imagination improving activities can be used in lessons by primary school
teachers in order to support the development of imagination of students in relation to the outcomes of
primary school curriculum.

Keywords: Activity, life science, creative imagination, imagination.

GIRIS

Egitimin temel amaclarindan biri ekonomik kalkinmay: saglayacak nitelikli bireyleri
yetistirmektir (Toker-Gokge ve Biilbiil, 2014). Wagner (2008) yaptigi arastirmada 21. yiizyil
diinyasinda, elestirel diisinme ve problem ¢6zme, is birligi ve liderlik, esneklik ve uyum,
girisimcilik, merak ve hayal giicii becerilerinin 6grencilerin gereksinim duyduklari 6nemli
beceriler oldugunu ortaya koymustur. Bu baglamda Tirk egitim sistemine yonelik bazi
elestiriler yapilmustir. Bu elestirilerden birincisi; 21. yiizyil becerileri Tiirk egitim sisteminde ne
Ogretim programlarinda yer almakta ne de test araglariyla olgiilmektedir. Bu yiizden, 6gretim
programlarinda ve Olgme degerlendirme araclarinda bu yeni degerlere yer verilmesi
gerekmektedir (Geng ve Eryaman, 2008). ikincisi; okullarda akademik basariy1 saglama amaci
on planda oldugundan ogrencilerin elestirel diisiinme, sorgulama, hayal giicii ve yaraticiligini
kullanmak icin ortam ve firsat yaratilmamaktadir (Baz, 2019). Ugiincii elestiri olarak da Baltas
(2017) bugin bilgi aktarmaktan 6teye gidemeyen ve tek bir yolla 6grenci performansini dlgmeyi
amag¢ edinmis testlerle gdsterilecek basarrya endekslenmis egitim anlayiginin, bireysel gelisime
bagl olarak farkliliklar1 ortaya koymaya yetemedigini, bu sorunun ¢oziimii icin “elestirel
diistinme” ve “farkli diisiinme” becerilerinin gelisiminin desteklenmesine yonelik uygulamalarin
egitim miifredatina entegre edilmesinin 6n kosul oldugunu ifade etmistir. Ayrica 21. Yiizyil
becerilerinden biri olan hayal giici ile ilgili Tiirkiye’deki duruma bakildiginda; intel ve Future
Bright sirketleri tarafindan 10 sehirde 8-55 yas arasi iki bin kisi ile gortisiilerek Ulkenin hayal
haritas1 c¢ikartilmig, buna gore Tiirkiye’de cocuklarm yarisinin hayal kurmadigi belirlenmistir
(fleri, 2017). Yapilan bu elestirilerin Milli Egitim Bakanlig: tarafindan dikkate alindigi, bu
kapsamda 2023 Egitim Vizyonu belgesinde bu durumu telafi edebilmek i¢in 6grencilerin,
cevrelerinde gordiikleri sorunlara erken yaslardan itibaren yenilik¢i ¢dziimler gelistirme
farkindaligi ile birlikte, bu ¢oziimleri Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler ve Guzel
Sanatlar gibi farkli disiplinlerle harmanlayarak tiretme becerisi kazanmasinin temel hedeflerden
biri haline geldigi goriilmistiir. Ayn1 zamanda egitim sistemindeki tiim sinavlarin amaci, igerigi,
soru tiplerine bagli yapisi ve saglayacagi yarar baglaminda yeniden diizenlenmesi, akil yiiriitme,
elestirel diislinme, yorumlama, tahmin etme, hayal giicii ve benzeri zihinsel becerilerin
sinanmasinin 6ne ¢ikarilmasi, bilgi depolamak, formiil ezberlemek gibi iglemlere ihtiyacin
kalmadigi bir yaklasimin sergilenmesi, ¢ocuklarin iiretim becerilerinin gelisimi i¢in biligim
teknolojilerini ¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi ortamlarda “iiretim”, “sorunlara ¢oziim gelistirme” ve
“hayallerini hayata gecirme” araci olarak kullanmalar1 da hedeflenmistir (Milli Egitim Bakanlig1
[MEB], 2018). Belirtilen bu hedefler degerlendirildiginde, Tiirk egitim sisteminde ¢ocuklarin
hayal giicii gelisimine ve hayal giiciinu igeren testlere daha fazla yer verilecegi anlasiimaktadir.
Ayrica ¢ocuklarda hayal giicli konusuna yonelik yurt disinda kapsamli ve derinlemesine birgok
arastrma (Aljarrah, 2017; Ariffin, Siraj ve Hashim, 2016; Blandn ve Sharma-Brymer, 2012;
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Caiman ve Lundegard, 2018; Canning, Payler, Horsley ve Gomez, 2017; Hatt, 2018;
Hedegaard, 2016; Hopkins, 2019/2020; Jankowska, Gajda ve Karwowski, 2019; Latham ve
Ewing, 2018; Lane, Ronfard, Francioli ve Harris, 2016; Mgller, 2015; Nilsson ve Ferholt,
2014; Patten, larocci ve Bojin, 2017; Rustin, 2016; Sansanwal, 2014; Singer, 2003)
yiirlitiilmiisken, Tiirkiye'de buna yonelik yapilan aragtirmalarin (Agras ve Seyba, 2018; Ar1 ve
Gilindogan, 2014; Giindogan, 2011; Giindogan vd., 2013; Higyilmaz, 2020; Kara ve Akkaya,
2014; Kiigiikali ve Akbas, 2017; Unveren, 2020) sinirl sayida oldugu gériilmiistiir.

Bireyin hayal kurmasi, kurdugu hayali hayata gecirebilmesi oncelikle zengin bir hayal
glicii ile olmaktadir. Vygotsky’e (2004) gore zengin bir hayal giicli igin bireylerin gelisiminin
desteklenmesindeki kritik donem okuloncesi ve ilkokul yillaridir. Bu dénemde hayal gtct, en
ileri diizeydedir (Ayaydin, 2011). Bu goriisleri dogrular nitelikte Giindogan, Ar1 ve Gdnen
(2013) arastirmasinda, hayal giicii gelisim hiz1 ile bireyin yasi arasinda ters yonde bir iliski
oldugunu ortaya koymustur. Bu arastirmada, farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin yaratici hayal
glicli, drama yontemi kullanilarak gelistirilmeye caligilmig, hazirlanan drama programinin 13
yas c¢ocuklarma gére 10 yas cocuklarinin hayal giicii gelisiminde daha fazla etkili oldugu
belirlenmistir. Bu nedenle 6zellikle okul dncesi egitiminden baglanarak ¢ocuklarda hayal giicii
gelisiminin standardize edilmis etkinliklerden arindirilarak, etkinlik temelli, zenginlestirilmis
oyun secenckleri ve oyun alanlar1 ile zengin yasanti sunularak desteklenmesi Onem arz
etmektedir. Bu baglamda ilkokul doneminde ¢ocuklarin hayal giicii gelisiminin
desteklenmesinin en kolay olacagi derslerden biri de Hayat Bilgisi’dir. Bu, iki farkli bakis agisi
ile agiklanabilir. Birincisi Hayat Bilgisi dersi, ¢ocugun ger¢ek yasamla biitiinlesmesini, yagamin
gercekligine dair bilgi, beceri ve degerleri dogrudan kazanmasini, sosyal yasama dair zengin
yasantilarla desteklenmesini amaglayan bir derstir. Bireyin yeni bilgi, beceri ve deger kazanmasi
ayn1 zamanda onun olagan hayal giicii gelisimini destekler. Ciinkii Hayat Bilgisi dersi
Ogretiminin amaci, temel yasam becerilerine sahip, kendini bilen ve taniyan, saglikli ve giivenli
bir yasam siiren, yasadigi toplumun degerlerini 6ziimseyen, dogaya ve g¢evreye duyarli,
arastiran, iireten ve iilkesini seven bireyler yetistirmektir (MEB, 2018). ikinci bakis acis1 ise
hayal gicl ilkokulda Gorsel Sanatlar, Tlrkce vb. derslerde de giindeme gelmektedir fakat bu
derslerde 6grenciler, bir sorunla karsilasarak ¢oziim i¢in hayal giiciinii zorlamalarmdan ziyade
daha ¢ok var olan hayal giiclerini ise kogmaktadirlar ve bu sinirh bir alan sunmaktadir. Hayat
Bilgisi dersi ise etkinlik temelli 6grenme ile giinliik yagama dair her tiirlii bilgi, beceri ve degeri,
deneyim yasama ilkesini temel alarak dgrenciye sunmaktadir. Ogrenci deneyim sirasinda bir
problemle karsi karsiya kalmakta ve problemin ¢oziimii icin hayal giiclinii zorlamaktadir.
Boylece hayal giictiniin olagan potansiyelin digina ¢ikmaktadir. Ayrica her ne kadar Hayat
Bilgisi dersi 6gretim programinda okul dis1 uygulamalarin gerekliliginden bahsedilmis olsa da
ulagim, ailelerin ve okulun ekonomik durumu, giivenlik vb. sebeplerden dolayr okul disi
uygulamalara istenilen diizeyde firsat verilememektedir. Iste tam da bu noktada hayat bilgisine
dair her seyi 6grenci sanki okul disinda da uygulayabiliyormus gibi 6grenme siirecinde hayal
glcunin deneyim oOncesi zihinde test etme yodnunden faydalanabilmektedir. Hayat Bilgisi
dersinde ¢ocugun zihinsel veya eylemsel anlamda deneyim yasamasi hayal giicli gelisiminde
Vygotsky’in (2004, s.19) “Cocugun gordiigi, duydugu, yasadigi, 6grendigi, deneyimlerinde
sahip oldugu gerceklik ne kadar cok ise, dogru orantili olarak iiretkenligi ve hayal giiciiniin
faaliyetleri de o derece giiclii olacaktir.” goriisiinii dogrular niteliktedir. Her ne kadar iki farkl
bakis acisiyla hayal giiciiniin Hayat Bilgisi dersinde yer almasi gerektigi {izerine
degerlendirmelerde bulunulsa da 2017 Hayat Bilgisi 6gretim programi incelendiginde beceriler
bashig1 altinda, hayal giicii ve yaraticilik becerisine yer verilmedigi goriilmektedir (Giildals,
2017). Hayal giicii alaninda bas arastirmaci olan Bland (2006) hayal giiciinii, yaratict hayal
giicli, empatik hayal giicii, fantastik hayal giicli ve elestirel hayal giicli olmak iizere dort tipe
ayirmistir. Bunlar arsinda yaratici hayal giicii gerceklesme potansiyeli yiiksek olan fikirler
olarak tamimlanmaktadir (Bland ve Sharma-Brymer, 2012). Yapilan bu degerlendirmeler
baglamimda mevcut arastirmada, ¢ocuklarin yaraticit hayal giicii gelisiminde kullanilan Hayal
Giicii  Gelistirici Etkinlikler’in 6zgilinligii, bu etkinliklerin konu-kazanim bazli 6gretim
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programlari igine entegre edilebilir oldugunu goéstermis ve bu yoniiyle aragtirmanin, literatiire
Ozgiin bir katki saglayacagi degerlendirmesi yapilmigtir. Bu baglamda arastirmanin problem
climlesi “Hayat Bilgisi dersinde Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerinin kazanimlari ile
iligkili olarak tasarlanan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ¢ocuklarin yaratict hayal giicii
gelisimine etkisinin incelenmesi” geklinde belirlenmistir. Bu ana probleme ait arastirma sorulari
asagida listelenmistir.

1. Hayal Gici Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan 6nce deney ve kontrol grubundaki
Ogrencilerin yaratici hayal giicli puanlari ne diizeydedir?

2. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan o6nce kontrol ve deney grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlar1 ne diizeydedir?

4. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra kontrol ve deney grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

5. Deney grubundaki &grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler dncesi ve sonrasi
yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Kontrol grubundaki &grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler dncesi ve sonrasi
yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik var midir?

7. Deney grubundaki dgrencilerin uygulama 6ncesi ve sonras1 Ulkemizde Hayat ve Dogada
Hayat iinitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri nelerdir?

8. Kontrol grubundaki &grencilerin uygulama oncesi ve sonrast Ulkemizde Hayat ve
Dogada Hayat iinitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri nelerdir?

9. Uygulamay1 yiiriiten ders Ogretmeninin, Ogrencilerde yaratici hayal giicii gelisimini
amaglayan Hayal Giicili Gelistirici Etkinlikler tizerine goriisleri nelerdir?

10.Velilerin, dgrencilerde yaratici hayal giicii gelisimini amaglayan Hayal Giicli Gelistirici
Etkinlikler {izerine goriisleri nelerdir?

11.Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in uygulama boyunca 6grencilerin yaratici hayal giicti
gelisimini etkileme durumu nedir?

YONTEM

2.1. Arastirmamn Modeli

Arastirma, nicel ve nitel yaklagimlarin birlikte uygulandigi karma yontemler arastirmast
ile modellenmistir. Creswell’in (2017) belirtigi gibi bu arastrmada karma yOntemin
kullanilmas: ile arastirma problemini yeterince anlamak i¢in nicel ve nitel yontemle daha fazla
veri elde etmek, her iki yontemden ortaya cikan genis iki farkli bakis acisini karsilastirilip
sonuca gitmek amaglanmustir. Aragtirmada karma yontemler aragtirmasi (Mixed Method) deseni
olarak yakinsayan paralel kullanilmistir. Yakinsayan paralel desen, esit Gneme sahip olan nicel
ve nitel verilerin es zamanl olarak toplanmasi, farkli yontemlerle analiz edilmesine ragmen,
sonuclarin bir araya getirilerek yorumlanmasi olarak aciklanmaktadir (Kocaman-Karoglu,
2016). Arastirmanin nicel boyutu, On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilarak tasarlanmistir. Yakinsayan parelel desenin nitel boyutunda ise arastirmact gézlem
notlarindan ve goriisme tekniginden faydalamilmistir.

2.2. Cahisma Grubu

Arastirma, gerekli olan etik izin alindiktan sonra, 2020-2021 egitim 6gretim yili ikinci
doneminde Bursa 11 Milli Egitim Miidiirliigii, Mustafakemalpasa Ilce Milli Egitim
Midirliigii'ne bagh bir resmi ilkokulda gergeklestirilmistir. Bu okulun secilmesinde
ulagilabilirlik ve deneysel ¢alisma i¢in bu okulda ¢ok fazla {igiincli sinif subesinin olmasi etkili
olmustur. Calisma grubunun belirlenmesinde okul miidiiriiniin destegi alinmistir. Bu kapsamda
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okul miidiirii, arastirma yapilacak smifin belirlenmesinde, 6gretmeninin arastirma konusuna
yatkinlig1 kriterini dikkate alarak {igiincii sinif okutan 10 sinif 6gretmeni arasindan besini kendi
odasina davet etmis ve arastirmact ile tamgtirmistir. Arastirmaci, smif Ogretmenlerine
arastirmanin icerigi ve kapsami hakkinda bilgi vermistir. Bes 6gretmen arasindan E subesinin
smif 6gretmeni, yeni uygulamalarm sinifinda denenmesinin yerinde olacagim belirterek goniillii
olarak deney grubu olmay1 kabul etmistir. K subesinin sinif 6gretmeni de kontrol grubu olmay1
kabul etmistir. Diger {li¢ 6gretmen de ¢ekimser kalmigtir. Deney grubunda toplam 33 6grenci,
kontrol grubunda da toplam 30 6grenci oldugu goriilmistiir. Covid 19 salgini nedeniyle
okullarin seyreltilmis olarak egitim 6gretime devam etmesinden dolay1 her iki grup da ikiye
bolinerek Pazartesi-Sali ve Persembe-Cuma gilinleri okula gelmis, Carsamba giinii ise ortak
olarak uzaktan egitim ile derslere katilmislardir. iki veli izin belgesini onaylamadig1 i¢in kontrol
grubu 28 &grenciden olusmustur. Verilerin analizi asamasinda deney grubundan 16, kontrol
grubundan 15 6grenciye ait veriler, testlere, goriismelere ve uygulamaya katilim durumuna gore
degerlendirmeye alinmustir. Katilime1 6grenciler KE1 (Kontrol Erkek 1 Nolu Ogrenci) ve DK3
(Deney Kiz 3 Nolu Ogrenci) seklinde kodlanmistir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Nicel verilerin toplanmasinda Jankowska ve Krawowski (2015) tarafindan bireylerin
yaratici hayal yeteneklerini 6lgmek amaciyla gelistirilen ve Tirk¢eye uyarlanmasi Aydemir
(2019) tarafindan yapilan Yaratict Hayal Gilicii Testi kullanilmugtir. Testin  Tirkgeye
uyarlanmast Aydemir (2019) tarafindan gergeklestirilmis fakat bu teste ait giivenirlik ve
gegerlik calismasina arastirmada yer verilmedigi gorilmiistiir. Bu sebeple testin orijinal haline
ulasilmigtir. Jankowska ve Krawowski (2020) bazi durumlarda testin ¢ok uzun olabilecegini g6z
oniinde bulundurarak daha kisa olan ikinci versiyonunu gelistirmislerdir. Bu testin gelistirilme
siirecinde, testin tamamlanma siiresi 30 dakika olarak belirlenmistir. Jankowska ve Krawowski
(2020) testin gelistirilmesi stirecinde, 1700 kisiye testi uygulanmis ve dogrulayici faktér analizi
yapmis, ayrica yaratict hayal glicli ve yaratici diisiincenin diger Ol¢limlerini kullanan
korelasyonel ¢alismalarin sonuglari, testin kriter gegerliligini dogrulamustir. Test, canlilik (renk
olarak), orijinallik ve doniisebilirlik olarak ii¢ boliimden olugsmaktadir. Canlilik boyutunda 0,83;
orijinallik boyutunda 0,84; doniisebilirlik boyutunda 0,86 alfa giivenirlik degeri hesaplanmistir.
Sonuglar dogrultusunda testin gecerli ve giivenilir oldugu kabul edilmistir.

Aydemir (2019) tarafindan Tiirk¢ceye uyarlanmis olan testin uzun hali, kisa halini de
kapsamaktadir. Bu nedenle testin kisa hali, orijinal metinde yer alan yonergelere uygun olarak
giivenirlik ve gecerlilik calismasi icin toplamda 3. smifa giden 13 6grenciye uygulanmustir.
Testin gilivenirligini hesaplamak amaciyla puanlayicilar arasi uyum diizeyinin belirlenmesi
tercih edilmistir. Alan yazinda puanlayicilar arasi gilivenirligi belirlemek amaciyla uyum
yiizdesi, puanlayicilar arasi korelasyon katsayisi, puanlar arasindaki farka dayali ANOVA gibi
cok sayida teknik kullanildig1 goriilmektedir (Jonsson ve Svingby, 2007). Bu testler arasindan
rastgele yedi test se¢ilmis, puanlayici giivenirligini belirlemek igin test, aragtirmacinin da dahil
oldugu dort farkli puanlayici tarafindan puanlama anahtarinda yer alan kriterlere gore
puanlanmustir. Puanlayicil, doktora egitimini tamamlamis Simf Ogretmenligi alan uzmamidir.
Puanlayic1 2, arastirmacinin kendisidir. Puanlayict 3, psikoloji alaninda bilim uzmanligin
almustir. Puanlayic1 4, doktora egitimini tamamlamis Sosyal Bilgiler Egitimi alan uzmanidir.
Ayrica aragtirmaci tarafindan puanlayicilara, puanlama hakkinda bilgilendirme yapilmis,
puanlamanin anlagirhigr teyit edilmistir. Her bir testin maksimum puani (her bir kriter igin
maksimum 2 puandir) 6’dir. Bir testte dort farkli sekil oldugu i¢in bir formdan maksimum 24
puan almabilir. Puanlayicilar arasindaki uyum diizeyini tespit etmek amaciyla dort farkli
puanlayicinin her bir teste {i¢ kriter (canlilik, orijinallik, doniisiim) iizerinden verdigi toplam
puanlar Tablo 1°de sunulmustur.
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Tablo 1. Dort Farkli Puanlayiciya Ait Puanlar

Toplam Puan (Canlilik, orijinallik, doniisiim)

Test No Puanlayici 1 Puanlayici 2 Puanlayic 3 Puanlayici 4
1 7 3 2 :
4 4 ! 1 0
5 0 1 0 :
6 0 0 0 .
7 2 1 > :

Tabloda yer alan puanlarin korelasyon katsayilar1 istatistik programi araciliiyla
hesaplanmis Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Puanlayicilar Arasi Korelasyon Katsayilari

i’uanlayla Puanlayici 2 guanlayla Puanlayici 4
Puanlayici 1 Pearson Correlation 1 ,797* ,836* ,795*
Sig. (2-tailed) 7 ,032 ,019 ,033
N 7 7 7
Puanlayici 2 Pearson Correlation ,797* 1 ,676 ,861*
Sig. (2-tailed) ,032 - ,095 ,013
N 7 7 7
Puanlayic1 3 Pearson Correlation ,836* ,676 1 ,870*
Sig. (2-tailed) ,019 ,095 7 ,011
N 7 7 7
Puanlayic1 4 Pearson Correlation ,795* ,861* ,870* 1
Sig. (2-tailed) ,033 ,013 ,011 7
N 7 7 7

Tablo 2’de yer alan verilere gore puanlayicilar arasi korelasyonun yiiksek oldugu

gorlilmektedir. Bu sonuca gore Yaratict Hayal Giicii Testi’ne ait puanlamanin giivenilir oldugu
kabul edilebilir.

Nitel verilerin toplanmasinda Hayat Bilgisi dersinde yer alan Ulkemizde Hayat, Dogada
Hayat {initelerine yonelik Ogrencilerin hayallerini belirlemek amaciyla hazirlanmis olan
“Hayalimdeki Ulkem” ve “Hayalimdeki Dogam” tam yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmigtir. Formun hazirlanmasi siirecinde alan yazin incelemesi yapilmus, iki farkli alan
uzmani gorlisii alinmis, uzman goriislerine gére formda yer alan sorularin daha dramatize ve
daha senaryolastirilarak sorulmasinin uygun olacagina karar verilmis ve sinif 6gretmenligi
boliimiinde gorevli drama egitimi alaninda uzman baska bir arastirmacinin destegi alinarak her
biri ii¢ acik uclu sorudan olusan “Hayalimdeki Ulkem” ve “Hayalimdeki Dogam” formlarma
son sekli verilmistir. Goriisme formunun gelistirilmesi ve son seklinin verilmesine dair asamalar
“Hayalimdeki Ulkem” formunda yer alan birinci soru Uzerinden gosterilerek Tablo 3’te
sunulmustur.

Tablo 3. Tam yapilandirilmig goriisme formunun gelistirilmesi

Unite Arastirmaci Uzman 1 e Uzman 3 (Drama
Uzman 2 Egitimi)

Ulkemizde Hayat ~ *Ulkemiz *Ulkemiz ~ hakkindaki Merhaba. Simdi seninle bir
hakkindaki gelecek gelecek hayallerin  yolculuga  ¢ikacagiz.  Bu
hayallerin nelerdir? ~ nelerdir? (Cok genel yolculukta sen dlkemiz ile

olmus. Ogrencilerin ilgili karar verme yetkisi

anlayabilecegi  sekilde olan kisilerden birisin ve
daha da dramatize gazeteciler senin Ulkemiz
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edilerek,
senaryolastirilarak
sorulmalt.)

hakkindaki hayallerini merak
ediyorlar. Haydi, onlara
nasil  bir Tiirkive hayal
ettigini anlatmaya bagla.

Nitel verilerin toplanmasinda ayrica yapilan uygulamanin etkililigini degerlendirmek
tizere velilerin ve uygulamay1 yapan sinif 6gretmenin goriisiinii almak amaciyla arastirmact
tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme formu ve arastirmaci goézlem notlari
kullamlmigtir.  Yar1 yapilandirilmis veli ve 6gretmen goriisme formu, arastirmaci tarafindan
hazirlanan, uzman gorisii almarak son sekli verilen formdur.

2.4. Veri Toplama Sureci

Veriler, 2020-2021 egitim &gretim yili ikinci doneminde Bursa 11 Milli Egitim
Miidiirliigii, Mustafakemalpasa Ilge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli bir resmi ilkokulunda, 3E
siifi (deney grubu) ve 3K sinifindan (kontrol gurubu) 15.03.2021-25.06.2021 tarihleri arasinda
toplanmustir. Veri toplama siirecinde nicel ve nitel veri toplama araglar1 es zamanl olarak bir
arada kullanmilmistir. Yaratici Hayal Giicti Testi, arastirmaci tarafindan 6grencilere beserli-
altisarli gruplar halinde uygulanmistir. Tam yapilandirilmig goriisme formlar1 da arastirmaci
tarafindan her bir soru tek tek agiklanarak 6grencilere uygulanmustir.

Deney grubundaki bazi 6grencilerin Covid 19 salginm1 nedeniyle etkinliklere yiiz yiize
katilamadig1, baz1 Ggrencilerin de internet kesintisi vb. nedenlerle online olarak uygulanan
etkinliklere katilamadigi tespit edilmistir. Bu nedenle etkinliklerin en az %@80’ine katilan
ogrenciler degerlendirmeye alinmistir. Verilerin toplanmasi dahil Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’e ait uygulama, 13 haftada tamamlanmistir. Veri toplama siirecinin ayrmtili olarak
gosterimi Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Veri toplama slreci

Hafta Tarih Yapilan Calismalar Ders Saati
1 16-21 Mart 2021 Arastirma Izninin Okul Yénetimi le Paylasiimasi
Deney ve Kontrol Gruplarinin Belirlenmesi
2 22-28 Mart 2021  Ogrencilerle Tanisma
Veli izin Belgelerinin Dagitilmasi
On Uygulamanin Yapilmasi
3 29 Mart-4 Nisan Veli Izin Belgelerinin Toplanilmasi
2021 Yaratict Hayal Giicii Testi ve Ogrenci Goriisme
Formlarinin Uygulanmasi
4 5-11 Nisan 2021  Ulkemizde Hayat-1. Etkinlik 1
5 12-18 Nisan 2021  Ara Tatil
6 19-25 Nisan 2021 Ulkemizde Hayat-2. Etkinlik 1
7 26 Nisan-2 Mayis Ulkemizde Hayat-3. Etkinlik 1
2021
8 3-9 Mayis 2021 Ulkemizde Hayat-4. ve 5. Etkinlik 2
9 10-16 Mayis 2021 Ramazan Bayrami Tatili
10 17-23 Mayis 2021 Ulkemizde Hayat-6. Etkinlik 1
11 24-30 Mayis 2021 Ulkemizde Hayat-7. ve 8. Etkinlik 2
12 31 Mayis-6  Dogada Hayat-9. ve 10. Etkinlik 2
Haziran 2021
13 7-13 Haziran Dogada Hayat-11. ve 12. Etkinlik 2
2021
14 14-20 Haziran Dogada Hayat-13. ve 14. Etkinlik 2
2021
15 21-27 Haziran Yaratici Hayal Giicii Testi’nin Uygulanmasi
2021 Ogrenci, Veli ve Ogretmen Gériismelerinin
Yapilmast
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Uygulamada etkisi arastirillan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in tasarimu siirecinde,
Hayat Bilgisi dersi 6gretiminde ¢ocuklarin hayal giicii gelisimlerini saglamak amaciyla literatiir
incelemesi yapilmig, bu kapsamda iki farkli sonuca ulagilmistir. Birincisi; Hayat Bilgisi dersi
icerdigi yeni bilgi, beceri ve degerler ile gocuklarin olagan hayal giicii gelisimine destek
vermektedir. Tkincisi; Hayat Bilgisi dersinde dgrencilerin 6grendiklerini giinliik yasama transfer
etmesi ve Ogrenilenlerin kaliciligim saglamak igin hayal giicii potansiyelinin arttirilmasina
ihtiya¢c duyulmustur. Bu baglamda Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat
tinitelerinde yer alan toplamda 15 kazanimin her birine yonelik Hayal Giicli Gelistirici Etkinlik
tasarimina karar verilmistir. Boylece Ogrenciler konulari normal yontem/tekniklerle isledikten
sonra ayni konunun ogretimini, hayal giictinii gelistirici etkinlik ile desteklemek amaglanmustir.
Oncelikle arastirmaci tarafindan etkinliklerin tasariminda ii¢ temel kriter dikkate alinmistir. Bu
kriterler, etkinliklerin 6grencinin diizeyine uygunlugu, hayal giiciinii harekete gecirmesi ve
hayal giicli potansiyelini zorlamasi, covid 19 salgini nedeniyle okullarin uzaktan veya ylz ylze
acik olmasi durumuna gore uygulanabilir olmasidir. Bu ii¢ temel kriter baglaminda kuramsal
cergevede yer alan etkinlik tasarimm Olgiitleri dikkate alinarak her bir kazanima yoénelik hayal
glicii gelistirici etkinlikler tasarlanmus, etkinlikler ¢aligma alani etkinlik tasarimi olan sosyal
bilgiler egitimi uzmani ile paylasilmis ve etkinliklerde gerekli olan diizenlemeler yapilmustir.
Diizenlenen etkinlikler iki farkli simif 6gretmenligi alan uzmaninin goriigsiine sunulmustur. Bu
iki uzmandan gelen doniitler dogrultusunda etkinlikler revize edilmistir. Etkinlikler revize
edildikten sonra ¢alisma alanmi yaraticilik ve hayal giicii olan simf 6gretmenligi boliimiinde
gorevli uzmana gonderilmis, etkinliklerin hayal giiclinii harekete gecirme baglaminda
incelenmesi ve degerlendirilmesi saglanmigtir. Bu asamadan sonra etkinliklerin simf ortaminda
isleyip islemediginin anlagilmas: adina iki yontem tercih edilmistir. Alaninda deneyimli ve
uzman olan bir smif 6gretmeni ile etkinlikler e-posta yoluyla paylasilmis ve etkinlikler tizerine
goriisii alinmistir. Bu goriis baglaminda etkinliklerde gerekli goriilen eklemeler yapilmis ve 6n
uygulamadan 6nceki son hali verilmistir. On uygulama sirasinda iki nolu etkinligin islemedigi
goriilmiis, bu etkinlik uygulamadan ¢ikartilmistir. On uygulama sonrasinda sorunsuz gériilen
tim etkinlikler, uygulamanin yapilacagr her dersten bir giin 6nce uygulamayi yapan sinif
Ogretmeni ile paylasiimistir. Sinif 6gretmeninin onay1 alindiktan sonra etkinliklerin uygulamasi
yapilmustir.

2.5. Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizi i¢in uygun istatiksel teknigin segiminde bagimli degiskenin
dagilimi ve Orneklem biiyiikliigii dikkate almmistir. Bu kapsamda arastirmanin amaci
dogrultusunda ortalama, standart sapma, yiizde ve frekans analizlerini iceren betimleyici
istatistikler, Mann Whitney U ve Wilcoxon Isaretli Siralar testlerini iceren parametrik olmayan
analizler kullanilmustir.

Nitel verilerin ¢dziimlenmesinde, icerik analizinden faydalamlmustir. Igerik analizinde,
verilerin gilivenilir ve gecerli bir sekilde ¢oziimlenmesi i¢in analizin amacina ve materyal tiirline
gore sirayla takip edilmesi gereken asamalar bulunmaktadir (Creswell ve Creswell, 2021).

Asama: Verilerin analiz i¢in diizenlenmesi ve hazirlanmasi
Asama: Verilerin okunmasi ve incelenmesi

Asama: Biitiin verinin kodlanmasi

Asama: Tanim ve temalarin olusturulmasi

Asama: Tamim ve temalarin ifade edilmesi

Asama: Temalarin ve tanimlarm iliskilendirilmesi

Asama: Temalarim/tanimlarin anlamlarin yorumlanmasi

NoogkrwdE

Yukarida yer alan igerik analizi asamalarina bagl kalinarak verilerin ¢oziimlenmesinde
arastrmaci, agik veya gizli icerik kullanarak kodlama yapmustir. Acik icerikte dogrudan
verilerde yer alan temalardan ve gizli icerikte ise Hayat Bilgisi dersi kuramsal ¢erceveye bagl
kalinarak olusturulan temalardan faydanilmustir.
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2.6. Nitel Bulgularin Elde Edilmesinde Gegerlilik ve Giivenirlik

Nitel verilerin analizinde, aragtirmanin aleyhine olan verilere de yer verilmistir. Tema,
tanimlarm ve yorumlarin dogrulugunu kontrol etmek i¢in akran sorgulamasi yapilmigtir. Akran
sorgulamasi sirasinda farkli degerlendirilen birka¢ tanim iizerinde tartigilmis ve ortak olarak
goriis birligine varilan tema ve tanim seg¢ilmistir. Arastirma tamamlandiktan sonra smif
Ogretmenligi alan uzman tarafindan degerlendirilmek {izere okunmus, aragtirmanin biitiinsel
kalitesine katki verilmigstir. Creswell ve Creswell’in de (2021) belirttigi gibi karma yontem
aragtirmalarinda gecerliligi saglamak amaciyla genel anlamda deneysel olan bu aragtirmanin
stireci tim ayrintilartyla adim adim agiklanmustir.

BULGULAR

1. Alt Probleme Ait Bulgular: Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama
Oncesi yaratict hayal giicii puanlar1 ortalamalar1 betimleyici istatistikler kullanilarak belirlenmis
ve yorumlanmigtir. Uygulama oncesi yaratict hayal giicli puanlarma ait betimleyici istatistiksel
bilgiler Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Uygulama Oncesi Kontrol ve Deney Grubu Ogrencilerinin Yaratict Hayal Giicii
Puanlaria Ait Aritmetik Ortalama, Standart Sapma ve Standart Hata Degerleri

Boyutlar N X Ss Sh,
Deney 16 3.4375 2.82769 .70692
Kontrol 15 2.8667 3.88893 1.00412

Tablo 5’teki veriler incelendiginde uygulama o©ncesi deney ve kontrol gurubu
Ogrencilerinin yaratict hayal gilicii puanlarina ait ortalama, standart sapma ve standart hata
degerleri yer almaktadir. Tablodaki verilere gore deney grubu 6grencileri yaratici hayal giicii
puan ortalamalarmin (X=3.44), kontrol grubu yaratici hayal giicii puanlar1 ortalamasma
(X=2.87) yakin oldugu gériilmektedir. Yaratici Hayal Giicii Testi puanlama anahtarinda yer alan
diistik (0), orta (1) ve yiiksek (2) puanlar baglaminda bir 6grencinin bir testten alabilecegi en
diisiik puan 0, en yiiksek puan ise 24 oldugu i¢in diisiik puan araligi 0-8, orta puan araligi 9-16,
yiiksek puan araligi ise 17-24 olarak belirlenmistir. Bu kapsamda deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin yaratict hayal giici puanlar1 ortalamalarmin birbirine yakin oldugu ve disiik
diizeye sahip olduklar1 gériilmektedir.

2. Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan 6nce,
Mann-Whitney-U Testi sonucuna goére kontrol ve deney grubu 6grencilerinin yaratict hayal
giicii puanlar1 arasmnda anlamli bir farklilik olup olmadig1 belirlenmistir. Ogrencilerin yaratict
hayal giicli puanlar1 arasindaki iliski durumunu gosteren veriler Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Grubu Yaratict Hayal Giicii Puanlarmin Grup Degiskenine Gore
Farklilasip Farklilasmadigini Belirlemek Uzere Yapilan Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Puan Gruplar N Xgira Z sira U z Y
Deney 16 17.69 283.00
Kontrol 15 14.20 213.00 93.000 -1.085 .278
Toplam 31

Tablo 6’da yer alan verilere gore uygulama Oncesi deney ve kontrol grubu &grencileri
yaratict hayal gilicii puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigi tespit edilmistir, U=93.00,
p>.05. Bu bulgu, arastirmanin baslangicinda deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
yaratic1 hayal giicii puanlar1 arasinda farklilik olmadigim ve yaratici hayal giicii baglaminda
gruplarin denk oldugunu gostermektedir. Arastirmanin baglangicinda deney ve kontrol gruplar
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arasinda yaratici hayal giicii agisindan farklilik olmamasi, gruplarin denkligi agisindan olumlu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplarimin ayni okuldaki subelerden olusturulmasi, 6grencilerin
demografik ozelliklerinin birbirine benzer olusu, gruplarm denk olmasina etki eden &nemli
faktorler olarak gortlebilir.

3. Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra,
betimleyici istatistikler kullanilarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yaratict hayal giicii
puanlari ortalamalarinin ne oldugu belirlenmistir. Uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine ait yaratici hayal giicli puanlar1 ortalamalari, standart sapma ve standart hata
degerleri Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. Uygulama Sonras1 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerine Ait Yaratict Hayal Giicii
Puanlar1 Ortalamalari, Standart Sapma ve Standart Hata Degerleri

Boyutlar N X ss Shy,
Deney 16 9.7500 3.94124 .98531
Kontrol 15 3.0000 2.67261 .69007

Tablo 7°de yer alan veriler incelendiginde deney grubu Ogrencileri yaratici hayal giicii
puan ortalamalarmin (X=9.75), kontrol grubu o&grencilerinin yaratict hayal gicl puan
ortalamalarma (X=3.00) gore yiiksek oldugu goriilmektedir. Uygulama 6ncesi deney ve kontrol
grubu Ogrencileri yaratici hayal giicli puanlarmin ortalamalar1 diisiik diizeyde goriiliirken,
uygulama sonrasi deney grubu Ogrencileri yaratict hayal giicii puan ortalamalari orta diizeye
cikmistir. Bu baglamda arastirmada etkisi arastirilan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giicli puanlarini artirmada etkili oldugu yorumu yapilabilir.

4. Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra,
Mann Whitney U Testi sonucuna gore kontrol ve deney grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicii
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadig1 belirlenmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 8’de
sunulmustur.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubu Yaratict Hayal Giicii Puanlarimin Grup Degiskenine Gore
Farklilasip Farklilasmadigini Belirlemek Uzere Yapilan Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Puan Gruplar N Xsira Z sira U Z P
Deney 16 22.16 354.50
Kontrol 15 9.43 141.50 21500 -3.904 .000
Toplam 31

Tablo 8’de yer alan Mann Whitney-U Testi sonuglarina gére uygulama sonrasi deney ve
kontrol grubu 6grencileri yaratict hayal giicii puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farkin oldugu bulunmustur (U=21.50, p<.05). Bu bulgu, arastirmada etkisi arastirilan Hayal
Giicii Gelistirici Etkinlikler’in deney grubu &grencilerinin yaratici hayal giicii diizeylerini
artirdigini, uygulamanin 6grencilerin yaratici hayal giicli gelisimlerini destekleme noktasinda
etkili oldugunu gostermektedir.

5. Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubundaki 6grencilerinin Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler 6ncesi ve sonrasi aldiklar1 yaratici hayal giicli puanlar1 arasinda anlamli bir farkin
olup olmadigin1 belirlemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamlmistir. Bu teste ait
analiz sonuglar1 Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. Yaratict Hayal Giicli Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Arasinda Farklilik Olup
Olmadigim Belirlemek Uzere Yapilan Wilcoxon Isaretli Sirali Testi Analizi Sonuglari

Puan Gruplar N Xira Z sira z p
Azalanlar 0 .00 .00 -3.415 .001
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Artanlar 15 8.00 120.00
Esit 1
Toplam 16

Tablo 9°da yer alan analiz sonuglari, deney grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicii
testinden aldiklar1 uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi puanlari arasinda anlamli bir fark
oldugunu gostermektedir (z=3.41, p<.05). Fark, puanlarin sira ortalamasi ve toplamlar1 dikkate
alindiginda, gézlenen bu farkin son test puam lehinde oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara gore,
uygulanan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ¢ocuklarm yaratici hayal giiciinii gelistirmede
onemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

6. Alt Probleme Ait Bulgular: Kontrol grubundaki 6grencilerin Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler oncesi ve sonrasi aldiklar1 yaratici hayal giicli puanlar1 arasinda anlaml bir farkin
olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Bu teste ait
analiz sonuglar1 Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10. Yaratict Hayal Giicii Testi Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Arasinda Farklilik
Olup Olmadigim Belirlemek Uzere Yapilan Wilcoxon Isaretli Sirali Testi Analizi Sonuglari

Puan  Gruplar N Xsira Z sira z P
Azalanlar 4 6.50 26.00
Artanlar 6 4.83 29.00
Esit 5 -.153 .878
Toplam 15

Tablo 10’da yer alan analiz sonuglar1 incelendiginde, kontrol grubu Ogrencilerinin
Yaratici Hayal Giicii Testi’nden uygulama oncesi ve sonrasi aldiklar1 puanlar arasinda anlaml
bir farkin olmadigi bulunmustur (z=.153, p>.05).

7. Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubundaki ogrencilerin Ulkemizde Hayat
iinitesine yonelik hayallerine iliskin uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi goriislerinin ne/neler
oldugu belirlenmistir. Bu kapsamda “Hayalimdeki Ulkem” ve “Hayalimdeki Dogam” tam
yapilandirilmis goériisme formlarinda yer alan her soru i¢in ayri bir tablo olusturulmustur.
Tablolarda dgrencilerin cevaplarma dogrudan yer verilmistir. Ogrencilerin uygulama &ncesi
hayalleri ile uygulama sonrasi hayalleri hayal giicii kullanimina bagl olarak icerigin degisimi
bakimindan karsilastirilip tema ve tanim baglaminda ¢oziimlenmeye caligilmistir.

Ogrencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik uygulama 6ncesi ve
uygulama sonrasi goriisleri Tablo 11 ve Tablo 12’de sunulmustur.

Tablo 11. Ogrencilerin Hayallerindeki Turkiye

S.N uo f us f

DE1 Robotlarin konugtugu bir 6 Insanlarin  ¢ocugu rahat okumasi igin 26
ulke hayal ediyorum. biiyiik bir okul yaparim. Insanlar tatil
(Teknoloji) yapabilsin diye havuz kurarim. Ustelik

araba almast igin de fiyatlar diigsiin. Insan
rahat yasayip gezebilsinler. (Ekonomik,
Cevre ve Sehircilik, Seyahat)

DE2 Parklart  giivenli  ve 10 Okullarda robotlar olacak. Okullarda 22

eglendirici yaparum. cikolata selalesi yaparim. Ogretmenler
Ormanlart robot  olacak. Isinlama  makinast
agac¢landiririm.  Binalari vapardim. Ge¢ kaldigimizda  yiiriiyen
iyi yapardim. (Cevre ve evler, evi yammizda gétiirebilecegiz.
Sehircilik) Arabali evler. (Teknoloji, Egitim)

DK3 Temiz, mutlu. 2 Cocuklar da iyi ¢alisir. Evlerde hi¢ kavga 13

olmaz. Kotii insanlar olmaz. Yardimsever
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olur. (Vatandashk, Aile)

DE4 Cevap yok. 0 Teknoloji yeni olur. Evler yiksek olur. 6
(Teknoloji)

DK5 Deniz o kadar uzakta 27 Cevre giizel olmali. Okullar eglenceli, 47
degil de yakinda olmasi bagirma, kizma disiplin  olmamasini
ve bizim kolay isterim. Hastane kurtarici, iyi hastane
gidebilecegimiz yerde olmasint isterdim. Cevre eglenceli keyifli
olmali. Dere de burada olmasint  isterdim. Her yere park
olsun. Koylerde degil de kurardim. Cocuklar eglenirdi.
buralarda  olsun.  Sef Hastanelerde her gsey olurdu. Hasta
olmayr  hayal ediyorum. insanlar 6lmez ve hastanede para
(Cevre ve Sehircilik) istemezler ve o insanlar cabucak

iyilesirler ve sonra hasta olmaziar.
(Saghk, Vatandashk, Egitim, Cevre ve
Sehirecilik)

DK6 Cok temiz bir surd 18 Soyle bir sey yapardim. Bu iilke soyle 61
agaglarin oldugu, olacak. Ugan arabalarin oldugu, ulagimin
hayvanlara yardim edilen ¢ok iyi  oldugu bir iilke.  Geri
ulke, herkesin temiz kalpli doniigtimlerden yapumis parklarin oldugu,
oldugu iilke, ¢cevreye saygi comert insanlarin oldugu, bir¢ok seyin
duyulan. (Cevre, oldugu bir iilke ve hi¢ yetismeyen meyve
Vatandashk) ve sebzelerin oldugu bir iilke. Teknolojinin

iyi oldugu, evlerin ¢ok gelismis ve giizel
oldugu bir ev. Sokakta yasayan insanlarin
olmadigi, hayvanlarin  olmadigi iilke,
onlara o6zel alan yapardim. (Teknoloji,
Cevre ve Sehircilik, Vatandashk,
Tarim)

DK7 Okullara depremde 14 Evier meyve seklinde olsun. Simiflar daha 36
toplanma yeri isterim. eglenceli olmali. Insanlar sevimli ve
Kadina ve hayvanlara sefkatli  olmal.  Agaglarin  gévdesi
siddet olmasin. ¢ikolatadan, yapraklart pamuk sekerden
Evlerin dayanikli olmasin olmali. Daha gosterigli bir iilke olmall
isterdim. Kuyafetleri daha boyle renkli olmali.
(Sehircilik, Vatandashk) Hayal diyar gibi olmali. Sihirler olmali.

(Fantastik, Cevre ve  Sehircilik,
Vatandashk, Kiiltiir)
DES8 Hayalim: Tirkiye'de kotii 21 Mesela evin gorintlsini buraya getirmek 18

olanlar ctkarirdim.
Tiirkiye 'de agacimin
bahgesinde dondurma
agact istiyorum.

Tiirkiye'de  bir  zaman
makinast ve onu ilk ben
denemek istiyorum.
(Vatandashk, Sehircilik,
Fantastik, Teknoloji)

isterdim. Tiirkiye'deki evlerin rengini
degistirmek isterdim. Biitiin evieri kare,
ticgen, dikdortgen sekillerinde yapardim.
(Teknoloji, Cevre ve Sehircilik)
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Depremde evi yikilanlara
ev yaparim. Her araba
icin  Ucretsiz  otopark
yaparim. Okullarda
cocuklar igin kurs ve oyun
alant  yaparim. (Cevre,
Sehircilik ve
Vatandashk)

gosterilmesin ve onlara biz ev bulalim.
Hayvanlara herkes mama ve kuliibe
koysun isterdim. (Vatandashik)

DK9 Bitiin illerdeki, 30 Cogu ev havuzlu, biiyiik ya da bahgeli 28
ilcelerdeki evleri depreme olacak. Camiler ii¢ dort kath olacak.
daha  dayamikli  hale Apartmanlar depreme dayanikli olacak.
getirirdim. Evsiz Parklar bahgeler daha buyik olacak.
insanlara ev yapardim. Okullar ii¢ apartmanl, ii¢ kath olacak.
Biyuk abilere ablalara (Cevre ve Sehircilik)
yaparim  ¢iinkii  ¢ocuk
parklarinda cocuklart
rahatsiz ediyorlar.
Caddelerin ve sokaklarin
isimlerini  bir tabelaya
yazardim. (Cevre,
Sehircilik ve
Vatandashk)
DE1l Meyveler, sebzeler 37 Cop atilmayan yemyesil bir ¢evre 17
0 vitaminli  geyler iilkeme istiyorum. Okullar akilli tahta ve akilli
koyardim. Bir de iilkede dolap  olmalidir.  Evilerin  her seyi
saygull insanlar isterdim. elektronik olmalidwr. (Egitim, Teknoloji)
Evsiz insanlara  ev
verirdim. Mesela sdyle
yasl  bir insan bankta
yatiyor ama iyi olursak
evi olabilir, fakir insana
ev vermek iyi olur ve
saygil  oluruz. (Tarim,
vatandashk, sehircilik)
DK1 Cevap yok. 0 Eskigehir’e, Edirne’ye, Mardin’e gitmek 5
1 isterdim. (Seyahat)
DE1l Tiirkiye ye elektrikli 14 Cok teknolojik bir Tiirkiye. Tiirkiye'nin 16
2 araba getirirdim. II, icle binalar1 rengarenk olmasi. Bir makine
her yere lunapark olurdu, istedigimiz seyi istedigimiz yere
yaptirirdim. Evsizlere ev koyabilirdik. (Cevre ve Sehircilik,
yardumi ederim. Teknoloji)
(Teknoloji, Sehircilik)
DK1 Bekgisi olan mdistakil 10 Bir surii vyenilikler yapmak isterdim. 22
3 evler isterdim. Diikkanlardaki ~ her  seyi  yenilerdim.
Bahcesinde top havuzlu Buradaki biitiin herkesin yardimsever ve
kaydirak olurdu. cok gliclii olmalarin isterdim.
(Sehircilik) Kuyafetlerimiz ~ yenilensin, teknoloji
yenilensin isterdim. (Teknoloji, Cevre ve
Sehircilik, Kiiltiir)
DK1 Herkesin birbirine saygili 24 Herkes birbirine iyi ve giizel davransin. 23
4 olmasini isterdim. Dis  iilkeden  gelenlere  ayrimcilik
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DK1 Okullara depremde 14 Evieri  degistirmek isterdim. Ne mi 53

5 toplanma yeri isterim. yapardim, salona bir diigme yapardim. O
Kadina ve hayvanlara diigme de neye mi yariyor, bir kere
siddet olmasin. bastiginda ev merdivenli ev olur. Bir kere
Evlerin dayanikli olmasim bastiginda ev yine eski eve doniigiir. Belki
isterdim. (Sehircilik ve o eve yash teyzeler gelseler, o diigmeye
Vatandashk) bastiginda merdivenden gidemiyorsa bir

kere daha bastiginda yine eski eve gelir ve
yashlar yiiriiyebilir. (Teknoloji, Cevre ve

Sehircilik)
DE1 Okulun karsisinda lokanta 6 Sehirler temiz olmali. Ormanlar ¢ok 12
6 ve stadyum olmal. olmali. Okullar temiz olmal. Caliskan
(Sehircilik) ogrenciler olmali. (Egitim, Cevre ve
Sehircilik)
Topl 233 40
am 5

Tablo 11°de yer alan veriler incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrast
hayallerindeki iilke Tiirkiye’ye yonelik goriislerinde uygulama oncesine gore kelime frekansi
bakimindan artisin oldugu belirlenmistir. Deney grubunda yer alan 12 dgrencinin uygulama
sonras1 goriislerinde artis olmugtur. Dort 6grencinin ise uygulama sonrasi goriislerinde kelime
frekans1 bakimindan azalma olmustur. Kelime frekansi dogrudan hayal giicii gelisiminin bir
gostergesi olarak goriilmese de, veli ve uygulamay:r yapan simf &gretmeninin goriislerinde
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ¢ocuklarn hayallerini genislettigine dair vurgularin olmasi
ve bunu da 6grencilerin daha ¢ok kelime kullanarak konusmasina baglamalar1 etkili olmustur.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama Oncesi, hayallerindeki Tirkiye’ye yonelik
goriisleri; teknoloji, ¢evre, schircilik, vatandaslik, fantastik ve tarim temalar1 altinda
toplanmustir. Teknoloji temasi, robotlarin konusmasi, zaman makinesi ve elektrikli arag¢ olarak
tanimlanmaktadir. Cevre ve sehircilik temalari, depreme dayanikli iyi yapilarin (okul, ev vb.)
olmasi, giivenli park ve oyun alanlarinin olmas1 seklinde tanimlanmaktadir. Vatandaslik temasi,
evsiz vatandaslara ev yapilmasi, hayvanlarn bakiminin yapilmasi, hayvanlara siddetin
olmamasi, kadmna siddetin olmamasi olarak tamimlanmaktadir. Fantastik temasi, dondurma
agacimin olmasi; tarim temasi ise vitaminli sebze ve meyvelerin iilkede bulunmasi olarak
tanimlanmustir.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasi hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
goriisleri; ¢evre ve sehircilik, ekonomi, egitim, saglik, kiiltiir, fantastik, teknoloji, aile,
vatandaslik ve seyahat temalar1 altinda toplanmustir. Cevre ve sehircilik temasi, mekan ve yapi
tasarimi (okul, havuz, park, ev, apartman, cami); ekonomi temasi, uygun fiyath araglarin olmasi,
insanlarin rahat yasamasi; egitim temasi, okullarda robot &gretmenlerin olmasi, okullarin
eglenceli olmasi, okullarda giiven ve sevgi ortaminin olmasi, okullarda akilli tahta ve akilli
dolap olmasi, okullarin temiz olmasi, okullarda caligkan Ogrencilerin olmasi; saglik temasi,
hastane hizmetlerinin iyi ve insanlar1 iyilestirici olmasi; kiiltiir temasi, yeni kiyafet tasarim;
fantastik temasi, okullarda cikolata selalesi, evlerin meyve seklinde olmasi, agaglarin
govdesinin ¢ikolatadan, yapraklarinin pamuk sekerden olmasi, hayal diyar1 ve sihirlerin olmast;
teknoloji temasi, robot yapilmasi, 1sinlanma makinasi, ugan arabalarin olmasi, akilli ev tasarim,
doniistiiriilebilir ev olmasi; aile temasi, aile i¢i huzur olmasi; vatandaslik temasi, iyiliksever ve
yardimsever bireylerin olmasi, hastanelerden her bireyin faydalanabilmesi, sokakta yasayan
insanlarin ve hayvanlarin olmadig bir {ilke olmasi, onlarin i¢in 6zel alanlarin yapildigi, sosyal
iligkilerin iyi diizeyde olmasi, rk ayrimi yapilmadan herkese esit davranilmasi; seyahat temasi
ise insanlarin rahat yasayip gezebilmesi olarak tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi goriisleri uygulama oncesi goriislerine gore
daha ¢ok hayal giicii kullammu igermektedir. Tablo 11°de yer alan verilere gore DE1, DE2,
DKS5, DK6, DK7, DE8, DE10 ve DK15 kodlu 6grencilerin uygulama dncesi goriislerinin hayal
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giicliniin gelisimi baglaminda degistigi belirlenmistir. Ogrencilerin uygulama sonras1 degisen
goriisleri kuramsal gercevede yer alan hayal giicii tipleri baglaminda incelenmistir. Bu baglamda
DE2, DK7, DE10, DE12, DK15 kodlu &grencilerin uygulama oncesi gorisleri hayal niteligi
tagimazken, uygulama sonrast goriislerinde yaratici hayal giicii (1s1nlanma makinasi, yiiriiyen
evler, robot 6gretmenler, meyve seklinde evler, kiyafetlerin daha renkli olmasi, akilli dolap,
elektronik ev, teknolojik Tiirkiye, merdivenli ve merdivensiz hale doniisebilen ev, ugan
arabalar, geri doniisiimlerden yapilmis ev, meyve seklinde evler) ve fantastik hayal giiciiniin
(¢ikolata selalesi, bir makine ile istenilen seyin istenilen yere konulmasi, agaglarin gévdesinin
cikolatan, yapraklarimin pamuktan olmasi, hayal diyari, sihirler) yer aldig1 belirlenmistir. DES
kodlu 6grencinin uygulama oncesi goriisleri yukaridaki bes Ogrenciden farkli olarak hayal
niteligi tasimakta ve fantastik hayal giliclinii (dondurma agaci, zaman makinesi)
barindirmaktadir. Uygulama sonrasi goriislerinde ise yaratici hayal giicii (evin goriintiisiiniin
istenilen yere getirilmesi, evlerin renginin ve seklinin degismesi) yer almaktadir.

Tablo 12. Ogrencilerin Doganin Korunmasi igin Yapabileceklerine Yonelik Hayalleri

S.N uo f uUs f
DE1 Agaglari, dogayt isiklandirirdim. 3 Insanlarin yere cicek veya ¢op 19
(Aydinlatma) atmasit hi¢ hos degil, maalesef

insanlar durmuyor, insanlara dur
demenin  vakti  geldi. Dogay
koruyalim. (Cevre Temizligi)

DE2 Cevap yok. 0 Avlanmaya gelenleri engellerim. 9
Dogaya kotii birisi gelince ormana
sokmam. (Onlem)

DK3 Bitkileri sulamayr unutmazdim. 3 Her yere geri domiisiim kutusu 11
(Bakim) koyardim. Her yer ter temiz
olurdu. (Cevre Temizligi)
DE4 Cevap yok. 0 Okul yapardim. 2
DK5 Depreme dayamikly evler parklar 11 Dogayr koruyan robot yapardim 24
yapardim. Copleri yere ve cicekler agaclari yetistiren
atmazdim. Dogay temiz robot yaparim ve dogayi korur ve
tutardim. (Cevre Temizligi) cicekleri yetistiren sonra ¢igeklere
hep su veren bir robot yaparim.
(Tasarim)
DK6 Her giin agaglar sular, ¢icekleri 12 Su, hava, toprak gibi yerleri 30
sular, dereleri, denizleri temiz korumak i¢in soyle bir sey yapardi
tutar dogayr korurum. (Bakim, ormanlara gitmeden dnce herkese
Cevre Temizligi) test yapardim. Bu test séyle o

kisinin  dogaya zarar  verip
vermeyecegini anlamak igin test
olurdu. (Tasarim)

DK7 Sular temiz olacaktir. Hava 17 Havayr  korumak igin  fabrika 44
tertemiz olacaktir. Topraga ¢op bacalarina filtre takarim.
atilmayacaktr. Ormanlardaki Arabalart sarjli yaparim. Topragi
¢opler  toplanacak, ategler korumak icin  yeni  sihirler
sondurilecektir. Bahgeler temiz yaparim.  Bu  sihirler  toprag
tutulacak, karlar temiz koruyacak. Sulart korumak icin su
bwrakilacak. (Cevre Temizligi) robotlart yaparim. Onlar sudaki

pislikleri toplarlar. Bir dernek
vaparim. Hava, su, topraklari
korumak isteyen insanlarla hava,
su, toprak temizliklerine bagslariz.
(Tasarim, Sivil Toplum)

DE8 Robot yapar her yeri korurdum, 8 Cok ozel robotik bir bilgisayar 13
ormant,  herkesi,  Tiirkiye’yi. yapardim  ve onunla  dogay
(Tasarim) korurdum ve hayvanlart
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korurdum. (Tasarim)

DK9 Ben agaclar  kestikten sonra 20 Bir alarm yapardim, agaglart 46
yerine tekrar fidan ve tohum kestikten sonra tohum dikmeyi
ekmelerini  sdylerdim  bdylece unutursa o alarm ¢alardi, daglari
agaglar ¢ok uzun siire yasar. korumak icin bir kova yapardim
(Keske gergek olsa.) ama kocaman, o bitin c¢opleri
(Agaclandirma) toplard. Icine 1000 kilo alabilir,

denizler, dereler icin bir poset gibi
bir sey yapardim ama baliklar
icinden gegebilir ¢linkii o sadece
copleri topluyor. (Tasarim)

DE10 Agaclarin korunmast i¢in agag¢ 17 Toprag: korumak i¢in insanlart ilk 43
koruma  goreviisi  koyardim. uyaririm devam ederlerse ¢opleri
Sularin korunmasi i¢i goriinmez otomatik toplayan bir robot
bariyer koyardim ama sadece yapardim. Havayr korumak igin
hayvanlar girebilir. (Onlem) full insanlarla agag dikerdik. Suyu

korumak icin de israf
yapmamalart  i¢in  uyarirdim.
Agaglart korumak igin insanlart
agacglart kesmemesi icin
uyarirdim. Ates bocekleri igin de
yardim  ederdim. (Tasarim,
Agaclandirma, Onlem)

DK11 Tabela asarim, etrafina tel 5 Ben tabela yapyp asardim, mesela 10
sararim. (Onlem) bu sekilde su idareli kullambr.

(Onlem)

DE12 Su tasarrufu bagslatirim. Agag¢siz 13 Ormanlara hayvanlar igin kulube 17
yerlere fidan ektiririm. Tek kath yaparim.  Bir  siirii orman
evileri ormamin ig¢ine yaptiririm. yaptiririm. Bir siivii agag ektivirim.
(Onlem, Agaclandirma) Her yere toprak koydurturum.

(Agaclandirma, Hayvan Bakimi)

DK13 Tasarruflu  kullamrdim,  yani 10 Ucan robotlar (retirdim, yere 40
disimi  fircalarken  ellerimi vaprak diisiince veya herhangi bir
yikarken ve banyo yaparken. ¢Op diiserse onlart toplar ya da
(Onlem) verde herhangi bir sey olsa onu

hemen duzeltir. Denizlerin
salyasim alabilen bir makine icat
ederdim ve bdylece denizlerde
hichir sey kalmazdi ve bdylece
denizlerde yiizebiliriz. (Tasarim)

DK14 Herkesin saygili olmasini, 9 Olsaydim suya zarar vermeyen — 13
hayvanlara giizel davranilmasini, kiigtik temizleme olurdu. Yapardim
ormanlara glzel her yere geri doniisiim koyardim.
davranimasini... (Onlem) (Cevre Temizligi, Onlem)

DK15 Coplerimizi, agaglara bitkilere 9 Cevap yok. 0
atmamaliyiz. Dogayt korumaliyiz.

Agaglart  bitkileri  sulamaliyiz.
(Bakim, Cevre Temizligi)

DE16 Tarlalar yaptip, sahiplerinin -~ 11 Cevreyi kirletenlerin elini kolunu 22
bitkileri  ezmesin  diye  her baglardim. Bir yil ceza verirdim.
ormanmin  basina bekci tutarim. Derelere sihirli su dokerdim. Suya
(Onlem) giren ¢opler erirdi. Aymisi ¢evre

icin de gecerli. (Onlem, Tasarim)
Toplam 148 343
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Tablo 12’de yer alan veriler incelendiginde, deney grubunda yer alan 15 &grencinin
doganin korunmasina yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriislerinde, uygulama
oncesi goriislerine gore kelime frekansi baglaminda artis oldugu belirlenmistir.

Deney grubu ogrencilerinin uygulama oOncesi doganin korunmasi amaciyla yapmak
istediklerine yonelik goriisleri; ¢evre temizligi, bakim, Onlem, agaglandirma, tasarim,
aydinlatma temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, ¢opleri yere atmamak, dogay1
temiz tutmak, denizleri temiz tutmak, sulari temiz tutmak, topragi temiz tutmak, bahgeleri,
kirlar1 temiz tutmak, ormanlara ¢op atmamak; bakim temasi, bitkileri zamaninda sulamak, her
glin agaclar1 ve ¢igekleri sulamak; Onlem temasi, agaclarin korunmasi i¢in aga¢ koruma
gorevlisi koyulmasi, sularin korunmasi i¢i goriinmez bariyer koyulmasi bu bariyerden sadece
hayvanlarin girebilmesi, tabela asilmasi, etrafin telle ¢evrilmesi, su tasarrufu baslatmasi,
herkesin saygili olmasini, hayvanlara giizel davranilmasini, ormanlara gilizel davranilmasini
saglamak, tarlalar yaptirip, sahiplerinin bitkileri ezmesin diye her ormanin bagma bekgi tutmak;
agaclandirma temasi, agaglar kesildikten sonra yerine tekrar fidan dikilmesi ve tohum
ekilmesini saglamak, agagsiz yerlere fidan dikilmesi; aydinlatma temasi, agaclari ve dogayi
isiklandirmak; tasarim temasi ise robot yapilmasi ve bu sayede her yerin korunmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasi doganin korunmasi amaciyla yapmak
istediklerine yonelik goriisleri; ¢evre temizligi, onlem, hayvan bakimi, agaglandirma, sivil
toplum ve tasarim temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, insanlarin yere ¢op
atmasinin hi¢ hos olmamasi bu sebeple insanlara dur demenin vaktinin gelmesi, her yere geri
doniisiim kutusu koyulmasi ve bu sayede her yerin ter temiz olmasi; énlem temasi, avlanmaya
gelenleri engellenmesi, dogaya zarar verebilecek biri geldiginde ormana girisinin yasaklanmasi,
¢evre kurallar1 konusunda vatandaslarin uyarilmasi, su tasarrufu konusunda bilgilendirici tabela
asilmasi, ¢evreyi kirletenlerin cezalandirilmasi; hayvan bakimi temasi, ormanlara hayvanlar i¢in
kuliibe yapilmasi, ates bocekleri igin yardim edilmesi; agaglandirma temasi, havayir korumak
icin daha ¢ok aga¢ dikilmesi; sivil toplum temasi, bir dernek kurulmasi bu sayede hava, su,
topraklar1 korumak isteyen insanlarla hava, su, toprak temizliklerine baslanmasi; tasarim temasi
ise dogay1 koruyan robot yapilmasi, cicekleri, agaclar1 yetistiren robot yapilmasi, cigeklere hep
su veren bir robot yapilmasi, ormanlara gitmeden Once herkesin dogaya zarar verip
vermeyeceginin anlasilmasi i¢in test yapilmasi, arabalarin sarjli yapilmasi, topragi korumak igin
yeni sihirler yapilmasi, bu sihirlerin topragi korumasi, sular1 korumak i¢in su robot yapilmasi,
bu robotlarin sudaki pislikleri toplamasi, ¢ok 6zel robotik bir bilgisayar yapilmasi ve sayede
doganin ve hayvanlarin korunmasi, bir alarm yapilmasi bu sayede agaclar kesildikten sonra
tohum dikme unutulursa o alarmin ¢almasi, daglar1 korumak i¢in kocaman bir kova yapilmasi, o
kovanin biitiin ¢opleri toplamasi, denizler, dereler i¢in ¢Op toplayan baliklarin i¢inden
gecebildigi bir poset gibi bir sey yapilmasi, ¢opleri otomatik toplayan bir robot yapilmasi, ugan
robotlar tiretilmesi, yere yaprak diisiince veya herhangi bir ¢op diiserse onlar1 ugan robotlarin
toplamasi ya da yerde herhangi bir sey olsa onu hemen diizeltmesi, denizlerin salyasini alabilen
bir makine icat edilmesi ve bdylece denizlerin temizlenmesi, rahatga yizilmesi, derelere sihirli
su dokiilmesi ve bu sayede suya giren ¢oplerin erimesi olarak tammlanmaktadir.

Deney grubu oOgrencilerinin doganin korunmasina yonelik hayallerinde uygulama
oncesinde bir 6grenciye (DES) ait tasarim fikri bulunmakta iken uygulama sonrasinda sekiz
ogrencinin (DK5, DK6, DK7, DES, DK9, DE10, DK13, DE16) tasarim fikrinin oldugu
goriilmiistiir. Bu bulgu, hayal giicii gelistirici etkinliklerin 6grencilerin yaratici hayal giicii
gelisimini destekledigi sonucunu ortaya koymaktadir. Ayrica DKS5, DK6, DK7, DK9, DK13,
DE16 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi goriigleri hayal niteligi tasimazken uygulama sonrasi
goriisleri yaratict hayal giicii (¢Opleri toplayan ugan robot, denizlerin salyasini toplayan makine,
agaclarm kesilmesinden sonra tohum dikilmesinin unutulmasi halinde calan alarm, daglar
korumak i¢in baliklarin i¢inden gegebildigi kocaman bir kova yapimi, arabalarn sarjli olmasi,
sular1 korumak icin su robotlari, gevre temizlemek amaciyla bir dernek kurmak, ormana
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girislerde bireylerin dogaya zarar verip vermeyecegini belirlemek igin test almak, dogayi
koruyan, ¢igekleri, agaclar1 yetistiren, cigeklere su veren robot) ve fantastik hayal giiciinii
(topragi korumak icin sihir yapmak, derelere sihirli su dokiip suya giren ¢opleri eritmek)
icermektedir. Bu 6grencilerden farkli olarak DE8, DE10 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi
goriisleri yaratici hayal giiciinii (sular1 korumak i¢in hayvanlarin gorebildigi gériinmez bariyer,
her yeri koruyan robot) igermektedir. Uygulama sonrasi goriigleri de yaratici hayal giicii (¢opleri
otomatik toplayan robot, c¢ok &zel bir robotik bilgisayar yardimiyla dogayi korumak)
icermektedir.

8. Alt Probleme Ait Bulgular: Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesi ve
uygulama sonras1 Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine ydnelik hayallerine iliskin
goriislerinin ne/neler oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin uygulama o6ncesi hayalleri ile
uygulama sonrasi hayalleri, hayal giicii kullanimina bagli olarak igerigin degisimi bakimindan
karsilastirilip tema ve tanim baglaminda ¢dziimlenmeye calisilmustir. Ogrencilerin Ulkemizde
Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi goriisleri
Tablo 13 ve Tablo 14’te sunulmustur.

Tablo 13. Ogrencilerin Hayallerindeki Turkiye

S.N uo f us f

KE1l Kadina, hayvana gsiddete 12 Teknolojinin artugr bir dinya. Cok 11
haywr.  Hizli  asansorlerin katli sirketler ve c¢ok katli evier.
oldugu  binalar.  Polisin (Sehircilik, Teknoloji)

giivenliginde  olan  evler.
(Vatandashk, Sehircilik,
Guvenlik)

KK2 Cevap yok. 0 Evimin okula yakin olmasini isterdim. 11
Okulun  bahgesinde  geri  doniisiim
kutulart olurdu. (Sehircilik, Cevre)

KK3 Elektrikli araglar olurdu. 10 Temiz ¢evre olurdu. Sorun kalmazdi. 20

Skootur, araba, kaykay. Kurallara uyulurdu. Kétilik, korku,
Herkes  elektrikli  seylerle cinayet olmazdi. Geri doniisiim kutular
gider. (Teknoloji) olurdu her yerde. Hayvanlar rahat

dolasabilirdi. (Cevre, Vatandashk)
KK4 Koépek  kulibesi  olurdu. 3 Okul olurdu, bahcesinde kaydirak 5
(Vatandashk) olurdu. (Sehircilik)

KES

) gi saply
duyar Ll ve
glizel:ir habal

guzelr habiglo)
oLmupsinu. thayal edlyarun

KE6 Cevap yok. 0 Cevap yok. 0
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KK7

kimsecikler yok, sanki kimse
insanlar  hic yok gibi,

insanlarin  arkadas: telefon

temiz olmasini
olmasini
olan

isterdim. Arkadashk
isterdim. Yardima muhtag
insanlara yardim, hayvanlara

KK8 Yemyesil ¢imenler ve hi¢cbir 21 Kiitiiphanenin okul bahgesinde olmasini 19
¢op olmasa bazi insanlar isterdim. Kiitiiphane ile okul arasinda
birilerine zarar veriyorlar. oyun alamimin olmasini isterdim. Okul
Bunlar olmasa ¢ok guzel bir ve kiitliphane renkli olarak boyamirdi.
diinya olabilir. Benim (Sehircilik)
dinyam bu. (Vatandashk,

Cevre)
KE9
= i

DE1 Giizel, yardimsever herkes 8 Tertemiz, ultra teknolojik savas hig¢ 9

0 kendi isinde olsun, kotiliik olmayacak ve yardimsever olacagiz.
olmasin. (Vatandashk) (Cevre, Vatandashk)

KK1 Cevap yok. 0 Insanlar dogayr daha cok kirlettikleri — 19

1 icin bitkiler tiikeniyor, hayvanlarin

nesli tiikeniyor, dogayt kirletenlere ¢ok
agwr bir ceza vermelerini isterdim.
(Doga, Vatandashk)

KK1 Cok guzel bir Ulke. 4 Ben insanlarin iyi kalpli olmastu 12

2 isterdim, ben okulun iic katli olmasini

isterdim. (Sehircilik, Vatandashk)

KK1 Yeni seyler olmasini isterdim. 13 Liiks ve iletisim ile calisan bir sehir 19

3 Cocuklar i¢in ¢ok lunapark hayal ederdim. Evierin okula yakin
olmasini istiyorum. Korona olmasint isterdim. Okul ve evler renkli
virlisiin gitmesini istiyorum. olurdu. (Sehircilik)

(Sehircilik, Saghk)
KK1 Arkadashik olmayan bir iilke, 27 Yardimsever insanlar, filtre olmayan 21
4 iletisim yok, arkadaghk yok, fabrikalara filtre takilsin. Dogamizin
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gibi seyler, telefon gibi yani, yardim. (Vatandashk, Cevre)
teknoloji arkadagimiz oldu.
(Teknoloji Bagimhiligr)

KK1 Tertemiz bir doga istiyorum. 4 Her yerde bayrak ve c¢ocuklarin 8

5 (Doga) ellerinde bayrak isterim. (Egitim)

Topl 102 15
am 4

Tablo 13’te yer alan veriler incelendiginde, kontrol grubu ogrencilerinin uygulama
sonrasi hayallerindeki iilke Tiirkiye’ye yonelik goriislerinde uygulama oncesine gore kelime
frekans1 bakimindan artisin oldugu belirlenmistir. Kontrol grubunda yer alan 7 6grencinin
uygulama sonras1 gériislerinde artis olmustur. Ug dgrencinin ise uygulama sonrasi goriislerinde
kelime frekansi bakimindan azalma olmustur.

Kontrol grubu &grencilerinin uygulama Oncesi, hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
gorisleri; sehircilik, vatandaslik, saglik, doga, teknoloji bagimliligi, ¢cevre ve glivenlik temalari
altinda toplanmustir. Sehircilik temasi, hizli asansorlerin oldugu binalarin olmasi, ¢ocuklar igin
lunapark olmasi; vatandaglik temasi, kadina ve hayvana siddetin olmamasi, kdpek kuliibesi
olmasi, insanlarin birbirine zarar vermemesi, herkesin yardimsever ve kendi isinde olmasi;
saglik temasi, korona viriisiin gitmesini istemek; doga ve ¢evre temasi, yemyesil ¢imenlerin
olmasi, higbir ¢opiin olmamasi, tertemiz bir doga olmasi; teknoloji bagimlilig1 temasi, telefon
gibi teknolojik arkadas olmasi; giivenlik temasi polisin giivenliginde olan evler olmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi, hayallerindeki Tirkiye’ye yonelik
goriisleri; doga, cevre, sehircilik, teknoloji, vatandaslik ve egitim temalar1 altinda toplanmustir.
Doga temasi, insanlar dogayi daha ¢ok kirlettikleri i¢in bitkilerin tiikkenmesi, hayvanlarin
neslinin tiikenmesi bu yilizden dogay: kirletenlere ¢ok agir bir ceza vermelerini istemek; ¢evre
temasi1, okulun bahgesinde geri doniisiim kutular1 olmasi, temiz ¢evre olmasi ve bdylece sorun
¢Oziilmesi, her yerde geri doniisim kutular1 olmasi, kurallara uyulmasi, filtre olmayan
fabrikalara filtre takilmasi; sehircilik temasi, ¢cok kath sirketler ve ¢ok katli evler olmasi, okulun
bahgesinde kaydirak olmasi, kiitiiphanenin okul bahgesinde olmasini istemek, kiitiiphane ile
okul arasinda oyun alaninin olmasini istemek, okul ve kiitliphanenin renkli olarak boyanmasi,
okulun ti¢ katli olmasini istemek, litkks ve iletisim ile ¢alisan bir sehir hayal etmesi, evlerin okula
yakin olmasini istemek, evlerin renkli olmasi; teknoloji temasi, teknolojinin artmasi; vatandaslik
temasi, kurallara uyulmasi, koétiiliik, korku, cinayet olmamasi, hayvanlarm rahat dolasabilmesi,
insanlarin iyi kalpli olmasii istemek, arkadaslik olmasini istemek, yardima muhta¢ olan
insanlara yardim, hayvanlara yardim etmek; egitim temasi ise her yerde bayrak ve ¢ocuklarin
ellerinde bayrak istemesi olarak tanimlanmaktadir.

KES5, KK7, KE9 kodlu &grenci, uygulama o6ncesi ve sonrasi hayalindeki Tiirkiye’ye
yonelik goriislerini resim yaparak anlatmistir. Uygulama Oncesi goriisleri daha ¢ok doga
duyarlilig1 igerirken, uygulama sonrasi goriislerinde ise yapay ¢evre algisina yer verilmistir.
KK?7 kodlu 6grenci uygulama oncesi goriislerinde covidl9 salgminin olmadigi dogal ¢evreyi
anlatmaya calismis, uygulama sonrasi goriislerinde de dogal cevreye yer vermistir. KE9 kodlu
Ogrenci uygulama oncesi goriislerinde covid19 salginini tedbirlerine ve dogay1 koruma mesajina
yer verirken, uygulama sonrasi goriislerinde ise savagin bitmesine, covidl9 viriisiiniin yok
olmasina, hirsizlarin bankalara ulagsmasinin engellenmesine ve giilen yiize yer ver vermistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik uygulama sonrasi
goriisleri degisiklik gostermektedir. Bu goriisler hayal giicii kullanimini igermesi bakimindan
degerlendirildiginde sadece KK13 kodlu 6grencinin uygulama sonrasi goriislerinin hayal giicii
kullanimimi igerdigi belirlenmistir. Bu 6grencinin goriisii yaratici hayal giiciinii (litkks ve
iletisimle ¢aligan sehir) icermektedir.
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Tablo 14. Ogrencilerin Doganin Korunmasi I¢in Yapabilecekleri

SN uo f uUs f

KE1 Doga evimizdir. 2 Dogayr  kirletmemek i¢in her 14
ormanlik bolgeye geri doniigiim
kutusu, mesela cam, kdgit ve
plastik. (Cevre Temizligi)

KK2 Cevap yok. 0 Ormanlara geri doniigiim kutulart 9
koyardim. Ormanlara damlama
sistemi koyardim. (Cevre
Temizligi, Bakim)

KK3 Hayvanlarin rahatsiz olmayacagh, 18 Toprak, su, hava ve doga. 11
rahat huzur edebilecegi yerler Korumak igin kurallar koyardim.
yaptiririm. Sulari, topragi, havayi Dinlemeyenleri cezalandirirdim.
korumaya ¢alisirim. Her doga vb. (Onlem)
yerleri korurum. (Onlem, Hayvan
Bakim)

KK4 Selaleyi korurum. (Onlem) 2 Cevap yok. 0

KE5 Sularin  bosa  gitmemesini ve 9 Fabrika bacalarina ve arabalarin 7
insanlarin maskesiz disar egzozlarmma  filtre  takardim.
ctkmamalarim énerirdim. (Onlem) (Cevre Temizligi)

KE6 Dogal giizelliklerin ellenmemesini 4 Dogay: korurdum. 2
isterdim. (Onlem)

KK7 Levhalar yaptirirdim. Sularimiza 18 Kalpli deresi, yildizli agag. 4
¢oplerimizi  atmayalim.  Dogayi
koruyalim. Coplerimizi  yere
atmayalim. Havamizi  koruyalim,
dede torunlari birakalim. Egzozlu
arabalari  burakirnm.  (Onlem,

Cevre Temizligi)

KK8 Hava, su, toprak bunlar bizim 40 Her yerde geri doniigiim kutusu. 9
neredeyse  gelecegimiz.  Bunlar Temiz cevre, temiz hayat. (Cevre
mesela suyu. Dislerimizi veya Temizligi)
etlerimizi yitkarken bosuna gidiyor.

Toprak ¢icekler, agaglar ve daha

neler neler. Toprak olmasa

meyveleri  yiyemezdik. Havaya

gelelim. Hava aldigimiz nefes bunu

hava alarak yapabiliyoruz. Yani

dikkatli kullanmak gerekli.

(Onlem)
KE9

« dskiyu

DE1 Her yeri aga¢ yapicam. Cicek 8 Cigekle dolu her yer agag. 5
0 yapicam. Bitki yapicam. (Agaclandirma, Bitki)
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(Agaclandirma, Bitki)
KK1 Geri doniisiim ve ¢6p kutularini 12 Sulara herkes ¢op attiklart ve 30

1 fazlalagtirirdim. Her giin ¢esit ¢esit uyarilara  uyamadiklart  igin
bitkiler  ekerdim. (Cevre sulara aritma takardim. Bir grup
Temizligi, Bitki) kurardim. Ismi ¢evre koruma

olurdu. Her giin dogaya farkli
bitkiler eker ve sularlard: ve ben
de yapardim. (Onlem, Sivil

Toplum)
KK1 Dogay kirletmeyelim. 2 Dogayi severim. Hayvanlart zarar 8
2 vermemek igin ates yakmayalim.
(Hayvanlar1 Koruma)
KK1 Dogay: kirletmemeleri igin zabita 23 Copleri ¢op  kutusuna atarim. 10
3 veya bek¢i koyardim.  Sular Temiz ve glzel bir cevre olur.
kirletirsek dogaya zarar vermig (Cevre Temizligi)
oluruz. Pilleri, kagitlari, metalleri,
plastikleri  yerlere ve sulara
atarsak kirletmis oluruz. (Cevre
Kirliligi, Onlem)
KK1 Aveilik isini yasaklarim. (Onlem) 3 Elektrikli araclara izin veririm. 12
4 Fabrikalarin  bacalarina ~ filtre
takarim. Geri doniistim kutular
koyarim. (Doga Dostu, Cevre
Temizligi)
KK1 Sehirle ve ormanla doga igin afis 11 Dogal alanlara ¢op  kutulart 9
5 yapardim. Geri doniisiim kutusu koyar, cicek ve fidan dikerim.
koyardim.  (Cevre  Temizligi, (Cevre Temizligi,
Onlem) Agaclandirma, Bitki)
Topl 152 13
am 0

Tablo 14’te yer alan verilere gore, kontrol grubunda yer alan dokuz 6grencinin doganin
korunmasi i¢in yapabileceklerine iliskin hayallerine ait uygulama sonrasi goriisleri, uygulama
oncesi goriiglerine gore kelime frekansi baglaminda azalma gostermistir. Alti 6grencinin de
uygulama sonrasi goriislerinde kelime frekans1 baglaminda artis olmustur.

Kontrol grubu 6grencilerinin doganin korunmasi igin yapabileceklerine iligkin hayallerine
ait uygulama Oncesi goriisleri; cevre temizligi, ¢evre kirliligi, bitki, agaclandirma, Onlem,
hayvan bakimi temalar: altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, ¢oplerin yere atilmamasi,
geri doniisiim ve ¢Op kutularinmi fazlalagtirmak, sehirle ve ormanla doga icin afis yapmak; cevre
kirliligi temasi, sular1 kirleterek dogaya zarar vermek, pilleri, kagitlari, metalleri, plastikleri
yerlere ve sulara atarak kirlilige neden olmak; bitki temasi, her giin cesit cesit bitkiler ekmek,
cicek dikmek; agaclandirma temasi, her yere aga¢ dikmek; dnlem temasi, sulari, topragi, havayi
korumaya calismak, her doga vb. yerleri korumak, selaleyi korumak, sularin bosa gitmemesini
ve insanlarin maskesiz disar1 ¢ikmamalarini Snermek, dogal giizelliklerin ellenmemesini
istemek, levhalar yaptirmak, sularimiza ¢oplerimizi atmamak, dogayr korumak, havamizi
korumak, havayi, suyu, topragi dikkatli kullanmak, dogay: kirletmemeleri i¢in zabita veya bekci
koymak, sehirle ve ormanla doga i¢in afis yapmak; hayvan bakimi, hayvanlarin rahatsiz
olmayacagi, rahat huzur edebilecegi yerler yaptirmak olarak tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin doganin korunmasi i¢in yapabileceklerine iliskin hayallerine
ait uygulama sonrasi goriisleri; ¢evre temizligi, bakim, 6nlem, agaglandirma, bitki, sivil toplum,
doga dostu, hayvanlar1 koruma temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, dogal
alanlara ¢Op kutular1 koymak, fabrikalarin bacalarina filtre takmak, geri doniisiim kutulari
koymak, fabrika bacalarina ve arabalarin egzozlarma filtre takmak, ormanlara geri doniisiim
kutular1 koymak; bakim temasi, ormanlara damlama sistemi koymak; énlem temasi, toprak, su,
hava ve doga korumak i¢in kurallar koymak ve dinlemeyenleri cezalandirmak; agaclandirma
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temasi, dogal alanlara fidan dikmek; bitki temasi, dogal alanlara ¢icek dikmek; sivil toplum
temasi, bir grup kurmak ve isminin ¢evre koruma olmasi, her giin dogaya farkl bitkiler ekmesi,
sulamasi; doga dostu temasi, elektrikli araglara izin vermek; hayvanlari koruma temas,
hayvanlara zarar vermemek i¢in ates yakmamak olarak tanimlanmaktadir.

KE9 kodlu 6grenci, uygulama oncesi ve sonrasi doganin korunmasina yonelik hayallerini
gizerek anlatmistir. Uygulama oOncesi ve sonrasi goriislerinin benzer oldugu goriilmiistiir.
Kontrol grubu ogrencilerinin doganin korunmasina yonelik yapilabileceklere ait uygulama
Oncesi ve sonrasi goriisleri hayal giicii tipleri baglaminda incelendiginde, KK11 kodlu
Ogrencinin uygulama sonrast goriisii yaratici hayal guciu (cevre koruma grubu kurmak)
icermektedir. Diger Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi goriislerinin hayal niteligi
tagimadig1 goriilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi goriislerinde tasarim
temasinin olugsmamasi, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in eksikligini gostermektedir.

9. Alt Probleme Ait Bulgular

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeni, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grenciler
iizerinde olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. ifade edilen olumlu etkiler Sekil 1’de
sunulmustur.

Yaratici Akdemik

Basari

Hayal
Glcu

Hayal
Giici
Gelistirici
Etkinlikler

Sosyal ve
Duygusal
Gelisim

Konusma
Becerisi

Sekil 1. Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin Ogrenciler Uzerindeki Olumlu Etkileri

Sekil 1’de yer alan verilere gore, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin
konusma becerisini gelistirmistir. Konusma becerisi ile iliskili olarak Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler sayesinde ogrencilere hayallerini sdylemeleri i¢in firsat verildigi ve ortam
yaratildigi, bu durumun da 6grencilere, kendilerini ifade etme siirecinde 6zgiiven kazandirdigs,
boylelikle daha ¢ok ve daha kolay hayal kurduklari belirlenmistir. Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler baglaminda Ogrenciler, hayallerini ifade ettiklerinde baskalar1 (ailesi, 6gretmeni,
arkadaslar1) tarafindan alay edilmeyecegine inanmislar ve hayal kurma noktasinda
cesaretlenmiglerdir. Bu durumu diger derslere de transfer edilince, derslere olan etkin katilim
artmis, diger derslerde daha farkli fikirlerle, daha ¢ok ¢dziim iirettikleri belirlenmistir. Bu
bulgular1 destekleyici nitelikte olan alintilara dogrudan asagida yer verilmistir:

“Mesela sizinle yapmis oldugumuz c¢alismalarda en biiyiik arti olarak benim
gozlemledigim, cocuklar kendi duygularim ifade edebilme aliskanligi kazandi. Yani bunun
sagma olmadigini annesinin kizmayacagint ogretmeninin ona giilmeyecegini ya da
arkadasimin onunla alay etmeyecegini o kaniya ulastilar...Sosyal ve duygusal gelisimine
katki verdi.”
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“Hani boyle bu hayali kurmak da yeterli degil sizinle yapmis oldugumuz calismalarda
cocuklar hem yazili hem sozlii olarak bunu ifade edebilme aliskanlhigi kazanmaya
basladilar.”

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeninin, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in Hayat Bilgisi
dersi konulariin 6gretiminde kullamlabilirligi iizerine goriislerinin neler oldugu belirlenmistir.
Bu kapsamda uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni su noktalara dikkat ¢ekmistir:

e Hayat Bilgisi dersi, hayatin bilgisini igermektedir.

e Hayal kurma, hayatin bir pargasidir.

e Miifredat1 uygularken bazi 6gretmenler, akademik basari kaygisi nedeniyle hayal giicii
gelisimini goz ardi1 etmektedir.

e Hayal giicli gelisimini 6nemseyen bazi d6gretmenler de akademik basariy1 geri planda
birakmaktadir. Bu durum, her iki agidan da 6grencilerde eksiklik olusturacagindan, biitiinligii
saglamak adina hayal kurma etkinliklerinin Hayat Bilgisi dersi igerisinde bir bdliim olarak yer
almas1 gerekmektedir.

Bu bulgulari destekleyen alintilara dogrudan asagida yer verilmistir:

“Hayal etkinliklerinin hatta nasil Tiirk¢emizin béliimleri varsa hayat bilgisinde
béliimlerinden bir tanesi bu olmasi lazim... Yani ben biraz daha ileri boyutta diigiiniiyorum.
Hayal etkinlikleri diye bir ders o/mas: lazim. En azindan su an igin hayat bilgisinin i¢inde
bir boliim olarak Turkgenin iginde dil bilgisi gibi bana goére hayat bilgisinde o kadar
onemli yani. Hayal kurmak hayatin bir parg¢asi... Ciinkii Hayat Bilgisi hayatin bilgisi.”

“Bunu bir miifredatla zorlanmali diye diigtiniiyorum. Miifredatta bir seyler olabilmeli. Yani
ana sintfinda ilkokul ortaokul biz burada bir seyler yaparken akademik basariyr onde tutan
aile ya da 6gretmen arkadaslarda bu sefer bizi kiigiik diisiiriicti asagilayici seyler soyledigi
zaman mifredatin icin de olmayp da uyguluyoruz ya asagilayici seyler kullandigi zaman
sanki bu bilgiyi ona eksik ogretmistik gibi ¢linkii bakis agist onun o sekilde hakikaten biz
eksik kalmig oluyoruz. Bana gore de o eksik kaliyor. Ama miifredat biitiinliigii olursa kimse
kimseyi sugclama ihtiyaci duymaz.”

10. Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grenciler
iizerindeki etki durumu {iizerine veli goriisleri tema ve tanimlar baglaminda analiz edilmistir.
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilere yansimasi degerlendirildiginde; etkinliklerin
olumlu etkisinin oldugu, goriismeye katilan velilerin tamamu tarafindan belirtilmistir. V3 kodlu
katilimci tarafindan ise etkinliklerin 6grenciler iizerinde etkisinin ¢ok yiiksek diizeyde olmadigi
belirtilmistir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Mutlaka bu dersin etkisi oldu.” (V1)

“Gergekten dersinizin ¢ok biiyiik bir etkisi oldu.” (V2)

“Cok yiiksek seviyede olmadi.” (V3)

“Ben biiyiik bir etkisinin oldugunu diisiiniiyorum.” (V4)

“Cok agildi yani, ¢ok faydast oldu.” (V5)

“Net bir sey soylemem baya bir zor ama ¢ocugun sizin bu tiir egitim verdiginizden onceki
ile sonraki hali arasinda biiyiik bir degisiklik var.” (V6)

“Etkisi var.” (V7)
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Veli gorislerine gore Hayal Gilicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilere olan olumlu
etkileri Sekil 2’°de sunulmustur.

Bakis Agist

Konusma
Becerisi

Akedemik

Basan Hosgorii

Hayal Gl

Gelistirici
Etkinlikler

Sosyal ve

Duygusal
Gelisim

) Sekil 2. Veli Goriislerine Gore Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin  Ogrenciler
Uzerindeki Olumlu Etkileri

Sekil 2°de yer alan verilere gore, Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler, 6grencileri mutlu
etmistir. Ogrenci, hayallerini ifade ettiginde, 6gretmeni ve arkadaslar1 tarafindan hayallerine
deger verilmis ve bu durum da 6grencinin mutlu olmasini saglamustir. Bu bulguyu destekleyen
alintiya asagida yer verilmistir:

“Soyle bir sey sevdigi ve yasadigi birseyin derse dikiilmesi, hani bir gretmen tarafindan
da dnemsendigini gérmek ¢ocuk hani olumlu bir degisim yapti. Ciinkii herkesin kendi gibi
hayalleri var, ¢ocuklar bunu sadece ben bdyle diigiintiyorum gibi saniyorlar ama bunu bir
biiyiigiin de yapmast onu mutlu etti. Derslere mutlu ve eglenerek girdigini gériiyorum.”
(V1)

Sekil 2’de yer alan verilere gore, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin
iiretkenlik becerisinin gelisimini desteklemistir. Uretkenlik becerisi baglaminda 6grenciler, daha
cok ve daha kolay hayal kurmaya baslams ve 6grencilerin hayalleri genislemistir. Bu bulguyu
destekleyen alintilara asagida yer verilmistir.

“Cocuklarin iiretkenligini arttirryor.” (V1)
“Hayal haznesi genigledi. Daha fazla hayaller kurmaya basladi.” (V2)

“Hani online egitimde filan ilk derslerde bize soruyordu anne ne yazabilirim,
diisiinemiyorum edemiyorum derdi artik son evrelerde gelmemeye, kendi yazmaya baglad.
Kendi iiretmeye ufak da olsa bir seyler bulmaya gayret gosterdi. Hayallerini kurmaya
basladi. Bence gayet etkili oldugunu diisiiniiyorum.” (V4)

“Ama ilk basta ¢ekindi simdi desek bir hayal et ilk soracagi soru neyle ilgili hayal edeyim
baba der, bir érnek verirsin vali oldun, 6gretmen oldun ogrencilere ne yapardin hemen
baslar hemen o konuyla ilgili hayallerini anlatmaya. Cok ac¢ildi yani, ¢cok faydasi oldu. (V5)

“Farkli konular iizerinde hayaller kurmaya basladi. Etkisi var. Daha kolay hayal kurmaya
basladr.” (V7)

“Biraz daha genis hayaller kurmaya basladi. Oncesinde kii¢iik odakli hayalleri vard:
bunlar: genigletti. Su an giizel durumu.” (V8)
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Sekil 2°de yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin cesaret
ve Ozgliven kazanmasini saglamistir. Bu sayede 6grenciler, hayallerini daha rahat ve 6zgiirce
ifade edebilmislerdir. Boylece 6grencilerin konusma becerisinin gelisimi de desteklenmistir. Bu
bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Sizin dersleriniz basladigindan beri her konuyu anlatmaya basladi. Daha a¢ilmaya
basladi. Daha ¢ok konusmaya basladi. Kendisine ézgiiven geldi. Daha dnce hayallerini
sOylemekten cekiniyordu. Yapmak istediklerini ifade edemiyordu ama su an daha
iyi...Yarende gercekten dersinizin gok buyuk bir etkisi oldu. Yarende kendi hayalleri ile
arkadaglarimin hayallerini kiyasladigi zaman kendi hayallerinin yanls anlasilmasinda
korkuyordu ama artik korkmuyor.” (V2)

“Soyle soyleyeyim oglum ¢ok ¢ekingen icine kapanik bir tavri vardi Sizin dersleriniz
basladiktan sonra ilk ikisine gelmisti, sanirim ben yapamayacagim, gidemeyecegim sanirim
ben hayal kuramiyorum anne dedi. Neden annecigim dedim. Yapamiyorum, beceremiyorum
dedi. Aslinda hayal kuruyorsun dedim ama sen farkinda degilsin dedim. Ondan sonra artik
son derslerinize son evrelerinize geldiginizde yani...Ozgiiven geldi, daha kolay hayal
kurmaya basladi, daha ¢ok hayal kurmaya bagladi. Yapabilecegine inanwyor giiveniyor
kendine. ” (V4)

“Cocuk ilk hayal giicii dersine gittiginde ¢ocuk baba hayal yapmamiz, etkinlik yapmamiz
isteniyor denildiginde mesela ¢ocuk ¢ok ¢ekingendi. Mesela yapamiyordu. Ve istiyor bir sey
yapmak ama ¢ekiniyordu gibi geldi bana. Oglum ne hayal ediyorsan yap ama o gulecekler,
ogretmen kizar mi, sagma bulacaklar ama sonradan ¢ok agildi. Bir siirti  béyle binlerce
tabi yazmadan binlerce hayallerini bana anlatti. Tabi ki bazisi ¢ok uguk, bazisi ¢ocukga,
bazist mantikli, sonradan ¢ok agildr.” (V5)

Sekil 2’de yer alan verilere goére, Hayal Glicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin
derslerdeki akademik basarisini da olumlu etkilemis ve Hayat Bilgisi dersi disindaki diger
derslere olan ilgisini de artirmigtir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“Derslere olan ilgisi de artti.” (V4)
“Var, okul basarisi ile iligkisi var. Yani derslere de faydasi oldu.” (V5)

Sekil 2’de yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin
iligkilendirme becerisinin daha da gelismesini ve Ogrencinin bakis acisinin geniglemesini
saglamistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“Ama o sekilde diger konularda daha yogun bir sekilde iistiine diigebiliyor. Daha fazla
diisiinmeye basladi. Verdiginiz konularla ilgili farkl iligkilendirmede bulunuyor. Normal
yasadigimiz hayat icerisinde farkl iliskilendirmede bulunuyor. Odan sonra onun iizerine
diisiinebiliyor artik. Daha genis ¢capli bakmayi 6grendi. Bakis agisi biraz daha genisledi.
Konuyla iliskilendirmesi biraz daha gelisti...” (V3)

Sekil 2°de yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin okuma
kiiltiiriiniin zenginlesmesine katki vermistir. Ogrencinin kitap okuma istegi artmus, okumak
istedigi kitaplar1 kendi segmeye ve okudugu kitaplarda yer alan kahramanlarin yerine kendini
koyarak okumaya baglamistir. Etkinlikler sayesinde aile i¢inde de iletisim artmis, 6grencilerin
fikirlerine deger verilmeye baslanilmis, aile i¢i iletisim arttikca da Ogrencilerin teknoloji
bagimlilig1 da azalmistir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Kendi .......... kitabim istedi. Dedim oglum yasin icin ¢ok agwr bir kitap. Okumak
istiyorum, denemek istiyorum dedi. Su an ona basladi mesela. Yarilad: yani anne dedi onu
okurken bdyle hep dedi hayal ediyorum dedi. Sanki onun yerindeyim, giriyorum, ¢ikiyorum,
iste boyle yapiyorum. Ben olsam boyle yaparim. Demeye basladi beni mutlu etmeye
basladi. Daha onceki kitaplarda bunu soylemiyordu ve okumak istemiyordu. Hayal dersinin
biiyiik bir payr var. Daha énce okumuycam yapmiyorum istemiyorum diyordu. Artik kendi
kitaplarini kendi istemeye basladi. Eskiden ben alirdim secerdim. Artik ben bunu istiyorum
ben sunu istiyorum biiyiik bir katkisinin oldugunu diisiiniiyorum.” (V4)
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“Sizin egitimlerinizden beri tablete hi¢ bakmiyor, hi¢ a¢cmiyor bile. Sadece TV de ¢izgi
film seyrediyor. Ders ¢alistyor. Kitap okuyor. Olumlu anlamda degisiklik var.” (V6)

Sekil 2°de yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerde hosgorii
degerinin gelisimini de desteklemistir. Ogrenci, hayal kurma siirecinde yalniz olmadigini
hissetmis, hayallerinde farklt olmanin bir diglanma nedeni olmadigini gérmiistiir. Bu bulguyu
destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“En azindan birbirleriyle olan hayallerini diigiincelerini ortaya dékmeleri ¢ok giizel bir
sey. Cocuklar boyle durumlarda kendini tek zannediyor. Tek ben mi diisiiniiyorum gibi.
Bunu dislanma olarak algiliyorlar ama bundan sonra bunun giizel bir sey oldugunu bu
etkinlikler ortaya ¢ikardr.” (V1)

Sekil 2’de yer alan verilere gore, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin yaratici
hayal giicii gelisimini de desteklemistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“Hayal kurabilme becerisini gelistirdi. Yalnz ¢ok gelistirdi orast ¢ok énemli ilk baslarda
hi¢ hayal kuramiyordu yani biliyordu séyleyemiyordu. Ama simdi rahat soyliiyor.” (V5)

11. Alt Probleme Ait Bulgular

Uygulamay1 yapan sinif Ogretmeninin, her etkinlikte Ogrencileri hayal kurmaya
cesaretlendirici, yonlendirici, hayal kurmay1 kolaylastirici ifadelerde bulundugu gézlenmistir.

Bu ifadeler:

- “Beynini zorla, ilging, degisik bir sey olsun. Insanlarin yapamadigt isleri diisiin.’

- “Cok merak ediyorum. Ne hayal ettiniz?”

- “Ben olsam hayallerime hi¢ kimsenin miidahale etmesini istemem.” (Etkinlik 1)

- “Yeni bir sey olacak. Ilging hayaller kuracagimza eminim. Baskalarimin yaptigi sey

olmaswin. Hayal senin hayalin olsun.” (Etkinlik 3)

- “Gozlerinizi kapatin ve diisiimmeye baslayin. Harika seyler diisiineceksiniz eminim.”

(Etkinlik 4)

- “Hayal ettiginiz her seyi paylasabilirsiniz.” (Etkinlik 6)

- “Hi¢birimizi elestirmiyoruz. Sagma diye bir sey diisiinmeyiniz.” (Etkinlik 7)

- “Hayalleriniz bizim igin onemli. Siz bizim gelecegimizsiniz. Gelecekte belki bu

hayallerinizi gerceklestirme imkdaniniz olacak.” (Etkinlik 10)

- “Diisiinmeye ve hayal kurmaya devam edin. Hayalleriniz harika gidiyor. Ben size

inantyorum. Hayalleriniz bizim icin onemli.” (Etkinlik 13)

-liging bir fikir olsun. Ben biliyorum sizde insanustll glcler var. Hayalleriniz ¢ok iyi

gidiyor.” (Etkinlik 14)

Ogretmen, ogrencileri hayale hazirlama noktasinda cok istekli, onun bu tutumu
ogrencilerin motive olmasini saglamaktadir. (Etkinlik 2)

Ogrenciler, arkadaslarmin hayal giiciinii harekete gecirici sorunun cevaplarina yonelik
paylasimlar1 dinledikge, yeni hayaller kurmaya baglamaktadirlar. Ayrica uygulamay1 yapan sinif
Ogretmeninin, Ogrenciler hayallerini rahatca ifade etsin diye uygun ortami olusturdugu
gozlenmistir. (Etkinlik 6)

Uygulamay1 yapan sif 6gretmeni ile ogrencileri arasinda giiclii bir iletisim baginin
oldugu tespit edilmistir. Bu da hayal giiciinii harekete gegcirici etkinliklerin uygulanmasina katki
vermistir.

Ogrencilerin hayal giiglerini harekete gegirme siireci 6zet ve kapanis boliimiinde
uygulamay1 yapan sinif dgretmeninin etkinlik planinda yer aldig1 gibi 6grenci hayalleri ile 0o
gunki dersin kazammini iligkilendirerek, 6grenci cevaplarini 6zetlemesi, bazen 6grencilerden
gelen “Hayal kurduk ne oldu? Hayallerimiz ne ise yarayacak?” sorularinin cevabini vermesi ve
onlar1 bir sonraki etkinlige hazirlamasi bakimindan ¢ok faydali oldugu goriilmiistiir.

On birinci etkinlikten sonra ogrencilerin daha hizli, daha kolay ve daha genis hayaller
kurmaya basladig1 gézlenmistir.

Ogrencilerin hayal giiciinii harekete gegirici etkinliklerin uygulandigi derse katilim
gostermeleri ve etkinlikte yer alan hayal gucuni harekete gegirici sorulara cevap vermeleri,
bunu sozlii olarak paylagmalarimin yaratici hayal giici puammi artirmada etkili oldugu

]
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diistiniilmektedir. DK15 kodlu 6grenci, 14 etkinligin tamamina katilmig fakat hayal giiciinii
harekete gecirici soruya sozlii olarak cevap vermemis hatta 14. etkinlige ait formu da bos
birakmistir. Bu durumun yaratict hayal giicii son test puanina yansidigi degerlendirilmektedir.
Ogrencinin 6n test ve son test puam 0’dur.

TARTISMA VE SONUC

Arastirmanin birinci alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
oncesinde kontrol ve deney grubu Ggrencilerinin yaratict hayal giicii puan ortalamalari birbirine
yakin ve diisiik diizeydedir. Arastirmanin ikinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen
sonuca gore; uygulama oOncesi deney ve kontrol gruplarimin yaratici hayal giicii puanlar
arasinda istatistiksel olarak bir fark yoktur. Bu sonuca goére, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin ilkokul {iglincii simif diizeyine kadar okulda aldiklar1 egitimin yaratici hayal
gliclerini gelistirmeye etki etmedigi sdylenebilir. Yaratict hayal giicii kullamimina bagli olarak
bir 6grencinin karsilastigl bir problemin ¢oziimiinde ortaya koydugu fikirlerin ger¢ekte daha
temellendirilebilir ve potansiyel olarak ulasilabilir olmasi gerekmektedir (Bland ve Sharma-
Brymer, 2012). Fikirlerin potansiyel olarak ulagilabilir olmasi, giinliik hayatta karsilasilan
problemlerin ¢oziimiinii kolaylastiracaktir. Problemlerin kolayca ¢6ziilmesi zengin yaratici
hayal giicii ile olmaktadir. Nitekim Vygotsky (2004) bireyin yetiskinlikte {iretken olmasi ve
hayal giiciiniin yaratic1 faaliyetinin gii¢lii olmasi igin ¢ocukluk déneminde zengin deneyim
yasamasi gerektigini belirtmistir. Bu goriisii dogrular nitelikte Acar (2021) “Fizikte Problem
Cozme Stratejisinin Ogretmen Adaylarinin Mekanik Konularindaki Basarilarina ve Problem
Cozme Performanslara Etkileri” baglikli aragtirmada, 6gretmen adaylarinin problem ¢6zme
asamalarindan transfer etme basamaginda, en ¢ok zorlandiklarmi ve 6gretmen adaylarindan ilk
defa kapsamli bir sekilde gergek bir probleme ¢oziim bulmalari istendigi i¢in, bilgi ve hayal
giicli eksikligi yasamakta olduklar1 sonucuna ulagmustir.

Arastirmanin li¢iincii alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
sonrasinda, deney grubu Ogrencileri yaratici hayal giicii puan ortalamalarmin, kontrol grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicli puan ortalamalarina gore yiiksek oldugu tespit edilmistir.
Arastirmanin dordiincii alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencileri yaratici hayal giicli puanlar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark vardir. Arastirmanin besinci alt problemine ait bulgulardan elde edilen
sonuca gore; deney grubu Ogrencilerinin Yaratict Hayal Giicii Testi’'nden aldiklar1 uygulama
oncesi ve uygulama sonrast puanlar1 arasinda anlaml bir fark oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar
baglaminda, arastirmada etkisi incelenilen Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’in deney
grubundaki 6grencilerin yaratict hayal giicii gelisimini destekledigi yorumu yapilabilir. Literatiir
incelendiginde ¢ocuklarda hayal giicilinii gelistirmeye yonelik ¢aligmalarin yaratict hayal giiciinii
artirmaya yonelik oldugu goriilmektedir. Ornegin Giindogan ve digerleri (2013) ilkokul 4. sinif
Ogrencilerinin yaratict hayal giicii gelisimini desteklemek icin drama yontemini kullanmus,
sonug olarak drama yonteminin 6grencilerin yaratici hayal giicii gelisimini destekledigini ortaya
koymuslardir. Mevcut arastirmanin sonuca benzer olarak bagka bir arastirmada Giindogan
(2019) okuldncesi bes yas c¢ocuklarin yaratict hayal giici gelisiminde Scamper teknigini
kullanmig, bu teknigin cocuklarin yaratici hayal giicii gelisimini destekledigini ortaya
koymustur. Uluslararas: literatiir incelendiginde ise, bireyde hayal giicii gelisimini destekleyen
uygulamalarin etkisini inceleyen arastirmalarm sinirli sayida oldugu goriilmiistiir. Bu
degerlendirme kapsaminda, Chiu (2012) arastirmasinda, gelecek hakkinda hayaller kurmaya
tesvik etmenin, bireyin yaratici hayal giicii gelisimini destekledigini gdstermistir. Lin (2010)
arastirmasinda, drama yonteminin 11-12 yas ¢ocuklarda yaratici hayal giicili, bagimsiz diisiinme
ve risk alma gibi nitelikleri gelistirmede etkili oldugunu ortaya koymustur. Karwowski ve
Marcin-Soszynski (2008) arastirmasinda, yenilik gelistirilen yaraticilikta rol yapma egitiminin
bireyin yaratic1 hayal giicii puanlarini artirdigini bulmustur. Dziedziewicz ve digerleri (2012)
aragtirmasinda, karalama cocuk kitaplarmin 4-6 yas ¢ocuklarda yaratici hayal giicii {izerine
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etkisini incelemis ve aragtirma sonucunda ¢ocuk karalama kitaplarmin hayal giicii, akicilik ve
0zgiin diisiinmeyi gelistirmede etkili oldugunu bulmustur.

Aragtirmanin altinci alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca goére; Kontrol
grubu Ogrencilerinin Yaratici Hayal Giicii Testi’nden uygulama Oncesi ve sonrasi aldiklari
puanlar arasinda anlamli bir iligkinin olmadig1 tespit edilmistir. Buradan hareketle kontrol grubu
ogrencilerinin oldugu smifta dersin, normal olagan akisi i¢inde islendigi ve konularin
ogretiminde kullanilan yontem ve tekniklerin yaratici hayal giicii gelisiminde etkisinin diisitk
oldugu yorumu yapilabilir. Bu kapsamda uygulama boyunca kontrol grubu 6grencilerinin Hayat
Bilgisi derslerinde, 6grencilerin yaratict hayal giliglerini harekete gecirici uyaricilara yeterince
yer verilmedigi, ders kapsaminda 6grencilerin hayal kurmaya tesvik edilmedigi diisiiniilebilir.
Bu baglamda Hopkins (2019/2020), okula baglayana kadar ¢ocuklarin hayal giiglerinin gayet
istikrarli sekilde sagligin1 korudugunu, okula bagladiktan sonra ¢ocuklarin hayal gii¢lerinde bir
seyler oldugunu, ¢ocuklar i¢in hayal giicli kullaniminin degersizlestigini belirtmistir. Bu goriisii
destekler nitelikte Liu ve Noppe-Brandon (2009) tarafindan en iyi okullarin hayal kultir(
yaratanlar oldugu ve gengleri hayal giicline kars1 alerjik yapanin okul oldugu ifade edilmistir.

Nicel bulgulardan elde edilen tiim sonuglar degerlendirildiginde, aragtirmada etkisi
incelenen Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in &grencilerin yaratict hayal giicii puanlarini
artirdigi, dgrencilerin hayal giicii geligsimini destekledigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu kapsamda
Ogrencilerin yaratici hayal giicli gelisimi i¢in okullarda firsat ve ortam olusturulmasi, ilkokulda
hayal giicli egitimi bakimindan 6nemlidir. Arastirmanin bu sonucu ile iligkili olarak okullarda
cocuklarin hayal giicii gelisiminin desteklenmesi gerektigini ortaya koyan calismalar da
bulunmaktadir. Bu kapsamda, Intel ve Future Bright, Tiirkiye’de inovasyon ve girisimcilik
kiiltiiriinii gelistirmek, hayaller ile girisimcilik arasindaki iliskiyi ortaya koymak amaciyla {ilke
capinda kapsamli bir Hayal Haritas1 ve Girisimcilik DNA’s1 arastirmasi gergeklestirmistir. Bu
kapsamda 10 sehirde 8-55 yas aras1 2 bin kisi ile goriisiilmiistiir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin
yarisimn hayal kurmadigi ortaya c¢ikmustir (ileri, 2017). Bu sonug, okullarda Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler’in uygulanmasimin gerekliligi bakimindan dikkate deger goriilmiistiir.
Nitekim okullarda hayal giicii egitiminin varligi, yapilan diger arastirmalarla da ortaya
konulmustur (ileri, 2017; Unveren, 2020; Wua ve Albanese, 2013).

Arastirmanin yedinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen sonuglara gore; deney
grubundaki dgrencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat {initesine yonelik hayallerine iliskin
uygulama sonrast goriislerinin, uygulama 6ncesi goriiglerine gére daha ¢ok yaratict hayal giicii
kullanimi igerdigi belirlenmistir. Arastirmanin sekizinci alt problemine ait bulgularindan elde
edilen sonuglara gore; kontrol grubundaki &grencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat
iinitesine yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrasi gorislerinin, uygulama Oncesi
goriislerine gore genel manada hayal giicii kullanimi1 bakimindan farklilagmadig: belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubu &grencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine
yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriisleri, hayal gilicii kullanimi bakimindan
karsilastirildiginda, benzer temalar altinda toplanmalarina ragmen deney grubu 6grencilerine ait
uygulama sonras1 goriislerde daha sik hayal giiciiniin yaratma roliiniin 6n planda oldugu tespit
edilmigtir. Bu sonucu destekler nitelikte deney ve kontrol grubu ogrencilerinin doganin
korunmasi i¢in yapabileceklerine yonelik uygulama sonrasi hayalleri karsilastirildiginda,
kontrol grubunda hicbir 6grencide yaratici hayal giicti kullanimini igeren tasarim fikrine
rastlanmazken, deney grubunda sekiz Ogrencide yaratici hayal giicii kullanimini igeren
birbirinden farkli tasarim fikrine yer verildigi goriilmiistiir. Bu sonug, ¢ocuklarin hayal giicii
gelisimi desteklendiginde, hayal giiciinlin yaratici roliinii igeren problem ¢dzme becerilerinin de
gelisiminin saglandigina dair ip ucu verebilir. Bu yorumu destekler nitelikte, Ipekoglu-Yetkin
(2021) tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin ilkokul 3. smiftaki normal ve 0zel yetenekli
Ogrencilerin tasarim ve problem c¢Oozme becerilerine etkisini arastirmig, uygulamalarin
Ogrencilerin hayal giiclerinin gelismesine etki ettigi gibi onlarin problem ¢ozmeye yoOnelik
¢Ozliim tretmelerine ve bunu tasarim yoluyla ortaya koymalarma da yardimeci oldugunu
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belirlemistir. Yorgun (2021) da “Ge¢ Cocukluk Dénemi Sporcularinin Hayal Etme ve Problem
Cozme Becerileri Arasindaki iliskinin Incelenmesi” baslik arastirmada, problem ¢dzme ile
imgeleme yetenegi arasinda anlaml bir iligki oldugunu ortaya koymustur.

Arastirmanin dokuzuncu alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuglara gore;

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeni, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in Hayat Bilgisi
dersi kazanimlarina erigsmesi siirecinde, 6grenmenin kaliciligini, 6grenmenin pekistirilmesini ve
konularin daha iyi kavranmasini sagladigini ifade etmistir. Bu sonucu dogrular nitelikte
arastirmaya katilan tiim veliler, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’den memnun kaldiklarini, bu
etkinliklerin dizenli olarak tiim derslerde olmasi gerektigini belirtmiglerdir. Veli goriisleri ve
uygulamayr yapan smif Ogretmeni goriisiine paralel olarak Hilppda ve digerleri (2016)
aragtirmasinda, hayal giicliniin ilkokul fen egitiminde Gnemini vurgulamislar, fen egitiminde
hayal giicii kullaniminin 6gretim programinin hedeflerine ulagsmay1 kolaylastirdigim ortaya
koymuslardir. Benzer bir arastirmada da Jankowska ve digerleri (2019), yaratici hayal giiciiniin,
cocuklarm temel astronomik konseptleri anlamalarma yardimci oldugunu tespit ederek, hayal
glicliniin bilim egitiminde olumlu etkisini vurgulamiglardir. Bu iki farkli arastirmanin sonucunu
destekler nitelikte Yorgun (2021) arastirmasinda; “Ogrencilerin hayal etme ¢alismalarinin etkili
bir sekilde planlanabilmesi ve dgrencilerin gelisimlerine katki saglanabilmesi i¢in okullardaki
tiim brang 6gretmenlerinin hayal etme etkinlikleri kapsaminda etkin bir egitim alip, bu egitimi
Ogrencilere amacima uygun olacak sekilde aktarmalidirlar.” seklinde oOneride bulunmustur.
Yapilan bu degerlendirmeler baglaminda, hayal giiciiniin 6grenmeyi kolaylastirici rolii dikkate
alinarak tiim temel egitim 6gretim programlarinda yer alabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica bu
O0gretim programlarmin uygulayicist olan Ogretmenlerin, Hayal Giicii Egitimi konusunda
bilinglendirilmesinin ve farkindaliklarinin artmasinin saglanmasinin, hayal giiciiniin 6gretim
programlarinin hedeflerine ulasma noktasinda kolaylik saglayacagi degerlendirilmektedir.

Arastirmanin onuncu alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuglara gore; Hayal
Gilicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grenciler {izerinde olumlu etkileri olmustur. Hayal Giici
Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin yaratici hayal giicii gelisiminin yaninda konusma becerisini
gelistirmis, Ogrencilere Ozgiiven kazandirmis, Ogrencilerin sosyal ve duygusal gelisimlerini
desteklemis, Ogrencilere hayal kurmalari icin ortam yaratmustir. Ogrenciler, Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler baglaminda hayallerini ifade ettiklerinde baskalar1 (ailesi, &gretmeni,
arkadaslar1) tarafindan alay edilmeyecegine inanmiglar ve hayal kurma noktasinda
cesaretlenmislerdir. Bu durum diger derslere de transfer edilince, derslere olan ilgi ve etkin
katilim artmus, diger derslerde daha farkl fikirlerle, daha cok ¢6ziim iirettikleri belirlenmistir.
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin iiretkenlik becerisinin gelisimini desteklemistir.
Uretkenlik becerisi baglaminda &grencilerin iliskilendirme becerisinin gelisimi daha da artmus,
bakis agilar1 genislemis, Ogrenciler daha cok ve daha kolay hayal kurmaya baslamis ve
Ogrencilerin hayalleri genislemistir.

Aragtirmanin nicel ve nitel yontem ile elde edilen sonuglar1 karsilastirildiginda, her iki
yontemle elde edilen sonuglar birbirini dogrular niteliktedir. Deney grubu &grencilerinin
uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi yaratici hayal giicii puanlari arasinda uygulamanin lehine
olacak sekilde anlamh bir fark vardir. Deney grubu 6grencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada
Hayat {initelerine yonelik uygulama sonrasi hayallerinde, uygulama oncesine gore kelime
frekans1 baglaminda artis oldugu ve daha ¢ok yaratict hayal giici kullanimmin oldugu
gorlilmiistiir. Bu iki bulguyu destekler nitelikte veli ve 6gretmen goriislerinde de uygulamanin
ogrencilerin hayallerini genislettigi algisi olusmustur. Ayrica, arastirmaci gézlem notlarindan
elde edilen sonuca gore de uygulamaya diizenli katilan 6grencilerin etkinlikler ilerledik¢e daha
kolay ve daha genis hayal kurmaya bagladiklar1 tespit edilmistir. Bu degerlendirmeler
baglaminda her iki yontemle elde edilen sonuglarin Ortiistiigli ve her iki yontemin birlikte
kullanilmasimin aragtirma problemini ¢6ziime kavusturma siirecinde gii¢lii bir katki verdigi
belirlenmistir. Bdylece arastirmada etkisi arastirilan {lkokul Hayat Bilgisi dersinde Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler’in Ogrencilerin yaratici hayal giici gelisimine katki sagladigi sonucu
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ortaya ¢ikmistir. Bu sonuca bagli olarak egitim ortaminda c¢ocuklarm hayal giicii gelisimi
desteklendiginde, ¢ok yonlii olarak gelisimlerinin de desteklenecegi yorumu yapilabilir. Yapilan
tim bu degerlendirmeler baglaminda mevcut arastirmamn ilkokul hayal giicii egitimine katki
verdigi diistiniilmektedir.

ONERILER

Mevcut  aragtirmanin  sonuglar1  kapsamunda  kuramsal/gelecekteki  caligmalara,
uygulayicilara ve egitimden sorumlu kurumlara yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

1. Ogrencilerin uygulama oncesi yaratici hayal giicii puanlar1 diisiik diizeyde ¢ikmustir.
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, deney grubu ogrencilerinin yaratici hayal giicii
puanlarini artrmmstir. Bu yiizden Milli Egitim Bakanligi, egitim programlarini Hayal
Giicti Gelistirici Etkinlikler’i kapsayacak sekilde yapilandirabilir.

2. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’i kapsayacak sekilde
yapilandirilan dgretim programlarinin uygulayicilart olan 6gretmenlerin ilkokulda hayal
glicli egitimi konusunda bilgilendirilmesi ve bilin¢lendirilmesi 6nerilir.

3. Mevcut aragtirmada, her ne kadar Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler ile hayal giiciiniin
Ogrenme rolii arasindaki iliski dogrudan incelenmemis olsa bile Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’in her bir kazanimla dogrudan iliskili olarak tasarlanmig ve uygulanmis
olmasi, ayrica velilerin ve uygulamay1 yapan smif 6gretmeninin goriiglerinden ortaya
¢ikan sonug, hayal giicliniin 6grenmedeki roliinii ortaya koymasi bakimindan gii¢lii ip
uglar1 vermektedir. Bu baglamda gelecek arastirmalarda hayal giicli gelisiminin
o6grenmedeki rolii incelenebilir.

4. Mevcut arastirmada, her ne kadar Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler ile konusma becerisi
arasindaki iliski dogrudan ortaya konulamamis olsa bile Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’in, 6grencilerin konusma becerilerinin gelisimini destekledigi belirlenmistir.
Buradan hareketle, gelecek arastirmalarda hayal giicli gelisimi ile konusma becerisi
arasindaki iligki ele almabilir.

5. Mevcut arastirmada Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in hayal giicii tiplerinden yaratict
hayal giicii gelisimine etkisi incelenmistir. Bir sonraki arastirmalarda yine hayal giicii
tiplerinden biri olan empatik hayal giicii ile empati beceri arasindaki iligki incelenebilir.

6. Smif 6gretmenleri tarafindan &grencilerde hayal giicii gelisimini desteklemek amaciyla
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, ilkokul 6gretim programlarinda yer alan kazanimlarla
iligkili olarak basta Hayat Bilgisi dersi olmak iizere tiim derslerde kullanilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

One of the main purposes of education is to raise qualified individuals who will ensure
economic development (Toker-Gokge & Bilbil, 2014). Imagination is among the
characteristics of qualified individuals. As a matter of fact, Wagner (2008) revealed that critical
thinking and problem solving, cooperation and leadership, flexibility and adaptability,
entrepreneurship, curiosity and imagination skills are important skills that students need in the
21st century business world. In addition, Intel and Future Bright companies interviewed 2
thousand people between the ages of 8-55 in 10 cities to create a dream map of Turkey, and it
was determined that half of the children in Turkey do not dream (ileri, 2017).

The lack of imagination development of students has been taken into account by the
Ministry of National Education. In this context, to compensate for this situation in the 2023
Education Vision document, it has become one of the main goals for students to gain the
awareness of developing innovative solutions to the problems they see around them from an
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early age, as well as the ability to produce these solutions by combining them with different
disciplines such as Mathematics, Science, Social Studies and Fine Arts. At the same time, all
exams in the education system will be redesigned in terms of their purpose, content, structure
depending on the question types and the benefit it will provide, where the testing of reasoning,
critical thinking, interpretation, estimation, imagination and similar mental skills will come to
the fore, and you need processes such as storing information and memorizing formulas. It is also
aimed to use information technologies as a tool for “production”, "developing solutions to
problems” and "making their dreams come true™ in online and offline environments for the
development of children's production skills (Milli Egitim Bakanligi — Ministry of National
Education [MEB - MoNE], 2018). In the context of these situations, determining the effect of
Imagination Developing Activities in the primary school Life Studies course on the
development of children's creative imagination constitutes the problem of the research.

Methods

The research was designed using a convergent parallel design from the mixed methods
research designs in which qualitative and quantitative research methods were conducted
together. The research study was carried out in two different third grades of a state primary
school affiliated to Bursa Provincial Directorate of National Education, Mustafakemalpasa
District Directorate of National Education, in the second term of the 2020-2021 academic year.
Within the scope of the application, the imagination improving activities designed for each
outcome in the units of Life in Our Country and Life in Nature in the 3rd grade Life Sciences
lesson were carried out with the students after each outcome was taught by the teacher of the
lesson. Data collection and implementation took 13 weeks in total. In the collection of data,
quantitative and qualitative data collection tools were used in accordance with the design of the
research. The Test of Creative Imagery Abilities was used to collect quantitative data. The Test
of Creative Imagery Abilities was developed by Jankowska and Krawowski (2015) to measure
the creative imagination abilities of individuals and was adapted into Turkish by Aydemir
(2019). In the collection of qualitative data, student interview forms of "My Dream Country"
and "My Dream Nature" developed by the researcher, researcher observation notes and
interviews with teachers and parents were used. Content analysis was used in the analysis of
qualitative data. In the quantitative data analysis, descriptive statistics, Mann-Whitney U Test
and Wilcoxon Signed-Rank Test were used.

Results

When the results obtained with the quantitative and qualitative methods of the research
are evaluated together, it is seen that the results confirm each other. There is a significant
difference between the experimental group students' creative imagination scores before and after
the application, in favor of the application. It was observed that the dreams of the students in the
experimental group after the application for the units of Life in Our Country and Life in Nature
increased in the context of word frequency and more creative imagination was used compared to
the before the application. In support of two findings, the perception of parents and teachers that
the application expands students' dreams has emerged. Therefore, it has been determined that
the results obtained with both methods overlap and the use of both methods together makes a
strong contribution to the process of solving the research problem. Thus, it was concluded that
the Imagination Improving Activities in the Primary School Life Sciences course, the effect of
which was investigated in the research, contributed to the development of the creative
imagination of the students. Based on this result, it can be interpreted that when children's
imagination development is supported in the educational environment, their multi-faceted
development will also be supported. In the context of all these evaluations, it is thought that the
current research contributes to primary school imagination education.

Discussion and Conclusion
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Within the scope of the results, suggestions were made for theoretical/future studies,
practitioners and institutions responsible for education.

1. The creative imagination scores of the students before the application were found to be
low. Imagination Improving Activities increased the creative imagination scores of the
experimental group students. Therefore, the Ministry of National Education can design its
education programs to include Imagination Improving Activities.

2. It is recommended that teachers, who are the implementers of the curriculum structured
by the Ministry of National Education to include Imagination Improving Activities,
should be informed and conscious about imagination education in primary school.

3. In the present study, the effect of Imagination Improving Activities on the development
of creative imagination, which is one of the imagination types, was examined. In future
studies, the relationship between empathic imagination, which is one of the imagination
types, and empathy skill can be examined.

4. In order to support the development of imagination of students by primary school
teachers, Imagination Improving Activities can be used in all courses, especially the Life
Studies course, in relation to the achievements in primary school curriculum.
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