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Bu arastirmada bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme konusu lzerine yayinlanmis makalelerin
belirli kriterlere gore icerik analizinin yapilmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda arastirmanin
amaci bu alanda yayinlanmis makaleleri yillara, llkelere, tercih edilen yontemlere, katilmci
dizeylerine, gruplardaki katilimci sayilarina, arastirmanin uygulanmasinda gegen sireye,
arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenlerine, arastirmada kullanilan 6grenme ortamina ve
arastirmanin yapildigi disiplin alanina yonelik olarak incelemektir. Arastirmada icerik analizi
yontemi kullanilmistir. Web of Science veri tabaninda ‘CSCL’, ‘Computer Supported
Collaborative Learning’, ‘Computer Support for Collaborative Learning’, ‘Computer Assisted
Collaborative Learning’, ‘Web-Based Collaborative Learning’, ‘Technology Supported
Collaborative Learning’ anahtar kelimeleri ile arama yapilmis ve arastirmanin amacina uygun
olan 148 makale arastirma kapsaminda incelenmistir. Arastirmada en fazla makalenin 2021
yihinda yayinlandigi, arastirmacilarin ¢alismalarinda nicel yontemleri daha ¢ok tercih ettigi,
arastirmalarin ¢ogunlukla lisans ©6grencileri Uzerinde gergeklestirildigi, arastirmalarda
bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme gruplarinin ¢ogunlukla 2-3 6grenciden olusturuldugu
gorilmastir. Makalelerin en fazla Amerika Birlesik Devletleri ve Cin’de hazirlandigi, verilerin
ortalama 3 ile 6 ay arasinda toplandigi gorilmdistir. Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
ortami olarak en fazla Moodle 6grenme ybnetim sistemi ve eklentilerinin kullanildig
gorulmektedir. Makalelerde akademik basari ve performansin en ¢ok arastirilan degiskenler
oldugu gorulmdstir. Arastirmalarin genel sonuglari géz 6niinde bulunduruldugunda bilgisayar
destekli isbirlikli ©6grenmenin akademik basari ve performansi, motivasyonu, grup
farkindaligini, 6grenmeye karsi tutum ve algiyi olumlu yénde arttirdigi sonucuna ulasilmistir.
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Yasal izinler: Bu arastirma kapsaminda insandan veri toplanmadigindan etik kurul iznine tabi
degildir.

EXAMINATION OF TRENDS IN RESEARCH IN THE FIELD OF COMPUTER-
SUPPORTED COLLABORATIVE LEARNING: A CONTENT ANALYSIS STUDY

Abstract

This research, it is aimed to analyze the content of the articles published on the subject of
computer-supported collaborative learning according to certain criteria. In this direction, the
aim of the research is to examine the articles published in this field in terms of years, countries,
preferred methods, participant levels, the number of participants in the groups, the time
spent in the implementation of the research, the dependent and independent variables of the
research, the learning environment used in the research, and the discipline area in which the
research was conducted. The content analysis method was used in the research. A search was
made in the Web of Science database with the keywords ‘CSCL’, ‘Computer-Supported
Collaborative Learning’, ‘Computer Support for Collaborative Learning’, ‘Computer-Assisted
Collaborative Learning’, ‘Web-Based Collaborative Learning’, ‘Technology Supported
Collaborative Learning’ and 148 articles suitable for the purpose of the research were
examined within the scope of the research. In the research, it was seen that most articles were
published in 2021, the researchers preferred quantitative methods more in their studies, the
research was mostly carried out on undergraduate students, and the computer-supported
collaborative learning groups were mostly composed of 2-3 students. It was observed that the
articles were mostly prepared in the United States and China, and the data were collected
between 3 and 6 months on average. It is seen that the Moodle learning management system
and its plugins are mostly used as a computer-supported collaborative learning environment.
Academic achievement and performance were found to be the most researched variables in
the articles. Considering the general results of the studies, it was concluded that computer-
supported collaborative learning increased academic success and performance, motivation,
group awareness, attitude, and perception of learning in a positive way.

Keywords: Computer-supported collaborative learning; cooperative learning; content
analysis

Legal Permissions: Since the data has not been collected from humans within the research, it
is not subject to ethics committee approval.

Summary

In this research, articles on computer-supported collaborative learning were
systematically examined by considering certain criteria. It is thought that the results of studies
published in this field, especially since 2019, when the pandemic began to be effective, are
very important. In this direction, the aim of the research is to examine the articles published
in this field in terms of years, countries, preferred methods, participant levels, the number of
participants in the groups, the time spent in the implementation of the research, the
dependent and independent variables of the research, the learning environment used in the
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research, and the discipline area in which the research was conducted. A detailed analysis was
made according to the variable that is thought to affect supported cooperative learning, and
the results and suggestions of the articles.

The content analysis method was used in the research and the articles were
systematically examined and noted within the criteria. The information obtained was
processed into an excel form and made meaningful by visualizing it with graphics. It has been
observed that the highest number of articles were published in 2021 and the number of
articles increased gradually in the last three years. With the effect of the pandemic, there has
been a transition to distance education and the need for technology-supported learning has
increased. In this respect, an increase in the number of articles is expected. When the articles
were analyzed by country, it was seen that most articles were published in the USA and China.
The high population density of these countries and the effect of the pandemic are seen as the
reason for this situation. Finland was the third most researched country. Finland's success in
the field of education has also contributed to the emergence of this situation. In our country,
6 articles have been published in this field. It is anticipated that more studies will be needed
in the future.

Quantitative research methods have been the most preferred method among scientific
research methods in the articles. Since the effects of computer-supported collaborative
learning in terms of certain variables are thought to give more general results than
experimental methods, these methods were preferred, and pilot studies were planned. In the
articles, it was concluded that the number of studies in which undergraduate students
participated was high, groups of 2-3 people were more preferred, and the data were collected
between 3 and 6 months. Undergraduate students may be preferred more because they are
an easily accessible sample group for academicians. It has been observed that there are many
articles investigating the effect of cooperative learning in many interdisciplinary fields,
followed by many studies in the fields of mathematics and science. It was noted that the
Moodle system, one of the learning management systems, was preferred as the technology
skirt, and academic success and performance were examined in most articles. The fact that
the Moodle system is free has provided the opportunity to have a wide usage area. It is
important to investigate all the variables that affect learning.

After examining the articles, suggestions were made to the researchers who were
considering working in this field in line with the results obtained. In line with these
suggestions, it is thought that the deficiency in this area can be eliminated. It is suggested that
the studies conducted with special education students are limited and the number of studies
should be increased in order to introduce these students to technology support. In addition,
making special education environments suitable for computer-supported collaborative
learning methods is offered as a suggestion to education experts.

Giris

Covid 19 pandemi silireciyle tim diinyada beklenmedik bir sekilde bir anda yasam
kosullarinda degisimlere gidilmek zorunda kalinmistir. Salgin hastaligin bireylerde olusturdugu
kaygilar dayanisma distincesinin olumlu yonde artmasina ortam sagladigi calismalarda ifade
edilmistir (Ayata & Camur, 2020; Davran, 2020; Sever & Ozdemir, 2020). Bu dénemde teknoloji
bireylerin yasamlarinda zorunlu ihtiyac haline gelmistir (Beybur & Cetinkaya, 2020). iletisim
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bircok durumda teknoloji ile devam etmistir. iletisim teknolojisinin sundugu olanaklarla
bireyler yazili veya gorsel olarak ihtiyacglariniiletisim teknolojisi araglariile karsilayabilmektedir
(Glngor, 2011). Bu surec¢ gelecekte teknolojinin hayatimizda daha fazla yer alacagini ve
teknolojiyi benimseyip kullanabildigimiz 6l¢lide diinyaya daha rahat uyum saglayabilecegimizi
gostermektedir. Turan ve Argin (2020) ¢alismalarinda insan-makine arasindaki iliskinin giderek
artmasina bagli olarak insan iliskileri ve teknoloji alanlarinin yeni galisma alanlari olacagini dile
getirmislerdir. Daha o6nceki donemlerde yapilan bankacilik hizmetleri de bu ddénemde
teknolojiyi daha etkin kullanarak, virtisiin yayilmasini dnleme adina temassiz 6deme, QR kod
ile para gekme gibi birgok islemi musterilerinin hizmetine sunmustur. Birgok market ve magaza
bu dénemde online alisverisi daha yaygin hale getirmistir (Beybur & Cetinkaya, 2020). insanlar
gerek temel, gerek hobi alanlarinda bircok isini teknoloji sayesinde evlerinde otururken yapma
imkani bulmustur.

Pandemi doneminde 6gretmenler egitim 6gretim faaliyetlerini devam ettirebilmek icin
Microsoft Team, Zoom, Skype gibi sesli ve goriintiili iletisim araclarini kullanmisalardir (Ustiin
& Dizenli Cil, 2021). Bu donemde llkeler kesintisiz 6gretim icin ¢dzimler ararken ayni
zamanda dijital destekli egitimin kalitesine yonelmislerdir (Gilani, 2020). Egitimde arttiriimis
gerceklikle donatilmis ortamlar 6grenene farkh Ogretim modelleri ile 6grenme firsati
sunmaktadir (Yetik & Ozdamar Keskin, 2016). Bircok alanda teknolojinin toplumsal yasama
etkileri Gzerinde ¢alismalar hazirlanmistir. Gittikge dijitallesen diinyayl pandemi daha da hizli
bir sekilde teknolojiye yakinlasmistir (Akca & Tepe Kigikoglu, 2020). Teknolojinin insana
faydali olabilmesi icin yapilmasi gerekenler, glinimiizde de bir¢ok alanda lizerinde arastirma
yapilan konudur. Teknoloji bireyin performansini arttirdig1 ve bireyin yasamini kolaylastirdigi
Olcide kullanilabilir oldugu kabul edilmektedir (Cagiltay, 2011).

Pandemi stirecine kadar Ulkemizde sadece yiksekdgretim kurumlarinda uygulanan
cevrimici egitim uygulamalar bitin kademelerde ugulanmaya baslanmistir. Pandemi
slirecinde kamu ve 6zel kuruluslar egitim 6gretimin sirekliligini saglamak amaciyla mifredata
uygun cahsmalari birlikte yuritme karart almislardir (Ertug, 2020).Cevrimici 6grenme
faaliyetleri okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ve lise kademelerinde ¢ogunlukla EBA platformu ve
EBA TV lizerinden devam ettirilmistir. Ogretmen tarafindan tanimlanan dersler derse katilacak
ogrenci sayfasinda goriiniince zamaninda 6grenciler ve 6gretmen es zamanli olarak ¢evrimigi
ortamda bulusup ders isleme imkdni bulmuslardir (Yaman, 2021). EBA platformu ses ve
goruntiliu konferans yontemi olarak yaygin olarak Skype, Zoom, Google Meet, Microsoft Team
gibi konferans araclarini iletisim araci olarak kullanmislardir (Ustiin & Diizenli Cil, 2021).
Kullanimi kolay olan ve st diizey teknolojik bilgi gerektirmeyen bu araclar 6gretmenlerin de
kolayca kullanmalarina imkan tanimistir (Morrison, Lichtenwald, & Tang, 2020). Cevrimigi
ogrenmede 0Ogretmen oOgrenci etkilesimini arttirmak icin zenginlestiriimis e kitaplar
kullaniimis, sadece yazinin bulundugu kaynaklardan ziyade gorsel ve isitsel 6geleri icerisinde
barindiran kaynaklar daha fazla tercih edilmistir, etkilesimli kaynaklarin daha verimli oldugu
arastirmacilar tarafindan ifade edilmistir (Tagoe & Cole, 2020). Akilli defterlerin kullanimi
yayginlasmis, etkilesimli tahtaya uyumlu zenginlestirilmis kaynaklarin basimina agirlik
verilmistir (Ozdemir Baki & Celik, 2021). Yiiksek 6gretimde ise cevrimici 6grenme etkinlikleri
Universitelerin kullandigi 6g8retim yonetim sistemleri tarafindan gerceklestirilmistir. Moodle
sisteminin (lkemizde en cok tercih edilen 6gretim ydnetim sistemi oldugunu arastirmacilar
ifade etmislerdir (Ustun, Karaoglan-Yilmaz, & Yilmaz, 2021). Moodle sistemi ile 6grenciler
derse ¢evrimigi olarak katilabilmenin yani sira video kaydi ile istedikleri zamanda erigsebilme
hakkina da kavugmuslardir (Akdemir & Kilig, 2020).
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Cevrimici Ogrenme ortaminda Ogretmen ve Ogrencilerin yasadiklari internete
erisememe sikintilari, teknoloji  kullanimindaki yetersizlik, 6gretimin yurutuldiaga
platformlardaki 6gretim materyallerinin eksikligi, sinif yonetiminde yasanan problemler bu
surecte cokca tartisiimistir (Akytirek, 2020). Bu donemde uzaktan egitime uygun olan teknoloji
destekli 6gretim modelleri daha yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir (Ustiin & Diizenli Cil,
2022). Yasanan problemlerin yani sira ozellikle pandemi doneminde g¢evrimigi 6grenmenin
avantajlari da bircok arastirmada ifade edilmistir (Karahan, Bozan, & Akcay, 2020; Ozdogan &
Berkant, 2020; Telli & Altun, 2021). Yolcu (2020) arastirmasinda cevrimici 6grenmenin evde
sakin ortamda 6grenmeye firsat sundugu icin faydali oldugunu dile getirmistir. Baska bir
arastirmada 6grenciler okula gitmek icin zaman harcamaktan kurtulduklarini ve bu yoniyle
cevrimici 6grenmenin 6grenciye daha fazla zaman imkani sundugu icin olumlu karsilandigi
ifade edilmistir (Baydar Arican, 2021). Sirer (2020) ¢alismasinda gevrimici 6grenme etkinlikleri
sayesinde ogrencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini kendilerinin Gstlendigini ve bireysel
o0grenme stillerinin farkina vardiklarini olumlu 6zellik olarak vurgulamistir. Baska bir ¢calismada
ise ¢evrimici 6grenmenin avantajlari mekana bagli kalmadan genis kitlelere bilgiye erisim
imkani saglamasi, bilgi ve iletisim teknolojileri ile bilgiye daha kolay ulagilmasi, egitim
maliyetlerinin diistriilmesi ve objektif bir dlgme degerlendirme sunmasi olarak ifade edilmistir
(Balaman & Hanbay Tiryaki, 2021).

isbirlikli Ogrenme ve Bilgisayar Destekli isbirlikli Ogrenme

Arastirmacilar, isbirlikli 6grenmeyi 6grencilerin kiliglik gruplara ayrilarak birlikte
birbirlerine yardimci olarak ¢alismasi diye tanimlamislardir (A¢ikgdz, 2000; Kurtuldu, 2019).
isbirlikli 6grenmede amacg grup etkilesimlerinin bireysel basariya sundugu olumlu etkiyi
arttirmaktir (Johnson, Johnson, & Holubec, 1994). Bayrak¢eken, Doymus ve Alev (2015)
isbirlikli 68renme modelinin 6zelliklerini ve diger modellere gére Ustln yonlerini belirtirken
grup Uyeleri arasinda olumlu baghlik olusturdugunu, her lyenin 6gretim materyallerini
kullandigini ve ortak c¢alisma gorevlerinin tamamlandigi bir ortam sundugunu ifade
etmislerdir. Ayrica grup Uyelerinin ferdi sorumluluk aldiklarini, ortaya cikan Urlinde grubun
bitlin Gyelerinin katkisinin oldugunu, grup ruhunun ve grup farkindaliginin olusmasina katki
sundugunu, 06gretmenin rollinin bilgiyi sunmaktan ziyade rehber olma, yoénlendirme
oldugunu, zamani ve etkinlikleri planlayarak grup isleyisini takip etmekle sorumlu oldugunu
belirtmislerdir. Bu 6grenme modelinin sosyal becerilerin gelismesine katki sagladigini,
etkilesimi arttirdigini, gérev sonunda elde edilen odillerle motivasyonun arttigini ifade
etmislerdir. isbirlikli 6grenmenin dezavantajlari dile getirilirken ise kendine giivenmeyen
ogrencilerin gercek performanslarini sergileyemedikleri durumun olabilecegini, basari
bakimindan biraz daha Ust dizeyde olan 6grencilerin grupta daha baskin olabilecegini ifade
etmistir. Ayrica 6gretmenin sireci planlayamamasindan kaynakli olumsuzluklarin olabilecegi
de arastirmada ifade edilmistir (Turgut, 2018).

Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ise bireyin bir gérevi tek basina yapmaya calisirken
problem yasayacagi durumlarda daha yetkin biriyle o gorevi tamamlamasi i¢in gerekli ortamin
saglanmasi olarak tanimlamislardir (Moore & Kearsley, 2011). Arastirmacilar bilgisayar
destekli isbirlikli 6grenme yonteminin isbirlikli grup calismalarini destekledigini, 6grencilerin
kendi 6grenmelerini gerceklestirmelerine ortam sagladigini, bilgisayar destekli isbirlikli
6grenme yonteminin c¢evrimici 6grenme topluluklari ile egitsel siireclerde seffaflik sagladigi,
ogrenende bireysel sorumlulugun gelismesine firsat sundugunu ve 06grenme-6gretmenin
isbirlikli olarak degerlendirildigi destekleyici bir 6grenme ortami sundugunu ifade etmiglerdir
(Atic1 & Gurol, 2002). Pandemi doneminde uzaktan egitime gegisle birlikte bilgisayar destekli
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o0grenmeye olan ihtiya¢ daha da artmistir (Karoglu, Cetinkaya, & Cimsir, 2020). Sinif ortaminda
uygulanan yaparak yasayarak 6grenme modeline uygun calismalar sanal ortama tasinmak
zorunda kalmistir. Proje temelli 6grenme, problem ¢6zme gibi yontemlerin sanal ortamlarda
uygulanabilmesi icin bilgisayar destekli isbirlikli 6§renme modeli ile bu ihtiyaclar karsilanmaya
calisiimistir (Gezgin & Goktas Cabuk, 2021). Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme uygulamalari
cevrimici ve c¢evrimdisi olarak iki tirde gerceklestirilebilir. STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) modelinin egitimin hedefleri arasinda yer almasiyla birlikte
pandemi doneminde bu disiplinlerin yuritilebilmesi igin bir¢cok teknoloji destekli yazilim
gelistirilmistir (Ozbek, 2021). Web tabanli cevrimigi isbirlikli 6grenme ortamlarinda 6grenci
o0gretmen etkilesiminin kurulabildigini, 6grencilerde elestirel diisinme becerilerinin gelistigini
arastirmacilar ifade etmislerdir (Baki & Celik, 2021). Pandemi déneminde okullarin uzaktan
egitime gecmesi ile birlikte egitim 6gretim faaliyetleri sinif ortaminin disina tasinmistir. Bu
durumla birlikte yiiz ylize ortamda gerceklestirilen 6grenme faaliyetleri sanal ortamlara
aktarilarak devam etmistir. Sanal ortamlarda gerek akran 6grenimi, gerek proje temelli
O0gretim yontemlerinin uygulanabilmesi igin bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmeye her
zamankinden daha fazla ihtiya¢ duyulmustur. Ogrencilerin birlikte bir problem etrafinda
disinmelerini saglamak, problemin ¢éziimd igin fikir alisverisinde bulunmak ve ortaya c¢ikan
Uriine her 6grencinin emegini goérebilmek igin bilgisayar destekli isbirlikli 68renme etkili bir
yontem olarak kabul edilmistir (Cakir, Yalcin & Yalcin, 2020). Ozellikle uygulamali dersler diye
bilinen matematik ve fen derslerinde deneyler yapma, kiimeler olusturma gibi etkinlikler
ogretim yonetim sistemleri Uzerinden yiritilerek isbirlikli  6grenme faaliyetleri
gerceklestirilmistir (Dizenli Cil & Ustiin, 2022). Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
uygulamalarinda gevrimici ortamlarda isbirligini saglayacak materyallere pandemi déneminde
daha fazla ihtiya¢ duyuldugunu ve Scracth gibi programlarin bu 6grenme modelini
destekledigini arastirmacilar ifade etmislerdir (Sahbaz & Arseven, 2022). Yine bu dénemde
Web 2.0 araglari hem isbirlikli 6grenme ortamini desteklemeleri hem de kolay kullanilabilir
olma ozellikleri sayesinde 6gretmenler tarafindan tercih edilmistir (Yalgcin,2021).

Bilgisayar Destekli isbirlikli Ogrenmenin Avantajlari ve Dezavantajlari

Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin avantajlarini arastirmacilar ifade ederken (Kaya,
2013) bireylerin ortak amag¢ ve 06dul icin gayretlerini birlestirecek ortam yarattigini, grup
surecinin degerlendirilmesi ile bireysel basari degerlendirilebildigini, etkilesimin 6n planda
oldugunu, yardim etme, donit verme, tartisma ve givenme durumlarinin olustugunu,
etkilesim sayesinde sosyal beceriler st diizeye cikarildigini dile getirmislerdir. isbirlikli
o0grenmenin avantajlarini en etkili sekilde kullanma ve dezavantajlarindan 6grencileri uzak
tutmak icin 6gretmenin cok etkili sekilde ortami planlamasi gerekmektedir.

Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin temel aldigi 6gretim teknikleri probleme dayali
o6grenme, grup isbirligi, konusma, tartisma ve muiizakeredir. Grup Uyeleri bilgiyi insa etmek icin
calisirlar ve sosyal yon 6n planda tutulur (Resta & Laferriere, 2007). Stahl (2002) calismasinda
bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmede kullanilan teknolojik araglarin 6grenme siirecinin
kalitesini arttirmaya ve problem ¢6zme gorevlerini yapilandirmaya yonelik gelistirilmesi
gerektigini, slirec icerisinde 6gretmen rehberligini en alt seviyeye indirecek sekilde ortam
saglayacak sekilde gelistirilmesini 6nermektedir. Kreijns, Kirschner ve Jochems (2003)
bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin en ©6nemli amacini 6grenme sireglerini
zenginlestirmek icin 6grenciler arasinda isbirligini destekleyen ve gelistiren bir ortam saglamak
oldugunu ifade etmislerdir. Ciftci (2018) bilgisayar destekli isbirlikli 6§renme ortaminda farkli
teknolojik programlar ve sosyal aglar dogru sekilde kullanilirsa, 6grencilerin saglikh
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tartismalarina yardimci olacagini ve 6grencilerin diisiincelerini agik bir sekilde ifade etmelerini
saglayacagini dile getirmistir. Kobbe ve digerleri (2007) bilgisayar destekli isbirlikli 6§renmede
o0gretmenlerin rollerini su sekilde ifade etmislerdir:

e Ogrenciler icin hedef belirlemeye yardimci olma,

e Teknolojik kaygilari gidermeye galisma,

e Grup etkilesiminin artmasina yardimci olma,

e Bilgiinsasi igin yeni firsatlar sunma,

e Tartismayi baslatma ve izleme,

e Zamani etkin kullanmayi saglama,

e Gruplararasi etkilesimi amacina uygun hale getirme,

Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin dezavantajlarini arastirmacilar teknolojik Grtnlerin
pahali olmasi, kullanim zorlugu olarak ifade etmislerdir (Yildirim, Er- Nas, & Ayas, 2009). Yine
isbirlikli 6grenmede ifade edilen bazi 6grencilerin sorumluluktan kagmasi, lider olan
O0grencinin baskin olmasi gibi dezavantajlarin bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmede de
olabilecegi ifade edilmistir (Macit & Eraslan, 2019).

Bilgisayar destekli ishirlikli 6grenmede kullanilan baslica teknolojik araglar Web 2.0
araglari, 6gretim yonetim sistemleri, Wikiler olarak siniflandirilabilir. Bunlarin yani sira Web
3.0 araglari ile galisabilen sanal asistanlar, akilli araglar, 3B sanal ortamlar, sanal gergeklik ile
gelistirilmis araglar yer almaktadir. Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmeden istenen verimin
alinabilmesi icin ortam tasariminin g¢ok iyi bir sekilde planlanmasi gerektigi alanyazinda ifade
edilmisti. Ornek bir bilgisayar destekli isbirlikli 5renme ortami tasarlarken asagidaki sekilde
belirtilen yonergeler dikkate alinmalidir (Long, Nah, Eschenbrenner, & Schoonover, 2013, s.
614.).
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Sekil 1. Onerilen bir bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme cercevesi (Long, Nah, Eschenbrenner,
& Schoonover, 2013, s. 614).

Sekil 1'de goriilecegi lizere isbirlikli 6grenme gorevleri karmasiklik icermektedir. Bu
gorevler bollnebilir gruplar, lniter gruplar olarak ikiye ayrilmaktadir. Bu gruplar arasinda
ayirici-boliicli, baglantili, etkililik ve yeterlilik 6zellikleri yer almaktadir. Bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme ortami olusturulurken goérevlerin yanisira isbirlikli 6grenme aracglarina da
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu araglardan beklenen etken 6grencinin bilgi, kavrama, uygulama,
analiz, sentez ve degerlendirme basamaklarina gore bilgiyi insa etmelerine olanak
saglamalaridir. isbirlikli 6grenme teknolojileri aktif ve pasif olmak lizere cesitlilik arz
etmektedir (Long ve digereri, 2013). Bu teknolojiler cok yonlu etkilesim icermektedir. Grup
Uyeleri arasinda, iletisim ve kollektif bellek olusturma destegi pasif teknoloji destegi olarak
gorilirken, slire¢ yapisi, bilgiyi isleme, modelleme ve sunma aktif destek olarak
gorilmektedir. isbirlikli 6grenme gdrevlerinin, hedeflerin ve teknoloji araclarinin etkin bir
sekilde 6grenme ortamina yerlestirilmesi ile uygun bilgisayar destekli isbirlikli 6§renme ortami
olusturulmus olur. Olusturulan bu ortam sonrasinda isbirlikli 6§renme siireci baslar. Bu siirecin
ilk adimi bilgiyi insa etme basamagidir. Daha sonra anlamlandirma, depolama ve transfer etme
islemi ile devam eder. En son basamak elde edilen bilgiyi uygulamaya koymaktir. isbirlikli
o6grenme uygulamalari sonucunda da bireysel basari ve grup basarisi ayri ayri degerlendirilir.
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Ogrenenler agisindan ise siirecten memnuniyet, grup yelerinin davranislari ve 6grenme igin
gerekli motivasyon degerlendirilen ¢iktilar arasindadir.

Alanyazinda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ile ilgili yayinlanan g¢alismalar
incelendiginde; cevrimigi forumlarin ve tartisma forumlarinin 6grenciye akil ylritme ve
elestirel disinme becerileri kazandirdigl ifade edilmistir (Jill Margerison, 2013). Brenner
(2014) bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortamlarinin o6grencilere liderlik 6zelligi
kazandirdigini dile getirmistir. Ayrica Ditte Lockhorst, Wilfried Admiraal ve Albert Pilot (2010)
¢alismalarinda bilgisayar destekli igbirlikli 6grenmenin 6gretmen topluluklarinda da
yapilandiriimis gorevlerle etkilesimi tesvik ettigini ve bilgi alisverisine ortam sagladigini dile
getirmislerdir. Ustiin ve Tracey (2020) calismalarinda cevrimici egitim ortamlari uygun
materyaller, uygun yontemler ile tasarlanip yliz ylze egitim ortamlari ile de desteklenerek
aktif ve isbirlikli 6grenmenin saglanabilecegini ve anlamli 6grenmelerin olusacagini ifade
etmislerdir. Bu alanda yayinlanmis baska bir calisma teknoloji destekli 6grenmenin
egitimcilerin aktif ¢renme modellerini kullanmalarina olanak saglayarak, 6grencilere elestirel
disiinme becerisi kazandirdiklarini, etkilesimli ve isbirlikli 6grenme gorevlerine yonlendirdigi
sonucuna ulasmistir (Ustiin, & Tracey, 2021). Ayni calismada arastirmacilar egitmenlerin de
teknolojiyi ¢cok planh bir sekilde 6grenme sirecine dahil etmeleri gerektigini aksi takdirde
teknolojinin 6grenenleri olumsuz 6grenmelere yonlendirecegini dile getirmislerdir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

GunlUmuzde 21. ylzyil yeterliklerinden biri olarak kabul edilen isbirlikli 6grenme, egitim
teknolojisi alaninda yasanan gelismeler ve Covid 19 pandemisiyle birlikte toplumsal ve egitsel
alanda yasanan degisimlerle birlikte bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme olarak 21. yuzyil
yeterlikleri arasinda yerini almaktadir. Okullar 6grencilerine egitim hayatinda ve sonrasindaki
is yasaminda teknolojiyi kullanarak isbirlikli 6grenmeler, isbirlikli calismalar gerceklestirebilme
becerilerini kazandirmayi amacglamaktadir. Alanyazin incelendiginde PISA, TIMSS gibi
uluslararasi degerlendirmelerde Ust siralarda yer alan uzak dogu llkeleri ve kuzey Avrupa
Ulkelerinde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin kiglk yas gruplarindan itibaren 6grenciler
izerinde uygulandigi gériilmektedir. Ulkemizde ise bilgisayar destekli isbirlikli égrenme
alanindaki arastirma sayisinin goérece az ve yeni oldugu, ¢ogunlukla da lisans dizeyinde
uygulandigi anlasilmaktadir. Bu arastirma ile bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme konusundaki
arastirmalardaki egilimleri ortaya ¢ikarmak ve bu yoniyle ulusal alanyazina katki saglanmasi
amaglanmigtir. Arastirmada Web of Science veri tabaninda ‘CSCL’, ‘Computer Supported
Collaborative Learning’, ‘Computer Support for Collaborative Learning’, ‘Computer Assisted
Collaborative Learning’, ‘Web-Based Collaborative Learning’, ‘Technology Supported
Collaborative Learning’ anahtar kelimeleri arama yapilmis ve son Uc yilda (2019, 2020, 2021)
bu alanda yayinlanan makaleleri belirlenen kriterlere gore analiz etmek amacglanmistir.
Bilgisayar destekliisbirlikli 6grenme son yillarda hem egitimde oldukgca yaygin olarak kullanilan
bir model olarak cok fazla arastirmacinin yoneldigi bir alan oldugu icin alanin egilimlerini
belirlemenin gelecek villarda arastirma yapacak arastirmacilara rehberlik edecegi
dustinilmektedir. Ozellikle bu 8gretim modelinde kullanilan teknolojik ortam ve cihazlardan,
uygulama biciminden alinan verimin veya eksik yonlerin belirlenmesi ortam tasarimcilarina,
arastirmacilara, egitimcilere ve egitimde politika uygulayicilarina fikir vermesi acisindan
onemli olacagi dislintilmektedir.

Arastirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Makalelerin yillara gére dagilimi nasildir?
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2. Makalelerin hazirlandiklari tlkelere gore dagilimi nasildir?
3. Makalelerin arastirma yontemlerine gore dagilimi ne sekildedir?
4. Makalelerin katilimci diizeylerine gére dagilimi nasildir?

5.Makalelerde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortaminda olusturulan gruplardaki kisi
sayilarinin dagilimi nasildir?

6. Makaleler veri toplamada gecen siireye gore analiz edildiginde sonuclar ne sekilde
dagihm gostermektedir?

7. Makalelerin hazirlandiklari 6grenme alanlarina gore dagilimi nasildir?

8.Bilgisayar destekli ishirlikli 6§renme arastirmalarinda incelenen degiskenlerin dagihimi
nasildir?

9. Makalelerde uygulama ortaminda kullanilan teknoloji destekleri nelerdir?

Yontem

Bu galismada arastirmanin amacina uygun olan ve Web of Science veri tabanindan
erisilen 148 makale igerik analizi ydntemine uygun olarak sistematik olarak incelenmistir. i Elde
edilen bulgular arastirmacilar tarafindan arastirma sorularina uygun olarak hazirlanmig
“Makale Analiz Formu”na kaydedilmistir. icerik analizi yéntemi ile bir arastirma disiplinindeki
arastirmalar derinlemesine incelenerek egilimler ve sonuglar belirlenir (Calik & Sozbilir, 2014).
Blyukoztiirk ve digerleri (2020) icerik analizi calismalari ile ilgili alanda daha genellenebilir
sonuclara ulasilabilecegini ifade etmislerdir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada Web of Science veri tabaninda ‘CSCL’, ‘Computer Supported Collaborative
Learning’, ‘Computer Support for Collaborative Learning’, ‘Computer Assisted Collaborative
Learning’, ‘Web-Based Collaborative Learning’, ‘Technology Supported Collaborative
Learning’ anahtar kelimeleri ile tarama yapilmis ve erisilen makaleler incelenmistir. Arastirma
kapsaminda Web of Science veri tabaninda (SSCI, ESCI ve SCI) indeksli dergilerde son Ug yilda
yayinlanan 2019, 2020 ve 2021 makaleler arastirilmistir. Arastirmaya 2022 ocak ayina kadar
yayinlanan makaleler dahil edilmistir. Arastirma kapsaminda belirlenen anahtar kelimeler ile
yapilan arama sonucunda 230 makaleye ulasiimis, ayni olan 60 makale kapsam disi
birakilmistir. Kalan 170 makale icerisinden ingilizce disinda farkli dilde yazilan 9 makale, tam
metnine ulasilmayan 8 makale, arastirmanin amacina uygun olmayan 5 makale kapsam disi
birakilmis ve toplam 148 makale arastirmaya dahil edilerek incelenmistir.

Verilerin Analizi

Makaleler incelenirken arastirmacilar tarafindan belirli kriterler belirlenmistir. Bu
kriterler makalelerin vyillarina, Ulkelerine, arastirma yontemlerine, katilimci sayr ve
diizeylerine, 6grenme alanlarina, teknoloji destegine, veri toplamada gecen siireye, incelenen
degiskenlere gore dagilimini incelemektir. Veriler arastirmacilar tarafindan gelistirilen ‘Makale
inceleme Formu’na Microsoft Excel programi kullanilarak kaydedilmis ve analiz edilmistir.
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Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen makaleler arastirma sorularina gore analiz edildiginde elde
edilen bulgular grafikler yardimiyla goérsellestirilerek yorumlanmistir. Ortaya ¢ikan bulgular
sirayla asagida belirtilmistir.

Makalelerin Yillara Gore Dagilimi

Arastirmanin birinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 5grenme alanindaki
makalelerin yillara gére dagiliminin nasil oldugu arastirilmistir. Arastirma kapsaminda analiz
edilen makalelerin yillara gére dagilimi Sekil 3’te verilmistir.

2021 55

0 10 20 30 40 50 60

Sekil 2. Makalelerin yillara gore dagilimi

Sekil 3’te goriilecegi lizere incelenen 148 makalenin 43 tanesinin 2019 yilinda, 50 tanesi
2020 yilinda, 55 tanesi 2021 yilinda yayinlandigi goérilmdastir. Yillara gére yayinlanan makale
sayilarinda her yil artis gorialdigl gozlemlenmistir. Bu durum bilgisayar destekli isbirlikli
o6grenme ortamlarina karsi ilginin ve bu konudaki arastirma sayisinin giin gectikce arttigini
gostermektedir.

Makalelerin Ulkelere Gére Dagilimi

Arastirmanin ikinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme alanindaki
makalelerin Ulkelere gére dagiliminin nasil oldugu arastiriimistir. Arastirma kapsaminda
incelenen makalelerin Ulkelere gore dagilimi Sekil 4’te verilmistir.
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Sekil 3. Makalelerin llkelere gore dagilimi

Bulgular, 25 makale ile en fazla ¢galismanin Amerika Birlesik Devletleri’nde hazirlandigini,
Amerika Birlesik Devletleri’nden sonra en fazla ¢alismanin Cin’de ardindan ise Finlandiya’da
hazirlandigini géstermektedir. Ulkemizde ise bu alanda son ii¢ yilda alti calismanin yayinlandig
gortlmektedir. Bes c¢alisma ise bircok (lkeden arastirmacinin ortak calismasi sonucu
hazirlanmistir. Bunlar disinda sadece bir c¢alismanin yayinlandigi Ulkeler, Birlesik Arap
Emirlikleri, Brezilya, Cezayir, Endonezya, Estonya, Filipinler, Hong Kong, iran, irlanda, isvicre,
Kolombiya, Kibris, Romanya, Singapur, Tayland ve Yeni Zelenda’dir. Amerika Birlesik Devletleri
ve Cin’in nifus yogunluguna bagli arastirmaci sayisinin ve bu konulardaki arastirmalarin fazla
olmasinin katki saglamis olabilecegi diislintilmektedir.

Makalelerin Yontemlerine Gore Dagilimi

Arastirmanin Uglncl arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
alanindaki makalelerin tercih edilen arastirma yoéntemine goére dagilimi arastirilmistir.
Arastirma kapsaminda incelenen makalelerin arastirma yontemlerine gore dagilimi Sekil 5'te
verilmistir.
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Sekil 4. Makalelerin arastirma yontemlerine gore dagilimi

Arastirmanin lguncu alt probleminde incelenen makaleler arastirma yontemlerine gore
analiz edilmistir. 77 makalede nicel yontemlerin, 36 makalede nitel ydontemlerin, 17 makalede
karma yontemlerin ve sekiz makalede ise alanyazin derleme yonteminin tercih edildigi
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gorilmektedir. Ayrica 10 makalenin ise nedensel, karsilastirma, boylamsal arastirma, kuram
olusturma gibi farkli arastirma tirlerinde hazirlandigi gorilmistir. Arastirmalar amaglarina
uygun olarak isbirlikli 6grenme ortaminin gesitli degiskenler izerindeki etkisini inceledikleri
icin nicel galismalarin sayisinin fazla olmasi beklenen bir durumdur.

Makalelerin Katilimci Diizeylerine Gore Dagilimi

Arastirmanin dordinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
alanindaki makalelerin katiimci dizeylerine goére dagihmi arastirilmistir.  Arastirma
kapsaminda incelenen makalelerin katilimci diizeylerine gore dagilimi Sekil 6 ‘da verilmistir.
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Sekil 5. Makalelerin katilimci diizeylerine goére dagihmi

Makaleler katihmci diizeylerine gore incelendiginde en fazla makalede 66 makale ile
lisans Ogrencilerinin tercih edildigi gorilmuistir. 15 makalede katiimci olarak lise
ogrencilerinin yer aldigl, 10 makalede lisansusti 6grencilerinin katilimci olarak yer aldigi, 9
makalede 6gretmenlerin, 9 makalede ilkokul 6grencilerinin katilimci olarak yer aldigi
gorulmustir. Ayrica 7 calismada ortaokul 6grencilerinin katilimci olarak yer aldigi, 6 calismada
farkli yas gruplarindan kisilerin yer aldigi, 4 calismanin okul 6ncesi 6grencileri (izerinde
gerceklestirildigi, 1 makalede ise 6gretim elemanlarinin katilmci oldugu gorilmdstir. Lisans
ogrencilerinin arastirmacilar icin kolay ulasilabilir 6rneklem oldugu icin katilimci diizeylerinin
cogunlugunun bu seviyeden secildigi tahmin edilmektedir.

Bilgisayar Destekli isbirlikli Ogrenme Gruplarindaki Katilimci Sayilari

Arastirmanin besinci alt probleminde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme alanindaki
makaleler katilimci sayilarina gére dagilimi incelenmistir. Arastirma kapsaminda incelenen
makalelerin katilimci sayilarina gére dagilimi Sekil 7’de verilmistir.
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Sekil 6. Makalelerin katihmci sayilarina gére dagihmi

Makaleler bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme de olusturulan grup sayilarina gére analiz
edildiginde 48 makalenin 2 ve 3 kisilik gruplardan olustugu, 20 calismada 4 ve 5 kisilik gruplarin
yer aldigl, 5 calismada 6 ve 7 kisilik gruplarin tercih edildigi 4 calismada ise 10 ve Uzeri
kisilerden olusan gruplar ile calisma yapildigi gortlmektedir. Bilgisayar destekli isbirlikli
o0grenmenin dezavantajlarindan sayilan bazi grup tyelerinin sorumluluktan kagmasinin 6niine
gecebilmek ve herkesin liriinde katkisinin olmasi icin az kisilik gruplarin tercih edildigi ve bu
sekilde gruplarin daha iyi kontrol edilecegi icin 2 ve 3 kisilik gruplarin daha fazla tercih edildigi
distnidlmektedir.

Veri Toplamada Gegen Siire

Arastirmanin altinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme alanindaki
makalelerin veri toplamada gecen siireye gore dagihmi arastirilmistir. Arastirma kapsaminda
incelenen makalelerin veri toplamada gecen siireye gore dagilimi Sekil 8'de verilmistir.

32 31 26

35
30
25
20
15
10 2

i =y

0

3ayile 6 ay arasi 1layile 3 ayarasi 1 saatile 1 ay arasi 6 ay ve Uzeri

Sekil 7. Makalelerin veri toplamada gecen siireye gore dagilimi

Makaleler uygulama sirelerine gore analiz edildiginde 26 makalenin 1 aydan az siire
uygulama sirecinde hazirlandigini, 1 ay ile 3 ay arasinda 31 makalenin hazirlandigini, 32
makalenin 3 ay ile 6 ay arasinda hazirlandigini, 2 makalenin ise 6 aydan fazla uygulama
siirecinde gerceklestigi gorulmustir. Ozellikle deneysel calismalarda zaman uzadikca
katilimcilarin  devamliliginin azaldigi disindlurse, kisa zamanh galismalarin katilimci
devamliligini  saglama agisindan daha saglkli sonuglar verdigi icin tercih edildigi
ongorilmektedir.
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Makalelerin Ogrenme Alanlarina Gére Dagilimi

Arastirmanin yedinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
alanindaki makalelerin 6grenme alanlarina gore dagilimi incelenmistir. Arastirma kapsaminda
incelenen makalelerin 6grenme alanlarina gore dagilimi Sekil 9’da verilmistir.
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Sekil 8. Makalelerin 6grenme alanlarina gore dagilimi

Makaleler galisildiklari 68renme alanlarina goére incelendiginde 23 makalenin bilgisayar
ve teknoloji alaninda hazirlandigi, 18 makalenin matematik alaninda hazirlandigi, 17 makalede
fen bilimleri alaninin incelendigi, 13 makalede yabanci dil 6gretimi konusunun yer aldigi, 9
makalede kiltlir sanat calismalarina yer verildigi, 8 makalede egitim bilimleri alaninin
incelendigi, 6 makalenin saglik alanini konu edindigi, 4 makalenin ise miihendislik alaninda
hazirlandigi goérilmustir. Bunlar disinda ekonomi ve sosyal bilimler alanlarinda 3 makalenin
yayinlandigi gérilmektedir. Birkag disiplini ayni anda konu edinen makalelerin sayisi ise 44 tir.
Calismalar bilgisayar destekli 6grenme ortamlarini konu edindigi igin bilgisayar teknolojisi
alanindaki calismalarin sayisinin fazla ¢ikmasi beklenen bir durumdur. Sosyal bilimler
alanindaki calismalarin az sayida oldugu dikkat cekmektedir.

Makalelerin Bilgisayar Destekli isbirlikli Ogrenmede incelenen Degiskenlere Gére Analizi

Arastirmanin sekizinci arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
alanindaki makaleler incelenen arastirilan degiskene gore incelenmistir. Arastirma
kapsaminda incelenen makalelerin incelenen degiskene gore dagilimi Sekil 9’da verilmistir.
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Sekil 9. Makalelerde incelenen degiskenlerin dagilimi

Makaleler bilgisayar destekli ishirlikli 6§renme ortaminda incelenen degiskenlere gére
incelendiginde 53 makalede akademik basarinin incelendigi, 25 makalede grup uyeleri
arasindaki iletisim ve etkilesimin arastinldigi, 15 arastirmada bilgisayar destekli isbirlikli
0grenme uygulamalarina yonelik algi dizeylerinin konu edinildigi, 12 dizenlemede 06z
dizenleme degiskeninin arastinldigl, 11 arastirmada tutum, 6 arastirmada grup
farkindaliginin, 4 arastirmada ise grup bellek degisiminin arastirildig1 goriilmektedir.

Makalelerde Kullanilan Bilgisayar Destekli isbirlikli Ogrenme Ortamlari

Calismanin dokuzuncu arastirma sorusunda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
alanindaki makaleler 6grenme ortaminda kullanilan teknoloji destegine gore incelenmistir.
Arastirma kapsaminda incelenen makalelerin teknoloji destegine gore dagihmi Sekil 12’de
verilmigtir.
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Sekil 10. Makalelerin teknoloji destegine gore dagihmi

Makaleler ortamda kullanilan teknoloji destegine gore analiz edildiginde, 23 makalede
Moodle sisteminin kullanildig, 20 makalede Wiki tabanli programlarin kullanildig, 16
makalede tartisma forumlarinin teknoloji destegi olarak kullanildigi, 15 makalede Blog tabanli
ortamlarin tercih edildigi, 9 makalede sanal ve arttirilmis gergeklik araglarinin kullanildig, 6 sar
makalede Zoom-Skype, Google-Windows Uygulamalari ve SMART Classroom teknolojilerinin
tercih edildigi, 5 makalede 6grenme panellerinin (dashboard) kullanildigi, Cloud Based, Game
Based ve Knowledge Formlarin 4 er makalede tercih edildigi, 3 makalede mobil uygulamalarin,
2 makalede tabletlerin 1 er makalede ise etkilesimli tahta ve g6z izleme cihazlarinin tercih
edildigi gorilmustir. 13 makalede ¢alismanin amacina uygun olarak gelistirilen uygulamalarin
kullanildigl gérdlmastdr.

Tartisma ve Sonuclar

Arastirma kapsaminda yillara gore yayinlanan makale sayilari incelendiginde 2019
yilindan itibaren her yil makale sayilarinda artis yasandigl goriilmektedir. 2019 yilinda
hazirliksiz bir sekilde pandemi doneminin baslamasi ile bilgisayar desteli isbirlikli 6grenme
faaliyetleri daha da 6nem kazanmistir. Bu ddonemden itibaren bu alanda hazirlanan
calismalarin sayisinda artis yasanmasi beklenen bir durumdur. Gelecek yillarda bu alandaki
calismalarin daha da artarak devam edecegi tahmin edilmektedir. Odiin Baskiran (2022)
calismasinda pandemi donemi ile bilgisayar destekli 6§renmeye yonelik calismalarin blyik hiz
kazandigini ve acil ydontemlerin uygulamaya kondugunu ifade etmistir. Bu durum arastirmanin
sonuglarini destekler niteliktedir. Jeong, Hmelo-Silver ve Jo (2019) arastirmalarinda bilgisayar
destekli isbirlikli 68renmenin STEM egitiminde bliylk avantajlar sagladigini ifade etmislerdir.
Bu durumdan yola cikarak bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmeye duyulan ilginin ilerleyen
donemlerde de artarak devam edecegi diisiiniilmektedir.

Makaleler hazirlandiklari Glkelere gore analiz edildiginde en fazla ¢alismanin 25 makale
ile Amerika Birlesik Devletleri’nde hazirlandigi, ardindan 23 makale ile Cin de c¢alismalarin
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yayinlandigi goriilmektedir. Ayrica Amerika Birlesik Devletleri’nin gelismislik diizeyi daha fazla
¢alismanin hazirlanmasina olumlu katki sunmustur. Olpak ve Yilmaz (2022) ¢alismalarinda
birgok Ulkeden arastirmacinin katilimiyla farkl kdltlrleri arastiran aragtirmalarin sayisinda
sayisinda artis aldugunu belirtmislerdir. Ayni arastirmada arastirmacilar Orta Dogu Ulkelerinde
akran 6grenimi ve isbirlikli 6grenme arastirmalarinin az sayida oldugunu ve gelistirilmesi
gerektigini 6nermislerdir.Finlandiya en fazla ¢alismanin hazirlandigi Gglinci Ulke olmustur.
Finlandiya egitim sistemi ve egitimden aldigI basari ile diinyaya 6rnek olmus Ulkeler arasinda
yer aldigi icin (Demirkan, 2018) bu alanda hazirlanan ¢alismalarin sayisinin fazla olmasi da
beklenen bir durumdur. Ulkemizde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme alaninda hazirlanan
calismalara bakildiginda son ii¢ yilda 6 calismanin yayinlandigi gorilmektedir. ilerleyen
donemlerde egitimde duyulan ihtiyag arttikca daha fazla arastirmacinin bu alana yonelecegi
distnilmektedir. Bulgularda Olpak ve Yimaz (2022)'in g¢alismalarina benzer olarak 5
makalenin birgok tlkeyi kapsadigi yani calismalarin farkli tilkelerdeki bilgisayar destekli isbirlikli
o0grenme uygulamalari arasindaki degisikligi arastirmaya veya farkh kiltlrlerdeki bireylerin
isbirlikli 6grenme etkinliklerini arastirmayi amagladiklari gérilmektedir. Bu sekilde farkl kiltir
ve kurumlarin isbirligi ile hazirlanacak galismalarin 6gretim faaliyetleri esnasinda 6grenmeye
etki eden daha fazla degiskenin etkisini incelemeye olanak saglayacagi icin daha genellenebilir
sonuglar icerdikleri distinilmektedir.

Makaleler tercih edilen arastirma yontemlerine gére analiz edildiginde en fazla
makalede nicel arastirma yontemlerinin tercih edildigi goérilmektedir. Nicel arastirma
yontemleri icerisinde en fazla deneysel desenlerin tercih edildigi gériilmustir. Tas ve Akoglu
(2020) sosyal bilgiler dersinde isbirlikli 6grenmeye yayinlanan makaleleri inceledikleri
calismalarinda en fazla makalede deneysel yontemlerin tercih edildigini ifade etmislerdir.
bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme uygulamalarinda incelenen degiskenler dikkate
alindiginda deney ve kontrol gruplu ¢alisma ortami hazirlanarak isbirlikli 6grenmenin basari,
tutum, algi gibi etmenlere karsi etkisini incelemek beklenen bir durumdur. Yilmaz ve Karaoglan
Yilmaz (2019) deneysel yontemle yuruttikleri ¢alismalarinda cevrimici isbirlikli tartisma
ortamlarinda uygun isbirlikli ortam saglanarak gorevler yerine getirildigi takdirde katilimcilarin
islemsel mesafe algilarinin azaldigini ifade etmislerdir. Calismanin sonuglarina dayanarak
deneysel calismalarin isbirlikli ortamlarin bircok degisken lizerine etkisini arastirmaya olanak
saglayan calismalar oldugu soylenebilir. Katilimcilarin ¢ogunlukla lisans 6grencilerinden
olustugu, iki ya da Uger Kkisilik gruplarla ishirlikli 6grenme etkinliklerinin yirttildigu
gorulmastir. Birisci ve Karal (2011) ¢alismalarinda birbiri ile uyumlu olacak kisilerden olussan
2 ve 3 kisilik gruplarda akran 6greniminin olumlu sonugclar verdigini ifade etmislerdir. Gruptaki
dyelerin her birinin uyum icinde olmasi ve sorumluluk almasi sonucunda isbirlikli 6grenmeden
beklenen geri bildirimin en iyi sekilde alinacagi dusiinilmektedir. Lisans egitiminde
uygulamaya yonelik derslerin fazla olmasi (miihendislik, mimarhk, saghk vs.) 6greten ve
ogrenenlerin bilgisayar kullanma dizeylerinin daha fazla arastirma yapilmasina olanak
sagladigl distindlmektedir. Baysan, Bayra ve Demirkan (2018) teknoloji destekli 6grenme
ortamlarina yonelik hazirladiklari calismalarinda katiimcilarin en fazla lisans 6grencilerinden
olustugu gorulmdistir arastirmacilar bunun nedenini lisans 6grencilerinin kolay ulasilabilir
drneklem grubu olduklari icin daha fazla tercih edilmis olduklarini ifade etmislerdir. ilkokul ve
ortaokulda isbirlikli 6grenme etkinliklerinin daha olumlu sonucglar ortaya koydugu da
arastirmalarda ifade edilmistir (Goktas, vd. 2012).

Yine ¢alismalarin veri toplamada gegen sureleri incelendiginde 1-3 ay ile 3-6 ay arasi
surede verilerin toplandigi ¢alismalarin fazla oldugu goérilmustir. Calismalarda incelenen
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degiskenlerin etkilerini 12 -16 hafta gibi bir siirecte arastirabilmek amaciyla arastirmacilarin
verileri bir egitim donemine yayarak toplamayi tercih ettikleri distnulebilir. Deneysel
¢alismalarin fazla olmasi ve bu tir galismalarin uzun zaman ve emek gerektiren galismalar
olmasi nedeniyle veri toplama siirecinin 1 ile 6 ay arasinda yogunlagsmasi beklenen bir
durumdur. Guven ve Kili¢ (2017) ¢calismalarinda benzer sonuca ulasmislardir.

Makaleler 6grenme alanlarina gore analiz edildiginde en fazla bilgisayar ve teknoloji
konularinin galisildigi ardindan fen ve matematik alanlarinin geldigi gorilmektedir.
Arastirmanin konusu bilgisayar destekli 6grenme oldugu icin bilgisayar ve teknoloji alaninda
hazirlanan galismalarin sayisinin yiiksek olmasi tahmin edilen bir durumdur. Aydin ve Demirer
(2017) calismalarinda en fazla matematik ve fen alaninda galismalarin yayinlandigi sonucuna
ulasmiglardir. Matematik ve Fen alaninda uygulamali etkinliklerin fazla olmasi ve soyut
kavramlarin somutlastirilabilmesi icin isbirlikli 6grenmeye daha fazla ihtiya¢ duyuldugu
distnidlmektedir.

Makaleler teknoloji destekli ortamlarina gore analiz edildiginde en fazla calismada
Moddle sisteminin kullanildigi goériilmektedir. Moddle sisteminin Ucretsiz olmasi (Ustiin &
Dizenli Cil, 2021), 6grenciler igcin Moddle sisteminin kullaniminin kolay olmasi, geri bildirim
vermesi gibi 6zellikler daha fazla tercih edilmesine katki sunmustur (Ustun, Karaoglan-Yilmaz,
& Yilmaz ,2021). Makalelerde ayrica wikilerin, bloglarin ve dijital tartisma platformlarinin
yaygin olarak tercih edildigi gorilmektedir. Arastirmacilar wikilerin isbirlik¢i ¢alismalarda
nitelikli bilgiler sunmasini, isbirlik¢i calisma ortaminda Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim
saglamalari agisindan 6nemli oldugunu vurgulamislardir (Deperlioglu & Kose, 2010). Ayni
arastirmada bloglarin kullanicilarin karsilikli olarak birbirlerinin girdilerini gériintileyebilmesi
ve yorumlayabilmesi, karsilikh fikir alhisverisinde bulunabilmelerine olanak saglamasi 6zelligi ile
cok tercih edildigi ifade edilmistir (Deperlioglu & Kose, 2010). Baska bir calismada etkilesimli
platformlarin 6grencilerin 6z diizenleme becerilerine de olumlu katki sundugu ifade edilmistir
(Yilmaz, Karaoglan Yilmaz, & Kilic Cakmak, 2016). isbirlikli 6grenme ortaminda 6grenenlerin
bir Grlin icin ortak emek harcamalarina olanak taniyan teknoloji destekli ortamlarin kullanicilar
tarafindan daha fazla tercih edildigi gorilmustir. Bu yonuyle isbirlikli calismayi arttiracak kolay
kullanima sahip araglarin gelecek yillarda da tercih edilecegi 6ngorilmektedir.

incelenen makaleler bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortamindaki degiskenlere gore
analiz edildiginde ¢alismalarda en fazla akademik basari ve performansin incelendigi
gorilmastir. Yilmaz, Karaoglan Yilmaz ve Keser (2020) arastirmalarinda e-liderlik
uygulamalarinin grup farkindahgina olumlu katki sundugunu, grup Uyeleri arasinda planl bir
sekilde gorev dagiliminin yapilmasini sagladigini ifade etmislerdir. Bu sonuclardan yola ¢ikarak
farkli teknolojilerin degiskenler Uzerinde farkli etkiler olusturacagi soylenebilir. Bilgisayar
destekliisbirlikli 6grenme ortaminda kullanilan teknoloji desteginin basariya etkisini inceleyen
arastirmalar cok fazladir. incelenen makalelerde basariya yoénelik ortaya cikan sonuglar
asagida Ozetlenmistir:

e Arastirmacilar bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortaminda 6grencilerin bir sorunu
¢6zmek icin isbirlikci bir ortamda so6zll, bedensel ve dijital kaynaklarin basariyi
etkiledigini ifade etmislerdir (Steier, Kersting, & Silseth, 2019).

e Shin, Kim ve Song (2020) arastirma sonugclarinda anlamli akran etkilesiminin basariyi
daha fazla arttirdigini ortaya koymustur.

e Birgin ve Topuz (2021) calismalarinda Geogebra yazilimi kullanarak bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme yonteminin geometri dersinde daha fazla kalicilik sagladigi sonucuna
ulasmiglardir.
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e Cai ve Gu (2019) diyagram tabanl diisinme aracinin bireysel anlamay kolaylastirdigi
sonucuna ulagmislardir.

e Arttinlmis gergeklik uygulamalarinin bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme yontemiyle
derste kullaniminin akademik basariyi daha da arttirdigi sonucuna ulasiimistir (Guo &
Barmaki, 2020).

e Abdu ve Schwarz, (2020) ¢alismalarinda ishirliginde dengeyi tutturabilen gruplarin
teknoloji ile matematik problemlerini ¢gdzme becerilerinin hem bireysel hem de grup
olarak arttigini ifade etmistir. Fazla isbirliginin her zaman olumlu olmadigini da
¢alismasinda dile getirmistir.

Makalelerde ortaya ¢ikan sonugclar bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinin ve isbirlikli
ekip calismalarinin basariya olumlu katki sundugunu ortaya koymustur. Bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme ortamlarinin egitim politikalarinin igerisinde yer alarak daha
yayginlastirilmasi ile bircok alanda hedeflenen akademik basariya ulasilabilecegi tahmin
edilmektedir. GUnimiizde teknolojinin getirdigi imkanlardan faydalanarak yeni 6grenme
ortamlari tasarlamanin gelecek nesillerin kiiresel diinyaya uyum saglamasi agisindan da
onemli oldugu dustnidlmektedir.

incelenen makalelerde grup ici etkilesim ve iletisime dair ortaya cikan sonuglar asagida
Ozetlenmistir:

e Eberle ve digerleri (2021) galismalarinin sonucunda isbirlikli 6grenmedeki gegislilik,
karsihklihk ve temas siiresinin yeni potansiyel isbirligi ortaklarinin belirlenmesi igin
uygun oldugunu ifade etmislerdir.

e Asino ve Pulay (2019) calismalarinda Busing teknolojisi aktif 6grenme aracinin bir
grupla iletisim kurmak, bir proje lzerinde galismak igin uygun oldugu ve iletigimi
destekledigi sonucuna ulasmiglardir.

Ozellikle pandemi siireci gibi 6grencilerin sosyal okul ortamlarindan uzak kalip evlerinde
bireysel olarak 6grenme siirecini gegirdikleri donemde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
uygulamalarinin iletisim ve etkilesim adina olumlu sonuglar ortaya koydugunu arastirmacilar
ifade etmistir. Okulun sadece mifredat bilgilerinin 6grenildigi yer olmadigi sosyal ¢evre ve
akran iletisiminin de saglandigi distnillirse pandemi doneminde bilgisayar destekli isbirlikli
o0grenme uygulamalari ile bu eksikliginin giderilmeye c¢alisildigi diistinilebilir.

incelenen makalelerde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortaminda motivasyon
Uzerine hazirlanan calismalarda ortaya c¢ikan sonuclar asagida 6zetlenmistir:

e Ma ve digerleri (2020) gorsellestirme aracinin 6grencileri ¢evrimici 6grenmeye
katilmaya motive etmede etkili oldugu sonucuna ulasmistir.

e Ogrenmede diizenleme kavraminin, isbirlikci 6grenme gruplarindaki tiyeler arasinda
bilis, motivasyon ve duygunun ne anlama geldiginin anlasiimasina katkida
bulundugunu arastirmacilar ifade etmistir (Jarvela, Jarvenoja, & Malmberg, 2019).

e Radkowitsch, Vogel ve Fischer, (2020) kati bir sekilde yapilandirilan bilgisayar destekli
isbirlikli 68renme ortaminin 6zerkligin, motivasyonun ve 6grenmenin azalmasina yol
actigini ifade etmistir.

e Arastirmalarda 6grencilerin bilissel, sosyal ve organizasyonel etkilesimi motivasyonla
ve akademik performansin iyilestiriimesiyle iliskilendirerek is birligi yapma
becerilerinin gelisimini vurgulamaktadir (Hernandez-Selles, 2021).
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Motivasyon 0Ogrenmeye istekli olmayi ifade etmektedir (Bayrak¢eken vd. 2021).
Bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortamlarinin da 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde
tasarlanmalari 6grencilerin derse karsi motive olmalarina imkan sundugu arastirmalarda ifade
edilmigtir.

incelenen makalelerde bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortaminda 6z diizenleme,
farkindaligi, grup bellek degisimi, algi ve tutum Uzerine hazirlanan galismalarda ortaya ¢ikan
sonuclar asagida 6zetlenmistir:

e Arastirmacilar bilgisayar destekli ishirlikli 6grenme icin gelistirilen tasariminin,
ogrencilerin  kolektif bilissel sorumlulugunu gelistirmede en etkili oldugunu,
katilimcilarin karsilikh bagimhliginda bir artis oldugunu goéstermektedir (Cacciamani,
Perrucci, & Fujita, 2021).

e Ramirez ve Monterola, (2019) calismalarinda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
uygulamalarinin 6grencilerin mantiksal diisiinmelerini gelistirdigini dne stirmustdr.

e Oluwajana ve Adeshola (2021) gahsmalarinda 6grencinin ¢ok modlu okuryazarliga
bakis acisinin, isbirlikci bilgisayar tabanli 6grenmeyi kullanma davranissal niyetlerine
katkida bulundugunu ifade etmistir.

Makalelerde arastirmacilar bilgisayar destekli isbirlikli 6§renme yénteminin tutum, algi,
0z dizenleme, grup farkindaligi gibi bircok degiskene olumlu etki ettigini bildirmislerdir.
Makalelerden gikan sonuglara dayali olarak bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin gelecek
yillarda daha da artarak kullanilmasi beklenmektedir.

Oneriler

Arastirma kapsaminda bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme alaninda yayinlanan
makaleler incelendiginde elde edilen son uglar yukarida belirtilmistir. Bu sonuglar isiginda
gelecek yillarda bu alanda arastirma yapmak isteyen arastirmacilar icin asagida belirtilen
yonlere yonelmeleri dnerilmektedir:

e Makalelerde kaynastirma veya 6zel egitim ihtiyaci olan 6grencilerle yapilan ¢alisma
sayisinin sadece bir tane oldugu gérilmistir. Ozellikle pandemi siirecinden en
olumsuz etkilenen grubun 6zel egitim 6grencileri oldugu arastirmacilar tarafindan
ifade edilmistir (Senol & Yasar, 2020). Dezavantajli grup diye bilinen bu 6grencilerin
egitim oOgretim faaliyetlerinin her ortamda devam edebilmesi icin 6zel egitim
ogrencilerine uygun bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme etkinliklerinin tasarlanmasi ve
uygulanmasi 6nerilmektedir.

e Ayrica makalelerde acik lise gibi egitim 6gretim faaliyetlerini tamamen uzaktan
ylriten ogrencilerle ilgili calismaya rastlanmamistir. Akran 6gretiminin 6nemi dikkate
alindiginda okul gibi sosyal bir cevre bulamayan bu 06grenciler icin acik lise
mifredatinin bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme yéntemine uygun olarak tasarlanip
derslerde bu yontemin kullaniimasinin olumlu sonuglar verecegi distnilmektedir.
Arastirmacilarin  ve egitim politikalari uygulayicillarinin  bu alana yodnelmesi
onerilmektedir.

e Makalelerde kiltirler arasi ¢alismalarin yapildigi gortlmistir bu durumun olumlu
sonuclar dogurdugu ifade edilmistir. Kiltlrler arasi bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme
ortamlarinda tercih edilen araclar veya ortamlar nasil degiskenlik gostermektedir bu
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konunun arastirilmasi ve en etkili teknoloji destegi ile donatiimis ortamin 6zelliklerinin
egitimcilere sunulmasinin olduk¢a 6nemli oldugu distntlmektedir.
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