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Toplumsal hafiza, torenler, ritieller, bayramlar araciligiyla insa edilmektedir. Hatirlama araciligiyla tekrarlanan bu
uygulamalar toplumlarin gecmisine ve bugtiniine dair birtakim gostergelerle yiklidir. Giyim, mekan, yeme-icme,
bedensel pratikler vb. her biri toplumsal hafizaya dair anlamlar tagimaktadir. Hatirlama, ge¢misi bugtine tasiyan ve yasatan
pratiklerden biridir. Ge¢mis, hatirlama araciligiyla var olmaya devam etmektedir. Ge¢mis, edebi Urtnler, haberler, filmler,
diziler ve oyunlar araciligiyla hatirlanmakta ve medya urtinleri aracihigiyla da hatirlatiimaktadir. Ayrica gecmise dair
hatirlama rittelleri belli bir mekanda fiziksel olarak bulunmakla yapilabilecegi gibi glinimUizde dijital mekanlarda da sanal
olarak gerceklestirilebilmektedir. Dijital oyunlar bu sanal mekanlardan biri olmaktadir. Bu calismada bir medya driini
olarak dijital oyunlarin toplumsal hafizanin insa edilmesine katkida bulundugu varsayiimistir. Buradan hareketle bu
calismada iran ve iran Devrimi'ne dair toplumsal hafizanin nasil insa edildigini ortaya koymak amaciyla iran islam
Devrimi'nin canlandirldigi 1979 Revolution Black Friday dijital oyunu, Roland Barthes'in diz anlam ve yan anlam
kavramsallastirmalarindan yola ¢ikilarak gtindelik yasam, din, politika ve medya olmak tzere 4 kategoride gostergebilimsel
olarak analiz edilmistir. 1979 Revolution Black Friday dijital oyununda, Devrim siirecinin, iran'in giindelik yagam pratikleri,
inang temelleri ve politik yapisina dair 6ne ¢ikan gostergelerle toplumsal hafizada yeniden canlandirldi g gorilmustdir.
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ABSTRACT

Collective memory is reconstructed through ceremonies, rituals and festivals. These practices can be assumed to be
repeated via remembering which bond the societies within the indicators of the past and the present. From the fashion
of clothing to places and spheres; from the cultural concept of food and beverages to anatomopolitic practices, all play a
different role in reconstructing the concept of collective memory. Remembering is one of the practices that brings the
past to the present and this is the way to keep the past alive. The past is remembered through literature, news, films,
television serials and games, and it is also reminded through media contents. The rituals of remembrance can be
performed in digital spheres as well as physical places. Digital games are assumed to be one of these digital spheres.
Starting from this point of view, a digital game called — "The 1979 Revolution Black Friday”, in which the Iranian Islamic
Revolution is revived, is examined in this study to reveal how the collective memory of Iran and Iranian Revolution is being
constructed. Based on Roland Barthes' denotation and connotation conceptualizations, the game has been analyzed
semiotically in 4 categories: These categories are; daily life, religion, politics and media. In this digital game, it is seen that
the Revolution process is being reconstructed through collective memory with prominent indicators of Iran’s daily life
practices, religious roots and the political structure of that society.
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A. CEREN BASALYILDIZ

GIRIS
Bireylerin barinma, beslenme gibi temel yasamsal aktivitelerden farkli olarak topluma
bagliigindan gelen, kiiltiirel yoniine gére gerceklestirilen birtakim pratikleri vardir. Ornegin icinde
yasanilan toplumun tarihsel ge¢cmisine dayanan resmi bayramlar, bireyin icinde bulundugu grubun
inancsal ritlelleri (ibadet, dini bayramlar, dini térenler gibi), giyim ve kusama yansiyan geleneksel desen
ve bicimler, bireyin kdlttirel aidiyetine yani toplumsalligina isaret etmektedir. Bu aidiyet ve toplumsallik
da bireyin toplumsal hafizasina etki etmektedir; ¢linkld toplum, bu pratiklerin insa edildigi bir yapidir.
Bireyin toplumsal hafizasinin insa edilmesi ise destanlar, romanlar gibi edebi rinler; film, dizi, mizik,
sinema, haber, dijital oyun gibi medya urinleri araciligiyla gerceklesmektedir. Medya uriinleri ge¢mise
dair hatirlanmasi gerekenlere isaret etmekte ve onlar toplumsal hafizada yer edinmesi adina canli
tutmaktadir. Bu hatirlatma islevi kimi zaman gecmisi konu edinen bir dizi veya film, kimi zaman ge¢mis

ama toplum icin 6nemli olan tarihsel bir gelismeyi glin yiizine c¢ikaran bir haber, kimi zaman da bireyi

simle bir ortamda o déneme gotiren bir dijital oyun araciligiyla yapilabilmektedir.

Hatirlama kiltirinin amaclarindan biri sosyal sorumluluga dayanmaktadir ve “neyi
unutmamamiz gerekir” sorusu tizerinde temellenmektedir. Hatirlama kiiltirine sahip olmayan bir sosyal
topluluk yoktur. Hatirlama kdltiri igin zaman ©6nemli bir ogedir; gecmis kendisiyle iliski icinde
olundugunda ortaya ¢ikmakta ve hatirlanarak yeniden kurulmaktadir (Assmann, 2018, s. 38-40). Bunun
sonucunda ge¢mis, hatirlama aracihgyla bugtini etkileyebilmektedir. Hatirlama araciligiyla bugiinle bag
diri tutulan geg¢mis, kendisine dair toplumsal hafizanin insa edilmesiyle simdi ile bir aradadir. Erll'e gore
ise toplumsal hafizanin iki diizeyi vardir. insanin yasadigl diinyada gecmisten gelen deneyimleriyle varlik
kazandigini ifade eden biyolojik diizey ve medya, kurumlar ve cesitli pratikler tarafindan olusturulan
sembolik yapidan olusan ikinci diizey. ikinci diizeyde hatirlama bireysel diizeyden kiiltiirel diizeye
metaforik sekilde aktarimaktadir. Bu metaforik aktarim da “milli hafiza”, “toplumlarin dini hafizas!”,
“edebi hafiza” seklinde adlandirnimaktadir (aktaran Oguzhan Borekci, 2020, s. 4). Toplumsal hafizanin
metaforik anlam aktarimi ise bayramlar, ritieller, torenler, edebiyat, roman, medya metinleri ve araclari
aracihgyla insa edilmektedir. Bu baglamda hikayesi gerceklesmis bir olaya dayanan dijital oyunlar da

hatirlama yoluyla toplumsal hafizanin insa edilmesinde rol oynamaktadir. Dijital oyunlar toplumsal

hafizanin insa edilmesinde tarihsel olaylarin simtilasyonlarini olusturarak hatirlatici islevi gormektedir
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(aktaran Kilig, 2020, s. 269). Bu noktadan hareketle bu calismada Navid Khonsari tarafindan gelistirilen,

iran Devrimi'ni hatirlatan 1979 Revolution Black Friday oyunu incelenmistir.

Bu calisma, bagimsiz oyun tasanmcilan tarafindan gelistirilen, dinyanin dikkatini cekmis bir
olaylar dizisi olarak iran islam Devrimi'ni gerceklerden hareketle uluslararasi hafizada yeniden
canlandiran ve 7 dile cevrilerek yerel olani kiresele tagiyan 1979 Revolution Black Friday dijital oyununu
inceleyen ilk ¢alisma olmasi bakimindan dnemlidir. Caligmanin énemi, 1979 Revolution Black Friday
dijital oyununun toplumsal hafizanin insa edilmesi baglaminda daha dnce incelenmemis olmasindan ileri
gelmektedir. Caligmanin Tlrkge literatiirde dijital oyunlarda toplumsal hafizanin insa edilmesi tizerine ¢ok
az sayida ¢alisma bulunmasi nedeniyle de ilgili alana katkida bulunacagl dislnilmektedir. Caligmanin
amaci, iran islam Devrimi‘nin dijital oyunla simiile edilerek iran'a ve devrime dair toplumsal hafizanin
nasil insa edildigini oyunda vyer alan gostergeleri analiz ederek ortaya koymaktir. Nitel arastirma
yonteminin benimsendigi bu calismada, bir medya uriind olarak dijital oyunlarin toplumsal olaylara dair
duygular harekete gecirmek amaciyla toplumsal hafizanin insa edilmesinde rol oynadigi varsayimindan
hareketle, iran Devrimi sirasinda bir foto muhabiri olarak yasananlara taniklik edilen 1979 Revolution
Black Friday dijital oyunu, Roland Barthes'in diiz anlam ve yan anlam kavramsallastirmalarindan yola
cikilarak giindelik yasam, din, politika ve medya olmak tizere 4 kategoride gostergebilimsel olarak analiz
edilmistir. Toplumsal hafizanin ingasinda oyunun anlatisinin gostergeler araciligiyla nasil kurgulandigina

odaklanildigindan calismada oyuncu deneyimleri ve tercihleri kapsam disi birakilmistir.

TOPLUMSAL HAFIZANIN iNSA ARACI OLARAK DiJITAL OYUNLAR

Toplumsal hafiza, bireyin icinde yer aldigi ulusal grubun, hatirladigini sdyledigi ancak
gazetelerden va da olaylara dogrudan tanik olmus yakinlarindan bildigi birtakim olaylarin tiyatrosudur.
Bu olaylar bireyin bulundugu tlkenin hafizasinda yer etmektedir. Ancak birey bu olaylara bizzat tanik
olmamistir (Halbwachs, 2018, s. 46). Tim bu hatiralar toplumsal hafizamizi olusturmakta, insa
etmektedir. Toplumsal hafiza, bireylerin bizzat tanik olmadigi olaylarin 6nem hiyerarsisine gore kendisine
hatirlatilmasi, tekrarlanmasidir. Bu hatirlatma gazete, radyo, televizyon gibi kitle iletisim araclaryla
yapiimaktadir. Halbwachs'a (2018, s. 45-46) gore birey iki tlir hafizaya dahildir. Hangisine katiliyorsa ona
gore tutum edinecektir. Birincisi kisiligi, 6zel hayati ve hatiralan ¢ercevesinde yer alan, kendisi icin
digerleriyle ortak olarak degerlendirdigi ancak sadece digerlerinden ayrildigi kadar onu ilgilendiren
yoniiyle degerlendirdigi bireysel hafizadir. ikincisi ise kisisel olmayan bazi anlarin sadece grubu

770
[§] SELCUK ILETISIM DERGISI 2022; 15(2): 767-800



A. CEREN BASAL YILDIZ

ilgilendirdigi 6lctide hatirlanmasina ve strdurilmesine olanak taniyan toplumsal hafizadir. Bu iki hafiza
birbirine sikga niifuz ederse bireysel hafiza bosluklari doldurmak icin toplumsal hafizay1 temel alabilir. Bu
bakimdan toplumsal hafiza bireysel hafizayi kusatabilir ancak onunla karigmaz. Halbwachs'in ifade ettigi
toplumsal hafizanin bireysel hafizayi kusatmasi ya da ona etki etmesi bircok bigimde
gerceklesebilmektedir. Toplumsal hafizanin bireylerin hafizasinda canl tutulmasi, yer etmesi icin insa
edilmesi gerekir. Bu insa ile toplumsal hafizanin canli tutulmasi saglanmaktadir. Connerton‘a (2019, s.
17) gore ise toplumsal hafiza, anma torenleri ve beden pratikleri ile canh tutulur, tekrarlanir ve
hatirlanir/hatirlatilir. Hatirlama, gegmis olaylar birbirinden bagimsiz hatirlamak degildir; aksine onlardan
anlaml bir anlati dizi olusturmaktir (Connerton, 2019, s. 49-50). Toplumsal hafizanin insasi da tam da bu
anlamli anlati dizisini olusturmakla iliskilidir denilebilir. Clinkl toplumsal hafizayi inga etmek igin bireyin
hafizasinda gecmisle anlamli bir bag kurmasini saglamak gerekmektedir. Connerton‘a (2019, s. 12) gore
gecmisin imgeleri ve ge¢misin hatirlanan bilgileri uygulayimlarla tasinmakta ve surdirtimektedir.
"Gegmis ancak kendisiyle iliski icinde olunmasi halinde ortaya cikar.” (Assmann, 2018, s. 39). Toplumsal
hafiza, grubun ortak deneyim ve alanini ifade ettigi icin kolektiftir ve grubun ge¢mise dair ortak bir imaj
paylagmasini saglamaktadir. Bu nedenle toplumsal hafiza gecmisi birlikte hatirlamayi icermektedir. Bu
birlikte hatirlama ya sozlu kulttirdeki gibi kusaktan kusaga aktarilan enformel bir aktarim seklinde ya da
medya (riinleri veya farkli dolayimsal etkinlikler araciligiyla gerceklesebilmektedir (Basaran ince, 2010,
s. 11-12). Assman'a (2018, s. 42-43) gore hatirlama kdiltlrinin en yaygin ornegi oliilerin aniimasidir. Bu
baglamda insanin hatirlamasi duygusal ve kdltirel bigimlendirme ve kopmayi asarak gecmisle kurulan
bilincli bir iliskidir. Bu nedenle olilerin aniimasi gelenekten ote bir yerde konumlanmaktadir. Ciinkd bu

unsurlar kiltirel bellegi belirler ve bunu gelenekten otesi bir sey haline getirir.

Toplumsal hafiza, akademik ¢aligmalarin yoneldigi bir alan olmanin diginda ge¢misle hesaplasma
ya da gecmisle yiizlesme olarak giindelik hayati etkileyen ve ge¢misi algilama bigimini degistiren kusatic
bir kavram haline gelmistir. Hafizanin dolayimsallig kitle iletisim araglarinin toplumsal hafizayi nasil insa
ettigini kavramaya yardima olmaktadir. Kitle iletisim araclarinin etrafimizi algilamada ve bu araglarin
aracihg ile kanaatlerimizi bicimlendirmedeki etkisi distintildiigtinde simdinin bilgisi gibi gecmisin bilgisi
de bu tarz bir “dolayimsallik” zerinden tesis edilmektedir. Bu bakimdan toplumsal hafizayi insa etme
strecinde kitle iletisim araclarinin glinimiize tasidigl gecmis dirilmekte, taniklariyla ya da kurbanlariyla

yuzlesilmekte, bastirilan ya da cogunlukla sanstr edilen gecmis de otelenmekte veya unutturulmaktadir
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(Basaran ince, 2010, s. 10). Bellegin mekani olarak miizeler, anitlar, mezarliklar ilk akla gelen yerler olsa
da yaz, film, televizyon veya arsivleme olanagi olan her tiir medya ortami, toplumsal hafizanin en yaygin
sekilde gdriiniir oldugu mekanlardir (Celenk Ozen, 2010, s. 172). Medya gecmise dair gelismeleri
sunmakta; bu geligmeler de birikerek toplumsal hafizayi olusturmaktadir. Simdiye dair geligmeler de
zamanla toplumsal hafizaya eklenmektedir. Ayrica medya toplumsal hafizayi zamana ve mekana
bakmaksizin muhafaza edebilme ozelligine sahiptir. Medya, toplumsal hafizayi yazili ve s6zli kiltirin
bir kisinin yasami siresince aktardiklarina dayandirmasina karsilik olarak yizyillarca aktarabilmektedir
(Bakar ve Budak, 2021, s. 1294). Gincel ihtiyaclan gidermenin birincil kaynagi olarak medya, tretilen
bilginin dolayimsal olusu ve gecmisle gelecek bilgisini olusturmadaki rolt nedeniyle toplumsal hafizanin
insasl icin onemlidir. Medyanin urettigi bilgi bicimi, bugtin ve yarin icin uretilen gecmis bilgisinin kaynag
olmasi nedeniyle hafizanin insa edilmesinde ana kaynak olarak yer edinmektedir (Basaran ince, 2010, s.
17). Bu bakimdan medyanin toplumsal hafiza ile kurdugu iligski ve toplumsal hafizanin insasinda nasil bir
islevi oldugu onemlidir. Kili¢'in (2020, s. 267) aktardiginda gore, medya-bellek iligkisinin ikili bir iglevi
vardir: Medya bir yandan tarihsel olaylar kaydeden ve arsivleyen bir arag olarak bir yandan da yine
tarihsel olaylarin yapilandirilmasi ve yayilmasi icin ana kaynak olarak hatirlamaya yardimar islevi
gormektedir. Bellek, hatirlamaya yardimc medya aracihigiyla birey ve toplum arasinda dolayimlanmakta

ve medyanin yapilandirarak kurguladig gecmis nedeniyle de yeniden insa edilmektedir.

Medyanin toplumsal hafizayi inga etmek amaciyla kullandigr araclardan biri de dijital oyunlardir.
Ovun, bireylerin hem eglenmek, zaman gecirmek amaciyla hem de nesiller boyu kiltir aktarimi ve
toplumsal hafizanin insa edilmesinde 6nemli bir yer edinmektedir. insani Homo Ludens yani “oyuncu”
olarak nitelendiren Huizinga, oyunun kiiltiirden daha eski ve anlam bakimindan zengin bir islevi oldugunu
soylemektedir. Ona gore oyunda yasamin gereksinimlerinin 6tesinde ve eyleme anlam katan bagimsiz
bir unsur vardir. Bu nedenle her oyun bir anlam tasimaktadir (Huizinga, 2013, s. 16-17). Buradan
hareketle oyunlarin bireylerin yasamlari, hafizalari, kiilttrleri, iletisimi gibi pek cok konuda ele alinabilecek
zengin bir arastirma alani oldugu soylenebilmektedir. Oyunun bash basina kendi kurgusu, oyuncularin
deneyimleri, katihm, oyuncunun kimligi, oyunun hangi kiltlr temelinde kurgulandigl gibi pek ¢cok unsur
oyunun basit bir zaman gecirme araci olmadigini, pek ¢ok nitelige ve amaca sahip oldugunu

gostermektedir.
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Ovun, kiltirtnicinde, ondan 6nce var olan ve ona eslik eden ve kiiltlire damgasini vuran verili bir
kendiligindenlik icermektedir. Oyunun varligs ile her yerde ve guindelik olandan farklilagan belirlenmis bir
eylem niteligi olarak karsilasiimaktadir. Oyun glindelik hayat icerisinde rahatlama amacli bir mesguliyet
olarak gorilse de ayni zamanda glindelik yasama eglik eden, onu tamamlayan, onun bir pargasini
meydana getiren bir eylemdir. Bu bakimdan oyun birey acgisindan biyolojik islev olarak ve topluluk
agisindan da oyunun icerdigi anlam, yarattigl toplumsal bag da kiiltlr islevi olarak vazgecilmez bir nitelige
sahiptir (Huizinga, 2013, s. 20-26). Her oyun kendi icinde anlam tasimaktadir. Oyunun anlaminin ne
oldugu ve oyunun nasil tanimlandigi ise deneyimle iligkilidir ve farkli boyutlarla ele alinabilmektedir. Bu
baglamda oyun, cocuksu bir etkinlik veya bos zaman gecirme etkinligi olarak gortlebilmekte, egitsel
yonine dikkat ¢ekilebilmekte ya da kiiltiirel bir fenomen veya tarihsel bir hafizaya isaret edebilmektedir.
Toplumsal bir eylem olarak oyun, fiziksel veya zihinsel bir aktivite olmakla birlikte ayni zamanda
toplumsal bir temsil alanidir. Oyun, 6znel diinyanin insa edilmesinde bir bakma yolu ve yasantinin

diizenlenmesinde yol gosterici gorevi Ustlenmektedir(Ercansungur ve Talimciler, 2020, s. 337-339)

Yirmi birinci ylizyilda artik dijital oyunlar bireyleri eglendirmek amaciyla degil ideolojik, dinsel,
kilturel vb. mesajlari iletmek amaciyla tretilmektedir. Postmodern diinya olarak adlandirilan gliniimiz
diinyasinda oyun oynama kdltirtinin de degistigi one strilebilmektedir (Bicer ve Sener, 2020, s. 1105).
Bu baglamda dijital oyunlan gercek hayattan soyutlamak zordur ciinki kismen de olsa oyunlarin
blinyesinde bir gerceklik yer almaktadir. Dijital oyunlarin sahnelerine aktarilan olaylar gercek hayattaki
kurallari kurmaca bir dlinyaya yerlestirmektedir (aktaran Bicer ve Sener, 2020, s. 1108). Goldsmiht ve
Ray Mann tarafindan 1947'de uretilen ilk dijital oyundan (Donmez, 2012, s. 50) bu yana, dijital oyunlar
uzun bir zaman dilimi icerisinde varligini sirdirmektedir. Dijital oyun, oyunun basit ve eglenceli olarak
anlamlandinlimasindan o6te karmasik ve kdlttrel ekonomik bir Griinddr (Binark, 2009). Oyunun ve de
ozellikle ulus otesi erisim imkani bulunan dijital oyunun bu yonu, onun sadece bir “eglence” irlini olarak
goriilmemesi gerektigine dikkat cekmektedir. Ornegin Amerikan kiiltiiriine dair imgeler iceren kurguya
sahip bir dijital oyunun Tirkiye'de, Japonya'da, Misir'da kullanicilar tarafindan oynanmasi ayni zamanda
dinyanin dort bir vyanindan bireylerin Amerika'ya dair toplumsal hafizasina aktarimlarda
bulunabilmektedir. Ayrica Yengin'in (2010, s. 107) de belirttigi lizere teknolgjinin gelismesi oyunlardaki

ilerlemeyi de mecbur kilarak yerel oyunlara da uluslararasi kullanim ortami saglamaktadir.
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Yerelin uluslararasi kullanima acildigi dijital ortamda, oyunlarda hafizanin insasi, oyunun
senaryosu veya anlatisi ile olusturulmaktadir. Dénmez'in (2012, s. 48) belirttigi gibi dijital oyunlarda da
sinemaya benzer bir anlatim dili, senaryo yapisi ve muzik kullanimi bulunmaktadir. Oyuncu, sinemada
izleyicinin karakterle 6zdeslesebildigi gibi dijital oyun icerisinde de 0zdeslesebilmektedir. Ancak dijital
oyunlarda oyuncu sinemadaki izleyici gibi pasif degildir. Oyuncu, oyunda surekli olarak aktif ve etkilegimli
olarak oyuna bagli olmak zorundadir. Hikaye, hedef ve amag, geribildirim ve ¢iktilar, miicadele/meydan
okuma/ rekabet/ yarisma, kurallar ve etkilesim ise dijital oyunlarin 6zellikleridir (Coskun, 2020, s. 11).
Dijital oyunun oyuncuyu kusatan ve aktiflestiren kurgusu, oyuncuyu olaylarin icine yerlestirmekte, o ana
gotirmekte, o an icinde etkin kilmaktadir. Bu bakimdan &zellikle tarihsel olaylari konu edinen ya da
hikayesi gercek olaylara dayanan dijital oyunlarin, bireylere o hikayenin similasyonunda olayi yasattig
ve o olaya dair fikir edinmesini sagladigi ifade edilebilir. Ayrica Kili¢'in (2020, s. 269) aktardigi gibi, oyunun
tasariminda da neyin 6ne cikarilacagini secme, belirli argiimanlar kullanma ve cerceveleme gibi kararlar

da dijital oyunlarda anlam Gretimini ve bellegin yeniden insa edilmesini saglamaktadir.
Hatirlama: iran Devrimi

Kacar Hanedani'nin Sahi Ahmed'in emrinde G¢ yil basbakanlik yapmasinin ardindan Riza Sah,
Pehlevi Hanedani'nin kurucusu olarak 1926'da tahta gikmistir. Riza $Sah, aristokrat ya da kraliyet
ailesinden gelmemis, bu ailelerle herhangi bir bag olduguna dair bir isaret bulunmamistir. Pehlevi
monarsisini nereden geldigi belirlenemeyen tiiredi bir monarsi olmustur. Riza Sah’in ilk yaptigl seyler
orduyu gliclendirmek, ithalati azaltarak sermayeyi llke icinde tutmak, Glkenin tam anlamiyla her seye
sahip ilk Universitesini kurmak olmustur. Ayrica Sah, Turkiye'de Atattirk'tin yirtttiga milliyetci ve sekiler
temellerle Bati modeline benzer bir modernlestirmeyi takip etmistir. Sah, Bati tarzi kiyafetler giymeyi
emrederek ciibbe, sarik, peceyi yasaklamistir (Axworthy, 2020, s. 50-54). iran'in ingiltere ve Sovyetler
Birligi tarafindan isgal edilmesiyle Riza Sah'in gérevi son bulmus yerine 1941'de oglu Muhammed Riza
Sah gelmistir. Riza Sah'in tahttan indirilmesinin ardindan 1941-1953 yillarn arasinda ulkede radikal, dini
ve liberal otoriteler zayiflamis olan monarsi karsisinda Ustiinligl ele gecirmis ve Tudeh Partisi yeniden
acilarak iran komiinizmine yeni bir kimlik kazandirmistir. Muhammed Riza'nin hiikiimdarligi karsisinda
liberal bir lider olarak Muhammed Musaddik, iran parlemantosunun Ulusal cephesinin karizmatik lideri

olarak yer almistir (Chelkowski ve Dabashi, 2018, s. 26). Musaddik, 1951'de iran Bagbakani olmus ve iran
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petroltinin millilestiriimesi icin politikalar yuritmustir (Axworthy, 2020, s. 64). 1953’e gelindiginde
Tahran radyosuna baglanan Musaddik basarisiz bir darbe girisimi ile gérevden alinmasi igin girisimde
bulunuldugunu soylemesinin ardindan, halk Musaddik'i desteklemek icin sokaklara dokilmstur. Darbe
girisiminin ardindan Sah'a karsi gosteriler artmig; Musaddik'in birtakim uygulamalar monarsinin tehdit
altina girdigini gostermistir. Monarsinin ortadan kalkmasi komunist parti Tudeh'in iktidari ele gegirmesi
anlamina gelmistir. Bu nedenle Musaddik, Tudeh onciliginde gerceklestirilen gosterileri polis ve
ordunun gic kullanarak dagitmasini emretmistir. Bu durumun ardindan Musaddik'a kargi Sah’i
destekleyenler kalmistir. Musaddik’in rezidansinin ntinde toplanan bir gruba askeri birlikler ve tanklar
gelmistir. Askeri birlikler ve tanklar arasinda ¢ikan catismada bircok kisi yasamini yitirmistir. Bunun
Uzerine Musaddik'in tutuklanmasinin ardindan darbe girisimi sonrasi Bagbakan olmasi planlanan Zahidi,
Basbakan olarak yonetime el koymus ve Sah da Tahran‘a geri donmdistir (Axworthy, 2020, s. 70-73).
Tidm bunlarin ardindan $ah hakimiyetini artirmig, Musaddik'i destekleyen gazeteler kapatilmig, Tudeh ve
Milli Cephe sempatizanlarinin cogu tutuklanmistir. Bu bastinimalarda CIA'in destegiyle Sah’in kurdugu

SAVAK gizli polis orglitiintin faaliyetleri 6n plana ¢ikmistir (Axworthy, 2020, s. 78).

Sah'in, babasi Riza Sah gibi benimsedigi Batililasmis, modern, teknokratik iran vizyonunda
ulemaya pek ver olmamasi, 1954-1969 villar arasinda biiyiiyen iran ekonomisinin ardindan devrime
yaklasan slrecte bu uzun siireli bliyiime doénemini asir harcama ve asiri tasarruf politikalarinin tetikledigi
bir donem izlemistir. Hayat pahaliigindan grevler de artmistir. Sah’in ABD'deki Kennedy yonetiminin
tesvikiyle glindeme getirdigi toprak reformu, din adamlari grubunu rahatsiz etmistir. Ayrica konsey
dyelerine Kur'an haricinde kutsal kitaplar izerine yemin etme ve kadinlara oy hakki taninmasi, monarsi
ile din adamlarinin arasinda anlagsmazlik olusturmustur. Brucerdi’'nin 1961 sonunda ve Kasani'nin bir yil
gecmeden 1962'deki climinden sonra Kum sehrindeki din adamlarinin glinler stiren gortismelerinin
ardindan Humeyni “dini bir lider”, “basat bir figtir” olarak one gikmistir. Hikimetin ilk toprak reformu
onerisine tepkiler gelince bunun tizerine Sah, 1962'de yeni bir Toprak Reformu Yasasi giindeme getirmis
ve Ocak 1963'e gelindiginde “Beyaz Devrim” adini verdigi alti maddeden olusan bir planin parcasi olarak
halk oylamasina sunmustur. Hikimetin acikladigl verilere gore Beyaz Devrim planlari biyiik destek
gormustur. Ancak Milli Cephe, onerilerin anayasaya uygun olacak sekilde secilmis hiikiimet tarafindan
hazirlanmasi gerektigi gerekcesiyle referandumu boykot etmis; Humeyni ise bir dizi elestirel telgraftan

sonra diger kidemli din adamlarini glidimleyerek Sah'a karsi sesini yikseltmistir. Sah'a karsi din
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adamlarinin 6nciiligiinde ve bazarilerin (tiiccarlarin) destek verdigi islami Dernekler Koalisyonu
kurulmustur. Sonrasinda SAVAK, Humeyni'nin Kum sehrinde vaaz verdigi medreseye saldirmis ve
talebelerini dldirmis ve Humeyni'yi tutuklamistir. Humeyni, birka¢ glin sonra serbest birakilmasinin
ardindan hikimetin yolsuzluklan ve toprak reformu meselesine deginmeye devam etmistir. Tim
bunlarin yasandigi yil Asure glinl Haziran ayi basina denk gelmis ve gerilimin doruk noktasina ulastig
glin olmustur. Tahran ve birkag blyuk sehirde gosteriler gerceklestiriimis ve Muharrem ayinin gergin

atmosferi gosterilere de yansimistir (Axworthy, 2020, s. 80-83).

Asure giinii Iran icin hem inancsal hem de kiiltiirel anlami yogun olan bir giinii, zamani ifade
etmektedir. Oyle ki 1979 islam Devrimi gerceklesmesinin temelinde Asure giiniiniin 6nem verildigi Sii
inanci yatmaktadir. Sii'lik, Sah ismail ve onun soyundan gelen Safevi Hanedanliginin dayatmasiyla 1501
yilindan itibaren iran'in resmi dini olmustur (Axworthy, 2020, s. 30). Fakat gerceklestirilen protesto
nedenlerini ve bicimlerini anlamlandirabilmek icin Siiligin inangsal temeline deginmekte fayda vardir. 680
yilinda gunidmizde Irak sinirlarinda yer alan Kerbela ¢olinde bir savas meydana gelmis ve Muharrem
ayinin Asure glinu olarak bilinen onuncu giininde Hz. Muhammed'in torunu, Ali'nin oglu Hiseyin,
topluluga katilmak icin Kiife'ye dogru yola ciktiginda Suinni Halife Yezid ve asireti tarafindan yetmis iki
kisilik ordusu ve tim aile fertleri ile alikonulup ¢olde katledilmistir (Chelkowski ve Dabashi, 2018, s. 51).
Siiler icin Kerbela'daki bu olay donim noktasi olmustur ve o zamandan beri en buytik adaletsizlik olarak
gordikleri bu olayin yasini tutmuslardir. Sii Mislimanlar Kerbela'daki bu olayin her yil donimiinde anma
amaciyla cenaze alayi yurtyusleri dizenlemekte, Kerbela sehitlerine baglilikicin kiligla baglarini yaralama,
sinelerini dovme gibi kolektif yas ritiielleri gerceklestirmektedir (Axworthy, 2020, s. 30-34). Oyle ki
Muhammed Riza Sah’in babasi ve Pehlevi Hanedaninin kurucusu Riza $ah, tahtta oldugu siire boyunca
laiklestirmeye ve modernlestirmeye calistigi iran'da, bu tiir Muharrem ritiiellerini yasaklamistir ama halk
bu gosterilerden hicbir zaman vazge¢cmemistir (@aktaran Afary ve Anderson, 2012, s.71). Humeyni, 1963
yilinin Haziran ayinda Muharrem ayinin Asure giiniinde milyonlarca inananin vaaz dinlemek icin gittigi
Kum'da, Sah"i Yezid'le kiyaslayan beyanlarda bulunmus ve Sah'i, Hiseyin'in digsmani ve Sii inancinda
nefret edilen, diisman yerine koymustur (Afary ve Anderson, 2012, s. 85). Bu yasananlardan sonra
Humeyni, 1964 yilinda iran'dan siiriilmiis; énce Tiirkiye'ye, sonra da Irak'a ve son olarak da 1978 yilinda
Paris'e slirgline gitmistir (Axworthy, 2020, s. 83-84). 1977 yilinin sonbaharinda ise Humeyni'nin oglu

Mustafa Humeyni, Irak’in Necef sehrinde 6li bulunmus, gortnirde kalp krizinden oldigu belirtilmistir.
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Bu o6lim haberinin ardindan Kum, Tahran, Yezd, Siraz ve Tebriz sehirlerinde anma gosterileri
gerceklestirilmistir. Anma gosterilerinde Humeyni iran‘a cagrilmis, Sah karsiti sloganlar atilmistir.
Mustafa'nin 6limunun ardindan gerceklestirilen 40. glin anmalarinda, Kum’'da, Humeyni'nin dondsi gibi
talepler dile getirilmistir. Ancak mitingin havasi radikallesmis ve “Sah’a olim” sloganlan atiimaya
baslanmistir (Axworthy, 2020, s. 131). 1978'in Ocak ayina gelindiginde Ettelaat gazetesinde Humeyni'yi
hedef alan bir makalenin yayimlanmasinin ardindan din adamlar 6fkelenmis, Kum sehrindeki din
ogrencileri sokaklarda polisle catismaya, “Yezid Hiikiimet" seklinde sloganlar atmaya baslamis; 6zir
dilenmesini ve yeni anayasa dizenlenerek Humeyni'nin Ulkeye donmesine izin verilmesini talep
etmislerdir. Protestolarin ilk glind 8 Ocak'ta yaralanma veya 6lim olayl yasanmamistir ancak 9 Ocak
glind polisle catismalar siddetlenmis ve daha ¢ok tash saldirilar gerceklestirilmistir. Polis binlerce kisiye
ulasan kalabaligl dagitmak icin once havaya ates acmis, kalabalik dagiimayinca hedef almis ve birkag
gbsterici yasamini vitirmistir. Oliim haberlerinin yayilmasi, protestolarin iilkenin baska bélgelere
yayilmasina neden olmus; ertesi glin Humeyni, daha fazla gosteri diizenlenmesi cagrisinda bulunmustur.
Kum'da bulunan Seriatmedari ise olimleri kinayarak anayasal hikimet taleplerini desteklediklerini
acgiklamis ve halki sonraki kirk giin geleneksel yasa cagirmistir (Axworthy, 2020, s. 134-136). 1978'de
gerceklestirilen sonraki 40. gtin yas torenlerinde olaylar kismen daha sakin gecmistir. Sadece 29 Mart'ta
Tebriz'deki 6limleri anmak icin elli bes sehir ve kasabada buyiik anma torenleri diizenlenmis; Tahran,
Isfahan ve Yezd dahil birkac yerde siddet olaylari yasanmistir. Gosterilerde binalara saldirmislardi. Sah'in
ve babasinin heykelleri de saldiriya ugrayan yapilardandi. Bir kirk glinlik yas doneminin ardindan 10
Mayis'ta ulke capinda yine biyuk gosteriler yapilmistir. Kum sehrinde ise gosteriler 10 saat boyunca
slirmus ve sehirde insanlar oldurdlmistir. 17 Haziran'da bir kirk giinlik yas anmasi daha diizenlenmesi
gerekirken daha fazla kimsenin 6lmemesi hem de bu tarihlerin 6nceden belirlenmesi nedeniyle polis
tarafindan bastirnimamasi icin gosterilere ara verilmistir (Axworthy, 2020, s. 137-138). Ramazan ayi o yIl
6 Agustos'ta baslamistir. Ramazan’'da insanlar camilerde bir araya gelmekte, toplanmaktaydi. 1978
yilinin Agustos ayinda bu toplanmalar siyasi tartismalara ve hiikiimet karsiti hissiyatin gliclenmesine
vesile olmus ve bircok sehirde gosteriler diizenlemesiyle sonuclanmistir. isfahan’'da 10 Agustos'a kadar
stiren gosterilerde Olenler olmustur. Sikiyonetimin ilan edildigi 10 Agustos'ta Siraz'da da gosteriler
diizenlenmig ve olimler meydana gelmistir. 19 Agustos'ta yasanan Abadan'daki Rex Sinemasi'nda ¢ikan
yangin hikimete karsi 6fkeyi daha da gu¢lendirmistir. Acil ¢ikig kapilarinin kilitlendigi yanginda 370 kisi
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yasamini vitirmistir. Olayla ilgili iki taraf da birbirini suclamistir (Axworthy, 2020, s. 140). isci sinifi
mahallesinde yer alan Rex Sinemasi'nda yangin ¢iktig esnada gosterilen film, ihmli sol gerilla direnisini
konu edildigi bir iran filmidir (Moazami, 2021, s. 234). Ramazan ayinin sonunda & Eyliil'de acik havada
kalabalikla bir bayram namazi kiinmis, katihmcilardan bazilarn bayraklar, Humeyni'nin resimlerinin yer
aldigr dovizler getirmislerdir. Namazin son bulmasiyla bazilari bir araya gelerek kalabalik olusturmus ve
yurlylse baslamislardir. Bu yirtyislerinin ardindan din adamlan ayni kitleye 7 Eylil'de ayni yerden
baslayacak bir yiriyus gerceklestirilecegini soylemistir. 7 Eylil gosterileri dncekinden biyiik katilimla
gerceklesmis ve glivenlik glicleri gosterileri dagitmak icin erken saatlerde goz yasartici gaz atmistir ancak
bir etkisi olmamustir. 8 Eylul Cuma giind ise Hikiimet Tahran dahil olmak tzere on iki sehirde sikiyonetim
ilan etmistir. Fakat sabah saat 08.00'de Jale Meydani'nda buiylk bir kalabalik toplanmistir ve karsilarinda
da askeri birlikler vardir. Gerginlikler baslamis askeri birlikler 6nce goz yasartici gaz atmig, sonrasinda
havaya ates acmis, kalabalik yeniden toplaninca otomatik silahlaryla kalabalig taramislardir. Olenler ve
yaralananlar olmus ve catismalar gin boyu devam etmistir (Axworthy, 2020, s. 141-145). Pehlevi rejimi
boyunca Tahran sokaklar ilk kez festivallerle degil misterek dua icin bir araya gelen erkeklerle
dolmustur. Ayrica cogu sekiler, egitimli, orta sinif olan ¢cok sayida kadin da kederi ve yasi yansitan kara
carsaflar giyerek gosterilere katilmiglardir. Erkeklerin toplu namaz ritielleri, kadinlarin carsaf giymesi Sii
kiltirinin yansimasi olmustur (Moazami, 2021, s. 235). Jale Meydani'nda ¢ok sayida 6limin yasandig
bu katliam giin(, sonrasinda ¢calisma kapsaminda inceledigimiz oyunun adinda yer aldigi gibi “Kara Cuma”

olarak adlandiriimistir.

O vil Aralik ayt Muharrem ayi olarak yas ve anmalarla gerilimli ge¢mis, 19 Ocak'ta bir milyondan
fazla insan Sahyad Meydani'nda bir araya gelmistir. Gosteriler Talekani ve Sencabi tarafindan okunan
bildiri ile sona ermistir. Bunun sonucunda Sah devrilmistir ve gecici olarak islami bir cumhuriyet
kurulmasi, Humeyni'nin bir islam devrimi konseyi ve gecici bir hiikiimet olusturmasi gerekli gérilmiistiir.
Humeyni, 1 Subat 1979'da siirgiinden dénmiis ve basbakanini atayarak iran'da iki hiikiimetin oldugu

gerilimli bir yapi olusturmustur (Axworthy, 2020, s. 165-166).
YONTEM

Calismada buraya degin toplumsal hafiza kavramina deginilmis, arastirma kisminda incelenen

1979 Revolution Black Friday dijital oyununda toplumsal hafizanin nasil insa edildiginin anlasilabilmesi
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icin cok yonlii ve cok farkli acilardan ele alinabilecek, cok tarafli bir olay olarak 1979 iran Devrimi
hatirlatiimaya calisilmistir. Kuramsal cerceve ve iran Devrimi'ne dair aktarilanlardan hareketle, calismada
dijital oyunlarin toplumsal hafizanin ingasinda nasil rol oynadigini ortaya koymak amaglanmistir. Nitel
arastirma yonteminin benimsendigi calismada 1979 Revolution Black Friday dijital oyunundaki
gostergeler, Roland Barthes'in diiz anlam ve yan anlam kavramsallastirmasindan yola gikilarak gtindelik
yasam, dini, politik ve medyaya ait gostergeler olmak Gzere 4 kategoride gostergebilimsel olarak analiz

edilmistir.

Roland Barthes'a (2005, s.87-88) gore gostergebilimsel bir arastirmanin amaci, her tiirden yapisal
etkinligin, gozlemlenen konularn bir taslagini olusturmak icin tasariya uygun sekilde, dil disindaki
anlamlama dizgelerinin isleyisini belirleyip ortaya koymaktir. Boyle bir arastirmada belirginlik ilkesi
onemlidir. Belirginlik ilkesi, derlenmis olgularin tek bir agcidan betimlenmesi anlamina gelmektedir. Bu ilke
tanimi geregi ¢oziimlenen nesnelerin ya da konularin anlamlamasiyla ilgilidir. Fiske ise gdstergebilimin
dogru anlamlandirmalar icin “analitik bir metodolojik cerceve sagladigini” soylemektedir (aktaran Umunc,
2021, s. 198). Gosterge, gosteren ve gosterilenden kuruludur. Gosterenler diizlemi anlatim, gosterilenler
diizlemi ise icerik diizlemini olusturmaktadir (Barthes, 2005, s. 47). Bu ikili anlamlama diizlemi iki anlatim
dizgesini olusturmaktadir. Birinci dizge diiz anlam ve onu kapsayan ikinci dizge ise yan anlam dizgesidir
(Barthes, 2005, s. 84). Barthes, yan anlami mit olarak ifade etmektedir. Ona gore mitolojilerde, yemek
yeme, giyinme gibi ritlelleri olan gosterge sistemleri, bagka bir anlamlandirma sistemi tarafindan “mit”
olarak adlandinlarak devralinmistir. “Mit, gostergebilimde betimlenen gida veya moda sistemi araciligiyla
dinyayl anlamlandirmaktadir” (aktaran Umung, 2021, s. 201). Barthes'a (2005, s. 38-40) gore moda ve
beslenme bicimi anlamlama dizgeleridir. Giyim, giyinme ve giysi her biri yan anlamlar tagiyan anlamlama
dizgelerini olusturmaktadir. Ayni sekilde besin dili de (yemegin tadi, hazirlanisi, yenme bicimi) yan

anlamlar tasiyan anlamlama dizgelerinden biridir.

Bu arastirmada anlamlama, Barthes'in diz anlam ve yan anlam kavramsallastirmasina gore
yapiimistir. Dijital oyun dagitim, oynama ve yaratma platformu Steam lizerinden satin alinarak
bilgisayarda oynanan 1979 Revolution Black Friday oyunundaki gostergeler, diiz anlamsal ve yan
anlamsal olarak analiz edilmistir. Calismada analiz edilen gorseller Steam platformunun arayizu

kullanilarak ekran gorintisu alinmstir.
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Arastirmanin sinirhligi 1979 Revolution Black Friday dijital oyununun bilgisayar ortamina uygun
versiyonunun incelenmesi ve Playstation, I0S ve Android cihazlar icin uyarlanan versiyonlarinin disarida
birakmasindan ileri gelmektedir. Ayrica calismada iran Devrimi'ne dair toplumsal hafizanin kurulmasinda
gostergelerin kullanimina odaklaniimasi nedeniyle dijital oyunlarda kullanici deneyimi kapsam dis

birakilmistir.

BULGULAR

Calismada, dijital oyunlardaki gostergelerin ifade ettigi diz ve yan anlamlarnn ortaya
koyulabilmesiicin gostergeler 4 kategoride analiz edilmistir. Gindelik yagam, dini, politik ve medyaya dair
gostergeler seklinde yapilan bu kategorilestirme, yontem kisminda belirtildigi gibi gozlemlenen konularin
bir taslagini olusturmak icin tasariya uygun sekilde analiz edilen oyunda, dil disindaki anlamlama
dizgelerinin igleyisini ortaya koymak icin yapilmistir. Ayrica bu kategorilestirme, 1979 Revolution Black
Friday'de iran Devrimi, devrimin dinamikleri, devrimin katiimar profilleri, iran'in toplumsal ve politik
yapisina dair toplumsal hafizanin nasil insa edildigini iliskisel olarak anlamlandirabilmeyi kolaylastirmak

amaci tasimaktadir.

Giindelik Yasam Gostergeleri

Mmm, barbari kokusu aliyorum

Sekil 1 iran'in Geleneksel Barbari Ekmegi

Gosterge: Sekil 1: Sokakta ekmek satan bir satici, seyyar ekmek arabasi ve insanlar
Diiz anlam: Bir seyyar satici ekmek satiyor

Yan anlam: iran'in susamli ve tas finnlarda pisen geleneksel barbari ekmegi. Firinlardan ve sokak

saticilarindan alinan bu ekmegin, iran'in geleneksel yemek kiiltiiriinde 6nemli bir yeri vardir.
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Her toplumun ya da grubun geleneksel bir yemek kultird vardir. Ekmekler de yapilisi, formu,
pisirilme sekliile kiiltiire 6zgii iiriinlerden biridir. Gérsel 1'de yer alan barbariekmegi, iran'in en cok sevilen
(Zolfaghari, Ardebili, Asadi ve Larijani, 2015, s. 284), kalin ve oval sekilli (aktaran Erdem ve Karakaya,
2020, s. 2571), Tiirkive'de de bazi bélgelerde yapilan tandir ekmegine benzeyen (Deniz ve Oksiiz, 2017,
s. 176) geleneksel ekmegidir. Oyunda iran Devrimi'ne giden siirecte gosterilerin yapildigi caddelerden
birinin kosesinde Gorsel 1'de yer alan seyyar satici ve tezgah izerinde ekmekler gortilmektedir. Gergin
kalabaliklarin bulundugu caddede ilerlerken gériilen barbari ekmegi tezgahi, iran Devrimine dair bir
oyunun icerisinde devrim ve dinamikleri kadar devrimi gerceklestiren halkin gtindelik yasam kdilttiriine
ait gostergelerden biri olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Bu durum ayni zamanda oyunu oynayan her bireyin
iran‘a dair toplumsal hafizasini insa etmek icin énemlidir. Ciinkii toplumsal hafizanin insasi kiiltiirden
bagimsiz degildir. Yemek kiltiri de bir topluma ait kiltlirel gosterge olma niteligi tagimaktadir.
Barthes'in belirttigi gibi yeme igme bicimleri de anlamlandirma dizgelerini olusturmaktadir. Bu bakimdan
oyunda iran'in yemek Kkiiltiiriine ait barbari ekmeginin temsil edilmesi oyunun toplumsal hafizanin

insasina katkida bulunmasina imkan saglamaktadir.

i¢. Susamig olmalisin.

Sekil 2 Sorgu Odasi ve Cay

Gosterge: Sekil 2: Kayit cihazi, cay bardag, belgeler, karanlk bir oda
Diiz anlam: Bir sorgu memuru, sorgu odasinda sugluyu sorguluyor

Yan anlam: Gundelik hayatta sohbete, duygulara, dostluk ortamina eslik eden bir icecek olarak
cay, hapishanede sorgu memuru tarafindan sorgu esnasinda ihmli bir yaklagimla sucluya ikram

edilmektedir.
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Gorsel 2'de iran'in gerek Sah doneminde gerekse devrim sonrasi iskenceleriyle (inlii Evin
Hapishanesi'nde sorguya cekilen oyunun bas karakterine sorgu memuru tarafindan cay ikram
edilmektedir. iran, diinyada en cok cay tiiketen uluslardan biridir. Ge¢ Kacar déneminde (1796-1925)
Iran’da cay ilkenin milli icecegi olmustur (Matthee, 1996, s. 200-202). Cay, iran'in giindelik yasaminda,
ozel giinlerinde, her anina eslik eden ve tiiketilen 6nemli bir icecektir. iran'in cay kiiltiirii 15. yiizyildan bu
yana eski bir kiiltiirdiir ve iran'da bircok yerde cay evleri bulunmaktadir (Tekin, 2017). Gorsel 2'de
hapishanedeki sorgu memurunun oyunun bas karakteri Foto Muhabiri Riza Sirazi'ye sorgu esnasinda cay
ikram ettigi goriilmektedir. Gorsel 2, bir iranlinin giiniin bircok aninda cay icmesine gondermede
bulunarak sucluya ¢ay ikraminda bulunulmasi olarak yorumlanabilecegi gibi ayni zamanda dostga,
samimi ve dirust sohbetlerin eslikcisi olarak da cayin, sorgulamayi memurun lehine cevirebilecegi, sorgu
ortamini giiven ortamina cevirerek “suclunun sucunu itiraf etmesini kolaylastirabilecegi” olarak da

yorumlanabilir.

aile nevruz igin yollarda, 1971

Sekil 3 Nevruz Kutlamalar

Gosterge: Sekil 3, hatira fotografi, eglenen insanlar
Diiz anlam: Aile fotografi, birlikte eglenen insanlar

Yan anlam: Nevruz, iran'in ulusal bayramlarindan biridir. insanlar Nevruz'da yeni yilin gelisini

aileleri, arkadaslariyla birtakim rittellerle kutlarlar.

Nevruz, iran'in en biiyiik ve gorkemli kutlamalarinin yapildigi bayrami olmakla birlikte, yeni yilin
ilk gecesi olarak Mart ayinin 21. gint kutlanmaktadir. Ailelerin biraraya gelmesi icin de vesile olan bu
bayramda sofralar kurulur, birtakim ritiieller gerceklestirilir. Ornegin Nevruz bayraminda kuruyemisler,
tatllar ve meyvelerden olusan Haft Sin sofrasi kurulmaktadir (Babaei ve Koday, 2021, s. 1788). iran'da

iki hafta boyunca stiren Nevruz kutlamalar yilin 13. glini yapilan Sizdeh Peder piknigi ile son bulmaktadir
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(iran'da Nevruz hazirliklan , 2021). Gérsel 3'te de oyun icinde gercek hikayelerin yerlestiriimesiyle
karsimiza cikan, Devrim o©ncesi bir ailenin Nevruz kutlamlan igin yola gktigini ve acik havada
gerceklestirdikleri Sizdeh Peder piknigi gosterilmektedir. Burada yine iran’in giindelik hayatinda birtakim
rittiellerin nasil gerceklestirildigi, dijital oyun araciigyla aktanldig ve iran kiiltiiriine dair toplumsal
hafizanin insa edildigi gorilmektedir. Clinkd toplumsal hafiza bayramlar gibi rittellerle insa edilmektedir.
Gorsel 3, hem bir toplumun hafizasinin insa edilmesinin araci olarak Nevruz Bayrami kutlamalarini hem
de bir topluma ait toplumsal hafizanin olusturulmasinda o toplumun inanclar, bayramlari gibi birtakim
pratiklerinin  oyun icerisine verlestirilerek toplumsal hafizanin insa edildigi seklinde

anlamlandirlabilmektedir.

Sekil 4 iran'da Aile Yasami

Gosterge: Sekil 4, Birlikte yemek yiyen bir aile, anne ve ¢cocuk
Diiz anlam: Ailece yenilen aksam yemeg;j, kadin ve cocuk

Yan anlam: Yemegin yer sofrasinda degil de yemek masasinda yenilmesi, herkesin kendine ait
tabaklardan yemek yemesi, Bati tarzi kiyafetler, iran’da devrim oncesi sekiiler yasamin hakim oldugu

anlamina gelmektedir.

Gorsel 4'te Devrim 6ncesi iran'da aile yasaminin oyunda nasil aktarildigi gériilmektedir. Devrime
giden yoldaki ayaklanmalar esnasinda $ah’a yakinhgi olan Sirazi ailesi, bir masanin etrafinda aksam
yemegi yemektedir. Anne Sirin‘in basortist olmayan ve aksesuarlarla tamamladigi elbisesi, baba
Hiimayun'un kravati ve gémlegi ile iran Devrimi'nden 6nce Sah'in modernlesme politikalarinin géstergesi
olarak Bati tarzi giyim kusami yansitmakta oldugu soylenebilmektedir. Ayrica Gorsel 4'te, yasanmig
hikayelerden kurgulanan oyunda, Riza Sirazi'nin babasi Himayun'un ofisinde denk geldigi video

kayitlarindan bir gorintu yer almaktadir. Gérlintiide basortisu olmadan, mini etegiyle cocugunu okula
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gotiiren bir kadin ve cocugu goriilmektedir. Bu gérsel Devrim dncesi iran'da kadinlarin yaninda bir erkek
olmadan da disariya ¢ikabildigi ve basortu zorunlulugunun olmadigini gdstermektedir.

Dini Gostergeler

Bu Kuran'in igind@ Nevruz'dan kalan para var midir acaba merak ediyorum

incele

3

Sekil 5 Kuran-1 Kerim

Sekil 6 Namaz

Gok kalabalik namazlar Iran devriminin semboli oldu.

Sekil 7 Toplu Namaz

Gosterge: Sekil 5, 6 ve 7; Kuran-1 Kerim; Namaz; Toplu namaz
Diiz anlam: Kuran-1 Kerim; Namazin duruslari; topluca namaz kilan insanlar

Yan anlam: Kuran-1 Kerim Miisliimanlarin kutsal kitabidir. Namaz, islam dininde bir ibadet
bicimidir. iran Devrimi'nin protestoculari, Sii Miisliimanlardir ve namaz iran Siilerince devrim siirecinde

bir protesto araci olarak kullaniimistir.
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Gorsel 5, 6 ve 7'de islam dini sembollerinden Kuran'i Kerim ve ibadet bicimi olarak namaz
goriilmektedir. Sah Riza'nin Batililasma politikalarina karsilik gerceklestirilen iran Devrimi siirecinde
Mislimanhgin énemli bir itici giic oldugu goriilmektedir. Devrim protestocular, iran Siilerinin simgesi

olarak namaz ibadetini bir protesto aracina cevirmisler ve caddelerde toplu namazlar kilmiglardir.

OYNAMAYA DEVAM ET
AYARLAR
HIKAYELER

cIKIS

Sekil 8 Kirmizi El izi

Gosterge: Sekil 8, Sokaktaki bir duvarin tzerinde kirmizi el izi
Diiz anlam: iran Devrimi esnasinda sokaklarda duvar iizerinde yer alan kirmizi el izleri

Yan anlam: Duvar Uzerindeki el izindeki kirmizilik kani, kanh el izi de Sii inancindaki sehitligin

kutsalligini ifade etmektedir.

Sii Mislimanlar, Hiseyin ve beraberindekilerin Kerbela'da sehit edilmelerini her yil Muharrem
ayinda anmakta ve birtakim vas ritlelleri gerceklestirmektedirler. Bu kanli el izleri de Hiseyin ve
beraberindekilerin feda edilen kani olarak sehitlik anlamina gelmektedir. 1978 ve 1979'daki devrime
giden siirecte Tahran, isfahan, Tebriz'deki gdsteriler protestocular tarafindan Kerbela alayi olarak
gortlmekte; alandaki kalabalgin glvenlik glcleri tarafindan agllan ates sonucu oldirilmesiyse
Kerbela'nin tekrari olarak algilanmaktadir. Protestocular éldirdlenlerin kanlarina ellerini sokmakta ve
havaya kaldirmaktadirlar. Kan feda etmek Kerbela olayinin ana simgelerinden biridir (Chelkowski ve

Dabashi, 2018, s. 71-74). Gorsel 8'de gorllen kanli el izi Kerbela ve Devrim sehitlerini temsil etmektedir.
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Yas Protestoculan

iran geleneklerine gire dost yurttaglann Gliimiinden sonra kirk giin yas tutulurdu.

Sekil 9 Yumruklarini Havaya Kaldiran Protestocular

Gosterge: Sekil 9, Kalabalik insan gruplari, dovizler

Diiz anlam: Kalabalik insan gruplari

Yan anlam: 1978 ve 1979 yilinda art arda gelen 40. gun yaslar icin bir araya gelen topluluklar,

yas gunlerini protestolara donistirmdslerdir.

Hatirlama kdlttrindn en yaygin ornegi olllerin anilmasidir. Bu baglamda insanin hatirlamasi
duygusal ve kilturel bicimlendirme ve kopmayi asarak ge¢misle kurulan bilingli bir iliskidir. Bu nedenle
olulerin anilmasi gelenekten ote bir yerde konumlanmaktadir. Clinkd bu unsurlar kiltirel bellegi belirler
ve bunu gelenekten otesi bir sey haline getirir (Assmann, 2018, s. 42-43). Gorsel 9'da yer alan vas
protestocular da Kerbela sehitlerini anmak icin bir araya gelmislerdir. Onlar icin her ay artik Muharrem
ayi ve her anma alayi bir Kerbela olarak gorilmektedir. Kerbela sehitlerinin anmakicin sinelerine yumruk
atan Sii'ler bu protestolarda yumruklarini havaya kaldirmaya baslamislardir (Chelkowski ve Dabashi,

2018, s. 71). Bircok kez tekrar eden bu protestolar iran Devrimi'nin simgesi haline gelmistir

denilebilmektedir.
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Politik Gostergeler

Sekil 10 iran Sahi Riza Pehlevi ve ABD Baskani Jimmy Carter

Gosterge: Sekil 10: iran Sahi Riza Pehlevi ve ABD Baskani Jimmy Carter
Diiz anlam: Devlet insani, hilkiimdar; karsilikli icki icen iki devlet insani

Yan anlam: Muhammed Riza Pehlevi, 1941-1979 villarinda iran Sahi'dir. Pehlevi Hanedani'ndan
gelen monarsik liderdir. 1979 yilinda islam devrimcileri tarafindan tahttan indirilmistir. iran Sahi Riza

Pehlevi ve donemin ABD Baskani Carter, Tahran’da bir araya gelmistir.

iran Devrimi, iranlilar icin BatI'min ve ABD'nin siyasal, ekonomi ve kiiltiirel etkilerine karsi
milliyetci bir hareket olarak anlamlandiriliyordu. $ah karsitt Humeyni taraftarlar icin Muhammed Riza
Sah, donemin Amerika Baskani Carter'in “kopegi” olarak goriilmekteydi (Halliday, 1992, s. 45). Pehlevi
Hanedani'nin kurucusu iran Sahi Riza'nin oglu Sah Muhammed Riza Pehlevi, 1941-1979 yillarinda iranin
monarsik lideridir. Babasi Riza $Sah gibi Batililastirma politikalarini takip etmis ve bu politikalar nedeniyle
iran’da ulema ve Sii halkin tepkisini cekmistir. Bu bakimdan Sah Riza, iranlilar icin Amerika'nin is birlikgisi
olarak gortilmektedir. Ayrica Gorsel 10'da gorildugu tzere Sah Riza, Bati tarzi bir giyim kusama sahiptir
ve ABD Baskani Carter'la icki icmektedir. Bu durum Miisliiman iran halkiicin onlari temsil etmeyen, onlara
hi¢ benzemeyen bir liderin varlig anlamina gelmektedir. Nitekim iran halkini ayaklandiran ve protestolara

sevk eden seylerden biri de bu politikalar ve Sah’in bir araya geldigi devlet insanlar olmustur.
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Sah'in Portresi

Sah'in portresi bugiine kadar biitiin deviet binalarinda, el kitaplaninda ve is
kuruluglarinda zorunlu olarak bulunmustur.

Sekil 11 Sah'in Portresinin Yakilisi

Gosterge: Sekil 11: Kalabalik insan grubu bir resmi yakiyor
Diiz anlam: Ates, insanlar, yakilan esyalar

Yan anlam: iran devrimi siirecinde protestocular Sah'in resmini yakiyorlar. Devletin yéneticisinin

portresinin yakilmasi onun devrilmesi/yonetimden edilmesi anlamina gelmektedir.

Gorsel 11'de ifade edilen nedenlerden dolayr Devrim protestoculari meydanlarda sloganlar
atarak bir protesto bicimi olarak Sah’in portresini yakmaktadirlar. Sah'a karsi gerceklestirilen devrim
mucadelesi, Sii inancndaki Huseyin ve Yezid arasindaki Kerbela miicadelesinin yeniden
canlandirimasiymis gibi sunulmustur (Afary ve Anderson, 2012, s. 75). Bu nedenle Sah’in portresinin
yakilmasi Yezid'in yok edilmesi anlamina gelmektedir. Ayrica yakilan portre, Sah’in gitmesinin ve yerine

baska bir liderin (ki bu lider dini bir lider olarak Humeyni'dir) gelmesi talebini somutlastirmaktadir.

o J

Giiven bana, igeri girdigimizde bu konugmay! yapmak'istémezsin

.

Sekil 12 Devrim Esnasinda Sokaklar

Gosterge: Sekil 12: Duvarlari figlirlerle dolu sokaklar, ¢op kutular, insanlar

Diiz anlam: Sokakta dagilmis ¢op tenekeleri, boyanmis duvarlar
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Yan anlam: iran devrimi siirecinde protestocular cadde ve sokaklara lider benimsedikleri

Humeyni'nin gorsellerini ¢izmektedirler.

Gorsel 11'de ifade edildigi Gzere devrim protestoculan devrilmesini istedikleri lider olarak Sah
Riza'nin portresini yakarken; Gorsel 12'de yonetimi ele almasi, islam Cumhuriyeti kurmasi icin
destekledikleri, hatta Siiinancina gére imam olarak gordiikleri Ayetullah Humeyni'nin portresini cadde ve
sokaklarda duvarlara resmetmektedirler. Protestocular ayni zamanda bu sdrecte slrglinde olan

Humeyni'nin tlkesine donerek yonetime ge¢mesini talep etmislerdir.

Sekil 13 Harita

Gosterge: Sekil 13: Harita
Diiz anlam: Harita

Yan anlam: Protestolara katilan bir protestocunun cizdigi devrim sirecinde onemli olan

noktalarin belirlendigi Jale Meydani Haritasi.

Jale Meydani, Kara Cuma olarak adlandirilan, protestolarin ve midahalelerin bunun sonucu
olarak da cok sayida 6lii ve yaralinin oldugu Cuma giiniiniin yasandigl meydandir. iran devrimine giden
slrecte Jale Meydani'nda sokaklar, caddeler ve buralarin glvenlik noktalari protestocular icin 6nem
tagimaktadir. Gorsel 13'teki harita, protestolarin gerceklestirilecegi yerlerin belirlenmesi gibi amaclara
hizmet etmektedir. Devrim sonrasinda da ¢ok sayida oli ve yaralinin oldugu bu meydan sembolik olarak
da anlam kazanmistir. Jale Meydani, iran Devrimi'ne dair toplumsal hafizanin mekani olarak
simgelesmistir. Kilic (2020, s. 274), Nusrat oyununda Nusret Mayin Gemisi'nin mekansal olarak hafizanin

referans noktasi oldugunu sdylemektedir. 1979 Revolution Black Friday oyununda da Jale Meydan,
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devrimin gerceklestigi onemli mekanlarin toplumsal hafizanin referans noktasi olarak islev gordugu

soylenebilmektedir.

ODUCED BY
ANDRES PEREZ-DUARTE
ASON SCHREIBER

Sekil 14 SAVAK Uyesi

Gosterge: Sekil 14: SAVAK Uyesi
Diiz anlam: Glvenlik glicli olarak calisan bir gorevli
Yan anlam: Sah’in gizli istihbarat orguiti SAVAK'a mensup bir gizli polis.

Oyunun giris kisminda gordigimiiz bas karakter Riza Sirazi'nin kardesi Hiseyin Sirazi, Sah’in
yeraltindaki muhalefeti bastirmak icin kurdugu gizli polis teskilati SAVAK (Milli istihbarat ve Giivenlik
Teskilati) Gyesi olarak yer almaktadir. SAVAK devrim siirecinde tutuklananlara ve protestoculara iskence

yapan, zor kullanan, Sah’in lehine caligan devlet gorevlileri olarak gorilmektedir.

Medyaya Dair Gostergeler

-
-

Dinyaya sokaklanmizda olan biteni gster.

Sekil 15 Protestolar Esnasinda Fotograf Ceken Bir Foto Muhabiri

Gosterge: Sekil 15: Protestolar esnasinda fotograf ¢eken bir foto muhabiri
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Diiz anlam: Ara sokak, fotograf makinesi ve fotografc

Yan anlam: Protestolara katilan bir foto muhabiri, sokaklarda neler oldugunu kayit altina almak

ve dinyaya duyurmak adina fotograf cekmektedir.

Gorsel 15'te oyunun ana karakteri foto muhabiri Riza Sirazi'nin protestolar esnasinda olup
bitenleri tim diinyaya aktarmak amaciyla fotograf cektigi gorilmektedir. Sontag'a (2011, s. 2-5) gore
fotograf, bir dilbilgisi ve gorme etigi olusturmaktadir. Fotograf cekmek kisiye bitiin dinyayi kafasinin
icine sigdirabilme duygusu kazandirmaktadir. “Fotograf toplamak dinyayi biriktirmektir.” Fotograf
cekmek zapt edilmis deneyim, fotograf makinesi ise biriktirmeye egilimli bir bilincin ideal uzantisidir. Bir
seyi fotograflamak diinyayla, insan bilgilenme duygusu uyandiran bir sekilde iliskiye girmektir. "Gazeteler
ve dergiler onlari basar, polisler onlari arsivler, miizeler onlari sergiler, yayincilar onlari derler.” Fotograflar

kanit teskil etmektedirler.

Bu bakimdan oyunda, fotograf olan biteni aktaran bir kanit, gerceklikten bir kesit olarak ele
alinmaktadir. Fotografi cekenin bulundugu konum, kadraj, o olayin topluma nasil aktarilacagini
belirlemektedir. Bu aktarim toplumsal hafizaya kazinacak gorlntller araciligiyla yapilmaktadir. Bu
bakimdan devrim protestocular icin, onlarin goziinden sokaklarda olanlarin fotograflanmasi, diinyanin
“tiim gercekleriyle orada ne oldugunu” gérmesi ve protestolarin hafizalarda nasil yer edecegi 6nem
tasimaktadir. Oyunda toplumsal hafiza ana karakter Sirazi'nin cektigi fotograflar araciligiyla insa

edilmektedir.

Yani gercekleri haber yapmak bana digtyor

Sekil 16 Devrim Surecinde Haber Yapan Yurttag Gazeteci

Gosterge: Sekil 16: Devrim surecinde haber yapan yurttas gazeteci
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Diiz anlam: Masa, daktilo, gazeteci ve gazeteler

Yan anlam: Devrim protestolarina katilan ve destek veren protestocular kendi haberlerini
yaparak halka dagitiyorlar. Protestoculardan biri o donemde cikan ana akim gazeteleri elestirerek

olaylarin icinden yurttas gazeteciligi yapmaktadir.

iran Devrimi siirecinde protestocular Sah yanlisi medyaya giivenmemektedir. Bu nedenle devrim
strecinde neler oldugunu “oldugu gibi” aktarmak amaciyla kendi medyalar olmuslardir. Protestocular,
hem protestolara katiimakta hem de Anden-Papadopoulus’un (2017, s. 287) tanimiyla “yurttas kamera

gy

tanikhg” yapmaktadirlar. Yurttas kamera taniklari, “gercegi”, olaylarin icinden bizzat tim giplakhigiyla
aktarmaktadir. Ayrica yurttas gazeteciler, herhangi bir medya kurulusuyla ekonomik anlamda baglilig

bulunmadigindan kendisini bagimsiz ve tarafsiz haberci olarak gormekte ve haber yapmaktadir.

.

Sence bir silah ya da bir bigak, insanlan didirmenin tek Yolumudur Peki ya kamera?

i KAMERA GERGEXLER] GExER ||

SADECE SUCLUYA KARS! |
J

]

i ILAN OLABILIR
Kamera da mi bir silah? L mwyiun oussi 'y

Sekil 17 Evin Hapishanesi'nde Sorgu Odasi

Gosterge: Sekil 17: Evin Hapisanesi'nde sorgu odasi
Diiz anlam: Hapishane, sorgu odasi, sorgu memuru, suglu, sug delilleri

Yan anlam: Devrim protestolarina katilarak olaylar fotograflayan oyunun bas karakteri Foto
Muhabiri Riza Sirazi, cektigi fotograflar nedeniyle sorguya ¢ekilmektedir. Sirazi'nin fotograf makinesi
silahla ©zdeslestirilerek, fotograflari nedeniyle birinin 6ldirtlmesine sebep oldugu gerekgesiyle

suclanmaktadir.
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Gorsel 17'de oyunun ana karakteri Foto Muhabiri Riza $Sirazi, protestolar esnasinda cektigi
fotograflar nedeniyle devrimden sonra 1980 yilinda Tahran'da bulunan koti tne sahip Evin
Hapishanesi’'nde itirafa zorlanmaktadir. Sirazi'yi sorguya ceken gorevli ise Devrim sonrasi yonetimi ve
tim kurumlan ele geciren devrim muhafizi Esedullah Laciverdi'dir. Laciverdi, Sirazi'yi Sah yanlisi bir
aileden gelmesi ve devrim protestolari esnasinda fotografini cektigi bir protestocunun oldurilmesi
nedeniyle suglamakta ve masanin tizerine koydugu fotograf makinesini silahla 6zdeslestirerek suc aleti

olarak adlandirmaktadir.

Sontag, fotograf makinesinin kayitla suclayici bir nitelik tasimasi, dogrulayici ve hakli cikarici bir
islevi olmasi nedeniyle faydali oldugunu sdylemektedir (2011, s. 5). Ancak oyunda dncelikle “diinyaya
olup biteni"” protestocularin goziinden gostermek amaciyla fotograf ceken Sirazi, devrim sonrasinda
“olup biteni” cektigi icin protestolar destekleyenler tarafindan suglanmaktadir. Bu noktada hakim iktidar
yapisinin medyaya bakis acisinin baski ve sansiir {izerine kuruldugu goriilmektedir. iktidar/yénetim
degisse dahi medyanin tehlike arz ettigi disincesinden hareketle kontrol edilmesi, baskiya maruz

birakiimasi gerektigi fikrinin degismedigini sdylemek mimkinddr.

Su Cinema Rex yanginina sebep olan filmdi bu.

Sekil 18 Film Afisi
Gosterge: Sekil 18: Film afisi
Diiz anlam: Film afisi
Yan anlam: Rex Sinemasi’'nda yangin ¢iktigl esnada gosterimde olan film.
Gorsel 18'de Abadan’da yaklasik 400 kisinin yasamini yitirdigi Rex Sinemasi yangininda, yangin
sirasinda gosterimde olan filmin afisi yer almaktadir. Sinemadaki yanginin nedeni olarak gosterilen bu
film, isci sinifini konu edinmektedir.
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Sinema, toplumsal hafizay var eden, gliclendiren ve yasanilanlan gelecege aktaran en onemli
araclardan biridir. Filmler ise konu edindikleri ya da cekildikleri donemi icermesi nedeniyle toplumsal
hafizanin deposu olarak islev gormektedir (Kula ve Koluagik, 2016, s. 388). Sinemanin islevleri, taniklik
edilmeyen olaylara tanik olmak, bu olaylar hakkinda fikir sahibi olmak ve bakis agisi gelistirmektir (Fener,
2018, s. 491). Toplumsal hafizanin insa edilmesinde onemli bir medya araci olan sinema, oyunda
toplumsal hafizanin insa edilmesinde iki yonli olarak karsimiza cikmaktadir. Birinci yontyle filmi
izleyenler agisindan film, iran isci sinifina dair toplumsal hafizayi olusturmaktadir. ikinci yoniiyle film
gosteriminin boyle bir olayla sonuglanmasi da toplum hafizasinda neyin unutturulmasi gerektigi ile

ilgilidir.

Gizli Kayitlar

gimin en yaygin ve gizlilikte bagarih formu etkili din adamlaniai Hey kardesim, buraya gel. Senin icin 6zel bir seyim var
usmalanai igeren kayitlana sirkillasyonuydu. -

A/

Sekil 19 Kasetler

Gosterge: Sekil 19: Kasetler
Diiz anlam: Kaset

Yan anlam: Humeyni'nin iran'daki destekcilerine hitap ettigi, onlari harekete gecirdigi ses

kayitlarinin bulundugu kasetler.

Gorsel 19'da yer alan kasetler, Humeyni'nin ses kayitlarinin bulundugu kasetlerdir. Kasetler, iran
devrimini kitlesel olarak vayilmasini saglayan medya araclandir. Sirglinde olan Humeyni'nin
konugmalarinin kaydedildigi kasetler, devrim slrecinde protestocular tarafindan gizlice cogaltiimakta ve
dagitiimaktadir. Bu kasetler hem Humeyni ve taraftarlarinin birlesmesini hem de diizenlenecek eylem
bicimlerini yonlendirmektedir. Ayrica Giirakarin (2017, s. 16) aktardigi gibi iran Devrimi bu nedenle

“Kaset Devrimi” olarak da adlandiriimaktadir.

794
['S'] SELCUK ILETISIM DERGISI 2022; 15(2): 767-800



A. CEREN BASAL YILDIZ

SONUC

Bireyin bagli oldugu grup ya da topluma dair hafizasinin canli tutulmasinda, neyi hatirlayip neyi
hatirlayamayacagini belirlemede toplumsal hafizanin ingasi dnemli bir yer tutmaktadir. Bu insa, bireyin
gunlik yasam pratiklerinden toplumsal varligina kadar belirleyici, yapilandirici olmaktadir. Bu belirleme
ya da yapilandirma medya araclarn aracligiyla gerceklesmekte, toplumsal hafiza medya aracligiyla insa

edilmektedir. Dijital oyunlar da toplumsal hafizanin insa edilmesinde rol oynamaktadir.

Toplumsal hafizanin dijital oyunlarda nasil insa edildigini ortaya koymak amaciyla yola cikilan bu
calismada, Devrim nedeniyle iran‘dan ayrilan (1979 Revolution: Black Friday. Would you cooperate?,
2017) oyun tasarimcisi Navid Khonsari'nin tasarladigi 1979 Revolution Black Friday dijital oyunu
gostergebilimsel olarak analiz edilmistir. Oyun, devrimle ilgili belgeler toplanmasi, akademisyenlerle ve
devrimi deneyimlemis 40 iranh ile gériismeler vapilmasinin ardindan gercek hikayeler ve gercek
kayitlardan (kaset kayitlari, fotograflar) hareketle kurgulanmstir. iran kiiltiirii oyunda, iran'in cay
kiiltiirinden  geleneksel ekmegine, Farsca aynntilanna kadar bir iranli  perspektifinden
deneyimlenmektedir (Davarsi, 2016, s. 13). Belgesel film niteligindeki 1979 Revolution Black Friday dijital
oyununda (Davarsi, 2016), iran islam Devrimi, uluslararasi bir platformda diinyanin hafizasinda insa
edilmektedir. Oyunun iran Devrimini, iran'in giindelik yasam pratikleri, 6zel giinleri, inanc profili, ydnetim
bicimi, politik imgeleri, devrimin dinamikleri, katilima profilleri, medyanin devrim surecindeki konumu
olmak tzere tum yonleriyle oyuncuya similasyon ortaminda yasatmakta oldugu gorilmustir. Oyun,
devrime giden surecte yasanan kirilma noktalarini temel alarak gerceklerden hareketle kurgulanmistir.
Devrim 6ncesi ve sonrasi suireci yasamis kisilerden elde edilen gercek fotograf ve video kayitlarinin oyun
icine yerlestirilmesiyle insa edilmek istenen toplumsal hafizanin da gerceklik temeline oturtuldugu
gortlmdstir. Cahismanin kuramsal kisminda Assmann, Halbwachs ve Connerton’a atifla ifade edilen
toplumsal hafizayi canlandiran dlilerin anilmasi, giyim bicimleri, bedensel pratikler, bayramlar gibi
uygulamalarin, oyunda toplumsal hafizanin insasi icin islevsel olarak kullanildig gortilmektedir. Yas
protestolari, toplu namazlar, portre resimlerin yakilmasi, Nevruz kutlamalari hem iranlilar hem de
uluslararasi olarak oyunu deneyimleyen herkes icin iran kiiltiirine dair toplumsal hafizanin insa
edilmesinde islevsel gostergeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu calisma dijital oyunlarin toplumsal

hafizanin insasindaki islevselligine odaklanmis ve oyuncu deneyimlerini kapsam disi birakmistir. Bu
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nedenle caligmada incelenen oyun gibi hikayesi gerceklesmis toplumsal olaylardan olusan dijital
oyunlarda toplumsal hafizanin nasil insa edildigini oyuncu tercihleri ve alimlamalarina odaklanarak

ortaya koyan calismalara da ihtiyag oldugu dustindlmektedir.
EXTENDED ABSTRACT

Individuals don't only act according to their daily needs, habits and activities but also have other
practices that depend on their commitments as a member of a social group or society. These practices
are carried out according to the cultural aspect of the individual, unlike basic life activities such as shelter
and nutrition. For example, official holidays are based on the historical background of a society in which
an individual lives, religious rituals of a group (such as worship, religious holidays, religious ceremonies),
traditional patterns and forms that are reflected in clothing etc. As far as they may seem, all these daily
life activities can be accepted as a union of a part of a big socialization process. The feeling of belonging
to a society and the whole socialization process also affects the collective memory of the individual;
because society is assumed to be called as a structure in which all these practices are being
reconstructed. The construction of the individual's collective memory is remembered through literature
such as epics and novels. On the other hand, media products play an important role in remembering via
movies, TV serials, music, news and digital games. Media products point out to the things that need to
be remembered from the past and warn every individual to keep the specific information of the pastin
mind as long as possible. Media can be observed as a reminder in many kinds of different ways. This can
sometimes be a television serial or a movie about the past. Sometimes a news can bring light to a
historical development that has happened in the past but still has an important meaning for the society,
and sometimes even a digital game can reconstruct a period in a simulated environment which can

connect the past to the present.

One of the aims of the culture of remembering is focused on the thought of social responsibility
which is based on the question of "What should not be forgotten?". In the meantime, we also have to
accept the fact that there is no social community that does not have a culture of remembering. Time is
an important element for the culture of remembering; The past only emerges as long as someone or
somethingis related to it. So this means that it is reconstructed by remembering (Assmann, 2018, s. 38-

40). The past can affect the present through remembering. The past, whose connection with the present
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is kept alive through remembering, is together with the present by the construction of the collective
memory about itself. Starting from this point view, a digital game called “The 1979 Revolution Black
Friday”, which is developed by an Iranian-Canadian game designer Navid Khonsari is taken as a case
study. The aim of this study is to examine how the Iranian Islamic Revolution is simulated and being
reminded and revived through this game which would give insight knowledge about how the collective
memory of Iran and the revolution is being constructed by analyzing the indicators in the game. The
importance of this study is that it can be accepted as the first study that examines “The 1979 Revolution
Black Friday” digital game, which is developed by independent game designers, so that the Iranian
Islamic Revolution can be re-enacted as a series of events that attracted the world's attention in both
international and national memories as it is translated to 7 languages. In addition, the importance of the
study stems from the fact that the 1979 Revolution Black Friday digital game was not examined in the
context of building collective memory before. It is thought that the study will contribute to the related
field since there are very few studies on the construction of collective memory in digital games in Turkish

literature as well.

In this study, in which the qualitative research method is adopted, it has been assumed that digital
games as a media product play a role in the construction of collective memory to activate emotions about
social events. 1979 Revolution Black Friday digital game has been analyzed based on Roland Barthes's
denotation and connotation conceptualizations semiatically in 4 categories: These categories are daily
life, religion, politics and media. This study focuses on how the narrative of the game is constructed
through signs in the construction of collective memory. However, the user/player experiences and

preferences are excluded from the scope of this study.

It has been seen that the game makes the Iranian Revolution being experienced in a simulation
environment with all aspects of Iran's daily life practices, special days, the main concept of the belief
system, how the regime works, political images, dynamics of the revolution, profiles of the participants,
and the position of the media during the revolution. The game is based on the breaking points
experienced in the process leading to the revolution and on the facts. It has been seen that the collective
memory that is intended to be constructed by real photographs and video recordings obtained from
people who have experienced the pre-revolutionary and post-revolutionary period which serves to form
an impression of the truth.
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In the theoretical part of the study, it is seen that practices such as the commemoration of the
dead, the styles of clothing, bodily practices, holidays, which revive the collective memory expressed
with reference to Assmann, Halbwachs and Connerton, are functionally used for the construction of
collective memory in the game. Mourning protests, mass performing prayers, burning portraits and
Nowruz celebrations appear as functional indicators in the construction of a collective memory of Iranian

culture for both Iranians and all of those who experience the game.
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