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Oz

Bu arastirma, Tirkiye’de ilkokul (1-4.simmif) matematik dersinin G&gretiminde yaratici
etkinliklerin Ogrenci basarisina etkisi ile ilgili yapilmis c¢alismalart belirli olgiitlere gore
incelemek ve alandaki genel egilimleri belirlemek amaciyla yapilmistir. Sistematik derleme
yontemiyle yapilan aragtirmanin 6rneklem grubunu Tirkiye’de yapilmis lisansiistii tezler ve
hakemli dergilerde yayimlanan 30 makale olusturmaktadir. Desen olarak yazili dokiiman
analizi kullanilmis olup calismalar derinlemesine incelenerek analizi yapilmistir.Arastirma
bulgulariin analiziyle su sonuglara ulagilmistir: Ulasilan 30 ¢alismanin 18’inin yiiksek lisans
tezi, 11’inin hakemli dergilerde yayimlanan makale ve 1’inin de doktora tezi oldugu
gorilmistiir. 2005-2020 yillar1 arasinda yapilmis calismalara bakildiginda: 2010, 2011 ve
2020 yillart disinda her yil yaratict etkinlik tiirlerinden bir veya birkagiyla yayimlanmis
calismalarin oldugu goriilmiistiir. incelenen ¢alismalarda en ¢ok nicel arastirma ydntemi ve
deneysel desen tercih edilmistir. Orneklem grubunu en fazla 4.siif dgrencileri olustururken,
calismalarda yer alan ders planlarinda en fazla matematik dersi “Sayilar ve Islemler” 6grenme
alan1 olusturmustur. Olgek olarak en fazla basari testleri kullanilmistir. Calismalarda yaratict
etkinliklerden en ¢ok “oyun” tiirii tercih edilmistir. incelenen calismalarin sadece 1’inde
ulagilan sonu¢ degismezken diger 29’unda matematik dersinin Ogretiminde yaratici
etkinliklerin 6grenci basarisina olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.Sonuglar
dogrultusunda ise bazi oneriler gelistirilmistir: Ilkokul matematik dersinin dgretiminde
yaratict  etkinliklerin kullanilmas1  6grenciyi eglendirerek Ogretirken, Ogretmeni de
siradanlagsmaktan kurtaracagi diisiinlilmektedir. Bu dogrultuda arastirmacilarin matematik
egitiminde yaratici etkinliklere yonelik deneysel ¢aligsmalara egilim verip artirmasiyla varilan
sonuglardan bilgi havuzu veya kitap hazirlanabilir. Ayrica 6grenci basarisini artirmak igin
ders kitaplar ile cesitli etkinlik kitaplarinda yaratict matematik etkinliklerinden yararlanilmasi
saglanabilir.

Anahtar Sozciikler: Tlkokul matematik Ogretimi, Yaratici etkinlikler, Akademik basar1
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Abstract

Investigation of the effects of creative activities on student success in mathematics teaching
the aim of this research is to examine the studies on the effects of creative activities on
student achievement in primary school (1-4th grade) mathematics lesson teaching in Turkey
according to certain criteria and to detect the general trends in thefield. The sample group of
the research, which was carried out with the systematic review method, consisted of 30
studies composed of post graduate theses made in Turkey and articles published in peer-
reviewed journals. The method of the research is systematic literatiire review. Written
document analysis was used as a design and the studies were analyzed in depth.

The following conclusions were drawn by the analysis of there search findings: It was seen
that out of the 30 studies reached, 18 were master's theses, 11 were articles published in peer-
reviewed journals, and 1 was a doctoral thesis. When the studies made between 2005-2020
are examined, it is revealed that there are studies published with one or more of the creative
activity type severy year, except for the years 2010, 2011 and 2020. In the studies examined,
quantitative research method and experimental research design were preferred the most.
While the sample group mostly consisted of 4th grade students, the mathematics lesson
"Numbers and Operations" learning area was used the most in the lesson plans included in the
studies. Achievement tests were the most used assessment tool. “Games” were shown to be
the most popular sort of creative activity in the studies. The result obtained in only 1 of the
examined studies did not change, while it was concluded that creative activities in
mathematics teaching had a positive effect on student success in the other 29 studies.

In line with the results, the following suggestions can be summarized: The use of creative
activities in primary school mathematics lesson teaching not only entertains the student but
also prevents the teacher from being ordinary. To that end, a pool of information or a book
can be created from the results obtained as researchers incline to this subject and increase the
number of their studies. In addition, in order to increase student success, creative mathematics
activities can be utilized in textbooks and in various activity books.

Keywords: Primary school mathematics teaching, Creative activities, Academic success
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Giris

Matematik egitiminin basartya ulagsmasi iilkemizde ve diinyada iizerinde ¢okga diisiiniilen bir
konudur. Diinya lizerinde faaliyet géstermekte olan TIMSS ve PISA gibi olusumlarda bunun
somut gostergesidir. Tiirkiye’deki 0grencilerin ulusal ve uluslararasi sinavlarda genel basari
diizeylerinin beklenenden diisiik ¢ikmasi, egitim silirecinin tiim girdilerinin irdelendigi bir
sorun haline gelmistir. Nitekim Aktan (2020) calismasinda MEB’in (2015, 2016)
raporlarindan hareketle ulusal diizeyde yapilan merkezi ortak sinavlarda Ogrencilerin
matematik dersi ortalamalarinin “100 ham puan iizerinden ortalama 42 puan” oldugunu ayrica
uluslararasi yapilan degerlendirmelerde de Tiirk 6grencilerin matematik ortalamalarnin diger
tilke 6grencilerinkinin ¢ok altinda oldugu sonucuna ulagmistir. Ayrica MEB’in (2019) TIMSS
raporuna gore ise iilkemizin ge¢cmis yillara gore ilerleme kaydettigi belirtilmektedir. Bu bilgi
de son yillarda sorunun farkina varilmaya baslandigiin ve ¢éziim arayiginin olumlu sonuglar
verdiginin gostergesi olabilir.

Tiirkiye’de 2005 yilindan itibaren uygulanmakta olan yapilandirmacilik anlayigina gore
hazirlanmis egitim programinin bilesenleri ve igeriklere yansimasi iizerine yapilmis akademik
calismalar bulunmaktayken, yapilandirmacilik anlayisinin temelleri denilebilecek yaratici
disiinme, yaraticilik ve yaratict etkinlikler kavramlarinin egitim-68retime yansimasini
gosteren Ornek uygulamalarin ve galismalarin sinirli sayida oldugu goriilmistiir(Karakus,
2001; Bukova-Giizel,Ugurel, (2010); Ozgiir, Dogan, 2019; Aktan, 2020). Bu bulgular da
gelecege yon verecek Tlstbilissel diizeydeki bu becerileri egitimcilerin gerektigi kadar
anlamlandiramadiginin veya yillarca alisilagelmis geleneksel 6gretim yontem tekniklerinin
yerine gecirme gereksinimi duymadiklarinin gostergesi olabilir. Farkli sebepler de sayilabilir
ancak alanyazindaki c¢alismalarin sonuclarina bakildiginda yapilandirmacilik anlayisiyla
hazirlanmig egitim programini amacia ulastiracak istbiligsel becerilerin  yeterince
kazandirilamadig1 ulusal ve uluslararasi sinav sonuglarindan anlasilmaktadir (Berberoglu
vd.,2009; Bukova Giizel, Ugurel, 2010; Ozerbas, 2011; Ozdemir, 2014; Ozgiir, Dogan, 2019;
MEB, 2019).

Yapilandirmacilik anlayisiyla 68rencilerden iginde bulunulan c¢aga uyum saglayip yaratici
diisiinen, karsilagtiklar1 sorunlara yaratici ve 6zgiin ¢éziimler sunan bireyler olarak yetismeleri
beklenmektedir. Alanyazinda yapilandirmacilik anlayisi, “On bilgiler ile yeni bilgilerin bir
araya gelerek yeni zihin semalarmin kurulmasi, deneyimlere dayali olarak 6grenmenin
gerceklesmesi, Oznel kazanimlarin elde edilmesi siirecidir (Sonmez, 2008; akt.
egitimsozlugu.com).” seklinde tanimlanmis ve bu taniminda yaraticilik kavraminin “Bireyin
O0grenme yasantist sonucunda Ogrendiklerini birbiriyle iligkilendirerek karsilastirdigi bir
sorunu ¢Ozebilmesi, bu iliskileri kullanarak ortaya yeni 0zgiin bir diisiince ya da iriin
koyabilmesidir (Giileryiiz, 2000; Ozerbas, 2011).” tanimiyla benzer olduklar1 goriilmektedir.
Baska bir tanimda yaraticiligin bireylere 6zgii oldugu, bireyin kendi diisiinceleri ile ¢evrenin
etkilesimi ve yeniden yapilandirilmasi sonucu ortaya cikan siire¢ olarak ifade edilebilir.
(Bentley, 1996; Boden, 2004; Chae, Sea ve Lee, 2015; Ferguson, 2011; Runco, 2007;
Torrance, 1968). Ayrica disaridan alinan bilgi dogrultusunda yeni ve 6zgiin fikirler olusturma,
sinanma, ¢6ziim arama, tahminlerde bulunma olarak agiklanabilir (Chae, Sea ve Lee, 2015;
Torrance, 1968). Bu tanimlar birlikte yorumlandiginda bireyin yeni karsilastigi problemlere
geemis Ogrenme yasantilarindan hareketle yeni ve 6zgiin ¢oziim yollar1 bulmasini, 6zgiin
triinler sunmasini amacladiklar1 sOylenebilir. Ayrica 6grenenin neyi 6grendiginden ziyade
nasil 6grendigiyle ilgilenen yapilandirmacilik anlayisi, bilginin olusum siirecine ve dgrenme
metotlarina vurgu yapmaktadir. Ogrenene ve 6grenme siirecine rehberlik yapacak 6gretmenin,
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bilginin olusumunda olusturacag1 yasantilar, egitim alanindaki terimiyle etkinlik kavramina

ulastirir. Ugurel ve Bukova-Giizel (2010) etkinlik kavramini, birey ile ¢evre arasindaki
etkilesim ile girisilen bir 6grenme ya da ¢alisma eylemi olarak tanimlamaktadir.

Alanyazindaki baska bir tamimda da etkinlik, “Ogretim programinin kazanimlarini
gerceklestirmeye yonelik, cevresel Ozellikler ile Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarinin dikkate
alindig1, 6grencilerin 6grenmelerinde aktif rol iistlenerek birbirleriyle ve 6gretmenleriyle
etkilesimde bulunduklari, sonunda bilgiye ulasarak ulastiklar1 bilgiyi yapilandirdiklar1 bir
O0grenme-dgretme stirecidir (https://www.tedankara.k12.tr/index.php).” seklinde
tanimlanmaktadir. Yapilandirmacilik, yaraticilik ve etkinlik kavramlarinin tanimlarina
bakildiginda benzer ve birbiriyle i¢ ige gegmis terimler olduklart anlagilmaktadir.

I¢inde bulundugumuz asirda egitim; bireyin kendi 6grenmesinden sorumlu, olaylara farkli ve
genis acilardan bakabilen, yaratici ve elestirel diisiinebilen, problem ¢6zme becerisini edinmis
birey yetistirmeyi amaglar seklinde tanimlanabilir. Dolayisiyla yaraticilik, yaratict ve
ustbilissel diisinme, hizla degisen diinyaya ayak uydurmak ve Kkarsilasilan problemlerle
miicadele edebilmek i¢in dnemli beceriler haline gelmistir (Karatas ve Ozcan, 2015). Nitekim
MEB (2004), Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan hazirlanan ilkdgretim programlarinda,
“yaratici diistinme becerisinin gelistirilmesi”’ni hedefleyerek bu amag icin yol géstermektedir.
Bu hedefe ilerlerken 6nemi tekrarlanan yaraticilik becerisinin kazandirilmasinda egitimcilere,
“Yaratictik Konusunda Bilgilendirmek, Yaratict Ogretim Etkinlikleri Sunmak, Yaratic
Sorun Coézme Yetenegini Giiclendirmek, Yaratict Diisiinme Tekniklerini Ogretmek, Yaratict
Yetenekleri Gelistirecek Alistirmalar Sunmak (Davis ve Rimm, 1989; Ozden, 2009; akt.
Ozerbas, 2011)” gibi énemli basliklar altinda tavsiyelerde bulunmaktadir. Tiim bu basliklar
irdelendiginde, yaraticilik ve yaratici diisiinmede 6gretmenin énemine ve rehberlik gérevine
vurgu yapmaktadir. Ogretmenin, bireyin dogustan gelen zihinsel becerilerini gelistirecek
yasanti ve etkinliklerle Ogrenenin yaraticiligini gelistirebilecegini ve yaratict diisiinme
tekniklerini edindirebileceklerini anlamaktayiz. Bu da egitimcilere, yetisecek yeni nesillere
ogrenmeyi ogretmenin gerekliliginden bahsetmektedir. MDOP (2018)’de “dgrenmeyi
o0grenmek” kavramindan, “yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak
kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak” olarak bahsedilmektedir. Bu
tanimdan da anlasilmaktadir ki, bireyin bilgiyi yapilandirirken kendi zihinsel siiregleri ve
Ogrenimleriyle birlikte, kendisine rehberlik destegi verecek olani aramasini ve ondan
yararlanmayr da gergeklestirmesini istemektedir. Ogretmen rehberliginde olusturulacak
egitimsel etkinliklerin ve yasantilarin diger bir amaci da, bireyin giinliik hayatinda karsisina
cikacak problemleri ¢ozmek i¢in matematiksel diisiinme becerisine sahip olmasidir.

Cagin gereksinim duydugu bireyin egitimi ve sahip olmasi gereken becerilerin bilinip ilgili
mecralarda irdelendigi goriilmektedir. O halde egitim programlarmin da bu becerilere
ulastiracak st diizey zihinsel siireglere hitap eden kazanimlara, bu kazanimlarla hazirlanmis
etkinliklere sahip olmasi gerekmektedir. Tiirkiye’de yaklasik 16 yildir uygulanmakta olan ve
aralikli olarak da iyilestirmeler gegirerek kullanimina devam edilen 6gretim programina
Bloom taksonomisinin yansitilma diizeyi ve kazanimlarin iist biligsel becerilere sahip olma
sayilar1 alanda yapilmis caligsmalarda yeterli goriilmemistir. Aktan (2020) ¢alismasinda 2018
yilinda yayimlanan MDOP’de yer alan (1- 4.smiflar) 229 kazammm: “Bilissel diizey
basamaklarin uygulama, anlama ve hatirlama gibi alt diizey basamaklarinda yogunlastigi
(164); analiz (39), degerlendirme (8) ve yaratma (18) gibi iist bilissel basamaklar1 iceren
kazanimlarin az sayida oldugu” bilgisine ulasmistir. Bu kazanimlarin ders kitaplarina
yansitilmas1 ve hazirlanan icerikteki etkinliklerin yaraticilik ve yaratici diislinme becerisine
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ulagmasinda beklenene ulasamayacagi ongoriilebilir. Yine egitimciye biiyiik gorev diismekte
ve MDOP’ deki kazanimlar dogrultusunda hazirlayacaklar etkinliklerin iistbiligsel 6grenmeyi
saglayacak sekilde olusturulmasini saglamalar1 beklenmektedir. MEB, MDOP (2018)’nda
Ogretmenlere, 6grencilerin 6grenmelerini tespit edip etkin 6grenmeyi destekleyen etkinliklerle
yeni Ogrenilen matematiksel kavramlar1 onceki Ogrenilen kavramlar iizerine insa edecek
firsatlar1 sunarak Ogrenciyi siire¢ icinde cesaretlendirmesini, fikir ve diisiincelerini
konusturmalarinmi tavsiye eden genel bilgiler vermektedir. Kazanimlarin islenmesi silirecinde
izlenmesi gereken sirayla ilgili bazilarinda kisa drnekler sunmustur.

“M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma iglemi yapar.
a) Carpma igleminin semboliiniin (x) anlami iizerinde durulur.
b) 10’a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢carpar.
C) Carpma isleminde ¢carpanlarin yerinin degismesinin ¢carpimi degistirmeyecegi fark ettirilir.
¢)  VYiizliik tablo ve islem tablolart kullanilarak 5'e kadar (5 dahil) ¢arpim tablosu olusturulur.
d) Carpma isleminde I ve 0in etkisi agiklanwr.” gibi...

Bu kisa 6rnegin egitimciye her sey dahil bir plan ve etkinlik havuzu sunmaktan ziyade sadece
yol gosterme amaci tasidigli ve egitimcinin yaraticiligimin siirecin basarisini etkileyecegi
sOylenebilir. Bu bilgilere gore, 6gretmenin Ogretim programindaki kazanimlarin islenisini
etkin ve zengin kilmak i¢in de gerekli donanima sahip olmasi1 gerekmektedir.

Bloom’a gore Ogretmen, smifta yaratict bir model olabilmesi i¢in Oncelikle yaratici
diistinmenin ne oldugunun tanimini ve Orneklerini bilmelidir. Yaraticihigin 6geleri olan
“orijinallik, esneklik, akicilik, anlamlandirma, ¢ok yoOnli diistinme, birlestirme” gibi
kavramlarin ne anlama geldigini ve orneklerini kavramalidir. Boylece bu bilgiyi kullanarak
cocuklarda yaraticilig1 gelistirebilecek bir 6grenmeye kilavuzluk edebilir (Ozerbas, 2011).
Yaraticiligin  gelisimine katki sunacak egitimcinin kendisine Ornek alacagi egitimsel
etkinliklerin ve yasantilarin bulunmasi gerekmektedir. Alanyazinda O6gretmenin, bireyin
dogustan gelen zihinsel becerilerini gelistirecek yasanti ve etkinliklerle 6grenenin
yaraticiligini gelistirebilecegi ve yaratici diisiinme tekniklerini edindirebilecegi c¢alismalarin
sonuclarinda ulasiimaktadir (Ozerbas, 2011). Ogrencilere iist diizey bilissel becerilerin
kullanildig1 yasantilar ve bunun egitim ortamina yansimasi olan yaratict etkinliklerle
derslerini zenginlestirerek islediginde basarali olabilecegi bu ¢alismanin bulgular kisminda da
ulasilmistir.

Literatiir incelendiginde, yaratici bireylerin yetismesinde egitimin 6nemli oldugu, bireyin
zekasini kullanma becerisini gelistirdigi, yaratici siireg, yaratici iirlin, yaratici fikir ve sosyo-
kiiltiirel c¢evrenin etkilesimi sonucu bireyin bu becerilere sahip olmast gerektigi
vurgulanmaktadir (Akkas, 2013; Cetinkaya, 2013; Davashgil, 1994; Davis, 2014; Ertekin,
2004; Murdock ve Puccio, 1993; Rhodes, 1987; Sayan, 2010; Sahin, 2014; Yenilmez ve
Yolcu, 2007). Dolayisiyla cagimizin gereksinim duydugu yaratici diisiinme ve yaraticilik
kavramlar1 ile bahsedilen 6zgiin diisiince, yeni bakis agisi, yeni bir 6zellik kazandirma, farkli
bir yol bulma vs. gibi vasiflar i¢in gerek akademik alan gerekse egitimin tiim paydaslari
tarafindan anlasilmis ve siirece yansitilmis olmasi gerekmektedir.

Bu aragtirma, Tiirkiye’de 2005 yilindan 2021 yilina kadar yapilmis akademik g¢alismalarda;
yaratict etkinlik kavramindan neler anlasildigi ve matematik dersinde yaratici etkinliklerin
kullaniminin 6grenci basarisina etkilerinin neler oldugu arastirilip, ¢alismalarin incelenmesi
amaciyla yapilmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki su sorulara yanit aranmistir:

Incelenen calismalarin;

1. Yillara ve tiirlerine gore dagilimi nasildir?
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2. Kullanilan yéntem ve desenler nelerdir?

3. Orneklemin sinif diizeylerine gore dagilimi nasildir?

4. Yaratici etkinliklerin hangisiyle gerceklestirilmistir?

5. Kullanilan veri toplama araglarinda nelerdir?

6. Matematik dersi 6grenme alanlarina gore nasil bir dagilim gostermektedir?
7. Sonuglarina gore nasil bir dagilim gostermektedir?

Materyal ve Metod

Tiirkiye’de ilkokul diizeyi matematik 6gretiminde yaratict etkinliklerin dgrenci basarisina
etkisine bakildig1 ¢alismalar1 bulup derlemek amaciyla nitel aragtirma yontemi kullanilarak
yiirlitiilen bu arastirmada, sistematik literatiir tarama deseni tercih edilmistir. Nitel aragtirma
desenlerinde izlenen yol tiimevarimsaldir. Bu da arastir-ma planinin ve siirecinin ne kadar
0zel ve tam olacagini belirler. Nitel aragtirmacinin gorevi genel teoriler ve aciklamalar
yapmadan ve/veya denemeden Once insanlarin ve gruplarin 6zel durumlarini ve
denetim—lerini anlamay1 ve tanimlamayi igerir. Nitel aragtirma siireci dogrusal ve ardisik
degildir. Veri toplama ve ana—lizi aym anda yapilir. Ik bulgularin 1s18inda, daha 6zel ve
detayli verilere ulagsmak i¢in farkli veri toplama ve analiz teknikleri gergeklestirilebilir
(Biiytikoztiirk vd., 2020: 97).

Sistematik derleme, alaninda uzman kisiler tarafindan elde edilebilir en iyi arastirma kanitini
belirlemek i¢in benzer yontemler ile yapilmis ¢ok sayidaki arastirmanin yapilandirilmis ve
kapsamli bir sentezidir. Sistematik derleme hazirlamanin asamalari; isin tanimlanmasi, bilgi
icin tarama yapma, kanit kalitesinin degerlendirilmesi ve analizi, kanitin sunumu ve
Ozetlenmesi, kanitin tartigmasi, sistematik derlemenin yazimi, dis hakemler ve yayinlamadan
olugmaktadir (Karacam, 2013: 27).

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada nitel arastirma yonteminin dokiiman incelemesi kullanilarak veriler toplanmis ve
arastirmact tarafindan belirli bashklar altinda kategori yapilmistir. Nitel yontemle yapilan
aragtirmalarda li¢ veri toplama teknigi yer alir. Bu teknikler: goriisme, gézlem ve dokiiman
incelemesidir. Arastirma kapsaminda incelenen konuyla ilgili olgu ve olaylar hakkinda
bilgileri igeren yazili belgelerin analiz edilmesiyle veri elde edilmesine dokiiman incelemesi
denilmektedir. Nitel arastirmalarda gozlem ve gorlisme yapmaya gerek kalmadan verilere
belge inceleme yoluyla da ulasilabilir (Karatas, 2015; akt. Giirbiiz, 2021). Arastirmaya alinan
calismalar YOK Ulusal Tez Merkezi, ULAKBIM, Google Akademik, TRDIZIN, DSpace,
PROQEST wveri tabanlarinda taramalar yapilmistir. Tarama siirecinde 2005-2021 yillart
arasinda Tirkiye’de yapilmis caligmalarda “matematik 6gretimi”, “yaratict etkinlikler”,
“matematik Ogretiminde yaratict etkinlikler” baslhiklar1 kullanilarak aramalar yapilmistir.
Taramada ulasilan tiim calismalar oncelikle lisansiistii tez (Yiiksek Lisans Tezi ve Doktora
Tezi) ve hakemli dergide yayimlanmis makaleler olarak kategorize edilmistir. Arastirma
sonucunda ulasilan akademik ¢alismalardan 18’1 yiiksek lisans,1’si doktora tezi, 11’1 ise
hakemli dergilerde yayinlanan makale ¢calismamiza alinmistir.

Calismalarin incelenmesinde arastirmacilar tarafindan olusturulan “Akademik Arastirmalari
Inceleme Formu” kullamlmistir. Hazirlanan form igin ilgili alanyazm taranmis olup
calismalarin, yillara ve tiirlerine gore dagilimi; yontem ve desenler, Orneklemin sinif
diizeylerine dagilimi; yaratict etkinliklerin hangisiyle gerceklestigi, kullanilan veri toplama
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araclari; matematik dersi 6grenme alanlarina goére dagilimi ve arastirma sonuglarina gore
dagilim1 inceleme basliklar seklinde arastirmacilar tarafindan belirlenmistir.

Bu arastirmada verilerin analizi icin icerik analizi kullanilmistir. Icerik analizinde temel amac,
toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasmaktir. Bu amagla toplanan
verilerin once kavramsallastirilmasi, daha sonra da ortaya ¢ikan kavramlara gore mantikli bir
bicimde diizenlenmesi ve buna gore veriyi agiklayan temalarin saptanmasi ge—rekmektedir.
Kavramlar bizi temalara gotiiriir ve temalar sayesinde olgular1 daha iyi diizenleyebilir ve daha
anlasilir hale getirebilir. Bu ¢ercevede, icerik analizi yoluyla verileri tanimlamaya, verilerin
icinde sakli ola—bilecek gercekleri ortaya cikarmaya calisilir. Icerik analizinde temelde
yanilan ig—lem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢gercevesinde bir araya
getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilece§i bir bicimde diizenleyerek yorumlamaktir
(Yildirim ve Simsek, 2018: 242). Bu arastirmada icerikler kategorize edilirken degerlendirilen
degiskenin ka¢ kez kullanildigini (f) ifade ederken, tiim calisma sayisina orani ise yiizdeligi
(%) gostermektedir. Ulasilan tiim ¢alismalar belirlenen degiskenlere uygun olarak tablo haline
getirilmis ve tek tek hesaplanarak kullanma sikligmma ve ylizdeligine ulasilmistir. Ayrica
analizi yapilan caligmalarin bilgileri tablolarda gosterilmek iizere sistematik derleme
sonuclarinda olusturulan ayrica bir tablo igerisinde listelenip gosterilmistir.

Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde analizi yapilan calismalardan elde edilen bulgular arastirmanin
alt problemleriyle birlikte sunulmustur.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci bagarisi
iizerine yapinug calismalarin yillara ve tiirlerine iliskin bulgulart

Ilkokul (1-4.siniflar) diizeyi matematik dersinin Ogretiminde yaratict etkinliklerle
gerceklestirilen ¢alismalarinin  yapilmis olduklart yillar ve yayim tiirleri Tablo 1°de
sunulmustur.

Tablol. Incelenen Calismalarin Yillara ve Tiirlere Gore Dagilimi

Yillar Makale Yiiksek Lisans Tezi Doktora Tezi Toplam (f) Yiizde (%)
2005 1 1 3,3
2006 1 1 33
2007 2 1 3 10
2008 2 2 6,6
2009 2 2 6,6
2012 1 1 3,3
2013 1 1 33
2014 2 1 3 10
2015 2 2 6,6
2016 1 1 1 3 10
2017 1 3 4 13,3
2018 2 2 6,6
2019 1 2 3 10
2021 1 1 2 6,6

Toplam 11 (%36,6) 18 (%60) 1 (%3,3) 30 100

Not: Yiizdelik oranlarin yuvarlanmasi nedeniyle tam oranlar ¢ikmayabilir.
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Tablo 1°de yer verilen sonuglara gore, ilkokul diizeyi matematik dersinin 6gretiminde yaratici
etkinliklerin kullanildig1 ve degiskenler icerisinde 6grenci basarisina etkisine bakilmistir.
Incelenen 30 calismanin (f18) %60’ yiiksek lisans tezleri, (f11) %36,6’sin1 hakemli
dergilerde yayinlanmis makaleler ve (f1) %3,3” iinii de doktora tezi olusturmaktadir. Bu
doktora tezi de ilkokul 1.smif diizeyinde, matematik 6grenme alanlarindan say1 ve islemler
tinitesinin, toplama ve c¢ikarma alt 6grenme alaninda yapilmistir. Ayrica bu calismanin
orneklem ve smirliligini olusturan 2005-2021 yillar1 arasi ¢alismalara bakildiginda; 2005°ten
2021 yilina kadar 3 yil hari¢ her yil belirli say1 da arastirma konusuna uygun ¢aligmalara
rastlanmistir. Diger senelerden ¢ok farkli olmasa da 2017 senesinde yapilmis ¢alismanin (f4)
%13,3 orani ile en yiiksek diizeyde bulundugu goriilmektedir. 2010, 2011 ve 2020 yillarinda

bu aragtirmanin konusuna uygun ¢alismalarin yapilmadig: ortaya ¢ikmistir.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin dgrenci basarist
iizerine yapinus calismalarin yontem ve desenlerine iligkin bulgular:

Bulgular analiz edilerek incelenen ¢alismalarda kullanilan yontem bilgisi Tablo 2’de
verilmistir.

Tablo 2. Incelenen Calismalarda Kullanilan Yontemler

Yayin Nicel Nitel Karma f
Makale 7 2 2 11
Yiiksek Lisans 16 1 1 18
Doktora Tezi 1 1
f 23 3 4
% 76,6 9,99 13,33

Tablo 2’de goriildiigii gibi analizi yapilan ¢alismalarda %76,66 (f:23) oran ile nicel aragtirma
yontemi, %9,99 (f: 3) oran ile nitel arastirma yontemi ve %13,33 (f:i4) oran ile karma
yontemin tercih edildigi goriilmektedir. Tablo 3, incelendiginde Ilkokul (1-4.Siniflar)
diizeyinde yapilan matematik dersinin 6gretiminde yaratict etkinliklerle yapilan caligmalarda
kullanilan yontemler analiz edildiginde en ¢ok nicel arastirma desenin tercih edildigi
goriilmektedir.

Tablo 3. incelenen Calismalarda Kullanilan Y&ntem ve Desenler

Yontem Desenler f %
Nicel Deney-Kontrol Gruplu 21 70
i
Denk gruplu, Deney ve kontrol 2 6,6
. Durum ¢aligmast 1 3,3
Nitel -
Eylem (Aksiyon) 2 6,6
Deney- Kontrol Grubu 4
Karma 13,3
Durum ¢aligmast 2

Tablo 3°de Ilkokul (1-4.Smiflar) diizeyi matematik dersinin dgretiminde yaratici etkinliklerle
gerceklestirilen ¢alismalarda kullanilan arastirma desenleri sunulmustur. Calismada kullanilan
en fazla desenin deneysel desen (f:27) oldugu gériilmiistiir. incelenip analizi yapilan diger 3
calismanin da 2’sinin eylem, 1’sinin de durum deseninde yapildig1 goriilmiistiir.
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Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci basarisi

iizerine yapinug calismalarin orneklemin sinif diizeyine iliskin bulgular

Ilkokul (1-4. smuflar) diizeyi matematik dersinin dgretiminde yaratici etkinliklerle
gerceklestirilen calisma drnekleminin sinif diizeyine gore dagilimi Tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4. Orneklemin Smif Diizeylerine Gére Dagilimi

Simf diizeyi Makale Yiiksek Lisans Tezi Doktora Tezi Toplam (f)  Yiizde (%)
1.Smuf 1 1 2 6,66
2.Siuf 1 5 6 20
3.Smuf 4 5 9 30
4.Sif 5 8 13 43,33

f 10 19 1 30 100

Tablo 4’de yer alan calismalarin bulgular1 analiz yapildiginda yogun olarak tercih edilen
orneklem grubunun %43,33 (f13) oraniyla 4.sinif 6grencilerinden olustugu goriilmektedir.
Doérdiincti simif Ogrencilerini sirasiyla 3.smif %30 (f:9) o6grencileri ve 2.smif %20 (f:6)
ogrencileri takip etmektedir. Caligsmalarin 6rneklem grubu incelendiginde en az 1.sinif %6,66
(f:2) 6grencileriyle yapildigr goriilmiistiir.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sintf) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci basarist
iizerine yapinug calismalarin yaratici etkinlik cesidi ve sinif diizeyine iliskin bulgular

Illkokul (1-4. smflar) diizeyi matematik dersinin 6gretiminde yaratict etkinliklerle
gerceklestirilen ¢aligmalarda kullanilan yaratici etkinlik ¢esitlerine ait bulgular Tablo 5’da
sunulmustur.

Tablo 5. incelenen Calismalarmn Tiiriine Gore Kullanilan Yaratict Etkinlik Cesitlerinin
Dagilimi

Yaratic1 Etkinlik Cesidi Makale  Yiiksek Lisans  Doktora f (%)
Yaratict Drama 1 4 5 16,66
Oyun _ 2 3 1 6 20
Bilgisayar Destekli Ogretim

(Materyal, Yazilim, Animasyon) 1 2 3 9,99
Miizik, Sarki 1 2 3 9,99
Gorsellestirme 2 2 6,66
Karikatiir 2 1 3 9,99
1$birlikli Ogrenme 2 2 6,66
Etkinlik 1 1 3,33
Yazma Etkinligi 1 1 3,33
Bilmece 1 1 3,33
Ogretim Tasarimina Dayali Uygulamalar ile

Modelleme (Somut ve Sanal Manipiilatif) 1 2 6,66
Kubasik Ogrenme Yéntemi 1 1 3,33
Toplam (f) 11 18 1 30 99,93

Not: Yiizdelik oranlar tam ¢ikmayabilir. Kiisuratlardan dolay1 toplam % de orani 100’e yuvarlanmistir.
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Tablo 5°de iilkemizde ilkokul (1-4.smiflar) dlizeyinde yaratict etkinliklerle yapilmis
calismalarin bulgulari, yaratici etkinlikler basligi altinda siralanan alt basliklara gore analizi
yapildiginda, yaratici etkinliklerin bir tanesi disinda digerlerinde birbirine yakin oranlarda
yapilmis ¢aligmalarin oldugu goriilmiistiir. Analizi yapilan ¢alismalardan yaratici etkinlik
cesitlerinden oyun’un kullanildigr calismalarin oram1 %20 (f:6) en fazla sayida oldugu
goriilmustiir. Ardindan sirasiyla yaratict drama %16,66 (fi5), bilgisayar destekli
Ogretim(materyal, yazilim, animasyon) % 9,99 (f:3) , miizik-sarki % 9,99 (f:3), karikatiir %
9,99 (f:3), gorsellestirme %6,66 (f:2), isbirlikli 6grenme %6,66 (f:2), 0gretim tasarimina
dayali uygulamalar ile modelleme (Somut ve Sanal Manipiilatif) %6,66 (f:2) , yazma etkinlik
%3,33 (f:1), kubasik 6grenme yontemi %3,33 (f:1), etkinlik, %3,33 (f:1) ve bilmece %3,33

(f:1) oranlar ile yaratici etkinlik ¢esitlerinin takip ettigi gortilmiistiir.

Tablo 6. Incelenen Calismalarda Kullanilan Yaratici Etkinlik Cesitlerinin Siif Diizeylerine
Gore Dagilimi

Yaratic1 Etkinlik Cesidi 1. Simf 2. Stmf 3. Smf 4. Simf
1 Yaratic1 Drama 1 2 2
2 Oyun 2 1 3
Bilgisayar Destekli Ogretim 1 5
3 (Materyal, Yazilim, Animasyon)
4 Miizik, Sarki 2 1
5 Gorsellestirme 2
6 Karikatiir 1 1 1
7 Etkinlik 1
7. Yazma Etkinligi 1
8 Bilmece 1
9 Kubasik Ogrenme Y 6ntemi 1
9. Isbirlikli Ogrenme 1 1
Ogretim Tasarimina Dayali Uygulamalar ve 1 1
10 Modelleme (Somut ve Soyut Manipiilatif)
Toplam (f) 2 6 9 13

Not: Bu tabloda 7. ve 9. Maddeler ikiye ayrilmigtir. Daha ayrintili inceleme amaglanmustir.

Tablo 6’da ilkokul (1-4.siniflar) diizeyinde yaratici etkinliklerle yapilmis caligmalarin
bulgular1 bu arastirmada yaratici etkinlikler baslig1 altinda siralanan alt basliklara gore yaratici
etkinlik ¢esitlerinin (f:10), “I. Yaratict Drama, 2. Oyun, 3. Bilgisayar destekli 0gretim
(Materyal, Yazilim, Animasyon), 4. Miizik- Sarki, 5. Gorsellestirme, 6.Karikatir, 7.
Etkinlikler ve Yazma Etkinligi, 8. Bilmece, 9. Isbirlikli Ogrenme ve Kubasik Ogrenme
Yontemi, 10. Ogretim Tasarimina Dayali Uygulamalar ve Modelleme)” ilkokul smmif
diizeylerine gore dagilimina bakildiginda 3 ve 4.sinif diizeyindeki dagilimin esit oldugu fakat
yapilmis toplam calisma sayisinin 4.smif diizeyinde (f:13) daha fazla oldugu goriilmektedir.
Siniflara gore yaratici etkinlik cesitlerinin en fazla cesitlilikten aza dogru dagilimi ise su
sekilde bulunmustur: 4.smif diizeyindeki (f:13) ¢aligsmalarin, yaratici drama (f: 2), oyun (f:3),
bilgisayar destekli 6gretim (f:2), gorsellestirme (f:2), karikatiir (f:1), isbirlikli 6grenme ve
kubasik Ogrenme (f:1), etkinlik ve yazma etkinligi (fi1), 6gretim tasarimina dayal
uygulamalar ve modelleme (f:1) olmak ilizere 8 ¢esit oldugu; 3.simf diizeyindeki (f:9)
calismalarin, “yaratict drama (f:2), oyun (f:1), bilgisayar destekli 6gretim (f:1), miizik- sarki
(f:1), karikatiir (f:1), etkinlik ve yazma etkinligi (f:1), isbirlikli 6grenme ve kubagik 6grenme
(f:1), 6gretim tasarimina dayali uygulamalar ve modelleme (f:1) olmak {izere 8§ ¢esit oldugu,;
2.smif diizeyindeki (f:6) ¢alismalarin yaratici drama (f:1), miizik- sarki (f:2), karikatiir (f:1),
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bilmece (f:1), isbirlikli 6grenme ve kubasik 6grenme (f:1) olmak iizere 5 ¢esit oldugu; 1.simif

diizeyindeki (f:2) ¢alismalarin “oyun (f:2)” olmak iizere sadece 1 ¢esit oldugu goriilmiistiir.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci bagarist
iizerine yapinug calismalarin veri toplama araglarina iligkin bulgular:

Ilkokul (1-4. smuflar) diizeyi matematik dersinin Ogretiminde yaratici etkinliklerle
gerceklestirilen calismalarda veri toplama araclarindan hangisinin kullanildig aragtirilmig ve
bulgulara ait bilgileri Tablo 7°da sunulmustur.

Tablo 7. Incelenen Calismalarda Kullanilan Veri Toplama Araglar

Arag tiiri Makale Yiiksek Lisans Tezi Doktora Tezi f
Basar1 Testi 7 16 4 27

Goriisme Formu

2
Gozlem Notlari 2
Yar1 Yapilandirilmis Miilakat 2
Etkinlik Ornekleri

Rl |Rk |~
Rl |R |~
EE N N - N

Incelenen calismalarin bulgularma bakildiginda neredeyse tamaminin basari testi (£:27) ile
yapildigi goriilmektedir. Bunda da etkenin aragtirmanin problem ciimlesinde yer alan
“akademik basariya etkisi” degiskeninin etkili oldugu sdylenebilir. Nitel arastirma yontemiyle
yapilmis 3 c¢alisma ile karma yontemle yapilmis 1 calismada: gozlem, goriisme ve yari
yapilandirilmis miilakat arac¢larinin kullanildigi goriillmektedir.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci basarist
iizerine yapilmis ¢alismalarin matematik dersi ogrenme ve alt 6grenme alanlarina iligkin
bulgulart

Ilkokul (1-4.siniflar) diizeyi matematik dersinin Ogretiminde yaratict etkinliklerle
gerceklestirilen ¢aligmalarin matematik dersi 6grenme ve alt 6grenme alanlarina gore dagilimi
Tablo 8’da sunulmustur.

Tablo 8. Incelenen Calismalarda Kullanilan Matematik Dersi Ogrenme ve Alt Ogrenme
Alanlar

Ogrenme Alami Alt Ogrenme Alam

Dogal Sayilarda Toplama Islemi (f-2)

1.Sif Sayilar ve Islemler Dogal Sayilarda Cikarma Iglemi (f:1)

Dogal Sayilarla Toplama Islemi (f-1)
Dogal Sayilarla Cikarma Islemi (f:1)
Dogal Sayilarla Carpma Islemi (f°2)
Kesirler (f:1)

Geometrik Cisimler ve Sekiller (f:4)
Geometrik Oriintiiler (f:1)

Uzunluk Olgme (f°1)

Stvi Olgme (f°1)

Sayilar ve Islemler
2.Simf Geometri
Olgme
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Dogal Sayilar (f:5)

Dogal Sayilarla Toplama Islemi (f:5)
Dogal Sayilarla Cikarma Islemi (f:4)
Dogal Sayilarla Carpma Islemi(f-4)
Dogal Sayilarla Bélme Islemi(f-4)
Kesirler(f:1)

Geometrik Cisimler ve Sekiller(f:1)
Uzunluk Ol¢me(f-4)

Cevre Olgme(f:3)

Alan Ol¢me(f:2)

Paralarimi(f:1)

Zaman Ol¢me(f:3)

Tartma(f:3)

Swvi Ol¢me(f:3)

Veri Toplama ve Degerlendirme(f:1)

Sayilar ve Islemler
Geometri

Olgme

Veri Isleme

3.Simf

Dogal Sayilarla Toplama Islemi(f:5)
Dogal Sayilarla Cikarma Islemi(f:5)
Dogal Sayilarla Carpma Islemi(f6)
Dogal Sayilarla Bolme Islemi(f-4)
Kesirler(f:7)

Kesirlerle Islemler(f:3)

Geometrik Cisimler ve Sekiller(f:1)
Uzunluk Olg¢me(f:2)

Zaman Ol¢me(f:1)

Tartma(f:1)

Veri Toplama ve Degerlendirme(f:1)

Sayilar ve Islemler
Geometri

Olgme

Veri Isleme

4.Smf

Not: Incelenen calismalarda genellikle birden fazla 6grenme ve alt §grenme alaninda ¢alismalar yiiriitiildiigii icin
toplam (f) sayisi, incelen toplam (f) sayisiyla uyusmayacaktir.

Tablo 8’deki ilkokul (1-4.smiflar) diizeyi matematik dersinin Ogretiminde yaratict
etkinliklerle gerceklestirilen ¢alismalarin matematik dersi 6grenme ve alt 6grenme alanlarina
gore dagilimini gosteren bulgular incelendiginde:

1. siuf diizeyinde yapilan ¢alismalarin, “Sayilar ve Islemler” 6grenme alanin “Dogal
Sayilarda Toplama Islemi (f:2), Dogal Sayilarda Cikarma Islemi (f:1)” alt 6grenme
alanlarinda yapildig1 gériilmektedir. Yapilan ¢alismalardan “Dogal sayilarda Toplama Islemi
(f:2)” alt 6grenme alanina yonelik olanlarin digerlerinden fazla sayida oldugu goriilmiistiir.

2. sinif diizeyinde yapilan ¢aligmalarin, “Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme” &grenme
alanlarindan “Dogal Sayilarla Toplama Islemi (f:1), Dogal Sayilarla Cikarma Islemi (f31),
Dogal Sayilarla Carpma Islemi (f:2), Kesirler (f:1), Geometrik Cisimler ve Sekiller (f:4),
Geometrik Oriintiiler (f:1), Uzunluk Olgme (f:1), Stv1 Olgme (f:1)” alt 6grenme alanlarinda
yapildigr goriilmektedir. Yapilan calismalardan “Geometrik Cisimler ve Sekiller (f:4)” alt
ogrenme alanina yonelik olanlarin digerlerinden fazla sayida oldugu goriilmistiir.

3. smif diizeyinde yapilan calismalari, “Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme, Veri Isleme”
ogrenme alanlarindan “Dogal Sayilar (f:5), Dogal Sayilarla Toplama Islemi (f:5), Dogal
Sayilarla Cikarma Islemi (f:4), Dogal Sayilarla Carpma Islemi (f:4), Dogal Sayilarla Bolme
Islemi (f:4), Kesirler (f:1), Geometrik Cisimler ve Sekiller (f:1), Uzunluk Ol¢me (f:4), Cevre
Olgme (f:3), Alan Olgme (f:2), Paralarimiz (f:1), Zaman Ol¢me (f:3), Tartma (f:3), Sivi
Olgme (f:3), Veri Toplama ve Degerlendirme (f:1)” alt 6grenme alanlarinda yapildig
goriilmektedir. Yapilan caligmalardan “Dogal Sayilar (f:5) ile Dogal Sayilarla Toplama Islemi
(f:5)” alt 6grenme alanina yonelik olanlarin digerlerinden fazla sayida oldugu goriilmiistiir.
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4. Sinif diizeyinde yapilan ¢alismalarin, “Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme, Veri Is}eme”
ogrenme alanlarindan “Dogal Sayilarla Toplama Islemi (f:5), Dogal Sayilarla Cikarma Islemi
(f:5), Dogal Sayilarla Carpma Islemi (f:6), Dogal Sayilarla Bolme Islemi (f:4), Kesirler (f:7),
Kesirlerle Islemler (f:3), Geometrik Cisimler ve Sekiller (f:1), Uzunluk Olgme (f:2), Zaman
Olgme (f:1), Tartma (f:1), Veri Toplama ve Degerlendirme (f:1)” alt grenme alanlarinda
yapildig1 goriilmektedir. Yapilan ¢alismalardan “Kesirler (f:7)” alt 6grenme alanina yonelik
olanlarin digerlerinden fazla sayida oldugu goriilmistiir.

Tiirkiye’de ilkokul (1-4.sinif) matematik ogretiminde yaratici etkinliklerin ogrenci bagarist
iizerine yapimis ¢calismalarin sonuclarina iligkin bulgular

Ilkokul (1-4.Smiflar) diizeyi matematik dersinin 6gretimi yaratici etkinliklerle gerceklestirilen
caligmalarda “Ggrencilerin akademik basarilarina etkisi” degiskeninin sonug¢ bulgularmin
caligma tiirlerine gore dagilimi Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. incelenen Calismalarin Tiirlerine Gore Ulasilan Akademik Basar1 Sonuglarina Gore
Dagilimi

Yaymn Olumlu Olumsuz Degisim yok
Makale 10

Yiiksek Lisans Tezi 18 1
Doktora Tezi 1

Tablo 9’daki bulgular incelendiginde ilkokul (1-4.smiflar) diizeyinde matematik dersinin
Ogretiminde yaratici etkinliklerle yapilan toplam(f) 30 calismanin 29°nda arastirmanin olumlu
sonuglandigini, 1 tanesinde ise degisimin olmadigin1 gostermektedir.

Tartisma ve Sonuglar

Bu arastirmada Tiirkiye’de ilkokul (1-4.siniflar) diizeyinde matematik dersinin 6gretiminde
kullanilan yaratic1 etkinliklerin c¢esitlerine ve yaratici etkinliklerle yapilmis calismalarin
Ogrenci akademik basarisindaki etkisine bakilmis caligmalara ulasilmaya ¢alisiimistir.
Alanyazin taramasi sonucunda ulasilan 30 calisma belirli basliklar “calismalarin yillara ve
tirlere gore dagilimi, kullanilan yontemler, incelenen g¢aligmalarda kullanilan ydntem ve
desenler, orneklemin simif diizeylerine gore dagilimi, incelenen g¢aligmalarin tiirline gore
kullanilan yaratic1 etkinlik ¢esitlerinin dagilimi, ¢alismalarda kullanilan yaratici etkinlik
cesitlerinin sinif diizeylerine goére dagilimi, incelenen g¢alismalarda kullanilan veri toplama
araclari, incelenen ¢aligsmalarda kullanilan matematik dersi 6grenme ve alt 6grenme alanlari,
calismalarin tilirlerine gore ulasilan akademik basar1 sonuglarinin  dagilimi” altinda
incelenmistir. Incelemesi yapilan tiim arastirmalarda, “calismalarin tiirii” degiskenine gore de
analiz yapilmistir. Incelenen c¢alismalarin icerik analizi sonucunda asagidaki sonuglara
ulagilmistir.Alan yazinda ulasilan bu calismalarin yaratict etkinlikler tiirlerinden, “Yaratici
Drama, Oyun, Bilgisayar Destekli Ogretim (Materyal,Yazilim,Animasyon), Miizik, Sarki,
Gorsellestirme, Karikatiir, Etkinlikler ve Yaratici Yazma, Bilmece, Isbirlikli Ogrenme ve
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Kubasik Ogrenme Yontemi, Ogretim Tasarimima Dayali Uygulamalar ve Modelleme” ile
gerceklesmis olduklari goriilmiistiir. Calismalarda, yaratici etkinlik tiirlerinden ve ilkokul
matematik 6gretim programinda yer alan 6grenme alanlarindan en az birisiyle ¢alisildigi; bazi
yaratict etkinlik tiirlerinden ve alt 6grenme alanlarindan ise birden fazla sayida arastirma
yapildigr goriilmiistiir. Calismalarda ulasilan sonuglara bakildiginda 6grencilerin akademik
basarisin1 olumsuz etkileyen higbir sonuca varilmadigi, birisinde degisim gerceklesmezken 29
calismada ise O0grencilerin akademik bagarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasildigi
goriilmektedir. Ulagilan bu biiyiik oranli degisim yaratici etkinliklerin hangisiyle calisilirsa
calisilsin 6grencilerin akademik basarilarina olumlu etkilerinin bulunacagini géstermektedir.

Alan yazinda yaratici etkinlikler tlirlerinde yapilmis metaanaliz arastirmalarinda: “Ulugay ve
Cakir (2014) “Interaktif Oyunlar” ; Deniz .(2019). “Teknoloji Destekli Ogretimin Matematik
ve Geometri Alanlarinda kullanilmasi”; Sarier, (2020) “Aktif 6gretim yontemleri”; Uslu ve
Cakmak (2021) “Kavram Karikatiirleri”; Giirbiiz (2021) “Yaratict Drama”,¢esitli degiskenler
ile akademik basariya da baktiklar1 ¢aligmalarin sonuclariyla ilgili arastirmalar kismindaki bu
calismalarin sonuglarinin ortiistiigli goriilmiistiir.

Aragtirmanin birinci alt probleminde iilkemizde 2005-2021 yillar1 arasinda ilkokul (1-4.
smiflar) diizeyi matematik dersinin 6gretiminde yaratici etkinliklerle yapilan ¢aligmalarinin
yillaria ve tiirlerine gore dagilimima bakildiginda 30 ¢aligmalardan 18’inin yayimlanmamis
yiiksek lisans tezi, 11’inin hakemli dergilerde yayinlanmis makaleler ve 1 tanesinin de
doktora tezi oldugu goriilmiistiir. 1 tane doktora tezinin de ilkokul 1.smif diizeyinde,
matematik 6grenme alanlarindan say1 ve iglemler iinitesinin, toplama ve ¢ikarma alt 6grenme
alaninda yapildig1 analiz edilmistir. Ayrica yapilmis caligmalarin yillara gore dagilimina
bakildiginda ise 2005’ten 2021 yilina kadar gecen stire zarfinda 3 yil (2010, 2011 ve 2020)
hari¢ her yil belirli sayilarda gergeklestirilmis calismaya ulasilmistir. Diger senelerden ¢ok
farkli olmasa da 2017 senesinde 4 calismayla en fazla ¢alismanin yapildigi yil oldugu
gorilmistiir. Matematik 6gretiminde yaratici etkinliklerin kullanilarak gergeklestirildigi
caligmalara 2020 yilinda karsilasilamamasinin sebepleri arasinda tiim diinyayr etkisi altina
alan Covid-19 salginin etkisi oldugu diisiiniilebilir.

Arastirmanin ikinci alt probleminde incelemesi yapilan g¢alismalarda kullanilan yontem ve
desenlere bakilmistir. Ulasilan sonuglar incelendiginde 30 ¢alismanin 23’{inde nicel arastirma
yonteminin, 4’linde nitel arastirma yonteminin ve 3’linde ise karma arastirma yOnteminin
kullanildig1 goriilmiistiir. Calismada en fazla sayida kullanilan desenin 27’sinin deneysel
desen oldugu goriilmiistiir. Diger 3 calismanin 2’sinin eylem, 1’inin de durum deseninde
yapildigr goriilmiistiir. Nicel arastirma yonteminin ve deneysel desenin ¢ok kullanilmasinin
sebebinin aragtirma probleminde yer alan “68renci basarisina etkisi” degiskenine bagl olarak
alanyazin taramasimin bu dogrultuda gerg¢eklesmesinden ayrica nicel arastirma yonteminde
kullanilacak 6lgme araglarinin akademik basariy1 6l¢gmede daha giivenilir sonuglar verecegine
olan kanaatten kaynaklaniyor olabilir. Bagka bir deyisle bunun nedeni arastirma
problemindeki “6grencinin akademik basarisina etkisi” sorusunun cevabinin veri toplama
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araclarinda “Bagar1 Test”lerinin analizinde kullanilacak araglarin giivenirliligindeki inangtan
kaynaklanabilir. Bu konuda yapilan ¢alismalarin sonuglari incelendiginde ise bu ¢alismay1
destekler niteliktedir. Ciinkii benzer ¢alismalarda da nicel yontemin daha fazla kullanildigi
belirtilmistir (Kili¢ ve Erdogan, 2021; Saracaloglu vd., 2014). Aksine Giirbiiz ve Toptas
(2020) yaptig1 calismasinda en ¢ok nitel yontemin ve durum c¢alismasimin kullanildigi ortaya
cikmistir. Bu ¢aligma ise mevcut caligmayla ortiismemektedir.

Arastirmanin iiglincli alt probleminde alanyazindan arastirmaya dahil edilen ¢alismalardaki
orneklemin smif diizeylerine gore dagilimina bakilmgtir. ilkokul (1-4.smiflar) diizeyi
matematik dersinin 6gretiminde yaratici etkinliklerle gergeklestirilen 30 ¢alismanin 6rneklem
grubu dagilimi analiz edildiginde 13 calismayla en fazla 4.smif diizeyi Ogrencilerle
gerceklestirildigi goriilmistiir. 4.smif diizeyi calismalarini sirasiyla, 9 calismayla 3.smif
diizeyi ve 6 calismayla da 2.smif diizeyi calismalar takip etmistir. Calismalarin 6rneklem
grubu incelendiginde 2 calismayla en az 1.sinif diizeyinde ¢alismalarin yapildig: goriilmiistiir.
Calismalarin  6rneklem grubu dagilimmna bakildiginda sinif diizeyi arttikca yapilmis
calismalarin da sayisinin arttigt  gorlilmiistiir. 1.simifta yapilmis calismalarin  azlig
Ogrencilerin ilk okuma yazma déneminden kaynakli oldugu diisiiniilebilir. Benzer ¢alismalar
incelendiginde Orneklem grubu olarak en fazla ilkokul 4.simmif Ogrencilerinin yer aldigi
belirtilmistir (Giirbliz ve Toptas, 2020; Kilic ve Erdogan, 2021). Bu c¢alisma, mevcut
calismay1 desteklemektedir.

Arastirmanin  dordiincii alt probleminde, incelemesi ve analizleri yapilan caligmalarda
matematik dgretiminde kullanilan yaratici etkinlik cesidine bakilmustir. ilkokul (1-4.Siniflar)
diizeyi matematik dersinin 6gretiminde yaratici etkinliklerle gergeklestirilen 30 ¢alismanin
stirastyla 6’sinin oyun, 5’inin yaratict drama, 3’iiniin bilgisayar destekli 6gretim(materyal,
yazilim, animasyon), 3’niin miizik-sarki, 3’linlin karikatiir, 2’sinin gorsellestirme, 2’sinin
igbirlikli 6grenme, 2 ‘sinin 6gretim tasarimina dayali uygulamalar ile modelleme(somut ve
sanal manipiilatif ), 1’inin yazma etkinligi, 1’inin kubasik 6§renme yontemi, 1’inin etkinlikve
I’inin de bilmece yaratici etkinlik ¢esidinin takip ettigi goriilmiistiir. Sonuglar incelendiginde,
oranlar arasinda ¢ok biiyiik farklar olmasa da 6 sayisi ile en ¢ok “oyun” yaratici etkinlik
¢esidinde calismanin var oldugu goriilmiistiir. Bu farkin nedenleri arasinda c¢alismanin
gerceklestigi orneklem grubunun ilkokul cagi cocuklarinin olmasi ve onlarin gelisimsel
ozelliklerinden kaynakli olarak oyuna ilgilerinden kaynakligi oldugu diisiiniilmektedir.

Incelenen galigmalari ilkokul simif diizeylerine gére dagilimma bakildiginda ise 3 ve 4.sinif
diizeyindeki yaratic1 etkinlik cesitliliginin 8’er cesitle esit sayida oldugu fakat yapilmis
toplam calismanin 13 adet gerceklesmesiyle en fazla 4.sinif diizeyinde daha fazla oldugu
goriilmistiir. Yaratici etkinlik ¢esidinin sinif diizeyinde dagilimi incelendiginde ise;

4.smif diizeyinde yapilmis 13 ¢alismanin yaratici etkinlik kullanim ¢esitliligine bakildiginda
3’iiniin oyun tiiriinde,2’ser tanesinin “Yaratict Drama, Bilgisayar Destekli Ogretim ve
Gorsellestirme™ve 1’er tanesinin de “Karikatiir, Isbirlikli Ogrenme -Kubasik Ogrenme,
Etkinlik -Yazma Etkinligi, Ogretim Tasarimina Dayali Uygulamalar ve Modelleme” ile
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toplam 8 ¢esidinin bulundugu goriilmiistiir. Yaratici etkinlik g¢esitlerinden en fazla tercih

edilenin 3 tane ile oyun oldugu goriilmiistiir. Bu sinif diizeyinde “Miizik, Sark1” ve “Bilmece”
yaratici etkinlik ¢esidiyle yapilmis ¢alismalara rastlanilmamastir.

Yaratic1 etkinlik cesitliliginde 4. Smif diizeyiyle birbirlerine esit olan 3.sinif diizeyindeki 9
caligmanin 2’si yaratici drama ¢esidiyle oldugu diger 7 yaratici etkinlik ¢esidinden “Oyun,
bilgisayar destekli 6gretim, miizik- sarki, karikatiir, etkinlik ve yazma etkinligi, isbirlikli
ogrenme ve kubasik 6grenme, 6gretim tasarimina dayali uygulamalar ve modelleme” ise 1’er
adet gerceklestirildigi gorilmiistiir. Bu smif diizeyinde “Gorsellestirme” ve “Bilmece”
yaratici etkinlik ¢esidiyle yapilmis ¢alismalara rastlanilmamastir.

2.smif diizeyindeki 6 calismanin yaratici etkinlik g¢esidinden 5°i ile yapildigl; bunlarin
2’sinin” Miizik- Sarki” yaratict etkinlik tiiriinde, diger 4 ¢esidin “yaratict drama, karikatiir,
bilmece, igbirlikli 6grenme - kubasik 6grenme” her birinden de 1’er adet oldugu goriilmiistir.
Yapilan incelemelerde diger 5 yaratici etkinlik gesidiyle “Oyun Bilgisayar Destekli Ogretim,
Gorsellestirme, Etkinlik -Yazma Etkinligi, Ogretim Tasarimma Dayali Uygulamalar -
Modelleme (Somut ve Soyut Manipiilatif)” yapilmis calismalara rastlanilmamaistir.

l.siif diizeyindeki 2 g¢alismanin2’sinin de yaratict etkinlik gesitlerinden “Oyun” tiiriinde
gerceklestirildigi goriilmiistiir. Diger 9 cesit yaratici etkinlik ¢esidiyle yapilmis caligmaya
rastlanilmamastir.

Bu problem i¢in ulasilan sonuglar incelendiginde sinif diizeylerine gore yaratici etkinliklerin
cesitlerinin belirlenmesinde 1.sinif diizeyinde sadece “oyun” ¢esidinin kullanilmasi, 2.sinif
diizeyinde ise diger sif diizeylerinden farkli olarak “bilmece” yaratici etkinlik ¢esidinin
kullanilmis olmasi smif diizeylerindeki Ogrencilerin ilgi alanlarimin gozetildigi fikrini
olusturabilir.

Bu arastirmanin besinci alt probleminde incelenen ¢alismalarda kullanilan veri toplama
araclarma bakilmustir. Tlkokul (1-4.siniflar) diizeyi matematik dersinin dgretiminde yaratici
etkinliklerle gergeklestirilen caligmalarda veri toplama araclarindan hangisinin kullanildig
bulgular incelendiginde ulasilan 30 calismanin 27 tanesinde “basart testi” kullanildigi
goriilmistiir. Bu kadar fazla ¢ikmasindaki etkenin de arastirmanin problem ciimlesinde yer
alan “akademik basariya etkisi” degiskeninden kaynaklandig: diistintilmektedir. Ayrica nitel
aragtirma yontemiyle yapilmis 3 ¢aligma ile karma yontemle yapilmis 1 ¢aligmada: Gozlem,
goriisme ve yari yapilandirilmis miilakat araglarinin kullanildigr gériilmektedir. Yapilan bazi
arastirmalarda mevcut ¢calismanin aksine veri toplama araci olarak daha ¢ok anket ve 6l¢ekten
yararlanildig: belirtilmistir (Glirbiiz ve Toptas, 2020; Kili¢ ve Erdogan, 2021; Saracaloglu vd.,
2014).

Bu arastirmanin altinci alt probleminde alanyazinda ulasilip analizi yapilan ¢aligmalarda
matematik dersi dgrenme ve alt 6grenme alanlarina goére dagilimina bakilmistir. Tlkokul (1-4.
smiflar) diizeyi matematik dersinin Ogretiminde yaratict etkinliklerle gerceklestirilen
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calismalarin matematik dersi Ogrenme ve alt Ogrenme alanlarmma goére sonuglari
incelendiginde:

1. siuf diizeyinde yapilmis calismalarin ilkokul Matematik Ders Programi’nda yer alan 4
ogrenme alanindan sadece “Sayilar ve Islemler” dgrenme alaninda gerceklesmis oldugu
gorilmistiir. Alt 6grenme alanlarina bakildiginda ise 2’sinin“Dogal Sayilarda Toplama
Islemi”, 1’sinin de “Dogal Sayilarda Cikarma Islemi” yapildigi goriilmektedir. “Dogal
Sayilarda Toplama Islemi” alt 6grenme alaninda 2 calismanin bulunmasi ilkokul 1. Smmf
ogrencilerinin  Oncelikle bu 0Ogrenme alaniyla muhatap olmasindan kaynaklandigi
distiniilmektedir.

2. sinif diizeyinde yapilan calismalarm Ilkokul Matematik Ders Programi’nda yer alan 4
ogrenme alanindan 3’i “Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme” ile gerceklestirildigi, “Veri
Isleme” 6grenme alaninda yapilmis ve ulasilabilen calismanin bulunmadigi goriilmiistiir. Bu
simif diizeyindeki alt 6grenme alanlarindan ise en fazla 4 tane ile “Geometrik Cisimler ve
Sekiller” bulundugu daha sonra sirasiyla 2’sinin “Dogal Sayilarla Carpma Islemi”,
digerlerinden de 1’er olmak iizere “Dogal Sayilarla Toplama Islemi, Dogal Sayilarla Cikarma
Islemi, Kesirler, Geometrik Oriintiiler, Uzunluk Olgme, Sivi Olgme”alt dgrenme alaninda
calismalarm yapildig goriilmektedir. Bu smif diizeyinde “Veri Isleme” 6grenme alani ile
“Dogal Sayilarla Bolme Islemi, Uzamsal iliskiler, Zaman Ol¢me, Paralarimiz, Veri Toplama
ve Degerlendirme, Tartma” alt 6grenme alanlarinda yapilmis ¢aligmalara rastlanilmamaistir.

3. Sinif diizeyinde yapilan galismalarda Ilkokul Matematik Ders Programi’nda yer alan 4
ogrenme alanmin® Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme, Veri Isleme” hepsi ile yapilmis
calisma bulunmustur. Alt 6grenme alanlarinda ise 5’er tanesinin “Dogal Sayilar ve Dogal
Sayilarla Toplama Islemi” ile 4’erinin Dogal Sayilarla Cikarma Islemi, Dogal Sayilarla
Carpma Islemi, Dogal Sayilarla Bélme Islemi, Uzunluk Olgme” ile, 3’erinin “Cevre Olgme,
Zaman Olgme, Tartma, Stvi Olgme” ile,2’nin “Alan Olgme” ile ve 1’erinin de “Kesitler,
Geometrik Cisimler ve Sekiller, Paralarimiz, Veri Toplama ve Degerlendirme” alt 6grenme
alanlarinda yapildigr goriilmiistiir. Yapilan calismalar en fazla 5’er alt 6§renme alaniyla
“Dogal Sayilar ile Dogal Sayilarla Toplama Islemi” ¢alisildig1 goriilmiistiir. Analiz sonucunda
“Geometrik Oriintiiler” ve “Geometride Temel Kavramlar” alt 6grenme alanlarinda yapilmis
caligmalara rastlanilmamustir.

4. Sinif diizeyinde yapilan calismalarin da hepsinde de Ilkokul Matematik Ders Programi’nda
yer alan 4 6grenme alan1 “Sayilar ve Islemler, Geometri, Olgme, Veri Isleme” grenme alan
ile yapilmis calismalar bulunmustur. Incelenen calismalarda alt grenme alanlarindan 7 tane
ile en fazla “Kesirler” alt baglhiginda ¢alisma yapildigi onu sirasiyla 6 tane ile “Dogal Sayilarla
Carpma Islemi”, 5’er ile “Dogal Sayilarla Toplama islemi ve Dogal Sayilarla Cikarma
Islemi”, 4 ile “Dogal Sayilarla Bélme Islemi”, 3 ile “Kesirlerle islemler”, 2 ile “Uzunluk
Olgme” ve 1’er calismayla “Geometrik Cisimler ve Sekiller, Zaman Olgme, Tartma, Veri
Toplama ve Degerlendirme” alt 6grenme alanlarinin takip ettigi goriilmiistiir. Yapilan
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caligmalardan en fazla “Kesirler” alt 6grenme alanin goriilmesinde bu konun anlasilip
kavranmasindaki zorluklardan kaynakli oldugu diisiilmektedir.

Dolayisiyla genel olarak bu ¢calismada sinif seviyelerinde sayilar ve islemler 6grenme alaninin
daha ¢ok tercih edildigi sdylenebilir. Ornegin, Giirbiiz ve Toptas, (2020) yaptiklar1 ¢alismada
sayilar ve islemler 6grenme alaninin daha fazla kullanildig: belirtilmistir. Bu ¢alisma mevcut
calismay1 desteklemektedir.

Bu arastirmanin yedinci ve son alt probleminde incelenen calismalarin sonuglarina gore
gosterdigi dagilima bakilmustir. ilkokul (1-4.siniflar) diizeyi matematik dersinin dgretimi
yaratici etkinliklerle gerceklestirilen ¢alismalarda “Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi”
degiskeninin sonuglarmin ¢aligma tiirlerine gore dagilimi incelendiginde matematik
Ogretiminde yaratict etkinliklerle yapilan 30 c¢alismanin 29°nda arastirmanin olumlu
sonuclandigini, 1 tanesinde ise degisimin olmadigini goriilmiistiir. Ayrica olumsuz sonuglanan
hicbir calismanin bulunmadigr da goriilmiistiir. Alanyazin incelendiginde olumsuz sonuglanan
hicbir ¢alismanin bulunmadigi, sonucunda degisim gerceklesmeyen calismanin ise Cakir
(2012)’mn ¢alismasina ait oldugu goriilmiistiir. Cakir (2012), ilkokul 2. siif 6grencileriyle
“Geometrik Cisimler ve Sekiller” 6grenme alaninda dramatizasyon yaratici etkinligi ile
gerceklestirdigi calismasinin sonucunda anlamli bir farkliliga ulasmadigini belirtmistir.

“flkokul Matematik dgretiminde Yaratici etkinliklerin dgrenci basarisina etkisi” baslikli bu
arastirmanin Onerileri sunlardir:

1. incelenen calismalarin sonuglarina bakildiginda yaratici etkinlikler tiirlerinde yapilmus
calismalarin sayisinin artirilarak egitimcilere bolca ulasabilecekleri etkinlik ornekleri ve
kaynak olusturulabilir. Bu konuda arastirmacilarin ilgisine ve bu alana yonelimine ihtiyag
duyuldugu sdylenebilir.

2. Arastirmada incelenen c¢alismalarin en fazla 4.smif diizeyinde en az ise 1.simif diizeyinde
yapildig1 goriilmiistiir. 1. smifta yapilmis calismalarin azligr 6grencilerin ilk okuma yazma
doneminden kaynakli oldugu disiiniilebilir fakat daha akademik anlamda matematikle
karsilastiklar1 bu yillarda bu dersi onlara sevdirmenin en Onemli firsat oldugu
unutulmamalidir. 1.smif 6grencilerinin okuma yazma becerisi edinemeden dahi yaratict
etkinliklerin bir¢ok cesidiyle “oyun, yaratici drama, miizik-sarki gibi...” soyut gelebilecek
kavram egitimini somut hale getirerek, eglenceli ve aktif katilimli dersler islenmesi
saglanabilir.

3. Incelenen ¢aligmalarda yaratici etkinlik tiirlerinden en fazla oyun tiiriinde yapilmis
aragtirmalarin bulunmus olmasi, arastirmacilarin ilkokul ¢agi grubun gelisim ozellikleri ve
ilgi alanlar1 g6z Oniine alindiginda oyunun giiciinden faydalanmak istediklerini
gostermektedir. Bu da egitimcilere oyunun ve diger yaratici etkinlik tiirlerinin *
drama, bilgisayar destekli 6gretim (materyal, yazilim, animasyon), miizik-sarki, karikatiir,

‘yaratici

gorsellestirme, igbirlikli 6grenme- kubasik 6grenme, Ogretim tasarimina dayali uygulamalar
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ile modelleme, etkinlik- yazma etkinligi ve bilmece” her birinin siradanlagmis egitim

anlayigina yeni bir soluk getirmek isteyen, matematik dersi tizerindeki olumsuz tutum ve
yargilar1 uzaklastirmak isteyen her egitimci i¢in biiyiik yardimci olacaktir.

4. Hayatin kendisi sayilan matematigi basaracak ve sevecek Ogrenciler yetistirilmesi
isteniyorsa; siirekli bir soru iiretip yaratici ¢oziimler bekleyen hayata, yaratici etkinlikler
cozerek gelisen bireylerin yetistirilmesine 6nem verilmelidir.

5. Yaratici etkinliklerle ilgili incelenen ¢alismalarin yayin yillarina bakildiginda, 2020 yilinda
calismanin bulunmayisini diinyanin tiimii iizerinde bir¢ok alanda olumsuz etkileri de
beraberinde getiren salgin siirecinden kaynaklandigi diisiiniilmiis olmakla birlikte 2010 ve
2011 yillarinda ¢aligmanin yapilmamis olmasinin sebepleri arastirmalidir.

6. Arastirmada “Uzamsal Iliskiler, Stvi Olgme ve Cevre Olgme” alt dgrenme alaninda
yapilmis ¢alismalarin bulunmayisi biiyiik eksikliktir. Bu baglamda bu alt 6grenme alaninda
calismalar yapilabilir.

** Bu ¢calisma Kirikkale Univ. Simif Egitimi Boliimii, Sinif Egitimi Tezsiz Yiiksek Lisans
Programi (1.0.) Bitirme Projesi (2022) 'den tiretilmigtir.
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