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Giinlimiizde birgok 6zel okulda 6gretim yonetim sistemi olarak Diji Demi
sistemi kullamlmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci ters yiiz edilmis 6grenmenin
uygulandig1 siniflarda kesintisiz 6grenme ilkeleri baglaminda Diji Demi
sisteminin  yetkinligini ve ozelliklerini incelemektir. Nitel arastirma
yontemlerinden dokiiman incelemesi aragtirma yontemi olarak kullanilmigtir.
Wong ve Looi (2011)’nin belirtmis olduklar Kesintisiz Ogrenme ilkeleri
gergevesinde dokiiman incelemesi yontemi ile Diji Demi Sistemi’nin
ozellikleri degerlendirilmistir. Sonuglarin, Diji Demi Sistemi’nin kesintisiz
ogrenme ilkelerinden formal ve informal oOgrenme ortami i¢erme,
kisisellestirilmis ve sosyal dgrenmeyi icerme, her yerde ve her zaman
ogrenme, bilginin sentezlenmesi ilkelerini karsiladigi bulunmustur. Ayrica,
sistem Ogrencilere g¢evrimdisi ve cevrimigi bicimde bilgiye her kosulda
erigebilmelerine imkan veren 6zelligi ile bilginin her yerde hazir ve ulasiima
ilkesini kargilamaktadir. Bununla beraber, simiilasyon o6zellikleri ile ger¢ek ve
sanal diinyalart igerme Ve ¢oklu pedagojik ya da égrenme etkinligi modelleri
icerme ilkesini karsilamakta ve 6grenciler sanal ve gergek diinyayr beraber
yasama imkani bulmaktadir. Fakat sistemin 6zellikleri incelendiginde, ¢okiu
arag tirlerinin birlikte kullanumi ilkesini belirgin sekilde saglayamadigi,
Ogrenciler sistemi mobil cihazlarla kullanirken teknik problemlerle
karsilasabilecegi Ongoriilmektedir. Son olarak ¢oklu oOgrenme gorevleri
arasinda kesintisiz gegisler yapabilme ilkesinin sistem ile karsilanabildigi
fakat ¢oklu 6grenme gorevleri arasinda gecis yapilmasinin zaman kayiplarina
neden olabilecegi ongoriilmektedir.
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Today, the Diji Demi system is used as a learning management system in many
private schools. This study aims to examine the capabilities and functions of the
Diji Demi system within the framework of the principles of seamless learning in
the classrooms where flipped learning is applied. The document analysis method
belonged to the qualitative research methods was used. With this method, the
features of the Diji Demi System were assessed according to the Seamless
Learning principles proposed by Wong and Looi (2011). The results showed that
the Diji Demi System meets the principles of seamless learning, including
encompassing formal and informal learning, encompassing personalized and
social learning, across locations, across time, and knowledge synthesis. Besides,
it meets the principle of ubiquitous knowledge access because its feature enables
students to access information offline or online in any situation, its simulation
features meet the principles of encompassing physical and digital worlds and
encompassing multiple pedagogical or learning activity models, and it offers the
opportunity to experience the real and virtual world together. However, the
system cannot satisfactorily meet the principle of combined use of multiple
device types because students may face technical problems while using the Diji
Demi system with mobile devices. When it was assessed to determine whether it
meets the principle of seamless switching between multiple learning tasks, it
meets this principle but switching between multiple learning tasks may cause a
waste of time.
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Giris

Dijital ¢ag olarak adlandirilan giiniimiiz diinyasinda, teknolojinin kabulii ve kullaniminin énemi her
gecen giin daha da artmaktadir (Ustiin, 2021). Diinyada meydana gelen yeniliklere agik olan egitim alani,
teknolojik geligmelerle birlikte siirekli giincellenmektedir (Oztiirk, 2017). Ulkemizde FATIH Projesiyle
daha yaygin bir sekilde kullanilmaya baglanan bilgi teknolojileri pandemi déneminde zorunlu uzaktan
egitime gegisle bilgi teknolojilerinin kullanimi gereksinim haline gelmistir (Sirer, 2020). Ders amacina
uygun O6gretim materyali hazirlama, bulma ve kullanma konusunda 6gretim teknolojilerinin etkilerini
arastiran oldukca fazla arastirma yapilmistir (Alper, 2020; Saritas & Barutgu, 2020; Saygi, 2021; Ustun &
Tracey, 2020). Bu donemde egitimin her kademesinde e-6grenme ortamlarinda 6gretimin yapilmastyla
egitimciler de yeni 6gretim modellerini arastirmaya ihtiyag duymuslardir (Tirker & Diindar, 2020).
Pandemi Oncesinde daha ¢ok yiiksekogretim kurumlarinda kullanilan &gretim yonetim sistemleri,
pandemi siireciyle beraber ortadgretim kurumlari basta olmak iizere farkli kademede de kullanilmaya
baglanmistir (Kor, 2021). Pandemi déneminde Diinya genelinde birgok devlet, egitim siirecini kesintiye
ugratmadan devam ettirme iizerine politika yiiriitmiistiir. Bunun i¢in her iilke kendi egitim politikalarina
uygun olarak &nlemler almistir (Poyrazli & Can, 2020). Ulkemizde ise bu dénem uzaktan egitim seklinde
yiiriitiilmiis, EBA TV pandemi siirecinde etkin rol oynamis, ¢evrimigi derslerle 6grenciler 6gretim
ortamina dahil edilmistir. Hazirliksiz bir sekilde karst karsiya kalinan pandemi kosullari, egitimcilerin
bilgi teknolojileri ve e-6grenme ortamlari etkin kullanimina yonelik bilgi ve pratik eksiklikleriyle beraber
iilkemizde bu alanda ciddi bir agigin oldugunu giin yiiziine ¢ikarmistir (Basaran, Dogan, Karaoglu &
Sahin, 2020).

Pandemi siirecinde gelistirilen politikalarin temel amaci egitimi kesintiye ugramadan devam ettirmek
olmustur (Ertug, 2020). Wong ve Looi’nin (2011) ifade ettikleri ‘Mobil Kesintisiz Ogrenme’ (MKO)
(Mobile Seamless Learning) ilkelerini bu dénemde egitimcilerin ihtiyaglarini karsilayacaklar1 bir 6gretim
stratejisi olarak kabul edilebilir. Arastirmacilar kesintisiz 6grenmeyi oOgrencilerin strekli, kesintiye
ugramadan 6grenme siirecine devam etmesi olarak ifade etmislerdir (Wong & Looi, 2011). Wong ve
Looi’ ye gore bireylerin 6grenme kapasitelerinin gelisimi sadece igerik bilgisine bagli kalmadan
dgrenilenleri gercek hayatta uygulamakla miimkiin olacaktir. Arastirmacilar galismalarinda MKO’niin
ozelliklerini belirten on dnemli boyutu su sekilde belirtmislerdir (Wong 2012, s. 20):

* Formal ve informal 6grenmeyi icerme (Encompassing formal and informal learning)

+ Bireysellestirilmis ve sosyal 6grenmeyi icerme (Encompassing personalized and social learning)
* Her yerde 6grenme (Across locations)

* Her zaman 6grenme (Across time)

+ Bilginin her yerde hazir ve ulasilabilir olmasi (Ubiquitous knowledge Access)

+ Sanal ve gergek diinyay1 icerme (Encompassing physical and digital worlds)

* Coklu arag tiirlerinin birlikte kullanilabilmesi (Combined use of multiple device types)

* Coklu 6grenme gorevleri arasinda kesintisiz gegisler yapabilme (Seamless switching between
multiple learning tasks)

« Bilginin sentezlenmesi (Knowledge synthesis)

* Coklu pedagojik ya da 6grenme etkinligi modellerini icerme (Encompassing multiple pedagogical
or learning activity models)
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Sekil 1. Kesintisiz Ogrenmenin Boyutlar1 (Wong, 2012, s.2)

Sekil 1°de goriildiigii gibi MKO’niin 10 énemli boyutu bulunmaktadir. ik boyut formal ve informal
bilgiyi icermesidir. Yani birey yasadig1 her an bir seyler 6grenebilme potansiyeline sahiptir. MKO bireyin
bu yoniinii gelistirmenin &nemini vurgulamaktadir. Ikinci boyutta bireysel ve sosyal dgrenme yer
almaktadir. Ugiincii boyut mekandan bagimsiz olarak her yerde 6grenme ilkesidir. Bilgiye ulasmak icin
okul veya smif ortamina gerek yoktur. Bilgiye belirli bir mekana bagli kalinmadan da ulasilabilecegini
ifade eder. Dordiincii boyut bilginin zamandan bagimsiz olarak her zaman ulagilabilecegini ifade eden
boyuttur. Yani sadece belirli giin ve saatte bilgiye erisim hakkinin olmasindan ziyade bireyin istedigi
zamanda bilgiye ulasabilecegini ifade etmektedir. Besinci boyutta bilginin her yerde hazir ve ulasilabilir
oldugunu ifade eden boyuttur. Mobil cihaz ile birey istedigi yerden istedigi zamanda ihtiya¢ duydugu
bilgiye erisebilme 6zelligini vurgulamaktadir. Altinc1 boyutta MKO’niin gergek ve sanal diinyay1 igerdigi
ifade edilmistir. Yedinci boyutta ¢oklu cihaz tiirleri ile desteklenen ortamlarin kesintisiz 6grenme imkant
sunacagi vurgulanmaktadir. Sekizinci boyutta ¢oklu 6grenme gorevleri arasinda gecisler yapilabilecek
sekilde ortam tasarlanmasi gerektigi dile getirilmistir. Dokuzuncu boyutta bilginin sentezlenmesi boyutu
diye adlandirilan ortaya bir iiriiniin ¢ikarildigr asamayi ifade etmektedir. Onuncu boyutta ise c¢oklu
pedagojik gorevler ve 6grenme etkinlikleri ile bireyin yeni iiriinler ortaya koymasini anlatmaktadir.

Aragtirmacilar ‘Mobile Seamless Learning’ ilkelerini vurguladiktan sonra egitimcilere dgrencileri
kendi kendilerini yoneten kesintisiz 6grenci roliine doniistiirmeleri igin bu modele uygun ders tasarimi
yapmalarin1 énermektedirler. Ogrenme eksikliklerinin dgrencilerde bilissel becerilerindeki eksiklikten
kaynaklandig1 ifade edilmistir (Wong & Looi, 2011). Mobile Seamless Learning 6zellikleri ile tasarlanan
Ogretimde Ogrencinin gergekten biitiinciil bir 6grenmeye sahip olacagmna inanilmaktadir. Pandemi
doneminde ters yiiz edilmis sinif 6gretim modeline uygun olarak da egitim 6gretim faaliyetleri kesintiye
ugramadan devam ettirilmistir.

Solak (2021) ¢alismasinda ters yiiz edilmis 6grenme modelini, Bloom Taksonomisinde belirtilen,
6grenmenin ilk basamaklar1 olan bilgi ve kavrama basamaklarinin sinif disinda 6grencinin kendi kendine
Ogrenecegi, siif ortaminda ise 6grenciyi uygulama, analiz, sentez gibi iist diizey biligsel basamaklara
¢ikarmay1 hedefleyen model olarak ifade etmistir. Ters yiliz edilmis 6grenmeyi 6grencilerin dersten 6nce
cevrim i¢i etkinlikler ile dersi e-kitap, sunumlar, video kayitlar1 gibi ¢esitli 6grenme materyalleri ile
calisip konuyu tartigmak ve grup ¢alismasi, proje, 6dev gibi etkinlikleri gerceklestirmek igin sinifta yiiz
ylize egitime katilmasi seklinde tanimlayanlar da olmustur (Ustun, Zhang, Karaoglan-Yilmaz, & Yilmaz,
2022). Ulkemizde son yillarda ters yiiz edilmis 6gretim modelini konu edinen calismalarin arttigini
arastirmacilar ifade etmislerdir (Kose & Yiiziiak, 2020). Bu alanda yayinlanan bir ¢aligmada ters yiiz
edilmig 6gretim modelinde 6gretim ortamma entegre edilen teknolojiler yardimi ile 6gretmenlerin
ogrencilerin bireysel O6zelliklerini ve kendi 6grenme stillerini daha kolay goérmelerini sagladigi, bu
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durumun da 6gretmenlerin her 6grenci ile etkilesime girmesine olanak tanidig: ifade edilmistir (Tucker,
2012).

Siileymanoglu-Kiiriim ve Akdemir (2020) teknolojinin hizla hayatin her alanina yayilmasi ile birlikte
de iilkeler egitim sistemlerinde bir degisim ve doniisiimiin gerekli oldugu ve bu doniisiimiin egitim
Ogretim ortaminin, materyallerinin gelistirilerek 6gretmenlerin ve &grencilerin beklentisini karsilayacak
sekilde tasarlanmasi gerektigi ifade etmislerdir. Goren ve Senyigit (2020) sanal ortamlar sayesinde
smirlarin ortadan kalkacagini ve harmanlanmig 6grenme modeli ile egitim dgretim siireci yliz yiize ve
¢evrimi¢i ortamlar biitiinleserek daha etkin karsilikli kazanimlarin saglanabilecegini belirtmislerdir.
Teknoloji destekli egitim faaliyetlerinin basarili olabilmesi i¢in 6gretmen ve dgrencilerin bazi bilgi ve
becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir (Kogyigit & Kiigiikcivil, 2021). Ogretmenlerin bilgi iletisim
teknolojilerini kullanmaya yetkin ve 6grenciye materyalleri kullanmada yol gosterebilecek sekilde rehber
olmas1 gerekmektedir (Uzal, Erdem & Ersoy, 2009). Ogrencilerin kendi Ogrenme faaliyetlerinin
sorumlulugunu alan ve 6gretimde aktif gorev almalar1 beklenmektedir (Alpar, Batdal & Avci, 2007).

Ogretim Yonetim Sistemleri (OYS) uzaktan egitimde icerik olusturmak amaci ile web destekli
sayfalarin yayinlandigi platformlar olarak tanimlanmaktadir (Baki vd., 2009). Uzaktan egitimin
altyapisim olusturan OYS’ler internet iizerinden ogrenenlere materyal sunma, sunulan Ofrenme
gorevlerini paylasma, diger 6grencilerle tartisma, derslere katilma, geribildirim saglama, raporlar sunma
gibi bir¢ok iglemi gergeklestirerek e-6grenme faaliyetlerini daha planli ve sistematik bir hale getirmeyi
amaglamaktadirlar (Ustun, Karaoglan-Yilmaz & Yilmaz, 2021). Uzaktan 6grenme faaliyetlerinin plank
yiiriitiilmesini amaclayan OYS'ler eszamansiz egitim ile eszamanl egitim arasinda baglant1 kurarak
senkron egitimin iglevsel hale gelmesine olanak saglar (Baki vd. 2009). Uzaktan egitimde kullanilan
iletisim araclarma yonelik hazirlanan bir ¢alismada OYS olarak en fazla Moodle sisteminin tercih edildigi
sonucuna ulasilmistir (Ustiin & Diizenli Cil, 2021). Ulkemizde OYS’lerin yaygin olarak yiiksekogretim
kurumlarinda kullanildig1 arastirmalara yansimistir (Kavak, 2009). Pandeminin etkisi ile OYS’ler
yliksekogretim kurumlarmin yani sira diger dgretim kademelerinde ve oOzellikle 6zel okullarda da
kullanilmaya baslanmustir (Durak, Cankaya & Izmirli, 2020). Ulkemizde 6zel okullarda yaygin olarak
kullanilan OYS’lerden biri de Diji Demi Sistemidir. Diji Demi sistemi uzaktan egitim déneminde senkron
ve asenkron olarak egitim 6gretim faaliyetlerinin devamliligini saglamak amaglanmuistir.

Arastirmanin Onemi ve Amaci

Egitim teknolojilerine ihtiya¢ son yillarda artarak gesitli teknolojik sistemlerin gelistirilmesine ve
kullanimma firsat vermistir. Egitim teknolojileri alanindaki ihtiyac1 karsilamak icin gelistirilen
sistemlerden biri de Ulkemizde bir¢ok 6zel okulda kullanilan Diji Demi Sistemidir. Bu calismanin amac1
ters yiiz edilmis 6grenmenin uygulandig: siniflarda kesintisiz dgrenme ilkeleri baglaminda Diji Demi
sisteminin yetkinligini ve 6zelliklerini incelemektir.

Aragtirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:
Diji Demi sistemi MKO ilkelerinden;
v' zamandan bagimsiz 6grenme ilkesini,
mekandan bagimsiz 6grenme ilkesini,
formal ve informal 6grenme ilkesini,
sanal ve gercek diinyay1 igerme ilkesini,
bireysel ve sosyal 6grenme ilkesini,
coklu gorevler arasinda gecisler yapabilme,
bilginin her yerde hazir ve ulasilabilir olmast,
¢oklu arag tiirlerini destekleme,

bilginin sentezlenmesi,

NN N N N N N NN

¢oklu pedagojik ya da 6grenme etkinligi modellerini icerme ilkelerini karsiliyor mu?
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Yontem

Nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi bu ¢aligmada arastirma yontemi olarak
kullanilmistir. Denzin ve Lincoln (1998) caligmalarinda nitel arastirmalarin, arastirilacak konunun nasil
ve ni¢in sorularina yanit arayarak sonuca ayrintili olarak ulagsmay1 hedefleyen yontemler oldugunu ifade
etmiglerdir. Kiral (2020) dokiiman analizini basili veya elektronik materyalleri incelemek ve
degerlendirmek i¢in kullanilan bir yontem olarak tanimlamistir. Bektag ve Zabun (2019) ¢aligmalarinda
dokiiman analizi ile bir dokiimanin karsilastirmali olarak incelenmesinin yapilabilecegini ifade
etmislerdir. Arastirmada Diji Demi sisteminin icerigi ayrintili olarak MKO ilkelerine gore incelenmistir.

Bulgular

Aragtirmanin birinci alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden zamandan bagimsiz
ogrenme ilkesini karsilayip karsilamadig1 aragtirilmistir. Diji Demi sistemi 6grencilere sistemdeki video
test gibi iceriklere istedikleri zaman istedikleri sayida erisim saglayabilme imkani sunmaktadir. Sistem
icerisinde yer alan igerikler bir egitim Ogretim yili boyunca o6grencinin sayfasinda tanimli olarak
kalmaktadir. Kullanicilar bu icerikleri tekrar tekrar kullanma imkan1 bulabilmektedir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden mekandan bagimsiz
o6grenme ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmistir. Ters yiiz edilmis sinif dgretim modelinde
ogrencilerin sadece sinif ortaminda degil bulunduklar1 her yerde egitim Ogretim faaliyetlerine devam
edebildikleri gozlemlenmistir. Bu amagla gelistirilen Diji Demi sistemi de sadece sinif ortaminda
6grenmeye bagli kalmadan her yerde 6grencilerin 6grenmesini miimkiin kilmaktadir.

Aragtirmanin {igiincii alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden formal ve informal
ogrenme ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmigtir. Sistemin evde ve okulda &grenciye kesintisiz
O0grenme imkani sundugu goriilmiistiir. Sistem icerisinde yer alan kaynaklar formal 6grenme ilkesine
uyumlu iken, bagimsiz soru havuzu 6zelligi informal 6grenmeyi desteklemektedir. Sistemin bu ilkeye
uyumunu gosteren dzelligi sekil 2°de gosterilmektedir.

e
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Sekil 2. Formal ve Informal Ogrenmeyi Destekleme

Sekil 2°de sol tarafta yer alan etkilesimli kaynaklar oOgretmen rehberliginde &grencilerin
O0grenmelerine ortam saglamaktadir. Sag tarafta ise Ogrencilerin istedikleri konudan soru segerek
kendilerini test etmeleri igin gelistirilmistir.

Aragtirmanin dérdiincii alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden sanal ve gercek
diinyay1 icerme ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmigtir. Diji Demi sisteminde mevcut olan
simiilasyon ozellikleri ile gercek ve sanal diinyalar: igerme ilkesini karsilamakta ve &grenciler sanal ve
gercek diinyay1r beraber yasama imkami bulabilmektedirler. Sistem bu 6zelligi sayesinde soyut
kavramlarin somut olarak algilanabilmesinde 6grencilere kolaylik saglamaktadir.

Arastirmanin besinci alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden bireysel ve sosyal
ogrenme ilkesini karsilayip karsilamadig: aragtirilmistir. Sistemin kisisellestirilmis ve grup i¢i ¢aligmaya
imkan veren 6zelligi ile bireysel ve sosyal 6grenmeyi icerme ilkesini karsiladigi bulunmustur. Diji Demi
sisteminde yer alan sanal smif olusturma 6zelligi sayesinde Ogretmenler tarafindan bireysel 6grenme
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ihtiyaci olan veya 6grenme hizi farkli seviyelerde olan 6grencilere bireysel ve 6zel grup olusturularak
ogrenme eksiklerinin giderilmesi saglanmaktadir. Ayrica 6grenciler 6grenme gorevleri sonunda tartisma
forumlarinda sosyal 6grenme imkanina sahip olabilmektedirler. Diji Demi sisteminin bu 6zelligi sekil 3’te
gosterilmistir.

BETOL
Sanal Sinif Kayit Formu x

Sinit Olugturulacak ubeler Segilen Subelordeki Ogrenciler

Latten gube vo ogrenci seginiz

Sekil 3. Bireysel ve Sosyal Ogrenmeyi Igerme

Sekil 3’te goriilen sanal sinif kayit formu ile 6gretmen herhangi bir konuda 6grenme eksiklikleri
bulunan ogrencileri gruplandirarak 6grenme eksikliklerini giderebilmektedir. Bu &grencilere uygun
6grenme gorevleri olusturarak hem 6grencilerin akran 6grenmesi hem de bireysel 6grenme hizina uygun
6grenme ortami saglanmasina imkan vermektedir.

Aragtirmanin altinct alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden ¢oklu gérevler arasinda
gegisler yapabilme ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmistir. Coklu 6grenme gorevleri arasinda
kesintisiz gegisler yapabilme ilkesinin sistem ile karsilanabildigi fakat coklu 6grenme gorevleri arasinda
gecis yapilmasinin zaman kayiplarina neden olabilecegi ongoriilmektedir. Sistemin kullanici dostu
olmadig1 farkli sayfalar arasinda gegis yaparken karisikliga yol agtig1 ve zaman kaybina neden oldugu
tespit edilmistir. Bu agidan sistemin yeterli diizeyde kullanic1 dostu olmadig1 goriilmiistiir.

Arastirmanin yedinci alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden bilginin her yerde hazir
ve ulagilabilir olmasi ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmigtir. Sistem Ogrencilere ¢evrimdisi ve
¢evrimigi bigimde bilgiye her kosulda erisebilmelerine imkan veren 6zelligi ile bilginin her yerde hazir ve
her yerden ulasilma ilkesini karsilayabilmektedir. Ogrenciler sistem sayesinde olusturulan 8grenme
etkinliklerini kaydederek ¢evrimdisi olduklari zamanda da her yerden erisebilme imkanina sahiptir.
Sistemden faydalanabilmek i¢in her zaman sosyal aga ihtiya¢ duyulmamaktadir. Soru havuzundan
olusturulan degerlendirme testleri pdf formatinda cihazlara yiiklenerek internet erisimi olmadan da
6grenme gorevleri tamamlanabilmektedir.

Aragtirmanin sekizinci alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden ¢oklu arag tiirlerini
destekleme ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmigtir. Sistemin &zellikleri ¢oklu arag tiirlerinin
birlikte kullanim1 ilkesini tam olarak kargilayamadigi, kullanimi sirasmnda bazi teknik problemlerin
olustugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle kullanicilarin sistemi mobil araglarla kullanirken teknik sorunlar
yasayabilecegi Ongoriilmektedir. Mobil ara¢ kullanirken yasanan sikintilar kullanicilarin goklu arag
tiirlerinden sistemin biitiin 6zelliklerini kullanamamalarina yol agacak niteliktedir. Ogrenciler kendileri
icin tanimlanan 6devlere erigebilirken farkli 6grenme kaynaklarina erisim sikintisi yasayabilirler. Sekil
4’te sistemin mobil cihazlarda kullanimina yonelik sorunlara yer verilmistir.
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Uyari!
Sistemsel bir hata olustu!

Sanal Sinif Konu Anlatim

Sekil 4. Coklu Arag Tiirlerini Destekleme

Sekil 4’te sistemin mobil cihazlarda kullanilirken zaman zaman yaganan teknik sorunlarin varligi
gosterilmigtir. Bu sorunlar sistemin ¢oklu cihazlarda kullanimin 6niinde engel olarak durmaktadir.

Aragtirmanm  dokuzuncu alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden bilginin
sentezlenmesi ilkesini karsilayip karsilamadigi arastirilmistir. Ust diizey diisiinme becerileri edinimine
firsat veren Ozellikleri ile O6grenmenin sentezleme basamagina ulasabilecegi Ongodriillmektedir.
Kullanicilara bilginin kavrama basamagindan baslanarak proje ortaya koyma diye bilinen sentezleme
basamagina kadar ¢ikma imkani sundugu goériilmiistiir.

Aragtirmanin onuncu alt probleminde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerinden ¢oklu pedagojik ya da
o0grenme etkinligi modellerini igerme ilkesini karsilaylp karsilamadigr arastirilmistir.  Sistemin
simiilasyon, animasyon, degerlendirme gibi Gzellikleri sayesinde bu ilkeyi karsiladigi goriilmektedir.
Ayrica sistemin yiiz yiize egitimi ¢cevrimi¢i ortama taginabilmesi, 6grenciye 6zel 6devler olusturabilmesi,
Ogrenci performansint degerlendirebilmesi, sanal siniflar olusturularak dezavantajli Ggrencileri de
kapsayici sekilde 6grencilerin 6grenme eksikliklerini giderebilmesi gibi 6zellikleri sayesinde sistemin
Ogretmenler tarafindan kabul edilebilirligini arttirma nedenleri arasinda sayilabilir.

Tartiyma ve Sonu¢

Aragtirmanin bulgular1 incelendiginde Diji Demi sisteminin MKO ilkelerini gogunlukla karsiladig
goriilmektedir. Ornegin, kesintisiz 6grenme ilkelerinden her yerde ve her zaman 6grenmenin grenenlere
birgok anlamda avantajlar sagladig1 arastirmacilar tarafindan ifade edilmistir (Erdogdu & Sahin, 2018).
Bu avantajlar kiiresel 6grenme olanagi, esneklik olarak belirtilmistir (Demirel, 2009). Chen ve Huang
(2021) her yerde ve her zaman §grenmenin 6grenenlerin derse karsi tutum ve motivasyonlarini olumlu
yonde etkiledigini ve basariya da katki sagladigini belirtmiglerdir. Ayrica, her yerde ve her zaman
o6grenmenin mobil teknolojiler ile miimkiin oldugu ve bu sayede teknoloji ile egitimin olumlu ydnde
ilerleyebilmektedir (Goksu & Atici, 2013; Yilmaz, Ustun, & Guler, 2021). Gelisen teknolojiler ile
egitimde kullanilan Diji Demi gibi OYS’lerin egitim 6gretim ortamlarmi teknolojik ¢aga uyumlu hale
getirebildigi ve egitimde sinirlart kaldirarak bireyin her zaman her yerde 6grenmesini miimkiin kildigt
sOylenebilir.

Sistem sayesinde 6grenciler bireysel 6grenme ortami bulabilmektedirler. Bu durumun 6grencilerin
dgrenme stillerini tanimalarma olanak sagladig1 diisiiniilebilir. OYS kullanilarak &grenciler isbirlik¢i ve
kigisellestirilmis gorevlere katilimlar1 tegvik edilebilir (Ustun & Tracey, 2021). Chen ve Bryer (2012)
calismalarinda teknolojinin sadece dgretmen rehberliginde kullanilmasindan ziyade bireyin tek basina
uygun gorevleri yerine getirebilecek sekilde tasarlanmasinin daha olumlu olacagini ifade etmistir.
Papanikolaou vd. (2003) calismalarinda bir e-6grenme ortaminda olusturulan igeriklerden bireylerin
kendilerine gore istediklerini, sectikleri goreve gore sistemin degerlendirme yaptigini ve bireyin daha
sonraki gorevlerinde bu geri bildirimlere gore igerik hazirladigini, bu durumun 6grencileri motive ettigini
ve derse karsi ilginin arttigi sonucuna ulagmiglardir. Chen ve Duh (2008) tarafindan PEL-FIRT
(Personalized E-Learning System based on Fuzzy Item Response Theory) adli bir OYS’nin igerigi
arastirilmis ve bireysellestirilmis 6neri sistemlerinin 6grenene 6grenme konusunda yardimci oldugu ifade
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edilmistir. Diji Demi sisteminde yer alan soru havuzundan 6grencilerin Bloom basamaklarina uygun
olarak soru secebilmeleri ve sistemin bu segilen gorevlere gore geri bildirim verip bir sonraki asamada
bireye uygun icerikler 6nermesi kullanicilara bireysellestirilmis 6grenme imkani sunmaktadir. Sistemin
bu ozelligi sayesinde de Ogrencilerin derste sinifin hizinda 6grenmeye calisirken eksiklerini kendi
kendilerine tamamlama firsati bulacaklar1 tahmin edilmektedir. Diji Demi sisteminin sosyal 6grenme
ilkesini karsiladig1 da bulunmustur. Yetik (2018) galismasinda kesintisiz igbirlikli 6grenmeye uygun bir
sekilde tasarlanan &grenme ortamlarmin desteklenmesi gerektigini bu ortamlarin akademik basariy1
arttirdigini ifade etmistir. Sistemde sadece etkilesimli kaynaklar ile &gretmen rehberliginde ders
Ogrenirken sosyal Ogrenmeye imkan tanimasmin Ogrencilerin isbirlikli &grenme ortamima her an
ulasamamalarina yol agabilecegi diisliniilmektedir.

Aragtirmanin  bulgular1 Diji Demi sisteminin formal ve informal Ogrenmeyi karsiladigini
gostermektedir. Arastirmacilar informal 6grenmeyi giinliik hayatta ihtiya¢c duyulan ve giinliik yasam
becerilerine uygun olarak 6grenmenin gergeklesmesi olarak ifade etmislerdir (Maden & Dincel, 2015).
Informal dgrenme ihtiya¢ dogrultusunda ortaya ciktig1 icin hayat boyu 6grenme sagladigi ve bireylere
dogal yasam alanlarinda 6grenme firsati sunmaktadir. Bu yonilyle bireye ¢evreden gordiigi bilgiyi
anlamlandirarak kabul veya reddedebilecegi imkani sunmaktadir (Sasan, 2002). Diji Demi sistemi ile
ogrenciler 6gretmen rehberliginde formal 6grenmelerin gergeklestirirken ihtiya¢ duyduklar: anda ihtiyag
duyduklar1 bilgiye erisim hakkina da sahip olabilecekleri diisiiniilmektedir. Sistemin bu 6zelligi ayni
zamanda bilginin her yerde hazir ve ulagilabilir olma ilkesi ile de uyum saglamaktadir. Sisteme
kaydedilen pdf kaynaklar veya videolar sayesinde dgrencilere sosyal ag imkani bulamadiklari yerlerde de
bilgiye erisme firsati sunabilmektedir. Bu durum mekandan bagimsiz 6grenme saglamanin yani sira
maliyet sorununu da azaltabilmektedir (Bulun, Giilnar & Giiran, 2004).

Diji Demi sistemi ¢oklu araglari destekleme ve ¢oklu gorevler arasinda gecisler yapabilme ilkelerine
gore incelendiginde mobil cihazlarda kullanim esnasinda yasanan teknik sorunlar nedeniyle bu ilkeyi
tamamen karsilamadig1 goriilmistiir. Arastirmacilar mobil cihazlarin hizli bir sekilde farklilagan teknik
ozellikleri nedeniyle her programi desteklememesini mobil 6grenme araglarinin dezavantaji olarak ifade
etmislerdir (Alsancak—Sirakaya & Seferoglu, 2018). Sistemin igerisindeki gorevler arasinda gegisler
yapabilme zorlugu sistemin kullanici dostu olmadigini disiindiirebilir. Sistemin kullanicilarint memnun
edebilmesi ve daha fazla kullaniciya sahip olabilmesi agisindan kullanici dostu olmasimin 6nemli oldugu
diistinilmektedir. Giiniimiizde hizli bir sekilde yayginlasan internet hizmetlerinin devamliligi igin
kullanic1 dostu olmalarinin olduk¢a énemli oldugu ifade edilmistir (Safak & Unsal, 2020).

Diji Demi sistemindeki igeriklerin bilginin sentezlenmesi ilkesi ile uyumlu olarak kolaydan zora,
basitten karmasiga dogru siralandig1 gézlemlenmistir. Bu 6zelligi sayesinde de kullanicilarinin iist diizey
O0grenme basamaklarina ¢ikmalarina olanak tanidigi soylenebilir. Kullanicilarin {ist diizey 0grenme
basamagina erisebilmeleri ile coklu pedagojik gorevleri yerine getirebilecekleri problem ¢ézme ve proje
ortaya koyma gorevlerini tamamlayacaklar1 diisiiniilmektedir. Sistemin ayrica 6grenme analitikleriyle
uyumlu olarak geri bildirim 6zelliginin olmasi ve sinif degerlendirmesi yapabilmesinin yani sira bireysel
degerlendirme yapabilmesi egitim de hedeflenen gelismelere uygun oldugunu gostermektedir.

Oneriler

Ters yiiz edilmis 6grenme modelinde etkili OYS kullanimi 6grenme ortamina teknoloji destegi
sunmakta ve bu durumun da &grenenlerin derse katilimina, motivasyonuna ve gelecek odakli egitim
anlayigina olumlu katki sunabilmektedir (Ustun vd., 2021). Kiiresellesen diinyada degisen sartlar
teknolojiyi hayatimizin her alaninda ihtiyag¢ haline getirdigi i¢in teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin
gelecekte daha da artacagi tahmin edilmektedir. Ulkemizde yaygin olarak yiiksek dgretim kurumlarinda
kullanilan OYS’lerin zamanla alt kademelerdeki dgretim kurumlarinda da yayginlasacagi ve dijital ¢aga
uygun egitim anlayisinin her kademede etkili olacagi tahmin edilmektedir. OYS’lerin iicretsiz olarak
kurumlarda kullanilabilmesinin de kullanici kitlesini arttiracagi éngériilmektedir. OYS’lerden biri olan
Diji Demi sisteminin kesintisiz 6grenme saglama konusunda birgok 6zelliginin bulundugu bulgulara
yansimistir. Sistem igerisinde gozlemlenen eksikliklerin giderilmesi ile 6gretimden daha fazla verim
almacagi tahmin edilmektedir. Sistemde goriilen belirli eksiklikler asagidaki gibidir. Bu eksikliklerin
giderilerek sistemin daha faydali hale gelmesi 6nerilmektedir.
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e Sistemin kullanict arayiiziiniin kullanici dostu olarak tasarlanmasi,

o Isbirlikli 6grenmeyi destekleyerek sosyal &grenmeye daha cok destek verebilecek ozellik
eklenmesi,

e  Mobil cihazlara uygun sekilde yeniden tasarlanmast,
e Aninda geribildirim 6zelliginin bulunmasi,

gibi eksiklikler giderildiginde sistemin daha genis kitlelerce kullanilip kullanici memnuniyetinin de
artacagi tahmin edilmektedir.

Referanslar

Alpar, D., Batdal, G.,, & Avci, Y. (2007). Ogrenci merkezli egitimde egitim teknolojileri
uygulamalart. HAYEF Journal of Education, 4(1).

Alper, A. A. (2020). Pandemi Siirecinde K-12 Diizeyinde Uzaktan Egitim: Durum Caligmasi. Milli
Egitim Dergisi, 49(1), 45-67.

Alsancak-Sirakaya, D. ve Seferoglu, S. S. (2018). Tiirkiye’nin mobil 6grenme karnesi: Imkanlar,
firsatlar ve sorunlarla ilgili bir inceleme. B. Akkoyunlu, A. Isman ve H. F. Odabas1 (Ed). Egitim
teknolojileri okumalar: 2018, (34. Boliim, ss. 492-513). TOJET ve Sakarya Universitesi, Adapazari

Baki, A., Karal, H., Cebi, A., Silbir, L., & Peksen, M. (2011). Uzaktan egitimde 6gretim yOnetim
sistemi ve senkron egitim platformu tasarim siireci: KTU 6rnegi. Turkish Journal of Computer and
Mathematics Education (TURCOMAT), 1(1).

Basgaran, M., Dogan, E., Karaoglu, E., & Sahin, E. (2020). Koronaviriis (Covid-19) pandemi siirecinin
getirisi olan uzaktan egitimin etkililigi {izerine bir calisma. Academia Egitim Arastirmalari
Dergisi, 5(2), 368-397.

Bektas, O. & Zabun, E. (2019). Vatandaslik egitiminde degerler karsilastirmasi: Tiirkiye ve Fransa.
Degerler Egitimi Dergisi, 17(37), 247-289.

Bulun, M., Giilnar, B., & Giiran, S. (2004). Egitimde mobil teknolojiler. TOJET: The Turkish Online
Journal of Educational Technology, 3(2).

Chen, B., & Bryer, T. (2012). Investigating instructional strategies for using social media in formal and
informal learning. International Review of Research in Open and Distributed Learning, 13(1), 87-
104.

Chen, C.C. & Huang, T.C. (2012). Learning in a u-museum: Developing a context-aware ubiquitous
learning environment. Computer & Education, 59, 873-883

Demirel, M. (2009, May). Yasam boyu Ogrenme ve teknoloji. In 9th International Educational
Technology Conference (IETC2009).

Denzin, N. K. & Lincoln, Y. S. (1998). The lanscape of qualitative research: Theories and issues.
Thousand Oaks: Sage.

Durak, G., Cankaya, S., & Izmirli, S. (2020). Covid-19 Pandemi Déneminde Tiirkiye’ deki
Universitelerin Uzaktan Egitim Sistemlerinin Incelenmesi. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik
Fen ve Matematik Egitimi Dergisi, 14(1), 787-809.

Erdogdu, F., & Sahin, S. (2018). Her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iligkin &grenci
gorisleri. Karaelmas Egitim Bilimleri Dergisi, 6(1), 15-24.

Ertug, C. (2020). Coronaviriis (Covid-19) pandemisi ve pedagojik yansimalari: Tiirkiye’de acik ve
uzaktan egitim uygulamalari. A¢ikogretim Uygulamalart ve Arastirmalari Dergisi, 6(2), 11-53.

Goksu, 1., & Atici, B. (2013). Need for mobile learning: technologies and opportunities. Procedia-
Social and Behavioral Sciences, 103, 685-694.

Goren, L.F.G., & Senyigit, O. (2020). Covid-19 Salgmi Siirecinde Mimarlik Egitiminin
Cevrimi¢i/Uzaktan Siirdiiriilmesine Farkli Yaklasimlar. 8. Uluslararasi Miihendislik Mimarlik ve

50



Examining the Digi Demi System

Tasarim Kongresi.

Kavak, M. T. (2009). Dicle Universitesi uzaktan egitim uygulamalarinda egitim ydnetim sistemi
(Moodle) kullanim1. Akademik Bilisim, 9.

Kiral, B. (2020). Nitel bir veri analizi yontemi olarak dokiiman analizi. Siirt Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisti Dergisi, 8(15), 170-189.

Kogyigit, M., & Kigikeivil, B. (2021). Covid-19 Pandemi Siirecinde Halkla Iliskiler Egitiminde
Dijitallesme. Akdeniz Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi, (36), 326-349.

Kor, H. (2021). Salgin siirecinde 6gretim kurumlari i¢in agik kaynak kodlu 6grenme yonetim sistemi
Onerisi: ¢ok yonlii karsilagtirmalar. Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Dergisi, 3(1), 42-46.

Kése, S. & Yiiziiak, A. V. (2020). Fen ve matematik egitiminde ters yiiz edilmis sinif modeliyle ilgili
yapilan ¢aligmalar: tematik bir inceleme. Egitim Arastirmalar: Dergisi, 4(1): 15-33.

Kiiriim, R. S., & Akdemir, A. Sosyoloji Ve Uluslararas: Iliskiler Egitimlerinin Kesisiminde Ters-Yiiz
Smif Modeli: Covid-19 Oncesi Ve Sonrasi Uygulamalari. International Journal Of Economics
Administrative And Social Sciences, 4, 1-17.

Maden, S., & Dincel, O. (2015). Informal Ogrenme Yaklasiminin Yabanci Dil Olarak Tiirkge Sozciik
Ogretimine Etkisi. Milli Egitim, 44(206), 30-53.

Oztiirk, N.G. (2017). 21. Yiizyil Kiitiiphaneleri: Karma (Hybrid) Kiitiiphaneler. Alaaddin Keykubat
Universitesi 2. Uluslararast Sosyal Bilimler Sempozyumu.

Papanikolaou, K. A. , Grigoriadou, M. , Kornilakis, H. , & Magoulas, G. D. (2003). Personalizing the
Interaction in a Web-based Educational Hypermedia System: the case of INSPIRE. User modeling
and user-adapted interaction, 13(3), 213-267.

Poyrazli, S., & Can, A. (2020). Cevrim i¢i psikolojik danigma: Etik kurallari, COVID-19 siireci,
oneriler. Okul Psikolojik Danigmanligr Dergisi, 3(1), 59-83.

Saritas, E., & Barutcu, S. (2020). Ogretimde dijital déniisiim ve dgrencilerin ¢evrimigi 6grenmeye hazir
bulunuslugu: Pandemi doéneminde Pamukkale Universitesi &grencileri iizerinde  bir
aragtirma. Journal of Internet Applications and Management, 11(1), 5-22.

Saygi, H. (2021). Covid-19 pandemi uzaktan egitim siirecinde smif O6gretmenlerinin karsilastigi
sorunlar. A¢ikégretim Uygulamalart ve Arastirmalart Dergisi, 7(2), 109-129.

Sirer, E. (2020). Egitimin ekran iizerinden teknolojik doniisiimiinde pandemi donemi’nin etkisi. OPUS
Uluslararast Toplum Arastirmalar: Dergisi, 16(29), 1987-2018.

Solak, B. (2021). Ters yiiz edilmis 6grenme modelinin fen bilimleri dersinde kullanilmasi: Maddenin ist
ile etkilesimi (Master dissertation)

Safak, 1., & Unsal, E. (2021). Tiirkiye’de dagitik hesap defteri teknolojili nesnelerin interneti 6deme
sistemleri i¢in sistem tasarim Onerileri. Bilisim Teknolojileri Dergisi, 14(1), 23-36.

Sasan, H. H. (2002). Yapilandirmaci 6grenme. Yasadik¢a Egitim, sayi: (74-75) 49-52.
Tucker, B. (2012). The flipped classroom. Education next, 12(1), 82-83

Tiirker, A., & Diindar, E. (2020). Covid-19 Pandemi Siirecinde Egitim Bilisim Agi (Eba) Uzerinden
Yiiriitiilen Uzaktan Egitimlerle Ilgili Lise Ogretmenlerinin Goriisleri. Milli Egitim Dergisi, 49(1),
323-342.

Uzal, G., Erdem, A. & Ersoy, Y. (2009). “Bilgisayar Destekli Fen Bilgisi/Fizik Egitimi: Ogretmenlerin
Genel Egilimleri ve Gereksinimleri”, Milli Egitim Dergisi, Sayt1 183, Ss. 380-390.

Ustiin, A. B. (2021). The power of using emerging technologies in MOOCs: Accelerating globalization
in higher education. Journal of Learning and Teaching in Digital Age, 6(2), 141-148.

Ustiin, A. B., & Diizenli Cil, B., (2021). Acik 6gretim ve Uzaktan Egitimde Iletisim Araglarinin
Kullanimz: Igerik Analizi Calismas1. In Book of ICOLDE 2021.

Ustun, A. B., Karaoglan-Yilmaz, F. G., & Yilmaz, R. (2021). Investigating the role of accepting
learning management system on students’ engagement and sense of community in blended learning.
Education and Information Technologies, 26(4), 4751-4769.

51



Ustiin ve Cil

Ustun, A. B., & Tracey, M. W. (2020). An effective way of designing blended learning: A three phase
design-based research approach. Education and Information Technologies, 25(3), 1529-1552.

Ustun, A. B., & Tracey, M. W. (2021). An innovative way of designing blended learning through
design-based research in higher education. Turkish Online Journal of Distance Education, 22(2),
126-146.

Ustun, A. B., Zhang, K., Karaoglan-Yilmaz, F. G., & Yilmaz, R. (2022). Learning analytics based
feedback and recommendations in flipped classrooms: an experimental study in higher education.
Journal of Research on Technology in Education, 1-17.

Yetik, E. (2018). Acik ve uzaktan 6grenme baglaminda kesintisiz 0grenme ortamlarmin tasarimina
iliskin kriterlerin belirlenmesi (Doctoral dissertation, Anadolu University (Turkey)).

Yilmaz, A., Ustun, A. B., & Guler, T. (2021). Ortaokul Ogrencilerinin Matematik Derslerinde Mobil
Ogrenme Kullanimma Yénelik Tutumlarinin Incelenmesi. International Journal of Active Learning,
6(2), 98-116.

Wong, L. H., & Looi, C. K. (2011). What seams do we remove in mobile-assisted seamless learning? A
critical review of the literature. Computers & Education, 57(4), 2364-2381.

Wong, L. H. (2012). A learner-centric view of mobile seamless learning. British Journal of Educational
Technology, 43(1), 19-23.

52



Examining the Digi Demi System

Extended Abstract

In today's digital age world, the importance of the acceptance and use of technology is increasing day
by day (Ustiin, 2021). The field of education that is open to innovations is updated every day in order to
keep up with technological developments in the world (Oztiirk, 2017). Information technologies have
become necessary with the transition to distance education during the pandemic. There have been many
studies investigating the effects of instructional technologies on preparing, finding and using instructional
materials suitable for the course (Alper, 2020; Saritag & Barutgu, 2020; Saygi, 2021; Ustun & Tracey,
2020). During this period, with the teaching in e-learning environments at all levels of education,
educators also needed to research new teaching models (Tiirker & Diindar, 2020). Learning management
systems which were primarily used in higher education institutions before the pandemic started to be used
at many levels, especially in secondary education during the pandemic process (Kor, 2021). During the
pandemic period, many nations worldwide have implemented a policy to continue education without
interruption. In our country, this period was carried out in distance education, and students were included
in the learning environment with online courses. The main purpose of the policies developed during the
pandemic process has been to continue education without interruption (Ertug, 2020). The Mobile
Seamless Learning principles expressed by Wong and Looi (2011) can be accepted as a teaching strategy
that will meet the needs of educators in this period. Researchers have expressed seamless learning as the
continuity of the learning process without interruption (Wong & Looi, 2011).

The study aims to examine the capabilities and functions of the Diji Demi system within the
framework of the principles of seamless learning in the classrooms where flipped learning is applied. The
Diji Demi system, which is a learning management system, is employed in many private schools in
Turkey. The system has several features, including creating personalized assignments, assessing student
performance, transferring face-to-face instruction to the online learning environment and eliminating
learning deficiencies of students who primarily need additional support by offering virtual classes;
therefore, teachers’ acceptability of the system is increased. The document analysis method, one of the
qualitative research methods, was used. With this method, the features of the Diji Demi System were
assessed according to the Seamless Learning principles proposed by Wong and Looi (2011). The features
of the system supported by screenshots were assessed if its features met the Seamless Learning principles.

The results demonstrated that the Diji Demi System provides seamless learning opportunities at home
and school, so the system meets the seamless learning principle of “Encompassing Formal and Informal
Learning”. It has another feature that creates an individual and group working environment, which meets
the principle of “Encompassing Personalized and Social Learning. It also meets the principle of “Across
time” and “Across locations” by providing the opportunity for students to learn without limitation of time
and place. The system meets the principle of “Ubiquitous Knowledge Access” because its feature enables
students to access information offline or online in any situation. Moreover, it meets the principle of
“Encompassing Physical and Digital Worlds” because of its simulation features that provide the
opportunity for students to simultaneously experience the virtual and real worlds. Thanks to its features
that offer and promote high-level learning, it meets the principle of “Knowledge Synthesis”. Due to
features such as animation, simulation and evaluation, it meets the principle of “Encompassing Multiple
Pedagogical or Learning Activity Models”. When the system was assessed to determine whether it meets
the principle of “Seamless Switching Between Multiple Learning Tasks”, it met this principle, but
switching between multiple learning tasks may cause a waste of time. However, the system cannot satisfy
the principle of “Combined Use of Multiple Device Types” because students may face technical problems
while using the Diji Demi system with their mobile devices. In addition to the principles, it provides
several features of learning analytics.
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