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Bu calisma kapsaminda cevre egitiminde dis ve i¢ mekan 6grenme ortamini
birbirine baglayan belgesel temelli artirimis gerceklik uygulamalarima dayal
ogretime yonelik ortaégretim ogrenci gortislerinin belirlenmesi amaglanmistir.
Nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligmast ile desenlenmis olan bu
calismada, goniilliiliik esas1 temel alinarak 37 ortadgretim ogrencisi ile yar
yapilandirilmis  goriismeler yapilmigtir. Calisma grubunun segiminde amagl
ornekleme yontemlerinden olgiit ornekleme kullamilnmigtir. Elde edilen veriler
icerik analizine tabii tutulmus ve giivenirligi saglayabilmek adina kodlayicilar
arast giivenirlik hesaplanmigtir (r=0.97). Calisma sonuglari, ¢evre egitiminde
kullanilan belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinmin é6grenci ders
motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini, olasi olumsuzluklara ragmen bilissel ve
duyussal boyut ogrenmelere yonelik onemli katkilar sundugunu géstermektedir.
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Within the scope of this study, it is aimed to determine the opinions of secondary
school students on teaching with documentary-based augmented reality
applications that connect the outdoor and indoor learning environment in
environmental education. In this study, which was designed with a case study,
one of the qualitative research methods, semi-structured interviews were
conducted with 37 secondary school students on a voluntary basis. Criterion
sampling, one of the purposive sampling methods, was used in the selection of the
study group. The obtained data was subjected to content analysis and intercoder
reliability was calculated to ensure its reliability (r=0.97). The results of the
study show that the documentary-based augmented reality application used in
environmental education positively affects the motivation of the lesson and makes
significant contributions to cognitive and affective learning, despite possible
negativities.
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Giris

Iklim degisikligi, kirlilik ve dogal kaynaklarin tilkenmesi giiniimiizde en ¢ok bilinen
cevre sorunlaridir. Bireylerin bu konuya iliskin farkindaliklarinin artmasi ve artan cevre
sorunlarinin ¢6ziime katkilar sunabilmesi egitimleri ile miimkiindiir. Hollweg vd. (2011)
¢evre okuryazarligini artirmak i¢in ¢evre egitiminin énemini ve ¢evre egitiminin bilgi, tutum,
egilim ve yeterlilik gibi duyussal ve biligsel boyutlar icermesi gerektigini vurgulamistir.
Nitekim yapilan caligmalar, cevre egitiminde bilissel, sosyal, duyussal ve davranigsal
boyutlarin 6nemli oldugunu géstermektedir (Ardoin vd., 2015; Stern vd., 2014).

Cevre sorunlarinin uluslararasi diizeyde tartigildigi Stockholm Konferansi (1972) gevre
egitimi i¢in doniim noktasi olmustur. 1975 yilinda Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir
Kurumu (UNESCO) ile Birlesmis Milletler Cevre Programi (UNEP) uluslararasi igbirligi
tesvik etmis; g¢evre egitimi alaninda Onemli adimlardan biri olan Belgrad So6zlesmesi
imzalanmistir. Belgrad So6zlesmesi’nde ¢evre egitiminin genel amacinin insanligin, doga ve
insan iliskisi dahil, tiim ekolojik iliskilerini gelistirmek oldugu bildirilmistir (Tiirkoglu, 2019).
Tiflis Bildirgesi (1977) ile Uluslararast Cevre Egitimi Programi gelistirilmis; bu programla
bireylerin ¢evreye yonelik farkindaliklarinin, bilgilerinin, tutumlarinin ve ¢evre sorunlarini
¢ozme becerilerinin gelismesi; bireylere ¢evre sorunlarinin ¢éziimiinde yer almasini saglamak
hedeflenmistir (Marin ve Yildirim, 2004).

21. ylizy1l ¢evre ve kalkinma sorunlarina yonelik olan “Gilindem 21” eylem planini
imzalayan bircok {iilke egitim sisteminde cevre egitimine yer vermektedir (Bonnet, 2007).
Ulkemizde ise 1992 yilindan ilkégretim diizeyinde gevreye yonelik kazamimlar yer almaya
baslamistir (Alkis, 2002; Bulut, 2015). Cevre ve g¢evre egitimine iliskin planlamalar ise
Yedinci Bes Yillik Kalkinma Plani’ndan itibaren yer almakla birlikte On Birinci Bes Yillik
Kalkinma Plani'nda egitimin teknoloji ile entegrasyonu vurgulanmaktadir (Devlet Planlama
Teskilat1 (DPT), 1996; DPT, 2019). Ayrica 6gretim programlarinda dijital yetkinlik ve
teknolojik yetkinlik gibi kazanimlar mevcuttur (MEB, 2018). Ciinkii egitimde teknoloji
kullanimi, egitim ve Ogretimin gelisimine katki sunmakla birlikte, 6gretimi
kolaylastirmaktadir (Tas ve Diiz, 2016). 2020 yilinda baslayan ve belirli bir donem tiim
diinyay1 etkisi altina alan pandemi siireci, uzaktan egitimi 6n plana ¢ikarmis ve egitimin
O0grenme ve Ogretme siiregleri, 6lgme ve degerlendirme gibi farkli asamalarinda teknoloji
kullanimini arttirmistir.

Alanyazin incelendiginde ¢evre egitiminde teknolojiye Onem veren bir¢ok calisma
mevcuttur (Chang vd., 2013; Howell, 2014; Janpol ve Dilts, 2016; Kamarainen vd., 2013;
Ucar ve Karakus, 2017). Cevre egitiminde dnem kazanan teknolojik uygulamalardan biri
artirllmis gergekliktir. Artirillmig gerceklik, kullanicilarin gergek diinya baglamlarinda sanal
goriintlilerle etkilesime girmesine izin vermektedir (Chen ve Tsai, 2012). Soyut kavramlari
somutlastirma ve her yerde 6grenmeyi saglama gibi 6ne ¢ikan olumlu o6zellikleri vardir
(Arvanitis vd., 2007; Broll vd., 2008) ve bu nedenle 6zellikle doga gezilerinde oldukca
popiilerlik kazanmistir. Huang vd. (2016), botanik egitiminde deneyimsel Ogrenme ile
artirtlmis gerceklik uygulamasini birlestirmis, bu uygulamanin biligsel ve duyussal boyuta
katkilar sundugunu bildirmistir. Koutromanos vd. (2018) tarafindan yapilan ¢alismada ise
belirli bir lokasyonun cevre sorunlarina atif yapan bir artirilmis gerceklik oyunu gelistirilmis
ve bu oyunun 6grenme {izerindeki olumlu katkilar1 belirlenmistir. Cevre egitimi kapsaminda
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artirnlmig gergeklik uygulamalart agirlikli olarak okul dis1 ortamlarda karsimiza ¢ikmaktadir.
Ancak alanyazinda bildirilen yasal siireclerin uzun siirmesi ve zahmetli olmasi, maddi
imkansizliklar, dis ortamlarda karsilasilan olumsuz hava kosullart gibi zorluklar (Giirsoy,
2018; Kubat, 2018; Ocak ve Korkmaz, 2018) g6z oniine alindiginda okul disi 6grenme
ortamlarinda gozlenebilecek kosullar, belgeseller ile smif ortamina getirilebilir. Cilinkii her
gecen glin niteligini arttiran belgeseller, 6grencileri ders kitaplarinda veya smif ortaminda
karsilasamayacaklar1 ¢esitli konularla, olaylarla ve kisilerle karsi karsiya getirmektedir
(Marcus ve Stoddard, 2009). Artirllmis gergekligin ve belgesellerin egitime olumlu katkilari
g6z oniinde bulundurularak, s6z konusu iki teknolojinin bir arada sunulmasinin ogretimde
daha kalict ve kolay Ogrenmeler sunabilecegini diisiindiirmiis ve alanyazinda bdyle bir
calismaya rastlanilmamistir.

Bu c¢aligmada ¢evre sorunlar1 konusunu dis ve i¢ mekan 6grenme ortamini harmanlayan
belgesellerin artirilmis gerceklik uygulamasina entegre edilmesi ile isleyen ortadgretim
Ogrencilerinin bu uygulamaya iligkin goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirma
problemi “Ortadgretim Ogrencilerinin ¢evre egitiminde belgesel temelli arttirilmis gerceklik
uygulamalarinin kullanimina yonelik goriisleri nasildir?” seklinde belirlenmistir. Belgesel
temelli artirllmis gergeklik uygulamasini kullanan 6grencilerin goriiglerinin ortaya konmasi,
ortadgretimde Ogrenme ve Ogretme siireclerinin planlanmasina ve egitimde teknolojinin
entegrasyonuna yonelik yapilacak ileriki calismalara 1s1k tutmasi bakimindan Snemlidir.
Calisma kapsaminda asagidaki alt problemlere yanit aranmaktadir:

* Cevre egitiminde belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasi ortadgretim
Ogrencilerinin motivasyonunu nasil etkilemistir?

* Ortadgretim Ogrencilerine gore belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin
sundugu avantajlar nelerdir?

* Ortadgretim Ogrencilerine gore belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin
olas1 olumsuz yonleri nelerdir?

* Cevre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasi
ortadgretim 6grencilerinin bakis acisini nasil etkilemistir?

* Ortadgretim Ogrencilerinin belgesel temelli artirillmig gergeklik uygulamalarinin
kullanilabilecegi ders Onerileri nelerdir?

Yontem

Bu c¢aligsma, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligmasi ile desenlenmistir. Durum
caligmasi, c¢alismaya konu olan durumlari biitiinciil olarak incelemeyi hedeflemektedir
(Creswell, 2007; Yildirnm ve Simsek, 2013). Durum ¢alismasi ile genelleme yerine s6z
konusu durum ayrintili olarak incelenmektedir.

Calisma Grubu

Bu calismada, katilimcilar belirlenirken amacli 6rnekleme yontemlerinden benzesik
ornekleme kullanmilmistir. Amagli 6rnekleme, zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen
durumlarin derinlemesine ¢alisilmasina olanak vermektedir (Patton, 1987). Benzesik
orneklemede ise amag, bir alt gruba iliskin durumlarin ortaya konmasidir (Yildirim ve

283



Fen Bilimleri Ogretimi Dergisi, Cilt: 10, Say1: 2, Aralik 2022

Simsek, 2013). Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Ankara
Ili Altindag Ilgesi’nde bulunan bir Anadolu Lisesi’nde onuncu sinifta grenim goren, cevre ve
sorunlar1 konusunun 6gretiminde belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasini kullanmig
ve bu konuda deneyim sahibi 15’1 kadin 22’si erkek olmak {izere toplam 37 katilimci
olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglar

Calismanin verileri, yar1 yapilandirilmis goériisme yontemi ile elde edilmistir. Goriisme
sorulart aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis olup, alaninda uzman ii¢ 6gretim {yesinin
goriigleri dogrultusunda son haline ulasmistir. Goriisme formunda yer alan sorular cevre
egitiminde belgesel temelli artirilmig gergeklik uygulamasmin  6grencilerin  ders
motivasyonuna etkisini, uygulamanin avantaj ve dezavantajlarini, uygulamanin bireysel bakis
acilarindaki yarattigi degisimler ile benzer uygulamanin kullanilabilecegi diger dersleri
belirlemeye yoneliktir.

Veri Toplama Siiregleri

Belgesel temelli arttirilmis gerceklik uygulamasinda, 6grencilere ortadgretim onuncu
sinif miifredatinda yer alan kazanimlar1 edindirmeye yonelik se¢ilmis nitelikli belgeseller,
artinlmig  gerceklik uygulamasi ile birlestirilmistir. S6z konusu uygulamanin hazirlik
asamasinda Oncelikle arastirmacilar tarafindan segilen nitelikli belgesellerin  konu
kazanimlarina uygun olan kisimlar1 uygun programlarla kesilmistir. Ardindan konu ile ilgili
olan ve arastirmacilar tarafindan segilen tetikleyici fotograflar belirlenmis ve bu fotograflar
hazirlanan belgesel kisimlar1 ile artirilmis gerceklik uygulamasinda bilestirilmistir. Artirilmis
gerceklik uygulamasi ile Ogrencilere sunulacak belgesel kesitlerinin tetikleyicisi olan
fotograflar, konu akisina uygun olan infografikler ile 6grencilere sunulmus ve 6grenciler
mobil cihazlar1 ile bu uygulamaya dahil olmustur. Bu uygulama ortadgretim biyoloji
miifredatinda yer alan Giincel Cevre Sorunlari ve Insan iinite kazammlarina yonelik
hazirlanmastir.

Arastirma i¢in gerekli izinler alindiktan sonra arastirmacilar tarafindan hazirlanan
belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasina katilmis ve goriismelere goniillii olan
ortadgretim Ogrencileri ile goriismeler yapilmistir. Ses kaydini kabul eden 6grenciler ile ses
kaydr aliarak, ses kaydi alinmasini istemeyen Ogrenciler ile aragtirmacilar tarafindan notlar
alinarak goriismeler tamamlanmaistir.

Verilerin Analizi

Elde edilen veriler, igerik analizine tabii tutulmustur. Igerik analizi, arastirmada
ulasilan verileri aciklayabilecek temalar belirlemeyi hedeflemektedir (Silverman, 2001).
Yapilan icerik analizinde Ogrenci goriislerinden kodlar belirlenmis, kodlardan temalar
cikarilmis, temalar diizenlenerek tanimlanmistir. Bu arastirmada icsel gegerligi saglayabilmek
ve giivenduyulabilirligi arttirabilmek i¢in "uzlasi/(uzlasituyusmazlik)x100" formiilii
kullanilarak kodlayicilar arasi tutarlilik hesaplanmistir. Miles ve Huberman (1994) hesaplanan
degerin en az %80 olmas1 gerektigini bildirmektedir. Kodlamalar iki alan uzmani tarafindan
yapilmis olup kodlayicilar arasi tutarlilik 0.97 olarak hesaplanmustir.
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Elde edilen temalar1 desteklemek adina bazi katilimcilarin goriislerine yer verilmistir.
Katilimer goriisleri sunulurken O harfi katilimerys, sayilar ise katilimer sirasini bildirmektedir.

Bulgular

Belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasina katilan ortadgretim 6grencilerini bu
uygulamaya iligskin 6z degerlendirmeleri alt problemler sirasiyla sunulmaktadir.

Ortadgretim Ogrencilerinin ¢evre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirilmis
gerceklik uygulamasinin ders motivasyonlarina etkisine yonelik 6z degerlendirmeleri Tablo
1'de verilmistir.

Tablo 1. Motivasyona iliskin 6z degerlendirmeler

Tema Kod f %
Motivasyonda Artig Konuya motive olma 21 56,8
Etkili 6grenme 11 29,7
Toplam 32 86,5
Motivasyona Etkisi Yok Benzer igerik 5 13,5
Toplam 5 13,5

Toplam 37 100

Ogrencilere ¢evre sorunlari konusunun o6gretiminde kullandiklar1 belgesel temelli
artinlmis gergeklik uygulamasinin 6grenme motivasyonlarina etkisi soruldugunda alinan
cevaplar Motivasyonda artis (%86,5) ve Motivasyona etkisi yok (%13,5) olmak {iizere iki
tema altinda toplanmistir. Motivasyonda artis temast altinda gore konuya motive olma
(%56,8), etkili ogrenme (%29,7) kodlar1 belirlenmistir. Tablo 1’de goriildigi gibi
ogrencilerin ¢evre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin
ders motivasyonuna etkisine yonelik 6z degerlendirmeleri ¢ogunlukla olumlu yondedir.
Ogrenci goriislerinden &rnekler asagida sunulmustur.

032: “Derste sadece gérsel ve yazili olarak calismak yerine konunun belgesellerini
izlemek hem dersi eglenceli hale getirdi hem de daha akilda kalici oldu.”

036: “Cok daha cagimiza uygun, ilerleyen teknolojiden faydalanabildigimiz icin ¢ok

)

daha yiiksek motivasyonla izledim.

Tablo 1°de % 13,5 oraninda belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasinin grenci
motivasyonuna etki etmedigine dair ifadeler belirlenmis olup, bu durum 6grencilerin benzer
konular1 anlatan belgesellerle karsi karsiya kaldiklarint diistindiirmiistiir. Nitekim belgesel
temelli artirilmig gercekligin motivasyona etkisinin olmadigi bildiren 6rnek 6grenci goriisii
asagida sunulmustur.

022: “Belgesel izlemeyi severim. Izledigim seylere benzer oldugu icin bende bir etkisi
olmadi.”

Belgesel temelli artirllmis gerceklik uygulamasinin gevre egitiminde kullanilan diger
Ogretim yontem ve tekniklerine kiyasla 0grenme {lzerindeki avantajlara iliskin Ogrenci
goriisleri ile elde edilen veriler Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2. Belgesel temelli artirilmig gergeklik uygulamasinin avantajlari

Tema Kod f %
Icerik Gorsel zenginlik 9 18
Konunun tiimiinii algilama 5 10
Gergek sorunlari igerme 8 16
Toplam 22 44
Erisim Erigim kolaylig1 1 2
Toplam 1 2
Ogrenme Kolay 6grenme 10 20
Kalic1 6grenme 9 18
Toplam 19 38
Giidiileme Eglenceli sunum 2 4
Dikkat ¢ekici 5 10
Farkindalig1 arttirma 1 2
Toplam 8 16
Genel Toplam 50* 100

*Bazi katilimcilar birden fazla goriis bildirmistir.

Tablo 2’de verildigi gibi 0grenci goriisleri dogrultusunda belgesel temelli artirilmig
gerceklik uygulamasimin 6grenme acisindan sundugu avantajlar icerik, erisim, 6grenme ve
giidiileme olmak iizere dért tema altinda toplanmistir. Icerik temas: altinda gorsel zenginlik
(=9, %18), konunun tiimiinii algilama (f=5, %10), gercek sorunlari icerme (f=8, %16) olmak
tizere 3 kod yer almistir. Erisim temasi, erisim kolayligi (f=1, %2); 6grenme temas1 kolay
ogrenme (=10, %20) ve kalic1 6grenme (=9, %18) kodlarina sahiptir. Giidiileme temasinda
ise eglenceli sunum (=2, %4), dikkat ¢ekici (f=5, %10) ve farkindalig1 arttirma (=1, %?2)
kodlart yer almaktadir. Tablo 2 incelendiginde belgesel temelli artirilmis gerceklik
uygulamasinin 6grencilere igerikte bir biitlinliik olusturma, 6grenmeye olumlu etki sunmasi
ve Ogrencileri giidiileme konusundan avantajlar sundugu goriilmiistiir. Elde edilen temalar
icin 6rnek 6grenci goriisleri asagida yer almaktadir.

02: “Var olan cevre sorunlarimi sumf ortamina getirme, daha iyi anlayabilme ve
farkinda olabilme durumunu arttiriyor.”

013: “Gorseller sesli anlatim vb. oldugu icin ve yeni nesil insanlarin begenebilecegi
tiirden bir uygulama oldugu i¢in daha iyi ve kalici 6grenmeler sagliyor.”

026: “Laboratuvar ortaminda herkese malzeme yetmiyor ancak béyle herkes
izleyebiliyor.”

035: “Eglenceli sunumlar ve teknolojik oldugu icin é8renmek icin daha ¢ok
istekliydik.”

Belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin olast olumsuz yonlerine yonelik
Ogrenci goriigleri ii¢ tema altinda toplanmis ve Tablo 3’te sunulmustur.
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Tablo 3. Belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasinin olasi olumsuz yonleri

Tema Kod f %
Verim Sorunu Amag dig1 kullanim 8 20
Teknik aksakliklar 5 12,5
Dikkat dagimiklig1 4 10
Toplam 17 42,5
Saglik Sorunu Go6z yorgunlugu 3 7,5
Etkin Kullanim Olumsuz yonil yoktur 20 50
Genel Toplam 40* 100

*Baz1 6grenciler birden fazla goriis sunmustur.

Elde edilen veriler dogrultusunda belirlenen verim sorunu temasinda olasi
olumsuzluklar olarak amag¢ dis1 kullanim, teknik aksakliklar, dikkat dagmikligi yer
almaktadir. Saglik temasinda ise géz yorgunlugu olmak iizere bir kod belirlenmistir. Etkin
kullanim temasinda ise olumsuz yonii olmadigi kodu yer almakla birlikte bu tema igin %50
gorils bildirilmistir. Ogrenciler tarafindan bildirilen olasi olumsuzluklarin egitimsel destekle
giderilebilecek nitelikte oldugu sdylenebilir. Ornek 6grenci goriisleri asagida yer almaktadir.

O11: “Ogretmenler herkesi tek tek kontrol edemezse uygulamann yiiklii oldugu mobil
cihazlar baska amaglar icin kullanilabilir. Biz yasamadik ama bir de mobil cihazlarda
sorunlar yasanabilir.”

O18: “Uygulama mobil cihazlara yiiklii olacag: icin bu cihazlara oyun vb. seyler
viiklenebilir. Gozlerimiz yorulabilir. Onun disinda olumsuz etkisi yoktur.”

Ogrencilerin  kullandiklar1 belgesel temelli artirilmis  gergeklik  uygulamasmnin
ogrencilerin bakis agisindaki degisimlere yonelik goriisleri ili¢ tema altinda toplanmugtir.
Belirlenen temalar Tablo 4’te verilmektedir.

Tablo 4. Belgesel temelli arttirilmis gergekligin 6grenci bakis agisina katkilar

Tema Kod f %
Derse Yonelik Bilgi artigini saglama 12 30
Derse istek yaratma 7 17,5
Toplam 19 475
Cevreye Yonelik Cevresel duyarlilik 2 5
Cevresel farkindalik 12 30
Toplam 14 35
Degisim Olmadi Katki saglamama 7 17,5
Genel Toplam 40* 100

*Baz1 6grenciler birden fazla goriis bildirmistir.

Tablo 4 incelendiginde bireylerin belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasi
sonrasinda bakis acilarindaki olumlu degisimler derse yonelik (=19, %47,5) ve cevreye
yonelik (=14, %35) seklinde belirlenirken, olumlu ya da olumsuz bir degisim olmadig: (=7,
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%17,5) da bildirilmistir. Derse yonelik degisimler, bilgi artis1 saglama (=12, %30), derse
istek yaratma (=7, %17,5) seklinde iken, ¢evreye yonelik degisimler ¢cevresel duyarlilik (f=2,
%?3), cevresel farkindalik (f=12, %30) seklinde belirlenmistir. Ogrenci goriislerine dayanarak,
belgesel temelli artirllmis gergeklik uygulamasimin oncelikle derse yonelik sonrasinda ise
cevreye yonelik olumlu katkilar sundugu soylenebilir. Bu noktada s6z konusu uygulamanin
katkilarinin hem bilissel yonii hem de duyussal yonii destekleyebildigi goriilmiistiir. Ornek
Ogrenci goriisleri asagida verilmektedir.

O11: “Gorsel desteklerle konunun anlatilmasinda daha iyi anlasiimasin sagladi ve bu
konuda daha dikkatli olmam gerektigini diistiniiyorum.”

09: “Cevre kirliliginin nasil bir sey oldugunu daha iyi anladim. Farkindalik acisindan

’

basarili oldu.’

Ogrencilerin belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasini kullanilmasini istedikleri
ders Onerilerine iliskin goriisleri Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5. Ders onerileri

Tema Kod f %
Sayisal Fizik 8 13,3
Kimya 6 10
Biyoloji 8 13,3
Matematik 6 10
Toplam 28 46,6
Sozel Edebiyat 3 5
Tarih 14 23,3
Cografya 13 21,7
Felsefe 2 3,4
Toplam 32 53,4
Genel Toplam 60* 100

*Bazi dgrenciler birden fazla goriis bildirmistir.

Tablo 5 incelendiginde sayisal (=28, %46,6) ve sozel (f=32, %53,4) ders Onerilerinin
birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Ancak bildirilen dersler incelendiginde agirligin tarih
ve cografya derslerinde oldugu sOylenebilir. Bu bulgu 6grencilerin ¢alisma kapsaminda
sundugu goriislerle tutarlilik gdsterdigini; 6zellikle sozel derslerde akilda kaliciligin artmasi
ve gorsel zenginlige ihtiya¢ duyduklarini diistindiirmiistiir.

021: “Cografya derslerinde kesinlikle kullanilmali. Béylece aklimizda daha ¢ok kaliyor.
Bunun disinda tarih derslerinde kullanilmali. Profesyonel goriintii diizenleme uygulamalari
ile konulari anlamamizi saglayacak videolar yapilabilir.”

032: “Tarih dersinde kullanmak isterim. Ayrica biyolojinin ekoloji gibi konularinda
kullanilabilir.”
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Tartisma ve Sonug¢

Bu calismada ¢evre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirilmis gergeklik
uygulamasina yonelik 6grenci goriislerinin ¢ogunlukla olumlu yonde oldugu ve s6z konusu
uygulamanin egitimin biligsel ve duyussal boyutlarina yonelik katkilar sundugu goriilmiistiir.

Elde edilen verilerin analizi belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin ¢evre
egitiminde derse yonelik motivasyonu ¢ogunlukla olumlu yonde etkiledigini (=32, %86,5)
gostermektedir. Belgesel temelli artirllmis gergeklik uygulamasimin motivasyonda artig
yarattiginin  bildirilmesi, bu uygulamanin bilissel kazanimlarin edinilmesinde destek
saglayabilecegini disiindiirmiistiir. Ciinkii motivasyonun Ogrenmenin biligsel boyutuna
katkisin1 gosteren c¢alismalar mevcuttur (Celiker vd., 2015; Ersoy vd., 2016; Pintrich, 2003).
Arastirmanin bu bulgusu alan yazinda farkli derslerde kullanilan artirilmis gerceklik
uygulamalariin ilgi ¢ekici olmasi, eglenceli olmasi gibi nedenlerle derse yonelik
motivasyonun arttigini bildiren ¢alisma sonuglari ile uyumludur (Balak ve Kisa, 2016; Estapa
ve Nadolny, 2015). Kapucu (2013) tarafindan fen ve teknoloji dersinde belgesel kullaniminin
etkisinin incelendigi ¢alismada belgesellerin 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigi
bildirilmektedir. Bulgularda belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin motivasyona
etki etmedigini bildiren goriislere az da olsa (%13,5) rastlanilmis olup, bu goriisleri sunan
ogrencilerin giinliikk hayatlarinda belgesel izlemeye 6nem verdikleri ve dolayisiyla belgesel
anlatimlaria hakim olduklari seklinde yorumlanabilir.

Cevre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirllmis gergeklik uygulamasinin
O0grenme agisindan avantajlarindan ilki icerik (=22, %44) olarak belirlenmistir. Bu tema
altinda gorsel zenginlik, ger¢ek sorunlar1 igerme ve konunun tiimiinii algilama basliklar1 géze
carpmaktadir. Belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamalarinin avantajlarindan bir digeri
olarak 6grenme (f=19 %38) temas1 belirlenmistir. Ogrenme temasi altinda kolay 6grenme ve
kalic1 6grenme kodlar1 yer almaktadir. Belgesel temelli artirllmis gerceklik uygulamasinin
O0grenmeye yonelik avantajlarinda bir digeri olan giidiilenme (f=8, %16) temasinda ise
eglenceli sunum, dikkat ¢ekici olma) ve farkindaligi arttirma kodlar1 yer almaktadir. Son
olarak ise erisim kolaylig1 (=1, %2) temas1 bildirilmistir. Alanyazinda, artirilmis gerceklige
dayali uygulamalarin 6grenmeye yonelik olumlu etkilerini bildiren ¢aligmalar mevcuttur.
Radu (2012) tarafindan yapilan caligmada artirllmis gerceklik uygulamalarinin igerigin
anlagilmasii kolaylastirdigi, Faridi vd., (2021) tarafindan yapilan c¢alismada ise artirilmis
gercekligin soyut kavramlari somutlastirarak O6grenmeyi arttirdigi bildirilmektedir. Alan
yazinda artirilmis gerceklik uygulamalarinin 6grenciler i¢in dikkat ¢ekici oldugunu bildiren
calismalar da mevcuttur (EKici ve Yesilbursa, 2021; Han vd., 2015).

Ogrenci goriisleri dogrultusunda belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasinin
derslerde kullaniminin olast olumsuz yonleri olarak verim sorunu (=17, %42.5), saglik
sorunu (=3, %7,5) olmak {izere iki tema belirlenmis olmakla birlikte olumsuz yoniiniin
olmadigin1 bildiren goriisler (f=20, %50) cogunluktadir. Verim sorunu temasinin altinda
mobil cihazlarin amag dis1 kullanimi, mobil cihazlarda yasanabilecek teknik aksakliklar ve
mobil cihazlarin kullanimi ile yasanabilecek dikkat daginikligi kodlart yer almaktadir. Saglik
sorunu temasinda ise Ogrenciler mobil cihaz kullanimina baghh g6z yorgunlugu
olusturabilmesine yonelik kaygilarini bildirmisler. Ekici ve Yesilbursa (2021) tarafindan
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derste artirtlmis gerceklik uygulamasinin kullanilmasinin olumsuz yani olarak donanimsal
sorunlar bildirilmis olup, bu ¢alismadaki bulgu ile uyumludur. Karaoglan Yilmaz ve Yilmaz
(2019) tarafindan Ogretmen adaylarinin goriislerinin alindig1 c¢alismada ise artirilmisg
gercekligin  derslerdeki olumsuz yonlerinden biri olarak siif yonetiminde zorluklarin
yasanmasi bildirilmistir.

Cevre egitiminde kullanilan belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin
ogrencilerin bakis acilarindaki degisimlere yonelik Ogrencilerin 6z degerlendirmeleri
incelendiginde derse yonelik degisimlerin (f=19, %47,5) ilk sirada geldigi goriilmektedir.
Derse yonelik degisimler temasinin altinda dersle ilgili bilginin artis1 ve derse yonelik istek
yaratmasi yer almaktadir. Bu noktada ¢evre egitiminde belgesel temelli artirllmig gergeklik
uygulamasinin 6grenci 6z degerlendirmelerine dayanarak 6grenmenin bilissel boyutuna
olumlu katkilar sundugu sdylenebilir. Cevreye yonelik degisimlerde (f=14, %35) ise ¢evresel
duyarhiligin ve farkindaligin arttigina yonelik goriigler yer almaktadir. Bu noktada ise belgesel
temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin bireylerin ¢evreye yonelik duyussal boyut
ogrenmelerini etkiledigi sOylenebilir. Bu, calismanin dikkat ¢ekici bulgularindan biridir.
Ciinkii etkili bir cevre egitimde hem duyussal hem de biligsel kazanimlarin yer almasi
gerekmektedir (Alias vd., 2014; Chang vd., 2011; Reis ve Roth, 2009). Ogrenci goriislerine
dayanarak belgesel temelli artirllmig gerceklik uygulamasmin hem bilissel hem de duyussal
boyuta hitap ettigi soylenebilir. Derslerde belgesel kullaniminin duyussal boyuta (Barbas vd.,
2009; Karagam vd., 2013; Oztaskin, 2013) ve bilissel boyuta katkilarini gosteren ¢alismalar
mevcuttur (Giimbiir, 2019; Kirikkaya ve Sentiirk, 2018; Lu ve Liu, 2015; Oztas, 2008).
Artirllmis  gerceklik uygulamalarinin kullaniminin ise 6grenme istegine ve farkindaliga
yonelik olumlu katkilarini bildiren ¢aligmalar yer almaktadir (Alahmari, vd. 2019; D1 Serio
vd., 2013; Martin-Gutiérrez vd., 2010). Belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasiin
ogrencilerin bakis agilarindaki degisimlere olumlu ya da olumsuz bir degisim sunmadigini
bildiren goriisler (=7, %17,5) az olmakla birlikte bu goriisii sunan 6grencilerin Tablo 1°de
verilen motivasyona etkisinin olmadig1 goriisiinii bildiren bireylerden olustugu belirlenmistir.
Bu noktada bireyler belgesel temelli artirnllmis gergeklik uygulamasinda kullanilan
belgesellerle veya benzerleri ile daha 6nceden karsilagmis olabilirler.

Benzer nitelikte belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamasinin farkli derslerde
kullanimina yonelik goriisler incelendiginde sozel (f=32,%53,4) ve sayisal (f=28, %46,6)
derslerin oldugu goriilmektedir. Ancak sozel ve sayisal dersler kendi i¢inde incelendiginde
cografya ve tarih dersleri 6n plana ¢ikmaktadir. Bu durum belgesellerin gorsel yoniiniin
agirlikta olmasit ve olaylar1 bir biitiin olarak sunmasi, artirilmis gergekligin ise konu
bagliklarint agiklamasi ve konu gecislerini eglenceli kilmasi ile agiklanabilir. Alanyazinda
artirilmig gerceklik uygulamalarinin sozel (Kirikkaya ve Sentiirk, 2018; Shelton ve Hedley,
2002) ve sayisal derslerdeki basarisini gosteren ¢alismalar mevcuttur (Abdiisselam ve Karal,
2012; Huang vd., 2016; Ibili ve Sahin, 2013; Kaufmann vd., 2000).

Calismanin sonuglari, olast olumsuzluklara ragmen ¢evre egitiminde belgesel temelli
artirtlmis gerceklik uygulamasinin derse yonelik motivasyonu arttirdigini, 6grenmeye ve
cevreye yonelik olumlu katkilar sundugunu, ortaya koymaktadir. Ozellikle bireylerin belgesel
temelli artinlmis gergeklik uygulamasi sonrasinda bilgilerinin, ¢evresel duyarlilik ve
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farkindaliklarmin artigina yonelik 6z degerlendirmeleri, bu uygulamanin 6grenmenin hem
duyussal hem de biligsel boyutta olumlu katkilar sunabilecegi gostermektedir.

Oneriler

Belgesel temelli artirilmis gergeklik uygulamasinin 68renci motivasyonunu arttirmasi,
hem biligsel hem de duyussal 6grenmelere yonelik olumlu katkilar sunmasina dayanarak bu
uygulamanin sinif i¢inde veya sinif disinda farkli ders ve konularda kullaniminin arttirilmasi
onerilebilir. Ogretmenler ve oOgrencilere yonelik belgesel temelli artirilmis gerceklik
uygulamasinin olasi olumsuz yonlerine ¢6zliim olabilecek egitimler planlanabilir. Yeni bakig
acilariyla belgesel temelli artirilmis gerceklik uygulamalarinin gelistirilebilmesi ig¢in 6rneklem
biiyiikliigii ve calisma yontemleri gesitlenerek, yeni ¢calismalarin yapilmasi onerilebilir.

Cikar Beyam
Bu c¢aligmanin yazarlar1 arasinda herhangi bir ¢ikar ¢atismasi s6z konusu degildir.

Destek Beyani
Bu ¢aligsma, herhangi bir kurum ya da kurulus tarafindan desteklenmemistir.

Etik ile lgili Hususlar

Yapilan bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlart Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci
boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baslig: altinda belirtilen
eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

Tablo 6. Etik kurul bilgileri

Etik degerlendirmeyi yapan kurul ad1 . Hacettepe Universitesi
Etik degerlendirme kararmin tarihi :19/02/2019
Etik degerlendirme belgesi say1 numaras1 : 35853172-300

Calismanin ortadgretim kurumunda gergeklestirilebilmesi i¢in Ankara 11 Milli Egitim
Midiirliigii’nden gerekli izinler alimmistir. Ayrica c¢aligma grubunda yer alan goniillii
katilimcilardan onam formu alinmis olup, 18 yas altinda olan katilimcilarin veli onaylar1
alinmistir. Elde edilen veriler, sadece bu ¢alisma kapsaminda kullanilmis olup, katilimcilarin
isimleri kodlanarak sunulmustur.
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EXTENDED SUMMARY

There are many studies in the literature that give importance to technology in
environmental education. One of the technological applications that gain importance in
environmental education is augmented reality. Augmented reality allows users to interact with
virtual images in real-world contexts (Chen & Tsai, 2012). The use of augmented reality
applications within the scope of environmental education is mainly done in out-of-school
environments. However, for out-of-school learning environments, there are difficulties such
as permission processes, financial impossibilities, and adverse weather conditions in outdoor
environments (Giirsoy, 2018; Kubat, 2018; Ocak & Korkmaz, 2018). In this case, the
conditions that can be observed in out-of-school learning environments can be brought to the
classroom environment with documentaries. Because documentaries, which increase their
quality day by day, bring students face to face with various subjects, events and people that
they cannot encounter in textbooks or in the classroom environment (Marcus & Stoddard,
2009). In this study, it is aimed to examine the opinions of secondary school students who use
the documentary-based augmented reality application in teaching the subject of environmental
problems. The research problem was determined as “What are the views of secondary school
students on the use of documentary-based augmented reality applications in environmental
education?” This study is important in terms of shedding light on future studies on the
planning of learning and teaching processes in secondary education and the integration of
technology in education.

This study was designed with a case study, one of the qualitative research methods.
The case study aims to examine the cases that are the subject of the study holistically
(Creswell, 2007; Yildirim & Simsek, 2013). Instead of generalizing with the case study, the
situation in question is examined in detail. In this study, homogeneous sampling, one of the
purposive sampling methods, was used to determine the participants. In homogeneous
sampling, the aim is to reveal the situations related to a subgroup (Yildirim & Simsek, 2013).
The study group of this research consists of a total of 37 participants, 15 women and 22 men,
who used the documentary-based augmented reality application in teaching the subject of
environment and its problems. The data of the study were obtained by semi-structured
interview method. The obtained data were subjected to content analysis.

Documentary-based augmented reality application in teaching environmental
problems to students was grouped under two themes: increase in learning motivation (f=32,
86,5%) and no effect on learning motivation (f=5, 13,5%). The advantages of the
documentary-based augmented reality application in terms of learning are grouped under four
themes: content (f=22; 44%), access (f=1, 2%), learning (f=19, 38%) and motivation (f=8,
16%). Students’ views on the possible negative aspects of the documentary-based augmented
reality application were grouped under three themes: productivity problem (f=17, 42,5%),
health problem (f=3, 7,5%) and effective use (f=20; 50%). In the theme of efficiency problem,
there are potential negativities such as misuse, technical problems and distraction. In the
health theme, a code was determined as eye strain. In the theme of effective use, although
there is a code that it does not have any negative aspects, 50% of opinions were reported for
this theme. After the documentary-based augmented reality application, the positive changes
in the perspectives of the individuals were determined as lesson-oriented (f=19, 47,5%) and
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environment-oriented (f=14, 35%). In addition, some participants reported that there was no
positive or negative change (f=7, 17,5%). Based on the students’ opinions, it can be said that
the documentary-based augmented reality application provides positive contributions
primarily to the lesson and then to the environment. The opinions of the students regarding
the course suggestions that they wanted to use the documentary-based augmented reality
application were gathered under two headings as numerical (f=28, 46,6%) and verbal (f=32,
53,4%) courses.

The results of the study reveal that the application of documentary-based augmented
reality in environmental education increases the motivation for the lesson and makes positive
contributions to learning and the environment, despite the possible negativities. Self-
evaluations of individuals after the documentary-based augmented reality application show
that this application can make positive contributions to learning in both affective and
cognitive dimensions. Kapucu (2013) reported that the use of documentary films in science
and technology lessons positively affects students' academic success. In the literature, there
are studies reporting the positive effects of augmented reality-based applications on learning.
Radu (2012) stated that augmented reality applications facilitate the understanding of the
course content. In the study conducted by Faridi et al., (2021), it is reported that augmented
reality increases learning by embodying abstract concepts. In line with the participant's views,
the documentary-based augmented reality application addressed the cognitive and affective
dimensions of learning. An effective environmental education should include both affective
and cognitive gains (Alias et al., 2014; Chang, et al., 2011; Reis & Roth, 2009). There are
studies showing the contribution of documentary use in lessons to the affective dimension
(Barbas, et al., 2009; Karacam, et al., 2013; Oztagkin, 2013) and the cognitive dimension
(Giimbiir, 2019; Kirikkaya & Sentiirk, 2018; Lu & Liu, 2015; Oztas, 2008). In the literature,
there are studies showing the success of augmented reality applications in verbal (Kirikkaya
& Sentiirk, 2018; Shelton & Hedley, 2002) and numerical courses (Abdiisselam & Karal,
2012; Huang, et al., 2016; Ibili & Sahin, 2013; Kaufmann, et al., 2000).

Based on the results of the study, it can be suggested to increase the use of
documentary-based augmented reality application inside or outside the classroom. Trainings
can be planned for teachers and students that can solve the possible negative aspects of
documentary-based augmented reality application. In order to develop documentary-based
augmented reality applications with new perspectives, it can be suggested that new studies be
carried out by diversifying the sample size and study methods.
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