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Her alanda oldugu gibi erken ¢ocukluk donemi de dahil olmak iizere egitimin her kademe ve
tiirtinde bilgisayar temelli ortam-arag ve geregler 6grenmenin ve 6gretmenin kaginilmaz bir pargast
olmaktadir. Tleri programlama dilleri kullanilarak yapilacak kodlamayla iiriin ve hizmetler
olusturmak miimkiin oldugu gibi erken cocukluk egitim kurumlarinda egitimde cocuklara
ogretmek icin basit diizeyde kullanim sekli olan kodlama teknikleri de vardir. Bu sayede
cocuklarin sadece tiiketici degil iiretici olarak istediklerini daha kalict bir 6grenmeyle
gerceklestirmeleri miimkiindiir. Ayni zamanda okul 6ncesi 6gretmenlerinin bu yas dilimlerindeki
¢ocuklarin egitiminde kullanmak iizere bazi kodlama tekniklerini 6grenmesi egitimi daha
katilimet, isbirlikgi, etkin ve basarili kilacaktir. Okul oncesi 6gretmen adaylarinin sahip olacagi
“kodlama becerileri” onlarin mesleki gelisimlerinde 6nemli faydalar saglayacaktir. Bu ¢aligmanin
amaci, Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi okul oncesi 6gretmen adaylarmin kodlama bilgi,
beceri, deneyim ve bu konu hakkindaki gdriislerini saptamaktir. Trakya Universitesi Egitim
Fakiiltesi, Temel Egitim Boliimii Okul 6ncesi 6gretmenligi programinda 2019-2020 6gretim yili
giiz doneminde 6grenim goren 213 6grenciye 30 sorudan olusan aragtirmacinin hazirladigi anket
uygulanmigtir. Arastirma sonucunda okul dncesi 6gretmen adaylarinin kodlama konusunda yeterli
bilgi, beceri ve deneyime sahip olmadiklari, kodlama egitimi hakkinda olumlu tutum
gostermedikleri saptanmugtir.
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As in every field, computer-based environment-tools and materials are an inevitable part of
learning and teaching in every level and type of education, including early childhood. It is
possible to create products and services with coding to be done using advanced programming
languages, as well as coding techniques that are simple to use for teaching children in education
in early childhood education institutions. In this way, it is possible for children to realize what
they want as a producer not only as a consumer, but with a more permanent learning. At the same
time, learning of coding techniques for preschool teachers to use in the education of children in
these age slices will make the education more participatory, collaborative, effective and
successful. The “coding skills” that preschool teacher candidates will have will provide important
benefits in their professional development. The aim of this study is to determine the coding
knowledge, skills, experience and opinions of pre-school teacher candidates of Trakya University
Education Faculty. A questionnaire consisting of 30 questions prepared by the researcher was
applied to 213 students studying in Trakya University Education Faculty, Department of Basic
Education Preschool Teaching Program in the fall semester of 2019-2020 academic year. As a
result of the research, it was determined that pre-school teacher candidates did not have sufficient
knowledge, skills and experience in coding and did not show a positive attitude about coding
education.
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1. GIRIS
Programlama, bilgisayara ya da elektronik devre ve mekanik sistemlerden olusan diizeneklere bir islemi
yaptirmak i¢in algoritmanin olusturulmast ve bunu makinenin anlayacagi komutlar dizisi yazmak olarak

tanimlanmaktadir. Bilgisayar yazilimlari olusturmak igin kullanilan elektronik dile ise kodlama denmektedir.
Cagin bilgi islem ve bilisim teknolojilerinin vazge¢ilmezi olarak 6ne ¢gikan kodlamanin 6nemi hizla artmaktadir.

Degisen iiretim sistemlerine uyumlu ve iireten diinyanin etkin bir iiyesi olmak i¢in kodlama yapabilmek
vazgecilmez bir nitelik haline gelmistir. Endiistrilesmis iilkelerin, Endiistri 4.0 olarak isimlendirilen yeni sanayi
devriminde onciiliiklerini koruyabilmek igin egitim miifredatlarinda kodlama egitimine yer verdikleri
goriilmektedir. Kodlama becerilerini erken yasta edinen bireyler, gelecekteki iiretim sistemlerine kendilerini
hazirlamis olmaktadirlar.

Kalkinmanin ve gelismenin en nemli anahtarlar1 teknoloji ve buna paralel gelismekte olan yazilimdir.
Yazilimin giiniimiizde hayatin her alaninda gerekli oldugunu fark eden iilkeler, egitim sistemlerinde her kademenin
miifredatinda kodlama egitimini igerecek degisiklikler yapmislardir.

Kodlamanin gelecek yillarda yagamin vazgecilmezi olacagi tahmin ediliyor olsa da kodlama gliniimiizde
de biiyiik 6nem tagimaktadir. Teknoloji lireten diinya ¢apinda sirketleri kuranlarin erken yaglarda kodlama becerisi
edinmis kisiler olmasi dikkat gekicidir.

Kodlama, ¢ocuklarin teknoloji becerileri yaninda, problem ¢6zme, iletisim kurma, takim galigmasi,
planlama, karar verme, degerlendirme, yaraticilik ve kritik diislinme gibi hayatin her alaninda faydasi olan, hem
bugiiniin hem de yarinin mesleklerinde basarili olmak i¢in gereken becerilerini gelistirmektedir. Cocuklara erken
yasta programlama egitimi verilmesi sistematik diigiinme, problem c¢ozebilme, olaylar arasindaki iligkileri
gorebilme vb. iist diizey zihinsel becerilerinin gelismesini hizlandirmaktadir. Bu niteliklere sahip bireyler ise her
alanda gereklidir.

Kodlama egitiminin -yas diizeyine uygun olarak- erken yaslardan verilmesi amaglarin daha giivenle
gerceklestirilmesine hizmet etmektedir. Bilgi ¢aginda yeni teknoloji devrimini gergeklestiren iilkeler kodlama
egitimini erken ¢cocukluk doneminden itibaren her kademedeki egitim sistemlerinin miifredatina etkin bir sekilde
yerlestirmekte ve siirekli gelistirmektedirler. Erken ¢ocukluk déonemindeki gocuklara kodlamanin dgretilmesi okul
oncesi 0gretmenler marifetiyle olmaktadir. Ayrica erken ¢ocukluk doneminde yer alan diger egitsel amaclarin
gerceklestirilmesinde 6gretmenler kodlama becerilerini kullanmaktadirlar. Hem kodlama egitimi vermek hem de
giinliik egitsel etkinliklerinde kodlama ve hazir kodlama {iriinlerinden / sistemlerden yararlanmak i¢in okul ncesi
ogretmenlerinin kodlama egitimi almis olmalar1 mesleki nitelikleri arasina girmistir.

Okul 6ncesi egitim diizeyindeki kodlama egitimini gergeklestirecek olan 6gretmen adaylarinin bu konudaki
beceri, deneyim ve isteklilik diizeylerinin saptanmasi gelecege hazirlayacagimiz 6grencilerimizin egitimi
acisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

1.1.  Okul Oncesi Egitimde Kodlama
1.1.1.  Kodlama Egitiminin Faydalari

Kodlama, o6grencilerin karmasik bilisimsel (bilgi islemsel) diisiinme becerilerini gelistirmelerine ve
karmagsik matematiksel fikirleri kullanmalarma yardimci olmaktadir (Taylor, Harlow & Forret, 2010).

Kodlama egitimi alan bireylerin biligsel diisiinme becerilerinde artis oldugu goriilmektedir. Kodlama
egitimi ile dgrencilere analitik diisiinme, mantiksal diisiinme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerileri
kazandirilmaktadir (Wachenchauzer, 2004).

Ogrenciler kodlama becerilerini kullanarak materyaller iiretmekten keyif almakta ve dgrenmeye daha
istekli olmakta, yeteneklerini fark etme ve gosterme firsati bulmaktadir (Howland & Good 2015). Logo vb. gorsel
programlama egitimi Ogrencilerin iiretken olmalarinda etkili olmaktadir. Ayrica o&grenciler bu Ogretim
yontemlerini olumlu ve ilgi ¢ekici bulduklarimi ifade etmektedir (Minuto, Pittarello & Nijholt 2015).

1.1.2.  Ogretim Programlarinda Kodlama Egitimi

Gliniimiizde kodlama becerisinin kazandirilmas: icin cesitli tilkelerin 6gretim programlarinda farkli
isimlerle de olsa kodlama egitimine yer verdikleri goriilmektedir.

Diinyada Kodlama Egitimi: Ulkelerin kodlama egitimi ¢alismalari incelendifinde Amerika Birlesik
Devletleri dikkati ¢ekmektedir. Bilgisayar Bilimi Ogretmenleri Dernegi — BBOD (Computer Science Teacher
Association — CSTA) gibi iilkede sunulan bilgisayar egitimi ile ilgili yeterlilikleri belirleyen kuruluglar
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bulunmaktadir. Code.org ve Code Hour (Kodlama Saati) c¢alismalart ABD’nin yani sira birgok iilke
vatandaglarinca da etkin olarak kullanilmaktadir. ABD ayrica kodlama ve problem ¢ézme becerilerini
kazandirmak, ayni zamanda kamuoyu olusturarak farkindalik olusturmak amacma yonelik “Kodlama
Olimpiyatlar1” adi altinda caligmalar yapmakla bu konudaki egitimlere verdigi 6nemi eylemsel olarak
gostermektedir. Ders diginda da kendini bu alanda gelistirmek isteyen dgrenciler igin kurslar diizenlenmekte, bu
alandaki ¢aligmalar tesvik edilmektedir. Geligsmis iilkeler 5 yastan itibaren 16 yas civarina kadar bu egitime
miifredatlarinda yer vermektedirler. Bazi {ilkeler kodlama egitimini derslerin igerisine entegre ederek bazi tilkeler
ise bagimsiz ders ve uygulamalar seklinde yiiriitmektedir (Balanskat & Engelhardt, 2014; Tagci, 2019).

Tiirkiye’de Kodlama Egitimi: 21. yiizyilda ¢ocuklar neredeyse konusmay1 dgrenmeden bilgisayar, akilli
telefon, tablet vb. teknolojilerle tanigmakta ve bu teknolojiyle biiyiimektedirler. Bilmeleri gereken teknoloji dilinin
ve “21. yiizy1l becerileri” olarak adlandirilan becerilerin ¢ocuklara kazandirilmasinin yolu kodlama egitiminden
gecmektedir. (Ozcan, 2017). Artik Tiirkiye’de 6zel okullar ve etiit merkezleri kodlama egitimine programlarinda
yer vermektedir. Uygulanan program ve faaliyetler neticesinde de kodlamanin gerekliligi ve sagladig: faydalari
ortaya koymaktadirlar. Baz: iiniversiteler de kodlama egitimi ile ilgili ¢alismalarda, yapilan faaliyetlere oncii
olmak veya destek saglamak adina 6nemli adimlar atmaktadir.

1.1.3. Kodlama Egitimi Yaklasimlar

Alanyazin incelendiginde kodlama egitimine dort farkli yaklagim oldugu goriilmektedir. Bu yaklagimlar
gorsel programlama, robotik ile programlama, metin tabanli programlama ve bilgisayarsiz kodlamadan
olusmaktadir (Bower & Folkner 2015).

Metin Tabanli Programlama; klasik bilgisayar programlama dilleri (C++, Fortran, Cobol, VBasic, Java vb.)
ile komut satirlar1 yazilarak olusturulan programlardir.

Robotik Kodlama: Okul dncesinden iiniversiteye kadar her yas grubuna uygun etkinlikler igeren bu
atolyelerde temel diizeyden baslayarak ileri diizey robot tasarimi, programlama, akis diyagramlari, yapay zeka,
algilayicilar ve insansi robot teknolojileri hakkinda egitim verilmektedir. (Ince, 2018).

Bilgisayarsiz Kodlama: “Bilgisayarsiz kodlama” (computer science unplugged- bilgisayarsiz bilgisayar
bilimi) etkinlikleri ile programlama Ggretilmesinin 6tesinde daha genis bir acgidan ele alip algoritma kavramu,
insan-bilgisayar etkilesimi, veri sikigtirma, sifreleme gibi pek ¢ok konunun ele alindigi bir yaklagimi ifade
etmektedir. (Kalelioglu & Keskinkili¢ 2017).

Gorsel Programlama: Code.org ve Scratch gibi gorsel programlama dilleri, kiigiik yastaki dgrencilerin
geleneksel programlama dillerinin karmasik kod yapilarini 6grenmelerine gerek kalmadan, uygulamalar
yazabilmelerini saglamaktadir (Sayin & Seferoglu, 2016).

1.1.4.  Okul Oncesi Egitimde Bilgisayarin Yeri

Bilgi ve iletisim teknolojileri, son yirmi yilda ¢ogu egitim ortaminin kabul edilmis bir pargasi haline
gelmigtir. Bilgisayarlarin kiigiik ¢ocuklar i¢in gelisimsel uygunluguna iliskin ilk tartismaya ragmen, bilgisayarlar
Avustralya, Ingiltere ve ABD'de birgok erken ¢ocukluk egitim ortaminda (3-5 yas arast gocuklar igin cocuk bakim1
veya okul dncesi programlari) artan siklikta kullanilmaktadir. Kiiciik ¢ocuklarin biligsel, dil ve sosyal gelisimlerine
iliskin bilgisayar kullanimiyla ilgili erken endiseler dile getirilmesine ragmen, daha sonra yapilan arastirmalar bu
korkularin asilsiz oldugunu ileri siirmiistiir. Aksine, arastirmalar yapilandirmaci tabanli bilgi-islem deneyimlerinin
cocuklarin gelisimini destekleme egiliminde oldugu bulunmustur. Ayrica, daha ileri arastirmalar, bilgisayar
kullanimmin isbirlik¢i bir etkinlik olarak vurgulandigi durumlarda cocuklarin sosyal ve dil yeteneklerini
gelistirmelerinin desteklenebilecegini 6ne siirmistiir. 1990'larin basindan bu yana, erken c¢ocukluk donemi
bilgisayarlariyla ilgili literatiir, bilgisayarlarin pedagojik olarak uygun bir sekilde kullanildiginda kiiciik ¢ocuklar
icin degerli bir 6grenme deneyimi oldugunu vurgulamaya hizmet etmistir (Edwards, 2005: 192-193).

Bilgisayarlar erken ¢ocukluk sinifinda, giderek daha fazla kabul géren bir 6grenme araci haline gelmistir.
Bilgisayarlarin ¢ocuklarm gelisimi iizerindeki etkisine iligkin ilk kaygilara ragmen, sonraki arastirmalar kiigiik
cocuklarin bilgisayar kullanimimin 6grenme ve gelisim kazanimlarini destekleyebilecegini gostermistir. Giiniimiiz
aragtirmalari, bilgisayarlarin erken cocukluk egitiminde kullanildigi sosyal ve egitimsel baglam {izerine
odaklanmaya baslamistir. Bu odagin bir yoni, egitimcilerin erken ¢ocukluk egitimi siniflarindaki bilgisayarlari
nasil algiladiklarini ve kullandiklarini anlamayi igermektedir. Erken ¢ocukluk egitiminde 6gretmenlerin bilgisayar
kullanimina yonelik algilarina odaklanma ve bilgisayarlarin erken ¢ocukluk donemine entegrasyonu ile ilgili
konular son arastirma alanlart i¢inde giderek daha onemli hale gelmektedir (Yelland, 1999; Brooker, 2003;
Plowman & Stephen, 2005).
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Siraj-Blatchford ve Whitebread (2003) dijital teknolojilerin erken ¢ocukluk sinifinda ¢ocuklarin gergekligin
imgelerinin ve temsilcilerinin ¢esitli kullanicilar tarafindan nasil manipiile edilebilecegini anlamalarina yardime1
olmak i¢in kullanilabilecegini ileri siirmektedir.

Erken ¢ocukluk egitiminde bilgi-islem konusundaki odak nokta artik kullanilmalar1 gerekip gerekmedigi
degildir. Bilgisayarlarin artan bir sekilde okul 6ncesi ¢ocuklarin yasaminin bir pargasi oldugunu bilinmektedir.
Ulusal Cocuklar1 Egitim Dernegi yillik konferansina katilan erken ¢ocukluk egitimcilerinin %80 ila %901
bilgisayar kullandiklarini bildirmektedirler. Kiigiik ¢ocuklar ve teknoloji lizerine yapilan aragtirmalar, teknolojinin
kullanimmin gelisimsel olarak uygun olup olmadigimin sorgulanmasindan ziyade gelisimsel sonuglar1 iizerine
odaklanilmasi yonelmektedir (Clements & Sarama, 2002: 340).

Daha yeni aragtirmalar, bilgisayar kullaniminin kiigiik ¢ocuklar iizerindeki etkilerinin incelenmesinden,
erken ¢ocukluk siniflarina entegrasyonuyla ilgili diger konulari ele almaya baglamistir (Edwards, 2005: 193).

Aragtirmalar, bilgisayarlarin kiiciik ¢ocuklarin 6grenmesine yardimer olup olamayacagi konusundaki basit
sorunun Otesine ge¢mistir. Burada anlasilmasi gereken 6grenmeye en iyi nasil yardimci olunur, ne tiir 6grenme
kolaylastirilmali ve gesitli gruplarin ihtiyaglarina nasil hizmet edilecegidir. Ancak teknolojinin her kullanimi
uygun veya yararl degildir. Miifredatin tasarimi ve sosyal ortam kritik 6neme sahiptir (Clements, 1999: 93).

Cocuklarin bilgisayarla ¢alismaya hazir olmadan 6nce somut islemler agamasina ulagmasi gerektigi ile ilgili
kaygilar bulunmaktaydi. Anacak yapilan bir aragtirma, okul dncesi ¢ocuklarin bu konuda diisiiniilenden daha
yetkin oldugunu ve belirli kosullar altinda geleneksel olarak “somut” olarak kabul edilen diisiinmeyi
gosterebilecegini ortaya koymustur (Gelman & Baillargeon, 1983).

Aragtirmalar iglem Oncesi donemdeki kiiciik c¢ocuklarin bile uygun bilgisayar programlarini
kullanabilecegini gdstermektedir. Ayrica, cocuga “somut” gelen seyin ise fiziksel 6zelliklerden ¢ok manipiile
edilebilir olanlarla ilgisi olmaktadir. Caligmalar, bilgisayarlarin diizenli manipiilasyonlarla ilgili deneyimleri
zenginlestirdigini gostermektedir (Clements & Nastasi, 1992).

Bilgisayarlar, kiiciik ¢ocuklar igin kalem, kitap ya da diger araglardan tehlikeli degildir (Clements, 2002:
161). 1984 yilinda ait istatistiklerde 125 6grenciye bir bilgisayar, 1990 yilinda 22 6grenciye bir bilgisayar ve 1997
yilinda her 6grenciye bir bilgisayar diisecek sekilde cogu okul bilgisayar teknolojisine sahip oldugu tespit
edilmistir. Ancak, okullarda bilgisayar olmasi, ¢gocuklarin bilgisayar kullandiklar1 anlamima gelmemektedir. Bir
caligmada, dordiincii sinif 6grencilerinin sadece %9'unun (daha kiigiik ¢cocuklar hakkinda veri toplanmamustir)
neredeyse her giin okul i¢in bir bilgisayar kullandiklarini; %60"nm hi¢ kullanmadiklari bulunmustur. Okul 6ncesi
ve anaokulu siniflarinda yapilan bir caligma bilgisayarin ¢ogu 6gretmen tarafindan az kullanildigini gostermistir.
Bununla birlikte, ¢ocuklarin erken ¢ocukluk ortamlarinda bilgisayarlar1 kullanma potansiyeli giderek artmaktadir
(Clements, 2002: 160).

1.1.5.  Okul Oncesinde Kodlama Egitimi

Cocuklara, programlama dillerinin ardindaki kavramlari hayatin baslarinda kesfetmeleri i¢in araglar
saglamak, sonraki yillarda bagarili bir sekilde kodlamay1 6grenmeye zemin hazirlamaktadir.

Okullarin kiigiik ¢ocuklara kodlama 6gretmesi i¢in bilyiik bir talep bulunmaktadir. Kodlama okuryazarligi,
bugiin tiim ¢ocuklarm bilmesi gereken inanilmaz derecede 6nemli bir beceri haline gelmistir. Aragtirmalara gore,
ABD'deki ebeveynlerin yiizde 90" ¢ocuklarinin bilgisayar bilimi §grenmesini istemektedirler, ancak okullarin
sadece yiizde 40'inin bunu 6grettigi belirlenmistir (Rey, 2019).

Son on yilda, ezberci 6grenme stratejilerinin tuzaklar: konusundaki farkindaligin artmasi, gelisimsel olarak
daha uygun uygulamalari vurgulayan erken ¢ocukluk programlarinin uygulanmasini tesvik eden ulusal bir harekete
yol agmistir (Shuster, 1996: 4).

Gelisimsel bir bakis agisiyla, kodlamay1 6grenmeye giden diisiinme tiirii karmasiktir, cok yonliidiir ve
cocuklarin bilgileri ezberlemekle kalmayip, derin diisiinmelerini de gerektirmektedir. Bu, cocuklarda yaraticiligin,
elestirel diigiinmenin ve soyut diisiinmenin saglikl ifadesi i¢in olmasi istenen diistinme tiiriidiir. Giinliikk yasamda
neredeyse her arag, cihaz, telefon ve hatta bazi oyuncaklar programlandigi i¢in kodlama programlarinin ne
yaptigini tanimlamak ¢ocuklar i¢in eglencelidir (Rey, 2019).

Her seyde oldugu gibi, kodlama programlari ve teknolojilerinde de dengenin korunmasi gerektigine dikkat
etmek 6nemlidir. Cocugun yagina bagli olarak, siire kisitlamasi konmalidir. Dort ila alt1 yas arasindaki bir ¢ocuk
icin yirmi bes dakikalik bir siire sinir1 uygundur. Yedi ila dokuz yag arasindaki bir ¢ocuk i¢in, otuz bes ila kirk
dakika uygun olabilir. Siire kisitlamalar1 yaparken ¢ocugu tanimak ve dikkat siiresini bilmek onemlidir. (Rey,
2019).
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Connecticut'ta, Devlet Egitim Bakanligi yerel okul bdolgelerini gelisimsel olarak uygun uygulamalari
yansitan programlar gelistirmeye tesvik eden girisimlerle erken ¢ocukluk kodlama egitimini desteklemistir
[Connecticut'in Ortak Ogrenme Cekirdegi (1987), Anaokulu igin Program Gelistirmeye Yénelik Bir Kilavuz
(1988) ve Gelisimsel Olarak Uygun Erken Cocukluk Programi Olusturmada Ogretmenin Devam Eden Rolii: 5-8
Yas Cocuklar Icin Bireysel Calisma Siireci (1990]. Connecticut Eyalet Egitim Kurulu tarafindan genis ¢apta
gelistirilen ve dagitilan yayinlar, gelisimsel olarak uygun uygulamalari tanimlar (Shuster, 1996: 4).

Connecticut State Egitim Bakanlig1 tarafindan desteklenen yillik erken ¢ocukluk egitimi konferanslari okul
bolgelerini bu degisiklikleri etkilemeye tesvik etmistir. Interstate New Teacher Degerlendirme ve Destek
Konsorsiyumu (INTASC) tarafindan gelistirilen {i¢ kategori, erken ¢ocukluk egitimi ortamlarinda kii¢iik ¢ocuklar
icin ¢oklu 6grenme boyutlarmin tanimmi basitlestirmek igin kullanilabilecek bir cergeve onerilmistir. i1k kategori
ayrik beceri ve bilgiyi tanimlamaktadir. Anaokulu ¢ocuklarinin ilerlemelerini incelerken, bu kategori alfabenin
okunmasini, tekerlemeleri tanima, harfleri ve sayilart yazma, ilk {insiiz sesleri belirleme, on'a kadar sayma, bir
cizgiyi kesme igermektedir. Ikinci kategori, egilimler, genis hedeflere yonelik kasith tutum davrams kaliplarini
aciklamaktadir. Bu kategori 6zgiiven, merak, 6z motivasyon ve sebat gdstermeyi ve 6grenme aktivitelerine zevk
almay1 ve baslatmayi igermektedir. Ugiincii kategori, performanslar veya siiregler, bilgi ve becerilerin anlaml1 bir
baglamda anlagilmasini ve uygulanmasini gosteren davraniglari tanimlamaktadir. Bu kategori; anlamayi
dinlemeyi, anlamli tahminler yapmayi, problem ¢dzmeyi, anlam olusturmak igin resim ipuglarini kullanmayi, bir
hikayedeki olaylar1 siralamay1 ve nesneleri siniflandirmayi icermektedir. Kodlama egitimi bu ti¢lincii kademedeki
kazanimlara dogrudan hizmet eden bir egitim yaklasimidir (Shuster, 1996: 5).

1.1.6.  Okul Oncesi Ogretmenlere Bilgisayar Egitimi

Ogretmenler, egitimde yeniligin temel etmenlerigﬁr. Ogretmenler, okulda bilgi teknolojisini benimseme,
entegre etme ve kullanmada kilit faktorlerden biridir. Ogretmenlerin tutumlari, ¢ocuklarin okuldaki bilgisayar
deneyimini etkiledigi i¢in, smifta BIT'in etkili kullanimi ile yakindan baglantilidir (Simonson, 1995).

Ogretmenlerin tutumlari, bilgisayar kullanimina yonelik ortaya cikan davrams kaliplarmin ardinda
yatmaktadir. Bu ylizden nemli olan, dgretmenlerin tutumlarimi tanimlamak ve anlamaktir, boylece egitim ve
dgretim programlar1 sorunlu olma ihtimali olmadan 6nce bu tutumlar ele alabilirler. Ogretmenler ¢ocuklart
bilgisayarlar1 yaratici bir sekilde kullanmaya tesvik edeceklerse, kendileri de olumlu bir tutum sergilemelidir. Bu
nedenle, 6gretmenlerin tutumlari ve egitimin bu tutumlar nasil etkileyebilecegi ve gelistirebilecegi sorusu simdi
oldukga agik bir sekilde kritik Gneme sahip konular haline gelmistir (Tsitouridou & Konstantinos 2003: 188-189).

Bilgisayar programlarinin yerlestirildigi mifredatin ve bu programlar1 secen, kullanan ve aktaran
6gretmenin teknolojinin tiim potansiyelini ger¢eklestirmede temel unsurlar olduguna dair ayni derecede giiglii
kanitlar bulunmaktadir. Her seviyedeki 6gretmenlere, etkili oldugu kanitlanmis modelleri kullanarak bilgisayarlari
egitime nasil entegre edeceklerini 6grenmelerine yardim edilmesi gerekmektedir (Clements, 2002: 173-174).

Erken c¢ocukluk egitiminde &gretmenler sadece bilgisayarlarin siniflarina entegrasyonuna degil ayni
zamanda teknolojiyi erken egitime yoOnelik mevcut pedagojik yaklasimlarla iligkilendirme becerisine sahip
olmalidir (Edwards, 2005: 193-194).

Bilgisayar kaygisindan etkilenen Ogretmenler, bilgisayarlara karsi olumsuz tutum gelistirme ve
kullanimlarina kars1 olduklarini ifade etme egilimindedir. Bilgisayarlar 6gretme ve 6grenme i¢in oldukga etkili
araglar olabilirken, direng ve kaygi, 6grenme ve bilgisayar kullanimi iizerinde olumsuz etkilere neden olmaktadir.
Bilgisayarlara yonelik olumsuz duygusal tepkiler, bilgisayarin etkili bir sekilde nasil kullanilabilecegini
etkilemektedir (Marcoulides, 1989).

Bilgisayar kullanimmna karsi direng, bilgisayar bilgisinin yetersizliginden, bilgisayar ve teknoloji
korkusundan kaynaklanmaktadir. Teknolojik degisiklikler bazen kaygi gibi olumsuz duygusal tepkilere neden
olmaktadir. Bilgisayar kaygisi, bireyin bilgisayarlara, kullanimlarina ve etkilerine karsi hissedebilecekleri korku
ve endise olarak tanimlanmaktadir (Tsitouridou & Konstantinos 2003: 189).

Bilgisayarlara karg1 olumlu bir tutum, daha fazla bilgisayar deneyimi ile iligkilidir. Bu tutumda ve bilgisayar
deneyimi arasindaki iliski giiclii ve olumlu goriinmektedir (Potosky & Bobko, 2001).

Kisisel bilgisayar kullaniminda kendilerini giivende hisseden 6gretmenler de okullarda bilgisayar kullanimi
konusunda kendilerini olumlu hissetmektedirler. Bir bilgisayar kullanan veya sahibi olan dgretmenlerin, sinifta
bilgisayar kullanimina karsi olumlu tutum sergileme olasiligi daha yiiksektir. Ogretmenler simifta bilgisayar
kullanmaya ne kadar istekli olurlarsa, bilgisayarlara karsi tutumlari o kadar olumlu olmaktadir. Bilgisayarlara daha
agina olan Ogretmenler, bilgisayarlar1 6gretim i¢in kullanma konusunda kendilerine daha fazla giiven
duymaktadirlar ve bilgisayarlarin 6gretimsel etkinlikleri hakkinda daha olumlu tutumlar bildirmektedirler
(Dupagne & Krendl, 1992).
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Ogretmenlerin, gocuklarin mevcut pedagojik ve teorik zorunluluklara iliskin 6grenmelerini desteklemek
icin bir bilgisayarin nasil, ne zaman ve nerede kullanilacagina karar vermeleri gerekmektedir. Bu anlamda, erken
cocukluk bilisimine yonelik arastirmalarin siirekli gelisimi, erken ¢ocukluk egitimcilerinin bu alanda uygulayici
olarak ve incelenen teknolojinin kullanicilari olarak sahip olduklar1 perspektifin mutlaka g6z Oniinde
bulundurulmasi gerekmektedir (Edwards, 2005: 194).

Filipenko ve Rolfsen (1999), 1) ekipman gereksinimleri, 2) bilgisayarin nasil kullanilacagini 6grenme
ihtiyact, 3) sinifta bilgisayar merkezini yonetme ihtiyaci ve 4) uygun yazilim se¢imiyle iliskili siire¢ de dahil olmak
lizere dort ana sorun oldugunu belirtmektedir. Diger arastirmalar bu bulgular1 destekleme egilimindedir, bu da
bilgisayarin temel isleyigine iliskin 6gretmen bilgisi, kiigliik ¢ocuklar i¢in uygun yazilimi se¢imi, giincel
teknolojiye erisim ve bilgisayarin smiftaki konumu gibi erken ¢ocukluktaki egitimsel bilisim ile ilgili 6nemli
faktorleri icermektedir (O'Rourke & Harrison, 2004).

Her faktor tek basina onemli olmakla birlikte, dort faktor bir araya geldiginde, bilgisayarlarin erken
cocukluk simiflarina etkili entegrasyonu, egitimcilerin sahip oldugu ¢esitli bilgi islem becerileri seviyeleri ile
baglantilidir. Ayrica, mevcut ve gilivenilir bilgisayarlara (ve dijital kameralar gibi ilgili teknolojilere) erigim,
cocuklarin ve egitimcilerin teknolojiyi sinifta ek bir ara¢ veya 6grenme ortami olarak kullanma girisimlerinde
hiisrana ugramamasini saglamak i¢in ¢ok 6nemlidir (Edwards, 2005: 208-209).

Aragtirmalar, erken c¢ocukluk egitimcilerinin bilgi islem diizeylerinin, bilgisayarlarin erken ¢ocukluk
smifina entegre edilebilme bagarisina katkida bulundugunu gostermektedir. Erken c¢ocukluk egitimcileri
teknolojinin nasil isledigine dair uygun bir anlayisa sahip olmadikca, bilgisayar: kiiciik ¢cocuklar igin saglanan
dgrenme ortamina etkili bir sekilde entegre edememektedirler. Ogretmenler icin mesleki gelisime erisim, ashinda
kii¢lik cocuklar i¢in bir erisim ve esitlik konusunu temsil etmektedir. Bu erken ¢ocukluk ortaminda bir bilgisayara
fiziksel erisimin &gretmenleri teknolojiyi, ¢ocuklarin ilgisini ¢eken anlamli faaliyetlere entegre edecek bilgi ve
becerilere sahip olmadik¢a uygun d6grenmeyi garanti etmez (Judge, & Cabuk, 2004: 387).

Haugland (1999) bilgisayarlarinda uygulama deneyimleri de dahil olmak iizere programlarinda bilgisayar
kullanmay1 6grenen erken cocukluk Ogretmenleri igin dort mesleki gelisim asamasi tanimlamistir; atolye
calismalarina katilim; modellerle ve mentorlarla ¢alisma ve son olarak denetim takip destegi. Bu mesleki gelisim
modeli, egitimcilerin hem bilgisayarin nasil ¢alistig1 hem de erken ¢ocukluk donemindeki uygulamalar1 ortamiyla
nasil iligkilendirilecegi hakkinda bilgi sahibi olma ihtiyacini vurgulamaktadir (Edwards, 2005: 201).

Smifta kullanilacak yazilimlarin se¢imi, egitimciler i¢in 6nemli bir etkendir ve ¢ocuklarin bilgisayar
kullanimindan kaynaklanacagina inandiklar fiili 6grenmeyle baglantilidir. Programin yasa uygunlugu yazilimin
secimiyle ilgili olarak dikkate alinmasi 6nemlidir. Yazilimin sagladigi etkinligin ¢ocuklarin yeteneklerine ve
bilgisayar deneyimi diizeylerine uygun olmasi gerekir (Edwards, 2005: 202).

Haugland (1997) tarafindan yapilan bir aragtirma, yazilim se¢iminin erken egitim ortamlarinda bilgisayar
kullaniminin énemli bir bilesenini olusturdugunu gostermistir. Haugland ilk olarak 195 Amerikan erken ¢ocukluk
egitimcisini aragtirmis ve ¢alismasinda 6gretmenlerin kullanict dostu, yaratici, yas gelisimine uygun ve etkilesimli
olarak algilanan yazilimlara deger verdigini tespit etmistir. Etkilesimli ve a¢ik u¢lu yazilimlarin kiigiik ¢ocuklarin
6grenmelerini ve gelismelerini destekledigi de vurgulanmistir (Finegan & Austin, 2002)

Dijital teknolojilerin erken gocukluk doneminde kullaniminda mevcut ve giivenilir teknolojiye erigim,
egitimcilerin bir bilgisayarin siniflarda kullanimina iliskin dikkat ¢ektikleri etkenlerdendir. Eskimis ve bazen hatali
teknolojiler, bilgisayarlarin 'donmasi' ya da ¢ok yavas c¢aligmasinin neden oldugu hayal kiriklig1 sorunlariyla
kargilasilmaktadir. Bilgisayarlar1 erken ¢ocukluk sinifina entegre ederken giivenilir ve giincel teknolojiye erigim
g6z onilinde bulundurulmasi gereken bariz bir faktor gibi goriinmektedir (Edwards, 2005: 203,206).

1.1.7.  Okul Oncesi Ogretmenlere Kodlama Egitimi

Ogretimde BIT kullanimi, erken ¢ocukluk 6gretmenleri igin bir zorunluluktur. Her durumda, bilgisayarlari
erken cocukluk egitimine dahil edebilmeli, ¢ocuklarin yasma uygun sekilde uyarlamali, ¢ikarlarini ve gelisim
ihtiyaglarini tam olarak dikkate almali, ¢ocuklarin gelisiminde uygun bir rol oynamasini saglayan bir dizi kriteri
kargilayan egitsel bilgisayar yazilimi segmeli ve kullanmalidir (Haugland, 1992).

Onemli olan, erken ¢ocukluk dgretmeninin, yeni teknolojileri anaokulu ortamina, kiigiik ¢ocuklarin
gelisimsel ihtiyacglarina cevap verecek sekilde entegre etmeye hazir olmasi gerektigidir. Bilgisayarin, erken
cocuklarin 6grenme ortamini zenginlestirip zenginlestirmeyecegi, 6gretmenlerinin bilgi, beceri ve tutumlarina
baglidir (Tsitouridou & Konstantinos, 2003: 188)

Erken ¢ocukluk Ogretmenlerinin bilgisayar kullanim: ve programlama kodlama becerilerini
kazanabilmeleri, ayn1 zamanda olumlu tutum gelistirmelerine yol agarak, onlarm uygun bilgi, beceri ve tutumlar
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edinebilmeleri i¢in lisans diizeyindeki egitimlerinin i¢eriginde bu yonde yeni konulara, derslere ve uygulamalar
yer verilmelidir.

1.2. Amacg

Bu ¢aligmanin genel amaci; okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin kodlamaya dair goriislerinin saptanmasidir.
Arastirmanin genel amaci ¢ergevesinde, su sorulara yanit aranacaktir;

e Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin kodlama bilgi ve beceri diizeyleri nedir?
e Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin kodlamaya dair goriisleri nelerdir?

e Okul dncesi 6gretmen adaylarinin kodlamaya dair goriigleri ile okuduklari sinif arasinda iliski var midir?

2. YONTEM

) Aragtirmanin gergeklestirilmesinde etik bilimsel standartlar agisindan sakinca bulunmadigina, Trakya
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu Bagkanligi’nin 25.12.2019 tarih ve 2019.10.02
no’lu karariyla mevcudun oybirligi ile karar verilmistir.

Aragstirma iligkisel tarama modelindedir.

2.1.  Evren ve Orneklem

Tablo 1. Orneklem Frekans Dagilimi

f %
Sinif a) 1. sif 75 35,2
b) 2. sinif 58 27,2
¢) 3. simf 50 23,5
d) 4. sinif 30 14,1
Yasiniz? a) 19 ve daha kiigiik 73 343
b) 20-21 78 36,6
c)22-23 38 17,8
d) 24 ve tstil 24 11,3
Cinsiyetiniz? a) Kiz 189 88,7
b) Erkek 24 11,3
Toplam 213 100,0

Arastirmanin evrenini 2018-2019 dgretim y1l1 bahar déneminde Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul
Oncesi Egitimi Anabilim Dalinda 6grenim gdrmekte olan dgretmen adaylari olusturmaktadir. Arastirma verileri
icin 6rneklem alinmayip evrenin tamamina ulagilmaya ¢alisilmistir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmada, arastirmaci tarafindan gelistirilen 6gretmen aday1 Kodlama Becerisi ve Goriisleri Belirleme
Anketi kullanmigtir. Gerekli izinlerin alinmasinin ardindan formlarin 6gretmen adaylarina uygulanmast siirecinde
aragtirmaci dgretmen adaylarma sinif ortamida uygulamigtir. Arastirmaci tarafindan alan yazin taranarak nicel
analizler i¢in gelistirilen kisisel bilgi formu, 6gretmen aday1 kisisel bilgi formu ve kodlama becerisi ve goriislerini
belirleme olmak iizere iki boliimden olugmaktadir. Ogretmen aday1 kisisel bilgi béliimii: égretmen adaylarinm
yas, cinsiyeti, konu hakkinda egitim alma durumu ve genel akademik not ortalamasini belirlemeye yonelik sorular
bulunmaktadir. Kodlama becerisi ve goriisleri belirleme boliimii: kodlama beceri diizeyini belirlemeyi amaglayan,
katilimemnin kodlamaya dair deneyimi, egitimi, istekliligi ve konu hakkindaki goriislerini inceleyen sorulardan
olusmaktadir.

Verilerin ¢oziimlenmesinde frekans, ylizde gibi betimsel istatistikler yaninda degiskenler arasi iligki
sorgulanirken kaykare istatistik teknigi kullanilmistir.
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3. BULGULAR

Okul 6ncesi 6gretmen adaylarmin okul dncesi egitim (3-6 yas) miifredatina kodlamaya iliskin ders/etkinlik
konulmasi gerektigini diistinmeleri ile okuduklari smif arasinda iligki vardir (3>=40,805 sd=6 p=0,000). 4. simif
ogrencilerinin %76,7°1 ve 3. sinif 6grencilerinin %76,0’1 “okul oncesi egitim (3-6 yas) miifredatina kodlamaya
iliskin  ders/etkinlik konulmasi gerektigini diisiiniiyor musunuz?” sorusuna evet cevab1l verirken
L.siniflarm %29,3’1 ve 2.smiflarin %36,2°si bu soruya evet cevabi vermistir (Tablo 2).

Tablo 2. Okul oncesi egitim (3-6 yas) miifredatina kodlamaya iligkin ders/etkinlik konulmas: gerektigini
diigiiniiyor olmak degiskeni ile sinif degiskeni arasi kaykare ¢oziimlemesi
a) 1. siuf b) 2. sif ) 3. smuf d) 4. simif Toplam

a) Hayir, konulmamali f 1> 12 L 2 30
’ % 20,0% 20,7% 2,0% 6,7% 14,1%
f 22 21 38 23 104
b) Evet, konulmals %  293% 36.2% 76,0% 76,7% 48.8%
¢) Fikrim yok f 38 25 11 5 79
% 50,7% 43.1% 22.,0% 16,7% 37,1%
Toplam f 75 58 50 30 213
% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
40,8052 6 0,000

Okul oncesi 6gretmen adaylarinin kodlama egitiminin, okul 6ncesi Ogretmenligi egitimi miifredatina
konmasini istemeleri ile okuduklari smif arasinda iligki vardir (%?=22,088 sd=6 p=0,001). 4. smif
6grencilerinin %80,0°1 ve 3. sinif dgrencilerinin %74,0’1 “kodlama egitiminin, okul dncesi 6gretmenligi egitimi
miifredatina  konmasimni ister miydiniz?” sorusuna evet cevabi veritken l.smiflarm  %42,7’si  ve
2.smiflarin %46,6’°s1 evet cevabi vermistir (Tablo 3).

Tablo 3. Kodlama egitiminin, okul oncesi ogretmenligi egitimi miifredatina konmasini istiyor olmak degiskeni ile
swnif degiskeni arast kaykare ¢oziimlemesi
a) 1. simf b) 2. simf ¢) 3. simf d) 4. sif Toplam

a) Hayir, konulmamali f 14 11 6 1 32
i, konu % 18,7% 19,0% 12,0% 33% 15,0%
f 32 27 37 24 120
b) Evet, konulmal %  42.7% 46.6% 74.0% 80,0% 56.3%
. f 29 20 7 5 61
©) Fikrim yok %  38.7% 34.5% 14.0% 16.7% 28.6%
Tolam f 75 58 50 30 213
P %  100,0% 100.0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
22.088" 6 0,001

Okul oOncesi Ogretmen adaylarinin %54,46’s1 “okul Oncesi Ogretmen adaylarma kodlama egitimi
verilmesinde kullanilacak yontem” hakkinda fikri olmadigini belirtmistir. Birden fazla segenegin yazilabilmesi
miimkiin oldugu halde sadece %22,07°si STEM, %16,43"1i bilgisayarsiz (unplugged) kodlama, %11,27’si robotik
kodlama, %10,80’1 blok tabanli kodlama ydnteminin uygun oldugunu diisiinmektedir (Tablo 4).
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Tablo 4. Okul oncesi égretmen adaylarina kodlama egitimi verilmesinde kullanilacak yontem degiskeni igin

frekans dagilimi
f %

25a) Blok tabanli kodlama 23 10,80
25b) Robotik kodlama 24 11,27
25c¢) Bilgisayarsiz (unplugged) kodlama 35 16,43
25d) Disiplinlerarasi (STEM, STEAM vb.) 47 22,07
25¢) Fikrim yok 116 54,46
Toplam 245

Okul oncesi 6gretmen adaylarinin okul Oncesi Ogretmen adaylarma kodlama egitimi verilmesinde
kullanilacak yontem hakkinda fikirleri olup olmamasi ile okuduklari sinif arasinda iligki vardir (¥>=34,202 sd=3
p=0,000). 2. smif dgrencilerinin %70,7’si ve 1. smf dgrencilerinin %69,3’li okul dncesi dgretmen adaylarina
kodlama egitimi verilmesinde kullanilacak yontem hakkinda fikri olmadigini belirtmistir. Fikri olmadigini
belirtenlerin orani 4.smiflarda %30,0 ve 3.smiflarda %28,0’dir (Tablo 5).

Tablo 5. Okul oncesi 6gretmen adaylarina kodlama egitimi verilmesinde kullanilacak yontem hakkinda fikri
olmamak degiskeni ile sinif degiskeni arasi kaykare ¢éziimlemesi

a) 1. sinif b) 2. sinif ¢) 3. simf d) 4. sif Toplam
. f 23 17 36 21 97
a) Hayrr, fikrim yok % 30,7% 29.3% 72,0% 70,0% 45,5%
. f 52 41 14 9 116
b) Eve, fikrim vart % 69,3% 70,7% 28,0% 30,0% 54,5%
Tolam f 75 58 50 30 213
P %  100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
34.202° 3 0,000

Okul Oncesi 6gretmen adaylarinin %57,75°1 kodlama ile yapilabilecek etkinliklerle biligsel %23,94’0
Psikomotor gelisim alaninin gelistirilebilecegini diisiinmektedir, %26,29’u ise hangi alandaki gelisime katkisi
olabilecegine dair fikri olmadigini ifade etmistir (Tablo 6).

Tablo 6. Kodlamayla yapilacak etkinliklerle hangi gelisim alanlarinin gelistirilebilecegine inaniyor
olmak degiskeni icin frekans dagilimi
f %

26¢) Biligsel 123 57,75
26¢) Psikomotor 51 23,94
26b) Sosyal-kiiltiirel 29 13,62
26d) Dil gelisimi 29 13,62
26a) Ozbakim 13 6,10
26f) Fikrim yok 56 26,29
Toplam 213

Okul oncesi Ogretmen adaylarinin kodlamayla yapabilecekleri etkinliklerle hangi gelisim alanini
gelistirilebilecekleri hakkinda fikirlerinin olmamasi ile okuduklari simif arasinda iliski vardir (%>=20,444 sd=3
p=0,000). 2. siif grencilerinin %37,9°u ve 1. smif dgrencilerinin %36,0°1 kodlamayla yapilabilecek etkinliklerle

hangi gelisim alaninin gelistirilebilecegi hakkinda fikri olmadigini belirtmistir. Fikri olmadigini belirtenlerin orani
4.simiflarda %10,0 ve 3.smiflarda %8,0’dir (Tablo 7).

Tablo 7. Kodlamayla yapilacak etkinliklerle hangi gelisim alanlarinin gelistirilebilecegi hakkinda fikri
olup olmamak degiskeni ile sinmif degiskeni arasi kaykare ¢oziimlemesi

a) 1. simif b) 2. sinif ¢) 3. siuf d) 4. sinif Toplam
. f 48 36 46 27 157

@) Hayrr, fikrim yok % 64,0% 62,1% 92,0% 90,0% 73,7%
. f 27 22 4 3 56

b) Evet, fikrim var % 360% 37,9% 8,0% 10,0% 26,3%
Toplam f 75 58 50 30 213
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% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
20,444° 3 0,000

Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin 6gretmen olarak géreve basladiklarinda 6grencilerine kodlama egitimi

vermeyi istemeleri

ile okuduklari

siif arasinda iliski vardir (y?=27,345

sd=6 p=0,000). 4.

sinif

6grencilerinin %86,7’s1 ve 3. siif dgrencilerinin %78,0°1 “6gretmen olarak goreve basladiginizda dgrencilerinize

kodlama egitimi vermeyi ister misiniz?” sorusuna evet cevabi verirken 2.siniflarin %46,6’s1, 1.siniflarin %45,3’i
de bu goriistedir (Tablo 8).

Tablo 8. Osretmen olarak goreve basladiginda égrencilerine kodlama egitimi vermeyi istiyor olmak
degiskeni ile sunif degiskeni arasi kaykare ¢éziimlemesi
a) 1. siif b) 2. simif ¢) 3. siuf d) 4. simf Toplam
a) Hayur, istemiyorum f 17 11 3 ! 32
’ % 22,7% 19,0% 6,0% 3,3% 15,0%
b) Evet, istiyorum f 34 27 39 26 126
’ % 45,3% 46,6% 78,0% 86,7% 59,2%
. f 24 20 8 3 55
©) Fikrim yok %  32,0% 34,5% 16,0% 10,0% 25,8%
Toplam f 75 58 50 30 213
% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
27,345° 6 0,000

Okul o6ncesi 6gretmen adaylarmin bir okul Oncesi egitim kurumunda kodlama etkinlikleri yapiliyor
olmasinin velilerin okul se¢iminde etkili oldugunu diisiinmeleri ile okuduklari sinif arasinda iliski vardir
(¢>=34,043 sd=6 p=0,000). 3. sinif 6grencilerinin %82,0’1 ve 4. sinif 6grencilerinin %70,0’1 “bir okul Gncesi egitim
kurumunda kodlama etkinlikleri yapiliyor olmasi velilerin okul se¢iminde etkili midir?” sorusuna evet cevabi

verirken 2.siniflarin %44,8°1, 1.siniflarin %34,7’si bu goriisii paylasmaktadir (Tablo 9).

Tablo 9.

Bir okul oncesi egitim kurumunda kodlama etkinlikleri yapiliyor olmasinin velilerin okul

seciminde etkili oldugu fikrinde olmak degiskeni ile sinif degiskeni arasi kaykare ¢oziimlemesi

a) 1. siuf b) 2. sinif c) 3. smuf d) 4. sinif Toplam
o f 15 12 4 1 32
a) Hayrr, etkili degil % 20,0% 20,7% 8,0% 3.3% 15,0%
N f 26 26 41 21 114
b) Evet, etkili %  34.7% 44.8% 82.0% 70.0% 53.5%
¢) Fikrim yok f 34 20 > 8 67
Y % 453% 34,5% 10,0% 26,7% 31,5%
Tonlam f 75 58 50 30 213
P % 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
34,043 6 0,000

Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin kodlama dgretiminin maliyetli oldugunu diisiinmeleri ile okuduklari sinif
arasinda iligki vardir (%>=28,798 sd=6 p=0,000). 4. sinif 6grencilerinin %46,7’si ve 3. sinif 6grencilerinin %30,0°1

“kodlama

Ogretiminin  maliyetli

oldugunu diisiiniiyor

musunuz?”

2.smiflarin %19,0°1, 1.smiflarm %18,7’si bu goriisii paylasmaktadir (Tablo 10.)

sorusuna evet

cevabi

verirken

Tablo 10. Kodlama égretiminin maliyetli oldugunu diisiiniiyor olmak degiskeni ile sinif degiskeni arasi
kaykare ¢oziimlemesi

a) 1. siif b) 2. siif ¢) 3. siuf d) 4. siuf Toplam
R f 8 10 18 3 39

a) Hayrr, maliyetli degil % 10,7% 17,2% 36,0% 10,0% 18,3%
R f 14 11 15 14 54

b) Evet, maliyetli % 18.7% 19,0% 30.0% 46,7% 254%
¢) Fikrim yok f 53 37 17 13 120
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% 70,7% 63,8% 34,0% 43,3% 56,3%

Toplam f 75 58 50 30 213
P % 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Kaykare sd p
28,798* 6 0,000
4. SONUC

Okul dncesi 6gretmen adaylar: sinif diizeyleri ilerledikce, kodlama ile yapilabilecek etkinliklerle ¢ocuklarmn
hangi gelisim alanlarinin gelistirilebilecegi konusunda daha genis yelpazede cevaplar vermislerdir. 1.ve 2. siniflar
bu etkinliklerle hangi gelisim alanlarinin gelistirilebilecegi hakkinda fikirlerinin olmadigmni belirtmislerdir.
Boylelikle kiiciik siniflarin hem gelisim alanlarina hem de bilisim teknolojilerine yeterince vakif olmadiklari igin
daha olumsuz bir goriise sahip olduklar1 sdylenebilir.

5. ONERILER

Egitim Fakiiltesi Okul 6ncesi Egitimi lisans programina iligkin &neriler:

Miifredata, okul Oncesi dgretmenlerinin kodlama bilgi ve becerilerini gelistirmeye hizmet edecek
bagimsiz dersler konulmalidir.

Degisik kodlama programlariin dgretilmesine yonelik se¢meli dersler olusturulmalidir.

Diger derslerin iginde dgrencilere, 6gretmen olduklarinda kodlama bilgi ve becerilerini nerede, nasil
kullanacaklarina 6rnekler olusturmasi igin etkinlikler diizenlenmelidir.

Diger derslerde kodlama ile gergeklestirilebilecek ddevler-projeler gerceklestirmeleri 6zendirilmelidir.

Kodlama egitimi igin gereken ydntem ve malzemelerin rahatlikla temin edilip kullanilabilecegi
“kodlama laboratuvari” olusturulmalidir.

Erken ¢ocukluk donemi egitimlerinde kullanilabilecek hazir materyallerin verildigi internet ortamlari
hakkinda bilgi verilmeli ve bu internet temelli kaynaklarin kullanilma aligkanligi kazandirilmalidir.

Miifredatin yontem ve iiriin olarak zenginlestirilmesine yol agacak akademik ¢aligmalar yapilmalidir.

Yaratic1 diisiinmeye yatkin bireyler yetistirmeye kodlama yontem ve araglarmi kullanarak erken
¢ocukluk doneminden baglanmalidir.
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