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Cesitli sebeplerle gerceklesen goc eylemi dzellikle savas, i¢ catisma, kitlik,
dogal afetler ve ekonomik krizler gibi etmenlerle zorunlu bir hal
almaktadir. Keza egitim, saglik, aile iliskileri ag1, tatil gibi baz1 kisisel
istege bagl gelisen gocler de s6z konusudur. Ote yandan kiiresellesmenin
etkisiyle kitlesel go¢ cesitlerinin arttigini ifade etmek miimkiindiir. Bununla
birlikte teknoloji gelistik¢e dogru orantili olarak yogunlugu oldukca artan
ve bazi nedenlerle zorunlu veya istege bagli olarak gergeklesen sanal gog
akinlarinin diinyada yeni bir gogmen profili dogurdugu da bir gergektir. Bu
profilin gergevesi ise dijital go¢men kimligi izah
edilebilmektedir. Clinkii kimlik kavrami taninma ve tanimlama araci olma
bakimindan kiymetlidir. Dolayisiyla kimliksel bir analiz yontemiyle sanal
gb¢ gerceklestiren gbé¢menlerin  ekonomik-finansal, sosyal ve siyasal

tizerinden

etkileri bakimindan yeni kimlikler kazanma potansiyeli ortaya konulmak
istenmistir. Benzer bir sekilde kayit dis1 gogmenler ile sanal gogmenlerin
sinir algilarini gézlemleme imkénint degerlendirmek de s6z konusudur. Bu
minvalde ¢aligmanin temel amaci sanal go¢menler ile normal gégmenlerin
kimliklerine yansityan 6zelliklerinin mukayesesini ortaya koymaktir. Bu
tartigmalara binaen yapilan girisimlerin seyrini ortaya koymak adina genel
bir gézlem ortaya konulmustur. Ayrica literatiir taramasi kapsaminda bilgi
alma amaciyla dokiiman incelemesi usulii ile yapilan veri aktarimi yontemi
uygulanmigtir. Buna gore sanal gégmenlere yonelik kimlik analizini igeren
caligmalar ve karsilasilan farkliliklarin aktarilmasi s6z konusu olmustur.
Nitekim ulagilan bulgulara gore sanal go¢ nedeniyle yeni karakterlerin ve
kimlik verilerinin ortaya ¢iktigi ve davranis bigimlerine gore normal
gocmenlerinkine benzer veya farkli egilimlerinin bulundugu ileri
striilebilir. Ayrica gogiin yoksullukla iliskisi diisiiniildiigiinde sanal
gogmenlerin durumlarinin ¢ogunlukla iyi oldugu ve kisa periyotlarla
baglant1 saglayip uzun vadeli halde go¢ eylemlerini gergeklestirdikleri
goriilmektedir. Bu gé¢menlerin ayni1 zamanda kimliklerini gizleyerek sanal
ortamda farkli kullanici adlariyla soyutlanma girisiminde bulunduklar1 ve
kayit disi bulunan go¢menlerin davraniglariyla benzerlik gosterdiklerini
sOylemek miimkiindiir. Bu sebeple dijital ortamdaki gerg¢ek kimliksel
verilerin hukuki dayanag: i¢in kapsamli bir uluslararasi yasal diizenlemenin
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ve Kiiltiirel Boyutlariyla Goglerin Gelecegi” adli uluslararasi sempozyumda s6zlii olarak sunulan bildirinin
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gerekliligi Onerilmektedir. Bu durum sanal go¢menlerin kimliksel
analizinde daha saglikli verilere ulagma imkani saglama bakimindan
onemlidir. Bunun yaninda bu aktorlerin kimlik analizi gelecekteki
toplumsal yasamin yonetiminde ve idamesinde de 6nem arz etmektedir.

2022 Batman Universitesi. Her hakk1 saklidir.
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The act of migration, which takes place for various reasons, becomes
mandatory, especially with factors such as war, internal conflict, famine,
natural disasters and economic crises. Likewise, there are some personal
voluntary migrations such as education, health, family relations network,
vacation. On the other hand, it is possible to say that the types of mass
migration have increased with the effect of globalization. However, it is a
fact that virtual migration flows, which increase in direct proportion as
technology develops, and which occur for some reasons, either compulsory
or optional, have created a new immigrant profile in the world. The
framework of this profile can be explained through the digital immigrant
identity. Because the concept of identity is valuable in terms of being a
recognition and identification tool. Therefore, with an identity analysis
method, it is aimed to reveal the potential of immigrants who perform
virtual migration to gain new identities in terms of their economic-
financial, social and political effects. Similarly, it is also possible to
evaluate the border perceptions of undocumented and virtual immigrants. In
this manner, main aim of the study is to compare the characteristics of
virtual immigrants and normal immigrants that are reflected in their
identities. A general observation was made in order to reveal the course of
the initiatives made based on these discussions. In addition, within the
scope of literature review, data transfer method with document review
method was applied for the purpose of obtaining information. Accordingly,
studies involving identity analysis for virtual immigrants and conveying the
differences encountered were discussed. As a matter of fact, according to
the findings, it can be argued that new characters and identity data have
emerged due to virtual migration and that they have tendencies similar or
different to those of normal immigrants according to their behavior
patterns. In addition, considering the relationship between migration and
poverty, it is seen that the situation of virtual immigrants is mostly good
and they connect in short periods and perform long-term migration actions.
It is possible to say that these immigrants also try to isolate themselves with
different usernames in the virtual environment by hiding their identities,
and they are similar to the behaviors of unregistered immigrants. For this
reason, it is recommended that a comprehensive international legal
regulation is required for the legal basis of real identity data in the digital
environment. This is important in terms of providing the opportunity to
access more reliable data in the identity analysis of virtual immigrants. In
addition, the identity analysis of these actors is also important in the
management and maintenance of future social life.
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1. GIRIS

Sosyal iligkiler icerisinde gé¢men olarak adlandirilan insanlar disiiniildigiinde baz1 kimliksel
algilar s6z konusudur. Ozellikle savaslar, i¢ catismalar, afetler gibi olaylarin ardindan kayit dis1 olarak
gelen insanlarmn kimliklerine gégmen ifadesinin yaninda bazi kavramlar da eklenmektedir. Ornegin
yoksulluk ekonomik agidan gdgmenlere yonelik bir yakistirmadir. Hastaliklara karsi savunmasiz
olduklarini diisiinmek de onlar igin hastalikli insanlar algisini beraberinde getirmektedir. Yine hukuki
acidan farkli sekillerde adlandirilmalarina ek olarak yabanci statlisiinde bulunmalar bir sekilde oteki
kimlik olarak anilmalar1 adina yeterli sebepleri sunmaktadir. Siyasi popiilist politikalarda dost-
diisman, isglicli-ylk, zararsiz-tehlikeli, bizden-onlardan gibi birgok tanimlamayla da kendilerine yer
verilmesi bir bagka kimliksel veridir. Lakin teknolojinin gelismesiyle beraber nispeten imkanlar1 daha
iyi olan sanal gogmenlerin kimlikleri lizerine de diistinmek gerekmektedir. Ciinkii gb¢ akinlar1 artik
“cesitli sebeplerle ve yontemlerle, siiresine ve yapisina bakilmaksizin insanlarin mekan degisikligine
basvurdugu veya basvurmak zorunda kaldigi gurbet yolculugu veya erisime dayali sanal ‘kuantum-
siiperpozisyonu’®” olarak gerceklesmektedir (Yilmaz ve Gergeker, 2022a: 494). Bahsedilen insanlarin
yeterli internet baglantilar1 ve teknolojiye uygun sanal ortama giris saglayan elektronik esyalara sahip
olmalar1 ve sanal ortamda yatirim yapmalar1 belirli bir maddi giicii gerekli kilmaktadir. Ayrica bu
insanlarin sanal ortamda bagka bir kiiltiiriin bulundugu yerde sinirlara takilmadan girebilmelerini
saglayan en kiymetli varliklarindan biri de yabanci dil ve yazilim dillerini bilecek kadar kendilerini
yetistirme olanaklaridir. Bu minvalde Covid-19 salgini gibi bir kirilma dénemi 2019 sonrasinda dijital
hareketliligi arttirmig ve sosyal medya kullanimindan sirketlerin e-ticaret alanindaki varliklarina kadar
bu alanlarda daha aktif girisimleri tetiklemistir. Oyle ki isgiiciiniin sanal diinyaya aktarimi 2021’e
kadar yaklasik %25-30 oraninda artis gostermistir (Gamlen, 2020: 7). Benzer sekilde 2020 yilinda
internet kullanicilariin sayist 2019’a gore “298 milyon kisi” artmustir (Hatipler ve Koksalan, 2021:
91). Boylece maddi anlamda gelismis imkanlar1 bulunan bu insanlarin kimliklerine bakildiginda

ideolojilerini daha rahat ifade edebildikleri, saygiyr veya takip edilme durumlarini kolaylikla elde

2 “Albert Einstein’in Kuantum Teorisi ve Schrodinger’in Dalga Denklemi ile iligkilendirilen ve 2010 yilinda
bilim insanlar1 tarafindan test edilen pargacik-dalga analizine dayali bir yontemin sanal olarak baska bir yerde
bulunma durumuyla birlikte diisiintilmesidir. Sistem teorisinde ve fizik alaninda yer alan siiperpozisyon kavram
Kuantum mekaniginde belirli dalgalarin temel gorevleri olarak nasil bir seyir izleyecegini hesaplayan ve
dalganin davranisini yoneten bir yaklagimdir. Bu durum sanal gerceklik olarak diinyanin baska bir yerinde hem
bulunma hem de bulunmama algisiyla ele alinan ve ayni zamanda bdylece goc edildigi algist kapsaminda
diistiniilmistiir. Gercek olana internet baglantisinin kesilmesiyle ulasildiginda ayrica Berkeley’in Varlik
Idealizmi gergevesinde baglant: siirdiikge zihnen ve ruhen baglant1 saglanan yerde bulunma algis1 da eklenebilir”
(Y1lmaz ve Gergeker, 2022a: 494).
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edebildikleri, yatirimlar1 sayesinde yasam bigimlerini ve kimliklerini o yatirim alanimin kiiltiirel
yapisina yansitabildikleri, elde ettikleri gii¢ sayesinde iktidar alanlarinin sanal ortamda da etkili bir hal
almas1 ya da oradaki iktidar1 kolayca etkileyebilmeleri s6z konusudur. Bu baglamda sanal
gocmenlerin etkin olduklar1 yerde genel siyaset tizerindeki etkileri de kimliksel varliklarinda yeni bir
boyut olmustur. Sanal eylemler sosyal medya lizerinde segimlerden yargi kararlarina, ekonomik
yaptirimlardan spor faaliyetlerine kadar uzanmaktadir. Nitekim bu giicli arkasina alabilenler giiclii
kamuoyu olusturmak adina siirlara takilmadan liderlik yapabilme firsati1 elde edebilmektedir. Elbette
tiim sanal gogmenler bu sartlar1 saglayamamaktadir. Yine de bu avantajli imkanlara sahip olanlar i¢in

sanal gog etkili ve etkin girisimlerde bulunmalariin yolunu agmaktadir.

Bir tusla diinyanin her yerine erigebilen en hizli gogmenlerden olan sanal gé¢menler, dijital diinya
kadar gergek diinyanin da belirleyici konumunda bulunan aktorleridirler. Bu aktorlerin kimlik analizi
ise gelecekteki toplumsal yagamin yonetiminde ve idamesinde dnem arz etmektedir. Cilinkii nasil ki
kayit dist1 gogmenlerin sosyal izolasyonu onlara ulagmayi zorlastiriyorsa ve toplumsal etkileri
kolaylikla 6lciilemiyorsa sanal gogmenlerin de kimliksel verilerini degistirdikleri veya gizledikleri
disiiniildiigiinde benzer tavirlar icinde bulunarak eylemlerde bulunma firsatlar1 yakaladiklari
sOylenebilmektedir. Bu calismanin konusu gilinlimiizde kiiresellesme ve bilgi akisinin artmasiyla
cesitlenen kimliklerin gé¢cmen kimligi baglaminda diisiiniilmesi ve karsilikli etkileriyle sanal gbc
akinlarinin diinyada yeni bir gé¢men profili dogurmasidir. Bu yiizden varsayildig: tlizere iki gogmen
tipinin arasinda kimliksel anlamda benzerlikler ve farkliliklar bulunmaktadir. Buradan hareketle
calismadaki asil amag bu iki farkli gogmen kimligini karsilagtirmaktir. Bagka bir séylemle kimliksel
bir analiz yontemiyle sanal go¢ gerceklestiren gogmenlerin ekonomik-finansal, sosyal ve siyasal
etkileri bakimindan yeni kimlikler kazanma potansiyelini ortaya koymak ve sanal gd¢menler ile
normal gd¢menlerin kimliklerine yansiyan 6zelliklerinin mukayesesini ortaya koymaktir. S6z konusu
mukayese alanini ise sinirlandirmak adina Metaverse girisimi temel alinmigtir. Bunun sebebi ise bir
oyundan daha ¢ok ve genel bir analiz ortami sunmasidir. Bu baglamda ulasilan bulgulara gore sanal
gocmenlerin genellikle daha iyi kosullarda bulundugu sdylenebilmektedir. Bunun yaninda gerek sanal
goecmenlerin gerekse fiili gogmenlerin i¢inde maddi kosullart nispeten daha diisiik olanlarin tavir ve
tutumlar ile daha varlikli olanlarin tavir ve tutumlar1 sosyal, siyasal ve psikolojik agidan
kategorilesmis bir sekilde benzerlik gdstermektedir. Ornegin ¢ogunlukla maddi durumu iyi olanlarin
hangi go¢ cesidini gerceklestirirse gergeklestirsin kazang elde etme durumlan siireklilik gosterirken

digerleri zorluk yasamaktadir.

Literatiire bakildiginda Mustafa Hatipler ve Nilgiin Koksalan’in Covid-19 ile artan dijital go¢
akinlarm ele aldig1 ve literatiirel degerlendirme yaptiklar1 galismas1 goriilmektedir. Arastirmacilar
salgin siirecinde dijital araclarin kullaniminin tegvik edilmesi {izerinden ¢iktiklar ¢alismalarinda dijital
goclin arttigin1 sebepler, etkenler ve etkilenen alanlar baglaminda incelemistir. Onlara gore
kapanmalar baglaminda is yerlerinin ve egitimin evlerde dijital ortamlara tasinmaya basladigi, sosyal
medya etkilesimlerinin olan bitenden haberdar olmak iizere arttigi gozlemlenmistir. Boylece

9 ¢

“telekomiinikasyon”, “yiyecek ve aligveris iirlinlerini kuryeler araciligiyla ulastiran hizmet sektorleri”,
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“sanal igerik treten kisi veya sirketler” ve “bulut” adi verilen depolama ve paylasma sistemleri onem
kazanmustir (Hatipler, Koksalan, 2021). Benzer bir bagka ¢alismay1 Alan Gamlen gégiin gelecegini ele
alarak ve Covid-19 baglaminda inceleyerek literatiire dayali verilerle incelemistir. Gamlen
calismasinda gdo¢gmen iscilerden ekonomik yatirimlara ve sanal diinyadaki yogunlagsmaya kadar veriler
iceren bilgileri sunmustur (Gamlen, 2020). Netice itibariyle her iki ¢alisma da sanal diinyadaki
yogunluklarin arttigini ortaya koymustur. Bir bagka ¢alisma da ise Semra Aga¢ Sucu ve Ugur Giindiiz
cok genis bir yaklasimla sanal gdg¢menlerin analizini “dijital go¢menlik” ve “dijital yerlilik”
baglaminda ele alarak incelemistir. Calismalarinda “etnometodolojik” bir yontem uygulayan
arastirmacilar sanal diinyayla yeni tanisan ¢evre ile bu diinyanin igine dogmus olan ¢evrenin sanal
gbce yonelmesini sosyal medya iletisimi ¢ercevesinde diger gogmenler iizerinden okumustur (Sucu ve
Gilindiiz, 2019). Son olarak “dijital kullanicilarin firsat-endise algilarini ortaya koymay1” planlayan
Oguz Kus’un Metaverse’ii ¢ok izlenen bir YouTube kanali {izerindeki video ile inceleme yontemi
uyguladigi calismasi 6ne ¢ikmaktadir. “Nitel tiimevarimer igerik analizi” yonteminin uygulandig
calismada Metaverse’iin fiili yansimasi adina dnemli tereddiitler dogurdugu ve bunun yaninda énemli

firsatlar sundugu yoniinde genel bir alginin bulundugu ortaya konulmustur (Kus, 2021).

2. YONTEM

Calismada ifade edilen amaci ortaya koymak i¢in de gbzlem metodunun yaninda literatiirdeki
kaynaklardan faydalanilarak birincil ve ikincil kaynaklar incelenmistir. Caligmada uygulanan yontem
tiimevarimc1 ve betimsel bir yaklasgim olmustur. Bunun sebebi ise tlimevarim yaklagiminin somut
olgulan ele alip gozlemlerle gelistiriliyor olmasidir ve bdylece yontemin somut bir zemine oturtulmasi
s0z konusudur. Bu yoOntem ayni zamanda biitiinii yeniden degerlendirme imkani sagladigi i¢in
biitiinciil bir yaklagimdan farklilasmaktadir (Ergun, 2018: 16,124). Bdylece ¢alismada 6ncelikle kimlik
kavraminin tanimlayici vurgusu ortaya konulmustur. Ardindan go¢ kavrami sanal go¢ baglaminda
incelenmeye calisilmistir. Burada ayrica Metaverse alan1 da tanimlanmistir. Daha sonra ise sanal
gocmenlerle fiili gogmenlerin benzerlikleri ve farkliliklar1 kiyaslanmistir. Calisma sonug ve genel
degerlendirme ile sonlandirilmistir.

3. BIR TANIMLAMA MEKANIZMASI OLARAK KIMLIK KAVRAMI

Kimlik kavrami cebimizde tasidigimiz bir resmi belgeden ¢ok daha fazla seyi igeren bir olgudur.
Bir tanimlama araci olarak ilgili kavramim veya nesnenin ne oldugunu anlatan, onun algilanmasim
saglayan ve o kavramin igini dolduran ifadelerde bulunarak kimliksel analizler yapmak miimkiin

3

goriilmektedir. Bununla birlikte kimlik ifadesi 16. ylizyildan miras kalan ve “ayn1”, “aynilik”,
“benzerlik”, “6zdeslik” anlamlarina gelen bir yapidir (Yurtbasi, 2006: 212,213). Modern anlamda ise
kimlik taniminin Ikinci Diinya Savasi sonrasinda kullanildig1 ifade edilmektedir (Welz, 2000: 2).
Heywood’a gore kimlik, “nispeten istikrarli ve siireklilik arz eden benlik duygusudur. Boylece kisisel,
toplumsal ya da evrensel deger yargilari barindirmaktadir” (Heywood, 2013: 229).

Kimlik, kisisel benlige, i¢inde yasanilan sosyal ortama veya bagli bulunan soyut kavram ve
inanglara aitlik duygusuna ithafen kullanilan bir olgudur. Yani kimlik sosyal iliskilerin bulundugu her

ortamda On plandadir. Keza “ortak kimlik degerleri olusturan kolektif degerlerden olan etnisite, din,
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dil, kiltiir gibi unsurlar” bu iliskilerde belirleyici konumdadir (Gergeker, 2021: 146). Bu yiizden
gocmen kimligi incelenmesi adma Onemli veriler bulundurmaktadir. Ciinkii gd¢menlik ¢esitli
tamimlara tabi tutulan bir kimlik tiiriidiir. Ornegin, “kimlik krizi” ifadesini ilk kez kullanan psikanalist
Eric Erikson bunu klinik deneyleri ¢ercevesinde gé¢men kimligi baglaminda ortaya koymustur
(Gleason, 2014: 45-50). Keza kimlik ¢ift tarafli olarak kisinin kendisi ve digaridan bir g6z tarafindan
tanmimlanmasidir (Eralp, 1997: 19). Ciinkii toplumsal yasamin bir geregi olarak insanlarin kabul ettigi
ortak degerlerce kolektif kimlik tanimlarinin belirlendigi goriilmektedir. Ote yandan sosyal bir varlik
olarak insanin siirekli degisime acik yapisindan dolay1r kimlik, irade sahibi olarak tarihsel siirecte
degisen ve doniisen diinyada kendine bictigi rolii nedeniyle genellikle insanla iliskilidir (Inag, 2014:
40). Nitekim biitiin aidiyetler bireyin kimliginin bir parcasidir. Sanal gé¢menler de boylesi bir iliski
ag1 sebebiyle belirli bir kimlik ¢ergevesi ¢izmektedir.

Gogmen kimligi kazanilmig bir kimlik midir? yoksa verili bir kimlik midir? sorusundan hareket
ederek kimligin taninma ve tanimlama kabiliyeti irdelenebilir olarak diisiiniilmektedir. Ciinkii 6rnegin
modern kimligin bir anlamda sosyal insa iiriinii oldugunu ifade eden iki isimden Charles Taylor, 6zgiir
toplum icinde bireyin kendini tanimlamasinin benligin hakikatine ulasmak oldugunu ifade ederken;
Michel Foucault iktidar iligkileri baglaminda kisinin benliginin konumunu siirekli bir elestiriye agik
tutmasi gerektigi vurgusunu yapmustir (Weir, 2014: 107). Boylece kimlik bilinci i¢in 6tekinin referansi
belirleyici etkisiyle ortaya ¢ikmaktadir. Daha acik bir sdylemle sanal go¢men kimligini ortaya koyacak
referanslarla fiili gogmenlerin kimligini belirleyecek referanslar arasinda her seyden 6nce kazanilmis
ve verili kimlik farki yatmaktadir. Yani 6tekine bagli ya da 6z benlik cercevesine bagli taninma
politikalarinin etkisi s6z konusudur. Bunun yaninda Taylor, kimligi “degerlere yiiklenen anlamlar ve
tanimlanmig topluluklara karsi olan bagliliklar” ile agiklarken Foucault “belirli bir denetleme
mekanizmasinda yatan bilgi/iktidar rejimleri vesilesiyle iiretilen olgular” lizerinden kimligin var olma
siirecini ortaya koymustur (Weir, 2014: 111). Boylece iginde bulunulan sosyal yapinin ve iktidar
iligkilerinin 6nemi ortaya konulmustur. Buradan hareketle taninma politikalarmin “inang ve sliphe”
arasinda yer edinen baglilik ya da baski unsurundan tiiredigini sdylemek miimkiindiir. Ayrica bilgi
giiciinii elde tutanlarin taninma siirecinde sdz sahibi olduklar1 goriilmektedir. Baska bir baglamda
normatif acidan saygin ve onurlu bir yasamla beraber yasal haklar ve statii/prestij kazandiracak
imkénlarin kimligin taninmasindaki rolii de 6n plana ¢ikarilmaktadir. Bu dogrultuda 6rnegin Hegel,
“en tamamlanmis taninma bi¢iminin onur oldugunu” ileri siirerken toplumsal uzlasi ve isbirliginin
aileden evrensel boyutlara kadar hukuki diizenlemelerle baglantili oldugunu ve kimligin insan haklar
baglaminda statiisel bir varlik alan1 buldugunu ifade etmistir (Hegel 1983’ten aktaran Douzinas, 2014:
225). Nitekim 1980 sonrasinda J. Rawls’in etkisiyle gelisen “adalet” ve “esitlik” s6ylemlerinin siyasal
anlamda sosyal demokraside yerini “onur” ve “saygi1” kavramlarina birakmasi sonucu Nancy Fraser bu

EEINT3

degisimi “yeniden dagitimdan” “taninmaya” evirilen bir siire¢ olarak belirtmistir (Fraser, 1995’ten
aktaran Honneth, 2014: 242,243). Boylece toplumsal iliskilerdeki maddi gostergeler kimligin

taninmasinda kolaylik saglamaktadir.
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Tiim bu ¢ergeveden bakildigi zaman maddi durumu iyi olan fiili gogmenler gibi genellikle sanal
gocmenlerin de elde ettigi ayirict nitelikler onlarin tanmmasinda prestij saglayici unsurlar
barmdirmaktadir. Dijital diinyada elde ettikleri bu prestij sayesinde s6z konusu gd¢menlerin kimlik
verilerinde dikkat ¢eken inceleme unsurlari ortaya ¢ikmaktadir. Boylece kimlik analizi yaparken elde
edilen bu prestij ve statii sayesinde siyasal, sosyal, ekonomik-finansal ve psikolojik a¢idan mukayese
yapma firsati belirmektedir. Bu sanal gd¢menler ayni zamanda fiili yerlesikler olarak yer
edindiklerinden dolay1 bazen taninmamak adma da girisimlerde bulunmaktadirlar. Bu ylizden sanal
kimlikleri ger¢ek kimliklerinden farkli yansimalar sunabilmektedir. Bunu anlayabilmek i¢in de bu
insanlarin davraniglarini diizensiz fiili gégmenlerin davranislariyla beraber diisiinmek gerekmektedir.

4. SANAL SEFER VE METAVERSE DUNYASI

Gog fiziksel hareketlilikle beraber bir cok degisimi beraberinde getiren bir yapilanma veya
farklilasma siirecidir (Atmaca, 2020: 65). Gog¢ ve sonuglar1 insanlarin etkilesim igerisinde olduklar1
her konu ve kavramu ilgilendirmektedir. Bu yiizden gé¢ ayni1 zamanda gerceklestigi andan itibaren
kalict izler birakan etkili bir sosyal kavramdir (Bimay, 2020; 1932). Keza go¢ kavrami gergeklesme
bicimine, sebeplerine ve gog¢menlerin kimliklerine gore uluslararasi diizende sosyal, siyasal,
ekonomik, kiiltiirel, psikolojik ve hatta dini etkileri bulunan eylemler biitiinii seklinde kadim bir olgu
olarak varhigini siirdiirmektedir. Bu yiizden degistirici ve doniistiiriicii etkisiyle gogmen kimligi
bulundugu her ortamu etkilemektedir. Benzer minvalde go¢ olgusunun “gd¢ eden kisinin ve go¢ edilen
yerlesim yerinin etkin ve edilgen” olmasindaki belirleyici giic oldugu yoniindeki ifadelere rastlamak
miimkiindiir (Aydin, 2020: 187; Belli, 2020: 175; Agir ve Sezik, 2015: 97; Yilmaz ve Taner: 2020:
85). Ornegin, Tiirkiye'de 1950°li yillarda gd¢ akinlarinda bir doniim noktas: yasandiginda
“kapitalistlesme siireci ile birlikte sanayilesme ve artan makinelesmenin kirsal alandaki toprak ile
niifus arasindaki dengeyi bozmasi, toprak miilkiyetinde kutuplagsma benzerindeki nedenler ve iiretim
disinda kalan is giiciine yeni ge¢im kaynagi saglamak” gibi maddi kosullardan bahsedilmektedir
(Yilmaz, 2019: 1714). Buradan hareketle go¢ olgusu beraberinde go¢ edilen yerde salt insanlarin ve
yapilarin varligini degil ekonomik, idari, siyasi ve sosyo-kiiltiirel baglamda kimlik ve yasam bi¢iminin
uyum i¢inde olmasi beklenilen transferi de kapsamaktadir.

Uluslararas1 Gog¢ Orgiitii’niin Go¢ Terimleri Sozliigiindeki tanima gore ise go¢ su sekilde
tanmimlanmaktadir; “Kisinin veya bir grup insanin uluslararas1 bir siir1 gegerek veya bir devlet iginde
yer degistirmesi. Siiresi, yapis1 ve nedeni ne olursa olsun insanlarin yer degistirdigi niifus
hareketleridir. Buna, miiltecilerin, yerinden edilmis kisilerin, ekonomik gd¢menlerin, aile birlesimi
gibi farkli amaglarla hareket eden kisilerin gogii de dahildir” (IOM-Gog Terimleri Sozliigii, 2009: 22).
Bugiin ayrica genel bir bakis agisiyla yaklasildiginda tamamiyla tek yon olarak goriilmesi miimkiin
olmasa da bir go¢ akim yonii bulunmaktadir. Bu kabulle hareket edildiginde Afrikalilarin Asya'ya,
Asyalilarin Avrupa'ya, Avrupalilarin Amerika'ya ve Amerikalilarin da uzay yolculuguna, bagka
gezegenlerde daha iyi yagsam kosullarina yoneldigi izlenilmektedir.

Internet kosullarinin gelisimiyle beraber cesitlenen go¢ yontemlerinden bir digeri erisim araglarimi

kullanan ve bu anlamda gerekli bilgiye ulasan insanlarin gergeklestirdigi sanal gogtiir. Yani yeni tip
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gog, kitlesel gog gesitlerinin artmasina bagli olarak yeterli internet baglantilarina, teknolojiye uygun
sanal ortama giris saglayan elektronik esyalara ve sanal ortamda yatirim yapmak i¢in belirli bir maddi
giice sahip insanlarin gerceklestirdigi dijital boyutlar1 bulunan bir eylemdir. internet ortaminin kiiltiirel
yapisina aligkin olanlar ve ilgili araglar1 kullanma becerisinde bulunanlari ele alan Marc Prensky
“dijital yerliler”, sonrasinda bu becerilere ulasma girisiminde bulunanlar1 “dijital gogmenler” kimliksel
tamimlariyla literatiire katmgtir (Prensky, 2001: 5,6). Her ikisinin ortasinda bulunanlari, degisime
hazir bulunanlan ve genelde 1980°li ve 1990’1 yillarda dogduklar i¢in geleneklerden kopamayanlari
da “dijital melez” olarak adlandiranlara rastlamak miimkiindir (Yildiz, 2012: 529-530; Karabulut,
2015: 20). Ayn sekilde “post-materyalist”, “post-hiyerarsik” ve “post-realist” olarak bu melez kusaga
“sentetik kusak” tanimi da yapilmaktadir (Van Doorn, Duivestein & Pepping, 2019°dan aktaran Kus,
2021: 247). Ote yandan sanal goc¢ olgusu yeni dogan nesillerin teknolojiyle ¢ok erken yaslarda
karsilagsmasi nedeniyle gelecegin bebek yaslardaki go¢menlerinin gerceklestirdigi bir gog tiiriine de
isaret etmektedir. Nitekim Prensky daha 21. yiizyilin basinda bu gé¢cmenlere “baby boomers”
benzetmesini bu sebeple yapmis géziikmektedir (Prensky, 2001: 1).

Bugiin teknolojinin ve internetin toplumsal hayat i¢indeki pay1 giderek artmaktadir. Bu durum
sanalda gecirilen zaman1 ve oradaki islem yogunlugunu arttirmaktadir. Ustelik sanal toplumsal yapida
anlik iletisim kurma imkanlar1 bu artista 6nemli bir yer edinmektedir. Keza sadece zaman gecirmek,
oyun oynamak, sohbet etmek veya eglenmek amaciyla bile sanal go¢ gergeklesmektedir. Durum boyle
olunca bircok kiiltiirden insan sanal gd¢men kimliklerine de yon veren internet sosyal ag uygulamalari
vesilesiyle birbirlerini etkileyebilecek konuma erisebilmektedir. Ote yandan sanal gécmen olmanin
belirli bir maddi gii¢le iliskisi de s6z konusudur. Buna gore 20. yiizyilin sonlarinda sanal ortamda
ancak yiiksek gelirli insanlarin bulunabilecegi ileri siiriiliirken literatiire esitsizlige dayali “dijital
boliinme” kavrami da bu sayede girmistir (Hiisntioglu, 2016: 14-15). Buradan hareketle hangi dijital
siiflamaya tabi tutulursa tutulsun maddi kosullar sanal gd¢menlerin dijital ortamlardaki varliklart
konusunda belirleyicidir. Ornegin dijital yerli olarak adlandirilan akran teknoloji cag1 bireylerinden
bazilari fiili diinyada maddi sikintilar yasiyorsa dijital gogmenlige itilmis halde olacaklardir (Kalayct,
2013: 147). Bunun sebebi ise internet erisiminden dijital araglara kadar esit imkanlara sahip
olamamaktan gegmektedir. Ote yandan sanal gdgmenligi tetikleyen etmenler arsinda cagin gerisinde
kalmama istegi kapsaminda popiiler kiiltiir yansimasi da bulunmaktadir. Ozellikle sosyo-ekonomik ve
sosyo-kiiltiirel gelismelerin teknoloji ¢aginda oldukca hizli ilerlemesi gz Oniine alindiginda sanal
gocmenligi bu anlamda zorunlu kilacak sebepler bile s6z konusu olmaktadir. Nitekim bu durum
insanlarin sanal toplumsal yasam icindeki siifsal ayrimlarina yol agacak mahiyettedir. Bilgi-iktidar
iliskisine gore gelisen bu alg1 sanal gdciin itici ve gekici sebeplerinden biridir.

Metaverse diinyast ise bu alanda kiymetli veriler sunan bir yapilanmadir. Daha ¢ok yeni
sayilabilecek bu mecra igin “yeni bir gerceklik, anlam diinyas1 ve is birligi firsatlar1 sunan; kiiltiirel,
entelektiiel ve ekonomik iiretim igin alt yap1 ve etkilesim olanaklar1 taniyan; farkli gelismis
teknolojilerin es zamanli ve entegre bir bi¢imde kullanildigi; siber toplumsal bir diizlem” tanimi s6z

konusudur (Kus, 2021: 245). Metaverse kelimesi, meta (6tesinde, sonrasinda) ve universe (evren)
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kelimelerinden tiiretilen ve kurgusal veri alanini yansitan yeni bir kelime formudur. Metaverse
kavraminin ve iceriginin ise ilk defa “Neal Stephenson'in 1992’de yayimlanan bilim kurgu romani
Snow Crash'de” kullanildigi goriilmistiir (NTV). Dijital gégmenlerin kullandigi “sanal karakterler
(avatarlar) araciligryla ii¢ boyutlu sanal-toplumsal yasamin bilesenleri olarak kullanicilara bu mecrada
iletisimden is diinyasina, kiiltiirel, entelektiiel ve ekonomik iiretim altyap:r firsatlarindan eglence,
sohbet ve ticarete” kadar genis bir alan sunulmaktadir (Kus, 2021: 247,248). Ayrica ekonomik ve
kiiltiirel etki boyutlariyla Metaverse’lin iki farkli yapilanma sistemi bulundugu ve “dijital biyiik
patlama” ile sonuglanan gelisme siireci bulunmaktadir. Bunlar; “teknoloji ve Metaverse
ekosistemidir”. Ornegin, toplumsal agidan statii ve prestij kazandiracak sanal gelir kaynaklarindan
Non-Fungible Tokens (NFT) ve coin adli blok zincir sanal para cilizdanlar1 bu gelisim siirecindeki
unsurlardan biridir. Bir bagka ornek egitim gibi kiiltiirel katkilar saglayan arttirilmis gerceklik
uygulamalarini barindirmasidir (Lee ve digerleri, 2001°den aktaran Kus, 2021: 248,249). Bu
mecradaki dini mekanlar, miizeler, sanatsal faaliyet saglayan yerler, sanal para saglayan bir nevi
bankalar ve hatta kamu kurumlar cesitlilik saglayan diger yapilardir (Kus, 2021: 250). Ayrica
ekonomik bakimdan gelir elde etmenin yollar1 Metaverse diinyasinda yapilacak yatirimlarla soz
konusudur. Ornegin bir reklam billboard: veya ev satin alip kiralamak, sanal karakterin tedavisi i¢in
hastane satin alip tedavi iicreti talep etmek, konser alani veya 6nemli noktalardaki bir mekani alip
orada gelir elde edecek organizasyonlar yapmak, sanal karakterlere dijital giyilebilir {iriinlerin
satilmasi gibi girisimler bu diinyanin yatirimeilari i¢in 6nemli maddi kazang kapilar1 olmaktadir.
Metaverse sinirlart ortadan kaldirmaya yonelik bir sanal gé¢ mekanidir. Fakat iginde gd¢menlerin
kimliklerine gore yine soyut smirlar ¢izdigi goriilmektedir. Bunun i¢in Metaverse’iin icerigine bagka
bir gozle bakmak gerekmektedir. Oncelikle Metaverse insanlarin paralel bir evrende yeni bir
toplumsal yasama giristigi bir ortamdir. Yani burada ayni insanin farkli kimlikleriyle kargilagmak
miimkiindiir. Bunun yaninda yasam kosullar1 ¢ok farkli olan insanlarin hi¢ karsilagmadiklar1 veya
karsilasamayacaklar1 bir kiyaslama s6z konusu olabilmektedir. Dijital gé¢menler Metaverse’iin
bugiinkii yapisina bazi oyunlarla asinadirlar. Dolayisiyla oyunlardaki iletisim ve davranig kaliplar
Metaverse diinyasina da yansiyacak goziikmektedir. Oyle ki dijital platform oyunlarinda sinirlara
takilmadan birbirinin karakterine, koyiine vb. gibi insa ettigi sanal alanlara oyun icabi saldiranlar
MetaWars’1 da hukuki bir sorun olarak giindeme getirebileceklerdir. Yine gercek hayatta taninmis
sanat¢ilarin bu alanda verdigi konserler gibi sanatsal performanslar da ilgilenen dijital go¢menlerin
diinyanin her yerinden katilimlarini saglamakta ve siirlar1 soyutlamaktadir. Bu noktada var olan
sinirlar maddi kosullar ve bu performanslara katilmak i¢in gerekli alt yapidan ge¢cmektedir. Biiyiik
paralarin dondiigii bu mecrada merkezi otorite de bulunmamaktadir. Bunun yerine “Merkeziyetsiz
Otonom Kurulus” anlamina gelen “Decentralized Autonomous Organization” (DAO) araciliiyla bir
sekilde kurallar belirleyen kooperatifler kurulmaktadir. Son olarak ileride Metaverse diinyasinda duyu
organlartyla algilanabilir bir toplumsal yasamin kurulma calismalarinin da yapildigi goriilmektedir
(Hiirriyet). Bu durum evin simirlarint asmadan bambagka bir ortamda bulunan bir insana kimligini

gizleyerek dokunabilme anlamina gelmektedir.
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5. SANAL GOCMEN iLE FiiLI GOCMEN KiMLIiKLERININ MUKAYESESI

Sanal gogmenlerle fiili gogmenlerin kimliksel analizlerini belirleyen en temel kavramlardan biri
egitimdir. Ciinkii egitim seviyesi teknolojik araglar1 kullanma ve internet kaynaklarina giiven duyma
hususlar iizerinde belirleyicidir. Iyi egitim alan sanal gd¢menlerin ¢ogu internet kaynaklarindan
ziyade diger haber alma kaynaklarina daha ¢ok giivenirken egitim seviyesi diisiik olan sanal
gdcmenler internet kaynaklarina giivenmekten ¢ekinmemektedir (Kurt, Glinii¢ ve Ersoy, 2013: 9). Fiili
gocmenlerden maddi durumlar1 kotii olanlarin haber kaynaklarina ulagmasi ise bulunduklari
kosullardan &tiirii zor iken maddi durumlari iyi olanlarin egitim durumlarinin da cogunlukla iyi olmasi
nedeniyle egitimli dijital gogmenlerle benzer tutumlarinin olmasi beklenmektedir. Bagka bir agidan
yaklasildiginda otekilestirmenin her iki gé¢men tipi ilizerinde de etkisi s6z konusudur. Fiili go¢
gerceklestiren gogmenlerin otekilestirilmeleri agikar bir durumdur. Fakat sanal go¢menler i¢in de bu
durum dijital yerlilerin dijital gdgmenlere kars1 uyguladigi bir tavir olabilmektedir. Internet ortaminin
kiiltiirel yapisi, benimsenen dil (emoji dili gibi), yeniliklere hizli uyum saglayamamak gibi etmenler
birer 6tekilestirme unsuru olarak ortaya ¢ikmaktadir (Morley and Robins, 2011: 44). Yas etkeninin ise
bu anlamda belirleyici etkisine dair kesin bir ¢ikarim yapmak zordur. Ciinkii yastan ziyade sanal
ortamin igerigi ¢ogu kez merak ve aligkanlik duygusuyla iliskilidir (Derelioglu, 2020: 22,23). Bu
nedenle go¢ gerek sanalda gerekse fiiliyatta sadece belli bir yas grubuna ait kabul edilememekle
beraber ¢ok yas almis insanlarin ve g¢ocuklarin bu konuda karar alma siiregleri sinirlidir. Sanal
go¢cmenlerin is hayatlarinda sorumluluk sahibi, disiplinli, otoriter, caligkan ve idealist bir kimlik
barindirdig ileri stiriilmektedir (Adigiizel, Batur ve Eksili, 2014: 172). Benzer durum maddi kosullar
iyi olan fiili gégmenler i¢in de gecerlidir. Yine dijital gégmenlerin ve yerlilerin sanal oyunlardaki
karakterlere veya mekanlara saldirma aligkanliklart Metaverse diinyasinda bir tiir MetaWars halini
alacak sekilde savas¢i kimlikler barindiracagi varsayilabilir. Bu durum savas, i¢ c¢atigma gibi
sorunlardan kagan fiili gégmenlerin gittikleri yerde bu psikolojiyi siirekli yagama egilimleriyle ayni
goriilebilir. Yatirnm yapmak i¢in belirli maddi gii¢ gereklidir. Maddi durumu iyi olan fiili gd¢menler
iilke sinirlar1 disinda da gelirlerini arttirmak i¢in yatirimlarini tagimaktadirlar. Sanal gé¢menlerin de
benzer bir sekilde bu alanda maddi konulardan statii ve prestij elde etmek i¢in yatirim yapma
egilimleri s6z konusudur. Yani her iki gé¢gmen kimliklerinde tiiccar ve yatirimer 6zellikleri benzesmis
goziikmektedir.

Baska bir mesele otorite konusu iizerine sekillenmektedir. Fiili gogmenler ulusal ve uluslararasi
hukuki normlara tabidirler. Yani go¢ eylemlerini nasil gergeklestirirlerse gerceklestirsinler bunun
hukuki tanimlamada bir yeri vardir. Bu tanimlamalar belirli konularda sinirlar ¢izmekte ve bazen
yaptinnmlar icermektedir. Fiili go¢menlerin hukuki simirlamalar1 bulunmaktayken dijital gogmenler ve
yerliler bu mecrada hékim bir otorite ve hukuki diizenlemeyle muhatap degildirler. Genel anlamda bir
otorite diizeninden uzak olmalar1 sanal diinyanin kullanicilariin biitiiniiyle kuralsiz bir ortamda
bulunduklari anlamina gelmemektedir. Bu yiizden kullanilan uygulamanin kurallarina gore bir
sinirlamayla karsilagsan sanal gd¢gmenlerin veya yerlilerin tutumlarinda kayit dis1 fiili gdgmenlerinkine

benzerlikler s6z konusu olabilmektedir. Bunlarin en ¢ok &ne ¢ikan1 kimliklerini gizleme c¢abasidir. Ote
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yandan go¢ olgusunun temelinde ihtiyaglar1 karsilamak i¢in uygun bir yer arama girisimi olmaktadir.
Bu durum da beraberinde ister fiili gd¢ olsun ister sanal go¢ bireylerin ikilemler yasamasini
getirmektedir. Iki mekan arasinda takilip kalan gdgmenler kimliklerinde ve karakterlerinde her iki
mekani da 6zelliklerini tagiyacaklardir (Chambers, 2014: 151). Bu baglamda tipki fiili miiltecilerde
oldugu gibi gettolagsma kavraminin sanal gé¢ mecralarinda da oldugunu sdylemek miimkiindiir (Sucu
ve Glindiiz, 2019: 476). Keza fiili go¢menlerin bir sekilde tiretilen politikalarda payr bulunmaktadir.
Bu politikalar ya onlara kars1 iliretilmekte ya da onlar sayesinde gelismektedir. Sanal go¢menler de
internet ortaminda aktif olarak siyasal yonlendirici eylemlerde ve paylasimlarda bulunabilmektedirler.
Bu girisimlerin en ¢ok bilinenleri se¢im sonuglarina miidahale, segmen tercihlerini etkileme, bir
politikanin ¢ikmasini ya da ¢ikmamasini saglama, hiikiimet veya uluslararasi kuruluslarin verdikleri ya
da vermedikleri kararlar, onlemler iizerinden kamuoyu olusturmalaridir. Keza yerel yoOnetimler
acisindan bakildiginda da internet ve bilisim teknolojisi sayesinde gelisen iletisim aglarinin hizli,
verimli, ucuz ve kaliteli hizmet saglama konusunda iiretilen politikalar tizerinde etkisi s6z konusu
olmaktadir. Teknolojik araglarla ulusal sinirlar i¢inde veya disinda her tiirlii bilgiye erisimin
saglanmasi agik, seffaf, hesap verebilir, katilimc1 bir yonetimi tegvik etmekte ve yerel yonetimlerde bu
teknolojiye uygun personel ile hizmet vermelerini gerekli kilmistir. Bu dogrultuda vatandaglarin da
dijital araclar vesilesiyle katilim oraninda artis gézlemlenmistir (Kaypak, Yilmaz ve Bimay, 2017:
1800-1802). Dolayistyla bu durum kurumsal kimlik icinde yoneticilerden personele kadar sanal
kimliklerinde belirleyici ve yonlendirici bir etkiye sahip olmustur.

Bir cerceve olarak dijital yerlilerin ve dijital gogmenlerin konumlar itibariyle sanal diinyadaki
kimlikleri Tablo 1°de tablolastirilmistir. Neslihan Derelioglu’nun olusturdugu bu tablo her seyden
once maddi kosullarin sanal gé¢ i¢in onemini bir kez daha ortaya koymustur. Ne var ki maddi
kosullarin onemini asan sebeplerden baska, kiiltiirel yaklagimlar da belirleyicidir. Bu kimliksel
verilerin dayanaklar1 ise hem fiili hayatta hem de dijital mecrada gecerli unsurlardandir. Buradan
hareketle fiili gogmen davraniglarinin ya da bu anlamda yer edinmis genetik reflekslerin sanal goég
gerceklestiren nesillere bir sekilde aktarildigi ileri siiriilebilir. Oyle ki dogal sartlarda giiglii olanin yon
verdigi kitlelerde, fiili gocte de sanal gogte de, bilgi ve tecriibe iktidar demektir. Bu bilgi ve tecriibe
ise bir siire sonra kendi kiiltiirel alaninda sekillenmektedir. Tipki Doring’in ifade ettigi gibi “dijital
benlik” sayesinde belirlenen kimlik alani1 teknoloji sayesinde sanal zeminde iletisime geger gecmez
insanlarin davranislariyla kendilerini nasil sunduklartyla ilgilidir. Boylece “dijital araglar benligin
birer par¢as1” olmaktadir (Doring, 2000°den aktaran Dilek, 2021: 18,19).

6. SONUC

Gog tiirlerinin ve sebeplerinin her gecen giin arttig1 bir siiregte gelecege damgasini vuracak yeni
gbcmen tiirlerinden sayilan sanal gogmenlerin kimliksel analizi 6nemli bir konum barindirmaktadir.
Bugiin diinyada zorunlu sebeplerle yer degistiren gd¢menlerin iletisim araglariyla diinya kamuoyuna
yansiyan igler acist halleri bu insanlar i¢in belirli bir algiy1 da sekillendirmektedir. Sinirlarda insani
sartlardan uzak bir sekilde beklerken ulagsmayi umduklar iilkede geleceklerine dair muammalari

bulunan, maddi durumlar1 kétii bu gogmenlere yonelik algilar beraberinde onlar igin hastalikli, suglu

42



Vedat Yilmaz & Ozan Gergeker/ Batman Universitesi Yasam Bilimleri Dergisi 12 (1), 2022, 32-47

hatta din diismani etiketlerini de barindirmaktadir. Ote yandan benzer durumdaki maddi durumu iyi
insanlar ise bu siireglerden bagimsiz sekilde sinirlar1 kolaylikla asip geleceklerinden emin bir sekilde
yasamaya devam edebilmektedir. Bu calismada ise yeni go¢men kimliklerinden sanal gdgmenlere
yonelik algisal izlenimler ve karsilastiklan siiregler fiili gogmenlerinkine gore bir konuma oturtulmaya
calisilmigtir. Bdylece gelecegin toplumsal yasaminda belirleyici etkileri bulunacagina inanilan bu
insanlarin kimliksel tanimlamasi simdiden yapilmaya caligilmistir.

Oncelikle bu insanlarin sinir algilar1 genellikle maddi durumu iyi olan fiili gdgmenlerinkine
benzemekle beraber kayit disi gogmenlerin tavirlarina da benzer tutumlart sanal diinyada kullanici
adlarim farkli yazarak kullanmalariyla agiklanabilir. Yine maddi kosullar1 nedeniyle gog ettikleri
yerde gelir elde edecekleri yatirimlari yapmalari bakimindan zengin fiili go¢menlerle benzer
ekonomik girisime sahip olduklar1 genellikle karsilasilan bir unsur olmaktadir. Ote yandan s6z konusu
maddi durumu iyi olan gogmenlerin bazilarinin ayni zamanda sanal gé¢gmen olmalar1 da bu baglamda
giiclii bir kant dogurmaktadir. Sanal gé¢menler arasinda maddi durumu daha kotii olanlar ise sanal
toplumsal yapida geri kalmakta ve bu ortama siirekli baglanti kuramadiklari i¢in sinirda bekleyen fiili
gdcmenler gibi firsat dogmasini ummaktadirlar.

Netice itibariyle sanal gd¢menler arasinda da bir simf yapisindan sz etmek miimkiindiir. Ust
dijital sinif bu araclara kolaylikla erisim saglamalar1 ve kolaylikla harcama yapacak sanal ciizdanlari
sebebiyle seckin konumlarmi kolaylikla ele almaktadirlar. Orta sinif sanal gé¢menler sinirlarda
bekleyen ve ellerindeki kit kaynaklarla sanal toplumsal yapida yer edinmeye calisan insanlardir. Bu
insanlar bir noktada hayatta kalma miicadelesini daha iyi yasam kosullari iizerinden vermeye ¢alisan
dijital gdgmenler olarak goriilebilmektedir. Ote yandan bu insanlarin fiili diinyadaki bazi kamusal
islemlerin sanal platformlarda yapilmasiyla ilk deneyimlerini de yasadiklar1 goriilmektedir. Son olarak
sanallagsamayan alt sinif veya dijital yoksul sinif ise asgari dijital ara¢ kullanma bilgisinin diginda
tamamiyla bu diinyadan soyutlanmig ve bdylesi bir gdce yeltenmemis insanlardan olusacaktir. Fiili
diinyadaki maddi kosullarin sanal gocii tetikledigi boylesi bir ortamda bir diyalektik s6z konusudur.

Genel hatlariyla bakildiginda sanal go¢menlerin egitimli, maddi durumlan iyi, kiiltiirel
farkliliklara agik ve onlar1 kolaylikla benimseyen, bugiiniin sartlarinda genellikle gen¢ yaslarda olan,
internet ve yazilim dillerine yatkin, milli duygularin1 koruyan (sanal diinyada satin alinan nesnelerin
konumu veya iizerinde bayrak gibi kolektif kimlik sembollerine yer verilmesinden dolay1), alinan
politik kararlar iizerinde takip edilme ve maddi durumlarina goére seckinci bir konum edinen
bireylerden olustugu sdylenebilir. Cinsiyet konusunda ise genellikle gizlenen sanal kimliklerden otiirii
net bir ¢ikarim yapmak zordur. Ancak sanal ortam genellikle erkek egemen bir mecra olarak anilsa da
kadin cinsiyetinin azzimsanmayacak kadar cok oldugu gézlemlenmektedir (Sucu ve Giindiiz, 2019:
479). Bu alginin sosyal medya kullanicilar1 lizerinden yapilan gézlemle veya internet kullanimindaki
islem yogunluguyla desteklenmesi miimkiindiir.

Son kertede ifade edilmesi gereken bir husus da kimligin uygarlikla iliskili olmasidir. Bu sebeple
farkli gé¢ yontemlerinin aktorleri olarak gd¢cmenlerin kimlik analizini yapmak bir digerini dislama

amaci tasimamaktadir. Clnkii “6teki kimlikle kendi kimliginin benzerlikleri ile onun sayesinde kendi
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kimliginin degerini anlamayan her topluluk uygarligin bir biitiin olarak yansidigin1 géz ardi etmis

olacaktir” (Yilmaz ve Gergeker, 2022b: 507). Sanal toplumsal yap1 ve buradaki kimlikler de bu

yilizden gelecegin uygarlik sdéylemlerinde onemli bir konum edinmeye baglamistir. Bu yiizden dijital
ortamdaki gercek kimliksel verilerin hukuki dayanagi icin kapsamli bir uluslararasi yasal
diizenlemenin gerekliligi Onerilmektedir. Ayrica bugiiniin tiketim toplumunun tatminsiz
tiikketicilerinin davraniglan ilerleyen siiregte Metaverse diinyasinin da hizlica tiiketilip terkedilmesine
yol agabilir. Bu durum ge¢miste bir ¢ok sanal online/cevrimigi oyunda gézlemlenmis bir durumdur.
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TABLOLAR

Tablol: Dijital yerlilerin ve dijital gogmenlerin sanal kimlikleri
DIJITAL YERLILER DIJITAL GOCMENLER
Dijital ¢cagda diinyaya gelen, teknolojiyle dogar | Teknoloji, internet ve web ile sonradan tanisan,
dogmaz tanigan
Teknolojiyle biiyiiyen, her ihtiyacin1 dijital | Teknolojilerin kullanildig: ortamlara uyum saglamaya
teknolojileri kullanarak gergeklestiren ilk nesil calisan
Dijital okuryazar Dijital okuryazarligi diisiik
Dijital araglar ve ortamlar hayatlarinin | Dijital cihazlar1 ya da programlar1 kullanmada zorluk
merkezinde, dijital araglarin dilini kesfederek, | ¢eken, kilavuz veya rehber kullanmaya ihtiya¢ duyan
yaparak, yasayarak 6grenen
Internet ve dijital ortamda kullandiklar1 | Sahip olduklari aligkanliklar ile dijital dili aksanli
kisaltmalar ve 6zel simgelerden ortaya ¢ikmus dil; | kullanan
internetin, sosyal medyanin, sanal oyunlarin
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dijital dili ile iletisim kuran

Teknolojik  cihazlarim  bir  ihtiyag  {rlini
olmasindan ziyade giinliikk yasamin bir pargasi
oldugunu hisseden, her zaman yeni teknolojiye
sahip olmak isteyen

Gereksinimden kaynakli
teknolojiden faydalanan

olarak dijitali kullanip,

Teknolojiyi hayatlarinin merkezinde alan, bilgi
edinme, ders ¢alisma, 6dev yapma, sohbet etme,
iletisim kurma, haberlesme, aligveris vb. gibi
biitlin iglerini internetten yapan, ‘“her zaman
cevrimigi”

Teknolojiyi genelde bilgi edinme icin kullanirken,
eglenme, iletisim kurma, oyun oynama gibi
nedenlerle de kullanmaya baslayan

Grafiksel olani metinsel olana tercih eden ve
dijital materyalleri basili materyallerden daha ¢ok
O0zlimseyen

Hala telefon, televizyon, radyo, gazete, Kkitap ve
dergilerle bilgi toplayip iletisim kuran, dogrusal
okumalart tercih eden

Cevrimigi iletisim kuran, mesajlarla konusan
internet giinliigii(blog) ve sosyal paylasimlar ile
kendini ifade ederek sosyallesen

Yiiz yiize iletisim, konugma dokunma ve duygular
o6nemli oldugu i¢in dijital diinyayr tatmin edici
bulmayan

~ Kaynak: Derelioglu, 2020: 20,21
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