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OZET

Kocaeli Universitesi, Golciik Belediyesi ve Gélciik Kent Konseyi is birligi ile yiiriitiilen Gélciik Vizyon 2023
projesi kapsaminda, Golciik Kavakli sahilinde, yaklasik 53.000 metrekarelik alanin, ana fonksiyonu kent
miizesi olmak lizere planetaryum, sehitler abidesi ve rekreasyon alani gibi farkl fonksiyonlar: iceren
kentsel o6lcekli bir proje olarak tasarlanmasi istenmistir. Rekreasyon alani ile sosyal siirdiirtlebilirlik
dogrultusunda kent sakinlerinin kolayca erisebilecegi, birbirleriyle daha gii¢lii baglar kurabilecegi, dogal,
sicak, etkin, sportif bir kiiltiirel cekim merkezi hedeflenmekte, kent miizesi ve planetaryum yapilari ile de
Golciik Kent Hafizasinin canlandirilmasi, kent kiiltiirii ve bilincinin saglamlastirilmasi amaglanmistir.
Sehitler abidesi ise sehit diismiis Golciik’li sehitleri hatirlatmak ve anmak amaciyla kurgulanmistir.

Kent miizeleri, kentliler icin kentlilik bilincinin olusturuldugu ve kent belleginin sekillendirildigi yapilar
olarak tasarlanmakta ve kullanima agilmaktadir. Bu baglamda Golciik i¢in olduk¢a dnemli kentsel bir imge
olan ve Golciik Tersanesi'nin yapilmasina vesile olan Yavuz Zirhlisi, Golciik Kent Miizesi'nin kiitlesinin
sekillendirilmesinde onemli bir metafor olarak goriiliip, tasarim girdisi olarak kullanilmistir. Proje,
alisilagelmis mimari ifadelerin disina ¢ikarak tasarim parametrelerini kentin topografik dokusundan alarak
evrilirken, bu yaratici potansiyel ile projenin, bélge icin {ist diizey bir rekreasyon ve kiiltiirel bellek islevi
iistlenmesi ongoriilmektedir. Bu projenin hayata ge¢mesiyle, bireylerin bolge ile baglarinin giiclenmesi,
yerel deneyimlerin yasanmasi miimkiin olacaktir.

Anahtar kelimeler: Kent Miizesi, G6lciik, Mimari Tasarim, Kamusal Meydan.

GOLCUK CITY MUSEUM DESIGN
ABSTRACT

Golciik Vision 2023 project, which was in cooperation with Kocaeli University, Golciik Municipality and
Golciik City Council, the scope of this it was requested to design an urban scale project on the coast of Golciik
Kavakli with an area of approximately 53,000 square meters including two different functions as a city
museum and public garden. According to social sustainability in the national park, a natural, warm, effective,
sportive, cultural attraction centre where city residents can easily access and establish stronger ties is
aimed. The city museum aims to revive the Goélciik City Memory and reinforce the city culture and
awareness.

City museums are designed and opened as urban structures where urban consciousness and city memory
are shaped and formed. In this context, Yavuz Battleship, which is a significant urban image for Goélciik and
which led to the construction of Gélciik Shipyard, was seen as an essential metaphor in shaping the mass of
Golciik City Museum and used as a design input. While the project evolves out of the usual architectural
expressions by taking the design parameters from the city’s topographic texture, with this creative
potential, the project is expected to assume a high-level recreation and cultural memory function for the
region. With the realisation of this project, it will be possible to strengthen the individuals’ ties with the
region and live local experiences.
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1. GIRIS

Miize sozliik anlamiyla “bir araya getirme”dir. Toplamanin belirli bir amaca y6nelik olmasi ve
siniflandirilmasiyla iliskili olarak, bir araya getirilmis nesnelerden olusan bir biitiin koleksiyon
olarak nitelendirilebilir. Boyle koleksiyonlar; insanlarin dogal, tarihsel, bilimsel, sanatsal ve
kiiltiirel degerlerinin belirli amaglarla toplanmasi ve gruplandirilmasiyla olusturulmus nesneler
biitiini olarak tanimlanabilir. Miize koleksiyonlar1 ise “Ornek veya basvuru materyali olarak
tasidigi potansiyel deger veya estetik veya egitsel dnemleri nedeniyle toplanmigs ve korunmakta olan
nesneler biitiinti” olarak tanimlanir (Burcaw, 1997).

Miizeler Konseyi (ICOM- International Council of Museums) miizeyi; “insan ve yasadigi cevrenin
somut ve somut olmayan mirasini inceleme, egitim ve zevk alma amaciyla toplayan, koruyan,
arastiran, ileten ve sergileyen, toplumun ve gelisiminin hizmetinde, halka agik, kdr diisiincesinden
bagimsiz, stirekliligi olan bir kurumdur” (ICOM, 2007) seklinde tanimlamaktadir.

20. yuizyll oncesi miizeler; topluma ve gecmise ait bilgileri, ilgili gercek nesneleri koruyup,
sergileyerek ileten mekanlardir (Tufts ve Milne, 1999). Ancak 20. yiizyll ile birlikte, glinlimiiz
miizelerinin gorevi, sadece bilgiyi aktarmak degil, ziyaretcilerine bilgi alirken ayni zamanda farkh
bir deneyim yasatacak mekanlar olusturmaktir (McPherson, 2006).

Ayni zamanda, 20. yiizyilla birlikte, modernlesme ve sosyallesmenin de géstergelerinden biri olan
miizelerin Onemi gittikce artmis; yapisal, kavramsal ve sergileme 6zellikleri farkliliklar
kazanmistir. Yeni mizecilik anlayisi ile bir¢ok anlamda kendini yenileyen, farkl igeriklerde
uzmanlasan mizeler, o6zellikle giindelik hayat pratiginde kentlerde 6nemli gorevler
istlenmektedir (Kandemir, Ugar, 2015). Bu nedenle giiniimiiz miizeleri, koruma gorevlerinin
yaninda, egitim ve kiiltlirii destekleyen faaliyetlerini arttirarak, ziyaretcilerin farkl isteklerine de
ortam saglayan, ilgi cekici mekanlar haline gelmistir (Minghetti, Moretti ve Micelli, 2002). Bu
baglamda ¢agdas miizeciligin gorevleri arasinda, kent kimligi ile kentlilik bilincini gelistirmek ve
kentte yasayan farkli etnik, dinsel ve Kkiiltiirel gruplar arasinda ortak yasam kiiltliriinii
giiclendirmek sayilabilir (Okan, 2018).

Ayni zamanda, kent miizeciligi, sivil bir platform olusturarak kentlilerin kentteki tarih mirasini
korumasinda ve kentin sorunlarinin tartisilmasinda tarafsiz bir alan saglamakta iken; kentin bir
biitiin olarak tanitimina yardimci olan uzmanlasmis iletisim, egitim, koruma ve kiiltiir merkezi
olarak one ¢ikmasini saglamaktadir (Silier, 2010).

Miizeciligin son yiizyilda gecirmis oldugu biiyiik degisim miizeyi yalnizca bir mekan olmaktan
cikarmis, toplumsal, diisiinsel, kiltiirel alt yap1 ve olusumuyla cok daha karmasik bir biitiin haline
getirmistir. Toplumda modernlesmenin oniini a¢tif1 gibi, kiiltiirel kimlik ve aidiyet duygusunu
pekistirmistir (Cakir, 2010).

1.1. Diinya’da ve Tiirkiye'de Kent Miizeleri

Kent ve kentli, birbirini besleyen, ayr1 olarak degerlendirilemeyecek kolektif bir yapidir. Hizla
degisen, gelisen ve biiyliyen kentler, c¢esitli katmanlardan olusan kent tarihini, gelenegini,
etnografik boyutunu, siyaset ve kentli psikolojisi gibi iliski aglarinin i¢cinde bulunmaktadir.
Bundan dolay1 topluma ve toplumun iirettigi kiltiirel varliklara dair hafiza mekanlarinin
olusturulmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Hizli kentlesme, sanayilesme ve beraberinde gelen gog
sorunu ile ‘kent hafizasr’ giderek bulaniklasmakta ve kentler gelenekleriyle birlikte tarihlerini
unutarak gecmislerinden uzaklagmaktadir. Kent kimliginin kaybedilmemesi ve korunmasina
katkida bulunmak amaciyla kent miizeleri yayginlasmaktadir. Kurulan kent miizeleri ile hafizalar
tizerinden kiiltiirel bellegin canli tutulmasi amaglanmakta ve kent sakinlerinin bulustugu
sosyallestigi alanlar olusturulmaktadir.

Hebditch’e (2008) gore kent miizelerinin, her tiir kitle ve farkh topluluklara deginmesi, herkese
acik olmasi, hicbir seyi atlamadan toplamasi ve arastirmasi, farkh disiplinlerden uzmanlarla
birlikte ve dayanisma icinde calismasi, kullanici odakli olmasi, sorumluluk bilinci tasimasi,
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profesyonel is ahlakina sahip olmasi, kabiliyetli ¢alisanlarinin tarafsiz olmasi ve kentin diger
miizelerini diizenleyici, merkezi bir gérev tistlenmesi gerekmektedir.

1880 yilinda Paris’te kurulan Carnavalet Miizesi, tarihteki ilk kent miizesi olarak kabul
edilmektedir (Hebditch, 2008). Klasik miize olarak degerlendirilen ve tarih agirlikli bir kent
miizesi olarak da ifade edilen Paris Carnavalet Miizesi, Paris’'in farkli donemlerine ait i¢ mekan
diizenlemelerinin se¢kisini sunmakta ve ayni1 zamanda gilindelik hayata dair ipuclar1 vermektedir.
Carnavalet Miizesi'ni, 1891 yilinda Ingiltere’de Londra Kent Miizesi ve 1923 yilinda New York
Kent Miizesi izlemistir. Giliniimiizde hala varligini siirdiiren 6ncii olarak gosterilen bu kent
miizeleri ilk donem klasik miizecilik anlayisi ile dlizenlenmistir. II. Diinya Savasi’'ndan sonra [COM
ile gelen kurumsallasma sonrasinda cagdas miizecilik anlayisi benimsenmis ve kent miizeleri daha
da yayginlasmistir.

2000 yilindan giiniimiize Tirkiye’de 50 kent miizesi kurulmus, 60 tanesinin ise kurulum
calismalar1 devam etmektedir (Fidangenc, 2016).

Istanbul, izmir (APIKAM), Konya, Kastamonu, Kayseri, Bursa Kent miizeleri kurulan ilk kent
miizelerindendir. Tiirkiye’de bulunan bu kent miizelerinin ¢ogu baska amacla insa edildikten
sonra miize binasi olarak faaliyet vermeye baslamistir. Ancak Tiirkiye'de yer alan d6rnekler
incelendiginde kent miizeciligi kavraminin altin1 yeterince dolduramamakta ve kentin kopyasini
tretip sergilemekten 6teye gidilemedigi goriilmektedir.

1.2. Amacg ve Kapsam

Golciik, izmit Korfezi'nin giiney kiyisinda yer alan Kocaeli'nin bir ilgesidir. Gélciik'iin tarihi
gelisimi, Izmit ve cevresinin de icinde bulundugu, eski Bitinya Krallig1 ile baglamakta ve 1927
yilinda Yavuz gemisinin tamiratiyla baslayan tersane insaatiyla Golciik bir garnizon sehri olarak
devam etmektedir. Bu proje ile amag, G6lciik’e ait, mlize amacina uygun insa edilerek kullanilacak,
kiltirel kimligi sergilemekten ote kent sakinlerinin bu kiiltiirii i¢sellestirilmesine ve interaktif
olarak deneyimlenmesine olanak saglayacak bir yapi tasarlanmasidir.

Bu projede;

o Ihtiyag programi, Gélciik kenti kiiltiirel mirasi ve tarihi dogrultusunda hazirlanmstir.
e Osmanlinin son dretnotu Yavuz zirhlisinin alanda yeniden canlandirilmasi yapilmistir.
e Tasarim parametreleri, kent dokusundan alinarak evrilmistir.

e Tamamen kendine 6zgl kent mobilyalar1 ve beraberinde ¢evre diizenlemeleri diisiiniilerek
tasarlanmistir.

e Bu alanin Golciik halki i¢in cazibe merkezi olmasi ve aynmi zamanda Golciik tarihinin,
kiiltiriiniin ve yasam tarzinin anlatildigi bir miizenin G6lciik yasamina dahil edilerek Golciik’lii
olma bilincinin olusmasi istenmektedir.

Ozetle, proje ingas1 sonrasinda, kent miizesi dahilinde millet bahcesi alani ile proje, bélge halki
icin aktif, sosyal ve sportif bir cazibe merkezi olacak ve yenilikei, 6zglin tasarim yontemleri
dolayisiyla, Golctik’e yeni bir vizyon katilacaktir.
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2. YONTEM

Projede yontem olarak ¢esitli analizler gerceklestirilmistir. Bu analizler ¢esitli alan, cevresel ve
ulasim analizleridir. Analiz sonuglarina gore proje tasarim stirecinde, kente dair bellek olusturan
unsurlarin da eklemlenmesiyle gelistirilmistir.

2.1. Oneri Proje Hazirlik ve Analiz Asamalari

Final iirtiniin giiclii karakterde olmasi ve istenilen etkiyi yaratmasi, dogru proje analizlerinin
yapilmasi ve giincel verilerin dogru yorumlanmasina baghdir. Bu baglamda Gélciik ilce merkezi
Kavakli Sahilinde 53,000 metrekarelik alana insa edilmesi diisliniilen Gélciik Kent Miizesi Proje
stirecinde, asagida detaylar1 anlatilan analizler yapilmistir.

2.1.1. Alan Analizi

Oncelikle alan, biitiinciil planlama yaklasimu ile tiim bolge degerlendirilerek ele alinmistir. Proje
alani analizleri ile bolge arastirilmis ve alan ¢evresinde yer alan bina fonksiyonlar1 belirlenmistir.
Genelde konut fonksiyonu ile ¢evrelenen arazinin bati sinir1 askeri alanla, dogu tarafi ise kamusal
alanlar ile komsudur (Sekil 1a). Ust 6lcekten bakildiginda, cevrede yesil alanin az ve yasam
dokusunun sik olmasi, sosyal donatinin yetersiz kaldigini gdstermektedir. Bundan dolay:
kesintiye ugramaksizin proje alaninin yaninda yer alan kamusal alan1 devam ettirmek ve konut
alanlarinin sosyallesme ihtiyaclarina yanmit vermek amaciyla kiy1 ve denizin potansiyeli de
kullanilarak nitelikli rekreasyon alanlar1 proje kapsaminda bu boélgeye kazandirmak temel
hedeflerden olmustur.

2.1.2.Ulasim Analizi

Calisma alaninin glineyinden uzanan Maresal Fevzi Cakmak Caddesi, proje alanina ulasimi
saglayan ana akstir. Bu caddeye ve yardimci aks olarak gosterilebilecek Sahil Caddesi’'ne toplu
tasima sayesinde belirtilen durak noktalarindan ulasim saglanmaktadir (Sekil 1. b). Ayrica alanin
300 m kuzeydogusundaki Gélciik Kavakli Vapur iskelesi ile sehir i¢i yolcu seferleri yapilmaktadir.
Izmit-Bursa devlet yolu Gélciik Gegisini olusturan Atatiirk Bulvarina yiiriime mesafesindedir

2.1.3.0nemli Noktalar, Akslar ve Kesisimler

Alanin kuzey dogusunda, kongre merkezi, Kavakh Sahili ve Golciik Kavakh Vapur Iskelesi, bat1 ve
gliney batisinda ise kent meydani, 19 Agustos Meydani, Goélciik Belediyesi, Yavuz Pervanesi,
Anitpark ve Bankalar Caddesi olmak iizere 6nemli odak noktalar1 bulunmaktadir (Sekil 1. c). Bu
noktalardan proje alanina dogrusal akslar ¢izildiginde proje alaninin bir gegis glizergahi tizerinde
bulundugu ve bu noktalardan proje alanina yogun bir yaya sirkiilasyonu oldugu
gozlemlenmektedir.

(a) (b) (c)

Sekil 1. (a) Alan ¢evresindeki bina fonksiyonu dagilimi, (b) duraklar ve yollar, (c) ait 6nemli
noktalar, akslar ve kesisimleri.
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2.1.4.Trafik Analizi

Sekil 2. b’de gosterildigi gibi alanin giiney ve dogu sinirlarinda ¢ift yonlii trafik akisi vardir. Ulasim
ve Onemli noktalar analizleri ¢akistirildiginda proje icin otopark ¢oziimiiniin Maresal Fevzi
Cakmak Caddesi tlizerinden alanin gliney bati ucunda konumlanmasi uygun gorilmistiir.
Boylelikle hem alana giris ve yogun trafik akisi arasinda bir tampon olusturulmus hem de kamusal
alanin devamlhiligi saglanmistir.

2.1.5.Alanin Geometrik Analizi

Rhino\Grasshopper ile alanin agirlik merkezi bulunmus ve bu girdi tasarimi etkileyen énemli
parametrelerden biri olmustur. Tasarimda agirlik merkezi, diigiim noktasi olarak kabul edilmis
ve genel dolasim diizeni ile i¢ hacim organizasyonu bu diigiim noktasi etrafinda sekillendirilmistir
(Sekil 2. a).

Sekil 2. (a) Alana ait agirlik merkezi, (b) trafik akisi

2.1.6. Alanin Mekansal Dizin Analizi

Alaninin sahile kiyisinin olmasi, kamusal alanlarla komsu olmasi ve cevrede dnemli odak
noktalarinin bulunmasi alanda sezgisel olarak sirkiilasyonun olduke¢a fazla olacagina isaret
etmektedir. Bu sezgisel durumu matematiksel olarak ortaya koymak ve analiz sonucu elde edilen
sayisal ve gorsel verileri yorumlamak projeye yon verilmesi agisindan 6nem kazanmistir. Bu
amagla alaninin mekansal dizin analizi space syntax yontemi ile gerceklestirilmistir (Sekil 3.).

Sekil 3. Proje alanin space syntax analizleri

39



KAPU Trakya Journal of Architecture and Design 2(1), 2022: 35-54

Aksiyel haritalama ile gorsel biitiinlesme haritasinin benzer izler verdigi gériilmektedir. Her iki
analiz alan i¢erisinde olusturulacak baglantilarin (yollar, gegitler vs) kolay erisebilir ve ulasabilir
oldugunu gostermektedir. Olusturulacak yeni yayalasma Onerileri i¢in rahat bir dolasim aksi
belirlemekte ve alan icerisinde yogunlugun ve hareket semasinin nerede olabilecegi hakkinda 6n
fikir olusturarak tartisma alani yaratmaktadir. Kuzey ve giiney hareketin giiclii oldugu ¢cekim
noktasinin merkeze yakin oldugu goriilmektedir.

2.1.7. Giines Golge Analizi

Miize fonksiyonlarinda dogru dogal ve yapay 151k kullanimi olduk¢a 6nemlidir. Miize ve sergileme
mekanlarinin aydinlatilmasinda, sergilenen eserlerin ziyaretciler tarafindan dogru algilanmasinin
saglanmasi ve aydinlatmadan dolay1 nesnelerde olusabilecek bozulmalarin en aza indirgenmesi
dikkat edilmesi gereken unsurlar olmakla birlikte, giin 151g1n1n kullanilmasi nesnelerin daha iyi
algilanmasini saglamaktadir. Ayrica, enerji tasarrufu ve dogal enerji kaynaklarinin etkin
kullaniminin saglamasi agisindan, giin 151g1n1n tasarim siirecine dahil edilmesi énemlidir.

Miize fonksiyonu yani1 sira gii¢lii bir kamusal alan olusturma istegi ile yola ¢ikilan projede, agik
alanlar ve yar1 agik alanlarin olusturulmasi agisindan giinisig1 verilerinin elde edilmesi 6nem
kazanmistir. Bu dogrultuda ‘Grasshopper for DIVA’ kullanilarak alana ait glinisig1 verileri
toplanmis ve degerlendirilmistir (Sekil 4a).

2.1.8. Riizgar Analizi

Meteorolojiden Genel Miidiirliigii'nden alinan bilgiye gére Kocaeli'nin hakim riizgar yonu kuzey
olarak belirlenmis ve 6lciilen ortalama hakim riizgar hizi 25 km/s olarak ‘Flow Design’ simtilasyon
programina girilmistir. Ulasilan veriler dogrultusunda, olusan riizgarlarin dogrultusu, yonii ve
siddeti tespit edilmis olup alanda tasarlanacak proje ile alanda olusabilecek hava akimlarinin
simiilasyonu yapilmistir (Sekil 4 b. ve c.).

@ (b) | ©)
Sekil 4. (a) Alana ait glines\golge, (b,c) riizgar analizi

3. TASARIM SURECI

Kent miizesi, planetaryum, sehitler abidesi ve rekreasyon alani olarak planlanan, alan analizleri
kisminda detayl olarak anlatilan projenin ihtiya¢ programi, Golciik kenti kiiltiirel mirasi ve tarihi
dogrultusunda hazirlanmis ve binanin sonraki nesiller icin de simgesel bir bellek olusturmasi
hedeflenmistir. Bu kapsamda;

e Yavuz Zirhlis’'nin yeniden canlandirilmas;,
e (Golcik Kent Miizesi’'nin kentin cazibe merkezi olmasi,

e Golciik’li olma bilinci ve Goélciik disindan gelenler icinde kenti anlatan ve tanimlayan bir
mekan olmasi,

e Miizenin interaktif dijital miize olmasi, planlanmaktadir.

Projenin acik alanlari ¢esitli fonksiyonlar ile donatilmistir; acik sergi alani (Golciik donanmasina

ait deniz miizesinde acik havada sergilenen 12 adet askeri envanter ve objeler icin), kent

cesmeleri, su enstalasyonlary, siis ve rekreasyon havuzlari, seyir terasi, yapay tepeler, kent faunasi
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ve floras1 gezi alani, eglenceli etkilesimli enstalasyonlar, ¢ocuk-geng etkinlik alanlari, cagdas
oturma-toplanma diizenleri, bisiklet ve ara¢ hizalayicilar1 ve 150 araclik otopark tasarimda yer
almustir.

Ihtiya¢ programi yukaridaki gibi planlanan kent miizesi projesinin kiitle tasariminda Yavuz
Zirhlis1 ve nautilus deniz kabugunun bicimsel formundan ilham alinmistir. Yavuz Zirhlisi'nin
Osmanl ve Tiirk tarihindeki yeri ve dnemi bilinmekle birlikte Yavuz'un Golciik kenti ile arasindaki
bag; Cumhuriyet’in ilani sonrasi, hasarli olan Yavuz Zirhlist’'nin tamiri i¢in gerekli olan tersanenin
Golciik’'te insasi ile baglamistir. Tersane bu nedenle Golciik kentinin varolus nedeni olarak kabul
edilmektedir ve Golciik kent girisinde, Yavuz Zirhlisi'nin bir pervanesi anitsal bir simge olarak yer
almaktadir. Yavuz Zirhlisi'nin formu projede, soyutlanarak celik konstriiksiyon tasiyici sisteme
sahip cam bir kabuga dontstiiriilerek giris aksina oturtulmustur. Miizenin giris aksi1 boyunca
ilerleyen kullanicilar bu seffaf cam kabuk ile karsilanmaktadir. Ayrica bu seffaf kiitlenin, Gélciik’iin
her yerinden ve denizden goriiniir olmasi simgeselligini giiclendirmektedir (Sekil 5.).

Kabukta yaratilan gii¢lii etki kadar iceride de kullanicilar i¢cin mekanlari ve fonksiyonlari birbirine
baglayan dinamik bir sirkiilasyon ag1 kurmak dnemlidir. Hein, (1998) gére de yonlendirmede
zayiflik kullanicinin korku, belirsizlik ve saskinlik duymasina neden olmakta ve bu duygular diger
tim duygularin oniine gegerek miizenin amacini yerine getirmesine engel olmaktadir. Bir
deneyim mekani olarak kurgulanan Golciik Kent Miizesi projesinde, yol bulma, konum belirleme,
yonelme ve sirkiilasyon gibi hareket baglaml olgular kullanicilar i¢in konforlu hale getirilmeye
calisilmistir. Bu diisiince sistematigi dogrultusunda, ihtiya¢ programinda yer alan ana galeriler
cizgisel organizasyon baglaminda dizilerek i¢ hacim organizasyonu kurgulanmistir. Ancak bu
organizasyon daha ¢ok klasik miize anlayisina uydugu icin galerilerin birbiri ile kesismesi, ortak
mekana baglanmasi, her galeriye esit mesafede olmasi ve galeriler arasindaki iliskinin
giiclendirilmesi amaciyla analizler dogrultusunda, bu projede, alanin agirhk merkezi, galerilerin
baglandig1 odak noktasi olarak kabul edilmistir. Cizgisel organizasyon bu agirlik merkezi etrafinda
biikiilmiistir (Sekil 6). Miize mekan kurgusunda dogrusal, dairesel ya da sarmal yiiriiylis hatlar
yaratilarak, farkli boyutsal galeriler, arasindaki baglantilar giiclendirilmistir. Ayrica kullanici
davranislarin1 yonlendirmek amaciyla kullanicinin ¢esitli dolasimlar olusturabilecegi temelde
basit glizergahlarla sirkiilasyon ag1 dizenlenmistir.

Sekil 5: Yavuz zirhlisinin soyutlanmasi ve tasarima eklemlenmesi
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Sekil 6. Cizgisel organizasyonun agirlik merkezi etrafinda biikiilmesi

Galerilerin boyutsal agirliklarina gore bir merkez etrafinda dondiiriilmesi ile olusturulan bu yeni
sirkiilasyon semasi deniz kabugunu cagristirmistir. Ayn1 zamanda Golciik’iin denize kiyis1 olmasi
dolayisiyla bir¢ok deniz kabugu tiiriinii de barindirmasi, tasarimda altin oranlara sahip nautilus
canlisinin proje ana kiitlesi i¢in ilham kaynagi olmasini saglamistir ve galeriler bu form uyarinca
yeniden diizenlenmistir (Sekil 7).

Sekil 7. Nautilus formunun déniisiim asamalari

Nautilus formu, farkli boyutlarda, fonksiyonlarda ve kotlarda tekrarlanarak vaziyet planinda bir
araya getirilmistir (Sekil 8a ve 8b). Ayrica formun 1sinsal uzantilari, vaziyet planinda ana peyzaj
kararlarinin belirlenmesinde, meydanlarin olusumunda ve ylriiylis yollarinin sekillenmesinde
etkin rol oynamistir. Sekil 8 ve 9’da da goruldigi gibi galerilerin bulundugu ana kiitle ve ona
yardimcr iki kiitle peyzajla biitiinlestirilmis ve kentin akslarina uygun olacak sekilde alan
sirkiilasyonu ¢alisilmistir. Kent Miizesinde i¢ ve dis sirkiilasyon ag1 bir biitiin olarak diisiiniilmiis
ve kabuktaki yirtiklarla bu durum desteklenmistir.

Bu 1sinsal uzantilar peyzajda da devam ettirilmis ve uzantilarin her birine denize dogru azalarak
inecek sekilde 20 santimetrelik kodlandirma yapilmistir. Her bir kota farkh bir acik alan
fonksiyonu atanmistir. Bu durum ayni zamanda denizden miizeye dogru goriinirligi
artirmaktadir (Sekil 9).

Proje alani lizerinde mevcut olan 8 metre enindeki dere proje kapsaminda genisletilerek
rekreasyon alanina dahil edilmistir. Yer yer genisletilen bu derede askeriyeden devir alinmasi
planlanan 2 adet hiicumbot gemisinin sergilenmesi planlamistir (Sekil 9).
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Sekil 8. (a). Nautilus formunun tekrari ve 1sinsal uzantilar, (b). Formun 1sinsal uzantilarinin
peyzaj ile biitlinlestirilmesi

 Abjdesi
umlupinat Denizalti At

Sekil 9. Vaziyet plani

Tasarlanan proje rekreasyon alani ve 3 ana yapi blogundan olusmaktadir;
e Kent miuzesi
o (Golciik kesif kiiresi (Planetaryum)

o Sehitler Abidesi ve Dumlupinar Denizalt1 aniti
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3.1 Kent Miizesi

Goruntsiinde Yavuz Zirhlisi’'ndan ve natuliis canlisindan yararlanilan, ilk yap1 blogu olan, Golciik
Kent Miizesi'nin; topluma ve gecmise ait bilgileri, ilgili gercek nesneleri koruyup icinde sergiledigi
bir alan olmasi igin, Golciik kent tarihine ait arastirmalar gerceklestirilmistir (Sekil 10). Bu
arastirmalar sonrasinda Golciik kent miizesinde sirasiyla asagida verilen galeriler yer almasi
planlanmustir; Golciik Kent Tarihi ve Etnografyasi Galerisi, Serveti Fiinun Galerisi, Ford Galerisi,
Deprem Galerisi, Servetiye Cephesi Galerisi, Tersane Galerisi. Bu galerilerin yani sira, miize i¢inde
yeme icme alanlari, kafeterya ve restoranlar, satis birimleri, ¢cok amagh konferans salonu ve
seminer odalari ihtiya¢ programinda yer alan diger kapali alanlar1 olusturmaktadir.

Sekil 10. Kent miizesi dis gortntsi

Ic mekanda bu galeriler ise Sekil 11 ve 12’de goriildiigii lizere, donerek yiikselen bir rampa
etrafinda konumlandirilmis ve merkeze bagh 7 farkli kotta siralanmistir. Kotlar arasinda yaklasik
3 ile 4 metre fark vardir. Sag tarafta +4.00 kotunda Golciik tarihi ve etnografyas: galerisi, +8.00
kotunda Serveti Fiinun galerisi, +12.00 kotunda Ford galerisi ve 1999 Golciik depremi galerisi yer
almakta, sol tarafta ise +9.00 kotunda Servetiye Cephesi galerisi, +6.00 kotunda fauna ve flora
galerisi ve +3.00 kotunda tersane galerisi yer almaktadir (Sekil 11b).
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Sekil 12. Kent miizesi i¢ goriintileri

3.1.1 Kent Miizesi Galerileri

Golciik Kent Tarihi ve Etnografyasi Galerisi

Bu galeride, tarih boélgeye aittir ve insanin ona ait farkindaliginda mottosundan yolla ¢ikarak
Golciik tarihi, kimligi, cografi bilgilendirmesi, vaziyeti, kronolojisi (Antik Donemden Osmanliya ve
Osmanli Déneminden Golciik Cumhuriyet Donemine olmak tizere Golciik ile ilgili dokiimanlar)
sergilenecektir. Etnografik yapisi (Golciik konut yapilart (Osmanli donemi), Golciik sokak
canlandirmasi (Osmanli donemi), evlerin 6niinde oynanan c¢ocuk oyunlari, Goélciik ahsap
islemeleri (Osmanli dénemi) kapi islemeleri, tavan islemeleri, Golciik giinliik yasam, diigiin,
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slinnet ve 6lim, kilik kiyafet) yemek kiiltiirii, Golciik’ te yasamis dnemli isimler, Golciik’'te yapilan
zanaatlar ve Golclik miuzik aletleri canlandirilacaktir.

Serveti Fiinun Galerisi

Golciik’te Degirmendere’de uzun siire ikamet eden ve burada vefat eden Ahmet ihsan Tokgoz,
Servet-i Fliinun dergisinin sahibi ve yazaridir. Sanatg¢1 ayrica Mesrutiyet ve Cumhuriyet doneminin
onemli yayincilari arasindadir. Bir ddoneme damga vurmus bu dergi kent miizesi icinde 6nemli bir
meta haline doniismektedir. Bu galeri tasarlanirken, Serveti-Flinun romanlarinda sik¢a kullanilan
romantizmden ilham alacak sekilde bicim kurgusu yiikselerek bicimlenen organik bir form tercih
edilmistir. Bicimi olusturan form dikddrtgen siitunlara béliinmiis ve siitunlarin her bir yiizii bir
Serveti-Flinun dergisini dijital olarak sergileyebilecek sekilde diizenlenmistir. (Sekil 13 a.).

Ford Galerisi

Ford Otosan, 2001 yilinda Goélciik fabrikasini faaliyete gecirmis ve Golciik icin 6nemli bir istihdam
kaynag1 olmustur. Buna binaen kent miizesi icinde Ford Otosan fabrikasinin Goélciik'te iiretilen
otomobillerini sergilemesi i¢in bir galeri tasarlanmistir. Galeri tasariminda dénme kabiliyetine
sahip disliler ve ¢arklar kullanilarak gergeklestirilmistir (Sekil 13 c.).

Deprem Galerisi

1999 yilinda Goélcliik’'te yasanan deprem bir¢ok kisinin 6lmesine neden olmustur. Golciik
depremini kent hafizasinda 6nemli bir yere sahip olmasi ve yasananlardan gelecek icin bir vizyon
¢ikarmasi icin projede bir deprem galerisi tasarlanmistur.

Servetiye Cephesi Galerisi

Bu galeride 1. Diinya savasi sonrasinda Servetiye koyiinde baslayan ve milis kuvvetlerin
yuriittiigl direnis ve bu direnis sayesinde 1921 yilinda isgalden kurtarilan Goélciik beldeleri ve
olaylar kullanilan silahlar ve kiyafetler 3B panoramik olarak sergilenmektedir (Sekil 13 b.).

Tersane Galerisi

1926 yilinda 1. Diinya Savasi’'nda Alman devleti tarafindan hediye edilen ve savasta hasar alan
Yavuz Zirhlis’'nin onarilmasi ve tamiri icin Alman sirketi ile Golciik’'te bir ytlizer havuz yapilmasi
icin anlasma yapilmis ve boylece Golciik Tersanesi’'ni insa edilmeye baslanmistir. Golciik
Tersanesi’'nin kurulmasi ile bugiinkii Golciik kentinin temelleri atilmistir. Eskiden bataklik ve
tarim alani olan Golciik tersane ile yerlesim yeri haline gelmistir. 2015 yilina kadar Golciik
Tersanesi diinyada denizalti iiretebilen 16 tilkeden birisi olan Tiirkiye’nin en biiyiik tersanesiydi.
Bugiine kadar 489 adet gemi ve kii¢lik deniz araci insa etmistir. Golciik Tersanesi 23 fabrika, 19
Atoélye, 3 yiizer havuz, 9 iskele, 6 acik hava kreyni, 5 mobil ve 2 yiizer kreyn, 8 ¢ekici vasita ve 877
tezgaha sahiptir. Bu projede Tersane galerisi de tiim bu stiregleri ve tiretilen gemileri sergilemek
icin tasarlanmistir.
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Sekil 13. Kent miizesi galerilerinden 6rnekler. a) Serveti Fiinun Galerisi b) Servetiye Cephesi
Galerisi c) Ford Galerisi

3.2 Golciik Kesif Kiiresi (Planetaryum)

Planetaryum veya gezegen evi, giinesin, y1ldizlarin, gezegenlerin ve diger gok cisimlerinin yapay
gorlintiisiiniin 6zel bir yansitict yardimiyla kubbe seklindeki tavana yansitildigi gosteri
salonlarina verilen isimdir. i1k olarak uzay boslugundaki hareketlerin gergekgi bir sekilde simiile
edilebilmesini saglayan giines merkezli mekanizmalarin yapilmasiyla yani “Orrery”
mekanizmalariyla ortaya cikmis ve planetaryum binalarina déniismiistiir.

Astronomi ilkelerinden ilham alan bu ikinci yap1 blogunda, yoriinge hareketi deneyimi icin giris
platformu bu metaforik yaklasim ile bicim olusturucu olarak kullanilmis ve ziyaretciyi icine ceken
bir sarmal olarak ortaya koymustur. Bu yap1 blogunda, 180 kisilik planetaryum disinda 750 kisilik
bir bliyiik konferans salonu, fuaye ve bir biiyiik kafe bulunmaktadir (Sekil 14).
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Sekil 14. Kesif kiiresi ve konferans salonu

3.3 Sehitler Abidesi ve Dumlupinar Denizalti Aniti

Projede tasarlanmasi beklenen bir diger yap1 blogu ise sehitler abidesi ve Dumlupinar Denizalti
anitidir. Bu yapi, Golciik ile bagi olan sehitleri onurlandirmak ve 1953 yilinda Dumlupinar
denizaltisinin yola ¢iktigi Golciik'e donerken Nara Burnu'nda, Isve¢ bandirali bir gemiye carparak
batmasi sonucu o zamanki kosullar nedeniyle kendilerine ulasilamayan ve deniz altinin iginde
mahsur kalarak sehit olan 81 denizcimizi anma amaci ile tasarlanmistir. Anit tasariminda su
temasi kullanilmistir. Suyun manevi anlamlarindan su gibi aziz (Ermis, Eren), su gibi miitevazi, su
gibi kiymetli, su gibi temiz, su gibi aktik¢a cosan manalarinin bu yapi ile ete kemige biirtinmesi
istenmistir. Tasarim kademeli olarak birbirine akan bir havuz sisteminden olusmakta ve en alttaki
havuza ise bir denizalti1 yerlestirilip asagisiyla gorsel bir baglanti kurulmustur. Yiikselerek akan
su sehitlik mertebesine yiikselmeyi sembolize ederken su ile ayni hizada oturabilmek ve
gezinebilmek i¢in yesil tepeler yapilmis bdylece sehitler ile birlikte olma ve biitiinlesme 6ne
cikartilmistir. Tam merkeze konumlandirilan merdiven ile deniz alt1 enstalasyonuna inilmekte ve
deniz altina ulasinca yukaridaki havuz ve yukaridaki insanlar goriilmekte ama ulagilamamaktadir.
Tipki 1953 yilinda denizcileri kurtarmak icin 11 kez dalis yapilip deniz altina ulasilamayisi
hissiyat olarak canlandirilmaktadir (Sekil 15).
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Sekil 15. Sehitler Abidesi ve Dumlupinar Denizalt1 aniti

3.4 Rekreasyon Alani

Projenin rekreasyon alani ¢esitli fonksiyonlar ile donatilmistir (Sekil 16-17);

e (Golciik Deniz Miizesi'nden alana getirilecek olan ve agik havada sergilenen 12 adet askeri
envanter (Sekil 16)

e Kent cesmeleri,

e Su enstalasyonlari,

e Sis havuzlan,

e Seyir terasi, ve deniz sahnesi

e Yapay tepeler,

e Kent faunasi ve florasi gezi alan,

e Eglenceli etkilesimli enstalasyonlar,

e (Cocuk-geng etkinlik alanlari ve oyun alanlari,
e (agdas oturma-toplanma diizenleri,

e Trambolin ve hem yiizey hamaklar

e Bisiklet ve 150 aracglik otopark tasarimda yer almistir.
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Sekil 16. Rekreasyon alanlarindan goriintiiler

Sekil 17. Rekreasyon alanlarindan goriintiiler

50



KAPU Trakya Journal of Architecture and Design 2(1), 2022: 35-54

4. SONUC VE TARTISMA

Proje alani yapilan analizler ve elde edilen sonuclar dahilinde, kamusal, 6zel ve yar1 6zel olarak
parcalanmis olup kentlinin ayn1 zamanda katilimci oldugu, sadece tek zaman diliminde degil tiim
zaman araliklarinda da aktif olarak kullanabilecegi, deneyimlerin ¢esitlendirildigi biitiinciil bir
yaklasimla degerlendirilmistir. Bu baglamda kent ve kentlinin bir uzvu olarak goriilen bu projeyle,
hayal giicline, yaraticilifa, sorgulamaya, tartismaya, paylasima ve is birligine dayali ortamlar
organize edilmis olup farkl sosyal araclar, etkinlikler ve ayn1 zamanda sosyal donatilarla
cevrelenmis nitelikli yesil alanlar sunulmustur. Ayrica bu kadar biiyiik bir alanin rekreasyon alani
olarak diizenlenmesi, Avrupa Cevre Ajansinin (European Environment Agency) Onerisi olan
sehirlerde yesil alana 15 dakikalik yiiriiyerek erisim mesafesi (1,2 km) Kkriterini de Goélciik i¢in
%90 oraninda karsiladig1 hesaplanmistir (Stanners ve Bourdeau, 1995).

Ozetle, projenin hayata gecmesiyle kent sakinlerinin fiziksel ve ruhsal gereksinimlerinin
karsilanmasinin yaninda, kent kimliginin ve kiltiriiniin gelismesine, yayginlasmasina,
deneyimlenmesine ve hatta sosyal siirdiiriilebilirligin devam etmesine olanak saglayacag:
diisiiniilmektedir. Kent sakinleri birbirleri ve dogayla kaynasirken kiilttirel ge¢cmisi ile de daha siki
bir bag kurma olanag bulabileceklerdir. Toplumun her yas grubuna ve cinsiyetine esit olanaklar
sunarak herkese hitap eden kentsel alan calisilmistir. Yavuz Zirhlisi’'nin Goélclik icin anlami
vurgulanarak deprem sonrasi kentte yeni bir simge ve bu simgeyle birlikte bellek olusumuna ve
tazelenmesine de firsat verecegi bilinmektedir. Kent sakinlerinin boélgeye olan aidiyet
duygularinin artacagt ve toplumsal dayanismanin yerlesmesine katki saglayacagl
ongorilmektedir.

TeseKkKiir: Proje, Kocaeli Universitesi, Golciik Belediyesi ve Golciik Kent Konseyi isbirligi ile
yurtutiilen Goélciik Vizyon 2023 2019/869 nolu proje kapsaminda gerceklestirilmistir. Projenin
gerceklestirilmesine olan destek ve katkilarindan dolayi ilgili kurumlara tesekkiir ederiz.

EXTENDED ABSTRACT
Research Problem & Purpose

Golciik is a district of Kocaeli, located on the south coast of the Gulf of Izmit. The historical development of
Golciik starts with the old kingdom of Bithynia, including Izmit and its surroundings. It continues as a
garrison city of Golciik with the shipyard's construction, which began with repairing the Yavuz ship in 1927.
This project aims to design a building that will be built and used in accordance with the museum’s purpose,
which will allow the city’s residents to internalise this culture and experience it interactively, as well as
exhibit the cultural identity of Golctk.

This project;

e The needs program has been prepared in line with the cultural heritage and history of
Golctk.

e The battleship Yavuz, the last dreadnought of the Ottoman Empire, was revived in the
field.

e The design parameters have evolved from the urban fabric.
e Ithasbeen designed with its unique urban furniture and environmental regulations.

This area is desired to be a centre of attraction for the people of Golciik. At the same time, a museum that
tells about the history, culture and lifestyle of Goélciik is included in the life of Golciik, and the awareness of
being from Golciik is created.

Design Methodology of City Museum

The final design depends on the strong character of the product, the desired effect, the correct project
analysis, and the correct interpretation of the current data. In this context, the following analysis was carried
out during the project process for the Golciik City Museum, which is planned to be built on an area of 53,000
square meters in the Kavakli Beach in Golciik town centre.
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e Area Analysis:

e Transportation Analysis:
o Highlights, Axes, and Intersections:
o Traffic Analysis:

e Geometric Analysis of the Area:

e Spatial Index Analysis of the Area:

e Sun Shade Analysis:

e  Wind Analysis

The designed project consists of a recreation area and three main building blocks apart from the recreation
area;

¢City Museum
*Golciik Planetarium
eMartyrs Monument and Dumlupinar Submarine Monument

The mass design of the planned city museum project was inspired by the form of the Yavuz Battleship and
the nautilus seashell. Although the place and importance of the Yavuz Battleship in Ottoman-Turkish history
are known, the bond between Yavuz and Golciik is; After the proclamation of the Republic, it started with
the construction of the shipyard in Goélciik, which was necessary for the repair of the damaged battleship
Yavuz. For this reason, the shipyard is accepted as the reason for the existence of the city of Golciik. In the
project, the form of the Yavuz Battleship was abstracted and transformed into a glass shell with a steel
construction carrier system and placed on the entrance axis. This transparent glass shell greets the users
walking along the entrance axis of the museum. In addition, the fact that this transparent mass is visible
from all parts of Golciik and the sea strengthens the symbolism of the building.

Golciik City Museum, the first building block in which the Yavuz Battleship and the nautilus present were
used in its appearance; Research on the history of the city of Gélciik was carried out to make it an area where
information about the society and the past and relevant real objects are preserved and exhibited. Following
this research, the following galleries are planned to be located in the Golcilik city museum respectively;
Golciik City History and Ethnography Gallery, Serveti Flinun Gallery, Ford Gallery, Earthquake Gallery,
Servetiye Front Gallery, and Shipyard Gallery. In addition to these galleries, food and beverage areas,
cafeterias and restaurants, sales units, multi-purpose conference hall and seminar rooms constitute other
indoor areas included in the needs program.

Findings (Outputs of the Design)
Gélciik Planetarium

The planetarium is the name given to the show halls. The artificial image of the sun, stars, planets and other
celestial bodies is projected onto the dome-shaped ceiling with the help of a particular reflector. In this
second building block, inspired by the principles of astronomy, the input platform for the orbital motion
experience was used as a form-former with this metaphorical approach, presenting it as an immersive
spiral. In this building block, apart from the 180-seat planetarium, a large conference hall for 750 people, a
foyer, and a large cafe.

Martyrs Monument and Dumlupinar Submarine Monument

Other building blocks expected to be designed in the project are the Martyrs' Monument and the
Dumlupinar Submarine Monument. This structure was designed to honour the martyrs who had ties to
Golciik and to monumentalise the 81 Turkish sailors who were martyred after the Dumlupinar submarine
crashed and sank on the way back to Golciik, where the submarine set off in 1953. The design consists of a
pool system that gradually flows into each other, a submarine is placed in the bottom pool, and a visual
connection is established with the base. While the rising water symbolises the rise to the rank of martyrdom,
green hills were built to sit in line with the water and walk around, thus emphasising being with the martyrs
and being integrated. The undersea installation is descended with a staircase positioned right in the centre,
and when you reach the bottom of the sea, the pool above and the people above can be seen but cannot be
reached. As in 1953, the inability to get to the bottom of the sea after 11 dives to save the sailors who sank
with the submarine is portrayed as a feeling.
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Recreation Area

The Nautilus form is repeated in different sizes, functions and elevations and brought together in the layout
plan. In addition, the radial extensions of the form played an active role in determining the main landscape
decisions in the site plan, the formation of the squares and the shaping of the walking paths. The main mass
where the galleries are located and the two auxiliary masses have been integrated with the landscape, and
the city’s axes have studied the area’s circulation. The City Museum’s internal and external circulation
network was considered whole, and the tears in the shell supported this situation.

These radial extensions were continued in the landscape as well, and elevations of 20 centimetres were
made on each of the elevation levels, descending towards the sea. Each elevation level was assigned a
different open area function. This situation also increases visibility from the sea to the museum. Moreover,
the 8-meter-wide creek in the project area has been expanded within the project's scope and included in
the recreation area.

The recreation area of the project is equipped with various functions;

e 12 pieces of military inventory to be brought to the site from the Gélciik Naval Museum
and exhibited in the open air

e C(ity fountains,

e  Water installations,

¢ Ornamental pools,

e Anobservation deck and sea scene

e Artificial hills,

e Urban fauna and flora sightseeing area,

e Fun interactive installations,

e Child-youth activity areas and playgrounds,

e Contemporary sitting-gathering arrangements,

e Trampoline and both surface hammocks

e Bicycles and a parking lot for 150 vehicles are included in the design.4.
Conclusions and Recommendation

The project area is divided into public, private, and semi-private. It has been evaluated and designed with a
holisticapproach where the citizens are also participants and can be actively used not only in a single period
but also in all time intervals experiences are diversified.

In this context, with this project, which is seen as a limb of the city and the citizen, environments based on
imagination, creativity, questioning, discussion, sharing, and cooperation have been organised, and
qualified green spaces surrounded by different social tools, activities and social facilities have been
presented. With the realisation of the project, it is thought that besides meeting the physical and spiritual
needs of the city residents, it will enable the development, expansion and experience of the urban identity
and culture and even the continuation of social sustainability. A metropolitan area that appeals to everyone
by offering equal opportunities to all age groups and genders of the society has been studied.
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