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OZET

Farkli kullanim alanlar: arasinda en yaygin tiretilen seramik tirtinlerden biri ig, dis, yer
ve duvar kaplamalarinda kullanilan seramik karolardir. Seramik karolar, fonksiyonel
bir malzeme olmanin yani sira mimaride sekil ve boyut zenginlikleri ile dnemli
dekorasyon unsurlar: arasinda yer almaktadir. Ulkemiz hem kalite hem de tiretim
kapasitesi bakimindan diinya seramik karo sektériinde énemli bir yere sahiptir. Ancak,
ylzey tasarimlar: konusunda yurt dig: kaynakl tasarim ve tasarimcilardan yogun
olarak faydalanildig: goriilmektedir. Bu noktada fabrikalarda kullanilan bilgisayar
destekli tasarim programlarinin daha yaygin olarak tanitilmasi ve 6gretilmesi 6nem
tagimaktadir. Calisma ile, Canakkale Seramik Fabrikalar1 Ar-Ge bélimunde ink-jet
baski teknolojisi kullanilarak tiretilen bir karonun tasarim ve uygulama stirecini
dijital platformda agiklamak amaglanmaktadir. Calisma kapsaminda, Antik Troya
Kenti kazilarinda ortaya gikarilan seramik bir form segilerek, CorelDRAW ve Adobe
Photoshop programlar: yardimiyla tasarimin nasil gergeklestirildigi 6rnek uygulama
ile gosterilmistir. Nicel ve nitel aragtirmanin temel veri toplama araglarindan gézlem,
gorisme ve dokiiman izleme yontemlerinden faydalanilmigtir. Sonug itibariyle
yabanci istihdama uluslararas platform gergevesinde kilttrel etkilesimi saglamas:
bakimindan bagvurulabilecegi, ancak bunun gok sinirh tutulmasinin uygun olacag,
mevcut programlar aracilidi ile Turk tasarimcilarin son derece nitelikli tasarimlar
yapabilecegi diisinilmektedir.
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IMAGE DESIGN PROCESS IN CERAMIC TILES:
AN EXAMPLE APPLICATION

ABSTRACT

One of the most widely produced ceramic products among different areas of use
is ceramic tiles used in interior, exterior, floor and wall coverings. In addition to
being a functional material, ceramic tiles are among the important decoration
elements in architecture with their richness of shape and size. Turkey has
an important place in the world ceramic tile sector in terms of both quality
and production capacity. However, it is seen that designs and designers from
abroad are used extensively in surface designs. At this point, it is important to
introduce and teach computer-aided design programs used in factories more
widely. The study aims to explain the design and application process of a tile
produced using ink-jet printing technology in the R&D department of Canakkale
Ceramic Factories on a digital platform. Within the scope of the study, a ceramic
form unearthed in the excavations of the ancient city of Troy was selected and
how the design was realized with the help of CorelDRAW and Adobe Photoshop
programs was shown with a sample application. Observation, interview and
document monitoring methods were used as the main data collection tools of
the quantitative and qualitative research. As a result, it is thought that foreign
employment can be used to ensure cultural interaction within the framework of
the international platform, but it would be appropriate to keep this very limited,
and that Turkish designers can make highly qualified designs through existing
programs.

Keywords: Ceramic, Tile, Industrial Production, Computer-Aided Design
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GIRIS

Ham madde rezervleri, vasifli is gicli, modern teknolojiyi takip edebilme gibi
avantajlariyla seramik karo tiretiminde tilkemiz hem turetim kapasitesi hem de
kalite ve maliyet degerlendirmeleri bakimindan diinya seramik karo tiretiminde
Ust siralarda yer almaktadir. Ulkemizde, kaliteli ve &zgiin yasam alanlar:
olugtururken, yurt disi kaynakli tasarimlara alternatif, yasadigimiz topraklarin
tarihinden ve kiltirtinden yararlanarak tretilen tasarimlarin olugturulabilmesi
adina seramik karolarin dijital platformdaki tasarim evrelerini tanitmay:
amaglayan bu galismada, nitel aragtirmanin temel veri toplama araglarindan
dokiiman izleme, gozlem ve roportaj yontemleri kullanilmistir. Tarkiye'de her yil
gercgeklestirilen UNICERA seramik, banyo ve mutfak fuari ile {talya'nin Bologna
sehrinde gergeklestirilen CERSAI 19 fuarlarindaki farkli firmalarin giincel
tercihlere yonelik yaptiklar: galigmalarin takibi, farkl yillara ait kataloglarin
incelenmesi, Canakkale Seramik Fabrikas: ziyaretindeki gozlemler ve yetkililer
ile yapilmis gorismeler sonucu seramik karolarin tasarimlarinda yurt dis:
kaynakli tasarim ve tasarimecilardan yogun olarak faydalanildig: tespit edilmigtir.
Yapilan veri taramasi sonucu bilgisayar destekli programlarin kullanimina
yonelik bilgilere ulasilmasina karsin, seramik karo tasarimlarinda izlenecek
yollarin anlatildidn bir kaynada ulasilamamistir. Troya dénemine ait seramik
bir formun Uzerindeki kazima dekorunun gikis noktas: olarak kullanildid
karonun tasarimi gorsellerle desteklenerek anlatilmigtir. Tasarimlarda kullanilan
vektorel gizimler CorelDRAW, bitmap gorselleri Adobe Photoshop isimli gérinti
isleme programlarinda ¢izilmis ve tim asamalar fotograflanmistir. Tasarimlar:
ve cizimleri tamamlanan karolar, Kaleseramik fabrikalarinin dijital bask:
teknolojilerinden yararlanilarak nihai Girtine déntistartlmustir.

Ornek Bir Uygulamayla Seramik Karolarda imaj Tasarim Siireci

Bilgisayarlar donamim olarak tek basina bir islem yapamazlar. Bilgisayarlara
calisabilmelerini saglayan isletim sistemi ve hangi is yapilacaksa o isi yapmakta
kullanilan ona uygun programlarin yiklenmesi gerekir. Cogu zaman bilgisayarlarla
tek bir is yapilamayacagd: icin her igle ilgili farkli pek ¢ok program bilgisayara
yuklenir. (Burma, 2005: 11)

Ornek uygulamanin tasarimi igin bilgisayara CorelDRAW ve Photoshop
programlar: yuklenmistir. Karo tasarimlar: gergeklestirilirken vektorel grafikler
igin CorelDRAW, bitmap grafikler igin Photoshop programi kullanilmistir. Bu
iki grafik tiirti galisma esaslar: ve iglem sonuglar: bakimindan birbirinden farklh
yapilara sahiptir. Kisaca belirtmek gerekirse, vektorel grafikler gizgilerin ve
egrilerin kullanilarak olusturuldugu goérsellerdir. "Vektoér tabanli gizimlerde
¢ozlnlrlik sorunu olmadigindan tasarim diinyasinda vektor gizimler cok
onemlidir” (Gurkan, 2007: 3). Bitmap grafikler ise piksel diye adlandirilan
noktalarin bir araya gelmesiyle olusturulan goérsellerdir. “Yanyana ve Ust Uste
dizilen renkli kutucuklar bir matris sekli olusturur ve buna bitmap resim denir”
(Gtirkan, 2007: 43). Ornek projenin bilgisayar ortaminda olusturulan tasarimin
evreleri sirasiyla, ekran gorunttleri egliginde agiklanmustir.

° Create a New Document

General
Name: Untitisd-1
Preset:  CorelDRAW default B

Number of pages: 1
Primary color mode: @ CMYK (RGB

Dimensions
Page size: A4 B
Width: | 210,0 mm |2/ millimeters [
Height: | 297,0 mm |
Orientation: | [ O

Resolution: 300 | dpi

~ Color settings

RGB profile: _(Default) SRGB [EC61966-2.1
CMYK profile: _(Default) ISO Coated v2 (EC)) [
Grayscale profile: | (Default) Dot Gain 15% B
Rendering intent: | Relative colorimetric |
2 (1 Do not show this dialog again Cancel oK Gorsel 1. CoreDRAWprogrami agilis ekrani, ekran

gorintisiu
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Gorsel 1'de programin agilig ekrani gérilmektedir. Bu ekran tGzerinde galigmanin
ad1 ve kag sayfadan olusacadi, hangi olgllerde olacad: ve hangi renk uzayinda
gergeklesecedi gibi imaj degerleri ayarlanmaktadir. Renk uzaylar:i renkleri
tanimlamak igin kullanilan matematiksel modellerdir (Yilmaz vd. 2002: 21).
Yapilmak istenen galismanin tGm ayrintilari bu asamada gosterilmektedir.
Program agildiktan sonra karsilasilan ekranin sol ve st kisminda mentler ve
araglar sag tarafinda renk paleti yer almaktadir.

Yeni...

Sablondan Yeni Olustur...

As...

Bulut'tan Ag...

Son Kullanilani Ag >

Pencereyi Kapat
Sekmeyi Kapat

Farkil Kaydet...
. ot oat Bulut'a Kaydet...
Q. Sablon olarak kaydet...
a
’
Kaydedilecek Format >

Birlestirerek Yazdirma

Gorsel 2. Gorsel cagirma, ekran gorintisi

Uzerinden gegilerek cizilecek desenin gérselini, bulundugu klasérden agik
olan programin Uzerine birakmak suretiyle veya “dosya” (file) mentisinden
"yerlestir” (place) araci ile cadirarak calismaya baglanmaktadir. Cagrilmak
istenen gorsel, agilan pencerede bulundugu klasor igerisinden segilerek bu
islem gergeklestirilmektedir. Ortaya gikan imleg, imajin galisma alaninda nereye
birakilmak istendigini sormaktadir. Imaj tiklatilan yere eklenecektir.
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Yeni Sembol Olustur

Internet Baglan >

Nesne Stilleri >
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Gorsel 3. Gorsel Kilitleme, ekran gorintiist

Tasarimda farkli, 6zgin ve yeni Ozelliklere sahip yaratict diigince veya
mesaj tastyicist olan gorsel kisimdaki yaraticilik ve bulus stirekli olarak imge
déngtstnden yararlanmaktadir (Arikan, 2009: 58). Bu galigmada gikig noktasi
olarak Truva seramiklerinin izerinde gériilen bir dekordan faydalanilmistir. Truva
kazilarimi gergeklestiren Schliemann'in bélgeden gikardigi buluntularin graviir
gizimlerini topladig: kitabinda (Schliemann vd., 1880: 527) yer alan ve Gorsel 4'te
gorilen vazo tzerindeki kazima dekorlar: vektorel ¢izimi yapilmak tizere sayfaya
gagrilmigtir. Gorsel, sayfaya birakildiktan sonra sag tikla agilan "kilitle” (lock)
aracina tiklanmigtir. Bu arag, gorselin hareket kabiliyetini kisitlamakta, ¢izim
yapilirken yanliglikla hareket ettirilmesine engel olmaktadir.
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Gorsel 4. Vektoérel ¢izim araci, ekran gorintisi

Kilitleme islemi gergeklesen imaj vektorel gizimine programin sol kisminda
bulunan serbest ¢izim araglarindan "kavisli gizim araci” (bezier) araci ile
baslanmaktadir. Bu islemin saglikli yapilabilmesi i¢in imajin ekranda buyutulerek
gizilecek alanin yakinlagtirilmas: faydali olacaktir. CorelDRAW programinda
gizilen gorsel renklendirilecek ise mutlaka gizime baglanan noktaya geri dontilerek
gizgilerin birbirine baglanmas: saglanmalidir.
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Bir diiz ¢izgi segmentini, kontrol tutaglan lle | o
kontrol edebilecediniz bir edriye donigtir. |

Gorsel 5. DUz/Egri ¢izgi olusturma, ekran goruntisi

Yukaridaki gérselde de géraldugu gibi gizime baglanan noktadan itibaren gizilecek
alanin etrafindan dolagilmig, ¢izimin ucu baglandigi noktayla birlegtirilerek
gizim tamamlanmistir. Bir sonraki asamada diiz ¢izgiler ile gergeklestirilen
¢izimin egri olarak duzenlenmesi gerekmektedir. Bu iglem, sol tarafta bulunan
ve yukaridan asagi dogru siralandiginda ikinci sirada bulunan "yuzey" (shape)
aract ile gerceklestirilmektedir. "Yuizey sekil araci” (shape) araci segildikten sonra
diz ¢izgi halinde olan ancak egri yapilmak istenen kisimlar segilerek "duz ¢izgiyi
egriye dontigtur” (convert to line) tusu tiklanmaktadir. Cizim gorselde olmas:
gereken sekle dontstirulecektir. Bu asamalar gizimde gorilen tim imajlar igin
tekrarlanacaktir.
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Gorsel 6. Tamamlanan ¢izimin renkli kontrol asamasi, ekran gériintisi

Yukaridaki gérselde kullanilmak istenen imajin vektorel ¢izimlerinin gergeklestigi
ve renklendirildigi gorulmektedir. Renklendirme iglemi, ¢izimde herhangi bir hata
olup olmadigini kontrol etmeye yarayacaktir. Gézlenen hatalarin giderilmesinin
ardindan gergeklestirilen ¢izim arka planinda kayith olan imajdan ayirarak yeni
bir sayfaya alinir.
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Gorsel 7. Raportlama ornekleri, ekran gorintisi

Yeni sayfada sol dikey barda bulunan dértgen aract ile galigilmak istenen karonun
Olctlerinin girildigi bir dikdértgen ¢izilir. Ardindan vektorel hale getirilen
imaja se¢gme araciyla blUyltme, kigiltme, dondirme, ¢ogaltma ve eksiltme
gibi raportlama teknikleri uygulanmaktadir. Raportlama; bir geklin esit/farklh
araliklar, boyutlar ve renkler ile ¢ogaltilmas: dizenlenmesi islemidir. "Birim
raportda en Onemli noktalardan biri, desen sinirlar1 igerisinde yarim kalan
motiflerin, yan yana ve tst uiste tekrarlandiklarinda ahenkli bir batun olugturacak
sekilde diizenlenmesidir” (Bagaran & Arslan, 2020: 98). Bu 6zellikler goz éntunde
bulundurularak birgok raportlama ve diizenleme yapmak mimkindur.
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Gorsel 8. Cizimin disa aktarimi, ekran gorintisi

Duzenlemeleri tamamlanan grafiklerin, bitmap grafik programi olan Photoshop
programina aktarilabilmesi igin bitmap grafigine déntstiralmesi gerekmektedir.
Bu islem vektorel gizim programinda “farkli kaydet” (save as) veya "disa aktar”
(export) yontemleri kullanilarak yapilabilmektedir. Ekranda agilan pencerede
gorselin hangi ozelliklerde kaydedilmesi gerektigi ol¢iileri, ¢ozunirlik degerleri
ve renk modu bilgileri ile arka plan 6zellikleri belirtilebilmektedir. Bu degerler
belirlendikten sonra kayit islemi tamamlanmaktadir.

Gorsel 9. Adobe Photoshop programi baslangi¢ asamasi, ekran gorintdsu

Bir grafik tasarim; iletisim, estetik ve tasarim tiglustinin bilgi alt yapisy, sanatginin
teknik ve yaratici yetkinliginin birlikteligi ile var olabilmektedir (Arikan, 2009:
61). Yapilan galigmanin bu agamasinda verilmek istenen etkinin renk ve doku
calismalari ile gliglendirilebilmesi igin Photoshop programindan faydalanilmigtir.
Photoshop programinin kullanimina yukaridaki gérselde de goriilen yeni bir sayfa
agilarak baglanmaktadir.
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Gorsel 10. Gorsel 6zelliklerinin belirlenmesi, ekran gortntisi

Agilan ekranda galigilacak olan karo tasariminin adi, boyutu, renk uzay: ve profil
bilgileri baslangi¢c asamasinda belirlenir. Bask: alinacak dosyanin adinin ne sekilde
kaydedildigine dikkat edilmelidir. Dijital baski makinelerinin algilayabilmesi i¢in
Turkege karakter kullanilmamalidir. Bu galisma kapsaminda yapilan tasarimlarin
uretimleri Canakkale Seramik Fabrikalarimda dretileceginden dosyalarin
adlandirmalar: fabrikanin sistemine uygun olarak “galigma adi-ebat-mat/parlak-
yer/duvar-adet miktar1” seklinde yapilmistir. Bask: alinacak karonun olgtleri
girilirken pisme kiculmesi mutlaka hesaba katilmahdir. Acilis ekraninda
segilebilecek profil bilgilerinin unutulmas: ya da eksik kalmasi durumunda st
barda bulunan araglar kismindan bilgiler tekrar atanabilmektedir.

Convert to Profile

Source Space
Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2

Destination Space
Profile: Working C|  source Space

Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2
Conversion Option)

Ry B Working RGB - SRGB EC61966-2.1

Profile] v Working CMYK - U.S. Web Coated (SWOP) v2
Intent: Relative C4 Working Gray - Dot Gain 20%
Use Black Point Lab Color
[ Use Dither Custom RGB...
Custom CMYK...

Gorsel 11. Profil degerleri secimi, ekran gorintisu

Calismaya karonun baskisinin alinacag: fabrikadaki digital makinenin kullandig:
profil atanarak devam edilmektedir. Profil, karo biinyesinde bulunan hammadde
miktarlari, sir bilesenleri ve bu bilesenlerin analizleri dogrultusunda digital baski
makinelerinde kullanilacak renklerin denemeleri ile olusturulan renk araligini
belirtmektedir. Her zaman birebir sonuglar almak mumkin olmasa da yakin
degerler alinmasi ve Uretimde standardin yakalanabilmesi igin renk profilinin
Onemi buyuktir.

Gorsel 12. imajin zemin grafiginin ekrana alinmasi, ekran gériintiisi
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Bundan sonraki agsamada kullanilacak olan zemin imaj1 eklenmelidir. Bu noktada
segilecek olan zemin imajimin diger ogelerle uygunluk gdstermesine dikkat
edilmelidir. "Belki de formule etmesi en zor olan ilke uyum ilkesidir. Gorsel
butunlik seklinde de agiklayabilecegimiz uyum ilkesi tasarimdaki en onemli
etkendir” (Ugar, 2014: 156). Ornek galismada Ganakkale Seramik Fabrikalarinin
uretim hattinda bulunan bir zemin grafigi segilmistir.

Quick Export as PNG
Export As...

Artboard from Layers...

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style

Enable Layer Mask
Enable Vector Mask
Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style

Gorsel 13. Zemin grafigi resme déntstiridlme (rasterlestirilme), ekran gorintisu

Eklenen imaj katman kismina sag tiklanarak "resme donusturtlmektedir”
(rasterlestirilmektedir). Bu iglem bir vektor galigmay: resim haline getirmek igin
kullanilmaktadair.

Gorsel 14. Desen grafigi cagriima islemi, ekran gorintusi

Ozellikleri belirlenen tuvale énceden hazirlanan diizenlemeler eklenmektedir.
Eklenen desen tuval boyutuna gore ayarlanmakta ardindan ‘“resme
doéntsturulmektedir” (rasterlestirilmektedir).

Lighten

Screen

Color Dodge

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Overlay

Soft Light
Hard Light
Vivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mix

—

Gorsel 15. Desen grafigi gorsel effekt islemleri, ekran goriintisi
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Zemin grafigi ve desen grafigi farkli katmanlarda géruntilenmektedir. "Gorunta
ve tipografinin tekil kullanilmalariyla yaratilan anlama ek olarak, tim tasarim
6gelerinin kendi aralarinda 6zel bir iligki, gakisma ya da etkilegimi sonucu beliren
yeni anlam ve etkidir” (Turgut, 2013: 115). Bu agamadan sonra tasarimi yapan
kisinin hayal glici ve program kullanma yetenekleri, tasarimin gekillenmesine
etki edecektir.

Tasarimda bir renk araligi olusturmak ve bu renk araliindaki lekelerin daha
baskin veya daha soft gorinmesini saglamak igin, ekranin sol kisminda bulunan
segme araglarinin yardimiyla renk araligi segilebilmektedir. Belirlenen renk aralig:
uzerine sag tiklanarak "benzer” 6zelligi ile araliklar genisletilebilmektedir. Segilen
aralik izerinde oynamalar yapabilmek i¢in ekranin sa§ alt tarafinda bulunan "yeni
dolgu olugturma” (create new fill) aracina tiklanarak agilan penceredeki "kanal
karigtiric1” (channel mixer) araci segilmelidir.

Gorsel 16. Desen grafigi renk dederleri dedistirme islemleri, ekran gorintisu

Bu arag secilen lekenin renk degerlerini gostermektedir. Bu degerler birbirine
taginarak degistirilebilmektedir. Istenilen renk bulundugunda arag kapatilabilir.
Ornekteki gérselde daha anlagilir olabilmesi igin renk, koyu kizil bir kahve tonuna
dontsturalmugtir.

Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers
Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

Copy Shape Attributes
Paste Shape Attributes

Release from Isolation

Merge Down
Merge Visible

[X] No Color
[ Red

Orange
Yellow

Gorsel 17. Tamamlanmis tasarimin tim grafiklerinin birlestirme islemleri, ekran gorintisa

Tasarim asamasinin tamamlanmasinin ardindan galismay: baskiya gondermeden
once program uzerindeki tim katmanlar segilmeli ve segilen katmanlar tizerine
sag tiklanmaldir. Sag tik ile agilan ekrandan "duzlestirme” (flatten image)
yapimalidir. Bu iglem, galismanin renklerinin ve artistik uygulamalarinin
degisime ugramadan tek bir katman haline getirilmesini saglayacaktir.
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Gorsel 18: Tasarimin kaydedilme asamasi, ekran gorintdsi

Sonraki asamada farkl kaydet tusuna tiklanarak imaj 6zellikleri belirtilmelidir.
Agilan pencerede galigmanin adi, hangi klasére kaydedilecedi, hangi formatta
kaydedilecegi ve profil bilgileri yer almalidir. Yeniden kaydet tusuna tiklanmalidur.
Kaydedilen tasarim digital baski i¢in hazir hale gelmistir.

Seramik {Uretim slrecinde, pisirim o6ncesi uygulanan ink-jet dijital bask:
teknolojisi, giniimiizde seramik karo tasarimlarinda kullanilan en yaygin yontem
haline gelmistir (Ferrari & Zannini, 2016: 44). Seramik sektérinde kullanilan inkjet
dijital baski makinalar1 CMYK renk uzay modeli ile calismaktadir (Kogak Ozeskici
vd., 2019: 70). CMYK ad: verilen Cyan, Magenta, Yellow ve Black (key) renkleri ile
kagidin veya karonun tizerinde kiiglik miirekkep noktaciklar: atilmakta bunlar da
renkleri olusturmaktadir (Kafadar, 2012: 69).

Gorsel 19: Diadem serisi dekor karo, Gorsel 20: Diadem serisi dekor karo,
Porselen, 30x60x1,1 cm, 1135°C, 2018 Porselen, 30x60x1,1 cm, 1135°C, 2018

Troya dénemine ait bir vazonun gévdesinde bulunan kazima dekorunun vektérel
gizimleri, "Diadem” adi verilen duvar karosu serisinin dekorlar: igin gikis noktasi
olmustur. Elde edilen dokular ile iki farkli face/ylizey tasarimi olugturulmustur.
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Gorsel 21. Diadem serisi karolari ile mekan giydirme

Duvar tasarimlarini olusturan serinin her bir karosu 30x60x1,1 cm boyutlarindadir.
Canakkale Seramik Fabrikalarimin, Can'da bulunan Dekor Fabrikasinda, 1120°C
de pisirilmistir. Elde edilen iiriin yatay ve dikey kullanimlariyla farkl dizenleme
segenekleri sunmaktadir. Tki farkli yiizeye sahip karo ile mekan gérseli segilerek
farkl raportlama teknikleri ve Photoshop programi vasitasiyla farkh yerlestirme
segenekleri denenmistir.

SONUC

Ulkemizde seramik karolar 1950'li yillarin ikinci yarisindan sonra endiistriyel
anlamda tretilmeye baglanmistir. Bu alanda Canakkale Seramik'in éncaligini
yaptidt ilk seramik karolari, 1970lerin baslarinda Kalebodur markas: altinda
tretilen ilk seramik yer kafrosu izlemistir (Seving & Oksiiz, 2006: 6). 2000'li
yillardan sonra ise seramik karolar, gelisen bilim ve teknoloji ile temel kullanim
alanlarimin disina gikarak, banyo, tuvalet ve mutfaklarin yani sira dig cephe
kaplamalari, fonksiyonel mobilya uygulamalar: gibi mimarinin birgok alanda
kullanilmaya baslamistir. Boylece birgok endiistrinin gelismesine katkida bulunan
seramik endlstrisi ve seramik hammaddeleri, sanatsal disavuruma da olanak
saglamigtir (Oztiirk Karabey, 2010: 91). Degisik fonksiyonlara sahip yiizeyleri
olan karolar tretilir hale gelmistir. Karo yuizeylerine asinma direncini arttiricy,
kaymazlik, sivinin ylizeye tutunmasini énleyen hidrofobik ile kiri uzaklagtirmada
ve hizli kurumada 6nemli rol oynayan hidrofilik 6zellikler eklenebilir olmustur.
Antibakteriyel, glnes 1511 ile tzerindeki kirleri pargalayarak karolara kendi
kendini temizleme 6zelligi saglayan fotokatalitik ve sicaklik hissi saglayan termal
iletkenlik ozellikleri bulunan karo ylzeyleri ile énemli ilerlemeler kaydedilmistir.
Seramik karo baski teknolojilerinde gelinen son noktada tasarimlar dijital
ortamda, PC/MAC bilgisayarlar ile pixel tabanli programlarda yapilmaktadir. Bu
yontem sayesinde bask: iglemleri son derece hizlanmis, is glici azalmis, desen
kalitesi ve renk segenekleri artmigtir.

Bilgisayar destekli tasarim programlarinda tasarlanan parga gergedi ile ayni
ozellikleri tasiyacagindan, tretim asamasina gegmeden o6nce yapilan gizimler
ile zaman ve maliyet agisindan tasarruf saglanmakta, bu da tlke ve igletmeci
agisindan ciddi bir kazang olarak gériilebilmektedir (Bigaket & Erkmen, 2010: 20).
Bu sebeple Turkiye'deki birgok buytik seramik fabrikas: da teknolojide yagsanan
bu gelismeleri yakindan takip etmekte ve tGretim streglerine katmaktadir. Ancak
fuarlar ve katologlar ile yeni tiretimler takip edildiginde, tilkemizin yeni tasarimlar
konusunda ayni basariy: yakalamakta zorluk gektigi; karo tasarimlarinin agirlikli
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olarak yurtdisindaki tasarim ofislerinden temin edildigi ya da yurtdisinda
uygulamaya koyulmus Grtnlerin benzerlerinin taklit edildigi dikkati cekmektedir.

Esin kaynagi olarak Troya Antik Kentine ait seramik bir kabin tizerindeki dekorun
ele alindidi ve seramik bir karonun tasarim stirecinin anlatildigi bu galigsma ile yurt
dis1 kaynakli tasarimlarin yerine, kendi kiiltiriinden ve tarihinden beslenen, Tirk
tasarimcilarin bu konuda kendini gelistirmelerine katk: saglamasi hedeflenmistir.
Neticede yabanci istihdama uluslararas: platform gergevesinde kiiltiirel etkilesimi
saglamasi bakimindan bagvurulabilecedi; ancak bunun sinirli tutulmasi gerektidi,
Tark tasarimecilarin mevcut programlardaki hakimiyetinin arttirilmasiyla 6zgiin
ve nitelikli tasarimlar ile adindan soz ettirecedi digtinilmektedir. Bu noktada,
estetik degeri yiksek, ¢ok yonli dizenlemelere firsat taniyan, 6zgln karolari
tasarlayacak tasarimcilara bilgi birikimlerinin gtncel, dogru ve kullanilabilir
olmasina dikkat etmeleri; malzeme, Uretim ve tasarim stiregleri hakkinda
hem pratik hem de teorik bilgileri 6ztimsemeleri ve gerektigi noktalarda isin
uzmanindan destek almalar: bunlarin yan: sira, gorsel algilamanin dogasi, gorsel
yanilsamanin roldi, tasarimin 6ge ve ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve
onlar1 amaglar: dogrultusunda organize edebilmeleri dnerilmektedir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistir, 1. yazar %50, 2. yazar %50 oraninda katk:
saglamistir.

Destek ve Tegekkiir Beyani

Tasarimlarin tretilmesinde imkan saglayan GCanakkale Seramik Fabrikas: Uretim
Gelistirme Departmanina ve galisanlarina tesekkiir ederiz.

Catisma Beyani
Calismaya dair herhangi bir potansiyel ¢ikar gatigmasi bulunmamaktadir.

Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay1 gerektiren bir galigma degildir.
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