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Abstract

The line has been a universal key in visual communication from the beginning of civilization
to the present day. The line as a design element is an impulsive act to support the word, one
of the basic elements of the visual arts, a guide that defines nature, a tool that processes the
city and space into human memory. On the other hand, the city planning process; It requires
the production of plan decisions in line with the synthesis obtained by analysing humerous
and complex information groups. It is critical that the visual products produced in this
process can convey the subject to the observer efficiently. The role of the line in the design
of visual expression is important in order to perceive the visual fiction containing a large
amount of information and interpretation from beginning to end. In order to perceive visual
documents with intensive information and interpretation content as a whole, the use of the
line element should be effective in terms of boundary and area expressions, directing the
observer on the visual, emphasizing important information, etc.

The aim of the research is to develop a method that can explain the importance of the line to
students who receive city planning education. In this research the purpose of the basic design
studies produced using the line, framed by a proposition, is discussed by comparing the
evaluation criteria and expected achievements. The main goal of these studies is to develop
the power of expression by using line characters and interline relationships. In addition to
being a design element, the line is an important tool for organizing a large number of
information that needs to be expressed visually in the field of city planning.

Keywords: Line, Basic Design, Urban Planning, Education.

TASARIM ELEMANI OLARAK CiZGI VE SEHIR PLANLAMA
EGITIMINDE CIZGININ YERI
Ozet

Cizgi uygarligin basindan giiniimiize gorsel iletisimde evrensel bir anahtar olmustur. Bir
tasarim elemant olarak ¢izgi, s6zii desteklemek i¢in diirtiisel bir eylem, gorsel sanatlarin
temel Ogelerinden biri, dogay1 tanimlayan bir kilavuz, kenti ve mekéani insan bellegine
isleyen bir aragtir. Diger yandan sehir planlama siireci; ¢ok sayida ve karmasik bilgi
gruplarinin analiz edilerek elde edilen sentez dogrultusunda plan kararlari iretilmesini
gerektirmektedir. Bu siiregte iiretilen gorsel tirtinlerin gozlemciye konuyu verimli bir sekilde
aktarabilmesi kritik bir husustur. Cok sayida bilgi ve yorum igeren gorsel kurguyu bastan
sona algilayabilmek i¢in gorsel ifadenin tasariminda ¢izginin rolii 6nem arz etmektedir.
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Sinmaz ve Ozyetkin Altun Tasarim Elemani Olarak Cizgi ve Sehir Planlama Egitiminde Cizginin Yeri

Yogun bilgi ve yorum igerikli gorsel belgeleri bir biitiin olarak algilayabilmek i¢in sinir ve
alan ifadeleri, gozlemciyi gorsel iizerinde yonlendirme, onemli bilgiyi vurgulama vb.
hususlarda ¢izgi elemaninin kullanimi etkin olmalidir.

Arastirmanin amaci sehir planlama egitimi alan d6grencilere, ¢izginin 6nemini anlatabilecek
bir yontem gelistirmektir. Aragtirmada, bir dnerme ile cergevelenen, ¢izgi kullanilarak
iretilen temel tasarim ¢alismalarinin amaci, degerlendirme kriterleri ve beklenen kazanimlar
karsilastirilarak tartisilmaktadir. Bu ¢alismalarin temel hedefi ¢izgi karakterleri ve ¢izgiler
arast iliskileri kullanarak ifade giiciliniin gelistirilmesidir. Cizgi bir tasarim elemant
olmasinin yaninda sehir planlama alaninda gorsel olarak ifade edilmesi gereken ¢ok sayida
bilginin diizenlenmesi i¢in 6nem arz eden bir aragtir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi, Temel Tasarim, Sehir Planlama, Egitim

1. GIRIS; KAVRAMSAL OLARAK CiZGi

Gorsel iletisimi saglayan en temel 6gelerden biri tasarim elamani olarak ¢izgidir. Dogay1
taklit etmek, objeleri bicimlendirmek ve yaratmak icin siirekli olarak ¢izgi kullanilmistir
(Oztuna, 2007:88) Cizgi; diizenli bir sistemin ilk anahtaridir. Esyay1 tanitan, fakat dogada
yalniz olarak goriilmeyen sinir belirten, geometrinin bir unsurudur. Nesnel olarak basit
Olciiler, yiizey karakterleri vb. anlatirken 6znel olarak; heyecansal tepkileri ve durumlar
belirtmekte kullanilir (Bigal1,1999:212). Gorsel algimizi hizlandiran gizgiler somut olarak
cevremizdeki tiim objelerde bakma agisina gore degisen yogunlukta izlenebilmekte, soyut
olarak ise farkli noktalar1 zihinsel olarak biitiinlestirmemizi ve objelerin goriinmeyen
kisimlarini algilamamizi saglayan zahiri bir kavram olarak hissedilebilmektedir.

Tim c¢aglarda insanlar goriilen, hissedilen veya hayal edilen seylerin ¢izimine sik¢a
bagvurmustur. Magara resimleri, Misir piktogramlari, Antik Yunan seramiklerinde
kullanilan ¢izgisel tasarimlar (Oztuna, 2007), MO. 9. yiizyildan giiniimiize Fenikeliler
onciiliigiinde gelisen ilk alfabe, ¢ini, hat, graviir vb. sanatlarin tlimii ¢izginin yasamsal
Oonemini vurgulamaktadir.

Cizgi geometrik agidan bir noktalar serisidir. Kavramsal olarak ¢izginin uzunlugu vardir
ancak genislik ve derinligi yoktur. Grafik ifade bakimindan ise hareket eden bir nokta
olmakla birlikte (Oztuna, 2007; Divanlioglu,1997; Odabas1,2002; Civcir 2015:45), birbirine
yakin iki ya da daha fazla noktanin birlesimidir. Grafik ifade bakimindan da ¢izginin
uzunlugu baskin olmakla birlikte genisligi, derinligi olabilir, hatta ince-uzun hacimlerde
¢izgi olarak algilanabilir. Bu baglamda ¢izgi her zaman bir yon veya cesitli diizeylerde
devinimi ifade etmekte ve gozii hareketlendirmektedir. Cizgi “diiz ve egri” olmak iizere
temelde iki ¢esit olarak kabul edilmektedir. Hareketsiz olan diiz ¢izgiler gozii herhangi bir
kirilmaya ugratmazken, egri ¢izgiler egiklik diizeyine gore artacak sekilde goziimiizde
dalgalanma yaratmaktadir (Odabas1,2002).

Cizgiler uzun, kisa, kalin, ince, diiz, titresimli, koyu, a¢ik, renkli renksiz ve benzeri gibi
kullanim big¢imine gore gorsel etki diizeyini degistirmektedir. Cizgilerin kullanim bi¢imleri
etkin bir harmoni ortaya koyacak sekilde diizenlenmelidir. Bu kural en basit ¢izimlerden,
grafik ve resim yapitlarina hatta mimari yap: ve mekanlar i¢in de gecerlidir. Ciinkii ¢izgi
herhangi bir gorsel elemani hizla algilamamizi saglayan ara¢ olmakla birlikte gorsel
elemanin akilda kalicilig1 i¢in de biiylik 6nem arz etmektedir.
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1.1. Tasarim Elemam Olarak Cizgi

Grafik sanatlarda, resim sanatinda, mimaride ortaya konan tasarimlarin temel yapitasi nokta,
noktalar1 diizene koyan ara¢ ise cizgidir. Her eser nokta ile baslayip c¢izgi ile
tanimlanmaktadir.

Cizgi gorsel bir kompozisyonda en basit vurgu aracidir. Cizgiler bir kompozisyon iizerinde
kullanilan sekillerin {izerinde izlenebildigi gibi kendisi de yalin bir sekil olarak
kullanilabilmektedir. Diger yandan nesnelerin bigimsel sinirlarini ve detaylarini tanimladigt
gibi nesnelerin ifadesinde sadelestirme veya soyutlastirma araci olarak da islevi vardir
(Isingor, 1986:12; Odabasi, 2002:41; Gokaydin, 1990:25)

Tasarimda duraganligi yok etmek icin hareket ilkesini kullanarak izleyicinin goziini
gdsterilmek istenen noktaya odaklamak gerekir (Oztuna, 2007:39). Cizgi bunun igin en
temel en basit araglardan biridir. Tasarim elemani olarak ¢izgi bir kompozisyon i¢inde yapita
birlik ve biitiinliikk kazandirabilmekte veya dengeyi bozabilmektedir (Odabasi, 2002). Bu
dogrultuda cizgi karakterlerinin analiz edilerek tasarim siirecinden ele alinmasi1 dnemlidir.

Cizgi genel olarak natiirel, geometrik, kisisel ve kaligrafik olarak siniflandirilabilir (Bigali,
1999:216) Teknik olarak ¢izgi karakterleri kesik, diiz, titresimli, kavisli ve kirik ¢izgiler
bicimindedir. Kirik ve diizensiz ¢izgiler goziin daha sik hareket etmesine neden olarak en
dinamik karaktere sahipken, kesik cizgiler ise daha noktasal algilandig1 icin en statik
karaktere sahiptir. Sirasiyla diizgiin ¢izgiler kesik ¢izgilere gore, titresimli ¢izgiler diizgiin
cizgilere gore, kavisli cizgiler de titresimli ¢izgilere gore daha dinamik karakter ortaya
koymaktadir.

Tablo 1.! Cizgi tiplerinin yaratti31 etkiler.

Kesik girgler === Suk
——————————————— karakter
F'y
Kalin Diizgiin ¢izgiler (yatay, dikey)
Kalinlasan ~ o
e e e e e
tncelen Dtizensiz titresimli cizgiler
AAYRYALVRU AR Al
Ince Kavisli cizgiler (dizenli, diizensiz) MM
A4
AT AAYAVAVAYAVAVAVAVAVAYAVAVAVAVAVAYAVAYS Dinamik
Kink cizgiler (dtizenli, diizensiz) W/\/J\/MM karakter

Bu baglamda diizgiin ¢izgiler bir kompozisyonda vurgulanmasi gereken noktalara statik
karakter yiikleyerek daha net algilanmasini saglayabilir, diger yandan kavisli ve kirik
cizgiler ise kompozisyonun akiciligini saglayarak isaret edilecek noktalara dikkat ¢ekebilir.

1 Odabas1,1996 ve Divanlioglu, 1997, Civcir 2015:92, Atalayer, 1994, s.148 kaynaklarindan yararlanilarak
iretilmistir.
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Egri karakterli ¢izginin kendine 6zgli bir akiciligi vardir. Bu akis ritmik bir karakter
aldiginda goze hos gelen bir olusum elde edilir. Buna karsin ani yon degistirmeler heyecan,
tereddiit ve kararsizlik yaratabilir. Ciinkili insan gérme yoluyla beklenmedik degisimlere
uymakta giicliikk ¢ekebilir. Cizgi somut bir bi¢imi anlatirken akici, temiz ve keskin olmasi
gerekmektedir. Boylelikle kompozisyonlarin ana fikri algilanabilmektedir (Odabas1,2002).

Her gorsel yapit bir algilama siireci ortaya koymaktadir. Bu siiregte cizgilerin algiy1
hizlandiran bir etken oldugunu belirtmistik. Tasarimda ¢izgiler arasi iligkiler de bu algi
stirecini destekleyen konulardan biridir. Temel anlamda en az iki ¢izgi bir diizlem, en az {i¢
cizgi ise hacim ifade edebilmektedir. Buna ek olarak, paralel ¢izgiler bir yon ve yiizey tarif
ederken, kesisen cizgiler ise dokular1 ortaya koymaktadir. Ayrica birbirine yakinlasan veya
uzaklasan ¢izgi gruplart ise derinligi ifade etmektedir (Sekil 1).

Paralel ¢gizgiler (yiizey, yon)  Kesisen cizgiler (Doku) Yaklagan-uzaklasan ¢izgiler (Derinlik)
A\ Z NG L P — e —
N VA N7 7 _ S —
b A 74 e
BTN TLI AN, |

Z 2% Z A\ —_— —
A N\ Z X3 [EE—
N Z N 7 —_— ————
a VA AN Z _— _
AN 74 N 74 -
// \\ // \\ [ —
Z N Z o e

Sekil 1. Cizginin yone gore olusturdugu cesitli alg1 6rnekleri.

Cizgiler arasinda uyum arandiginda yakin bi¢cimde olanlar, zithk arandiginda ise uzak
bigimde olanlar kullanilir. Bu etki ¢izgi sayisi ve oranlarina gore artabilir (Gilingor, 2016).
Diger yandan ¢izgiler arasindaki bi¢cimsel ve oransal farkliliklar grafik tizerinde herhangi bir
unsuru isaret etmek, vurgulamak amactyla kullamilabilir. Ifadenin etki diizeyi ¢izgi sayisi ve
oranlarina gore degismektedir. Dolayisiyla ¢izgiler arasi iligkileri yaratilacak kompozisyona
gore c¢esitlendirmek miimkiindiir. Bu ¢esitlilik i¢in anahtar olarak kabul edilebilecek iliski
tiirleri Tablo 2’de agiklanmustir.

S6z konusu iliskiler 6zellikle kentsel ve mimari mekan tasariminda anahtar teskil etmektedir.
Cizgiler gorsel sanatlarda oldugu kadar kent ve yapilarin okunmasinda da 6nemli bir aractir.
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Tablo 22 Cizginin farkli kullanimlarinin yarattig: etkiler.

Esit diizeyde tekrarlanan c¢izgiler giiglii ylizey etkisi

yaratmaktadir, \\\\\\\\

Farkli araliklarda tekrarlanan cizgiler hareketli yiizey ve golge
etkisi yaratmaktadir. ‘ |

[T
Bir grup i¢inde karsit bir ¢izgi farkli bir yone isaret etmek igin HHHHHHHHHHHH HH

kullanilabilmektedir.

Bir grup icinde farkli bir ¢izgi herhangi bir odak noktasini [[H]
vurgulamak igin kullanilabilmektedir. m

PR AT T
1

Cizgilerin  arasindaki  uzunluk farklari doku algisi

yaratabilmektedir. o
i

Bir grup iginde baskin c¢izgiler bir bigim veya yoOnil
giiclendirmek icin kullanilabilmektedir.

1.2. Kentsel Mekanda Cizgi

Cizgi esyay1 tanitan sinir gosteren fakat dogada yalniz basina goriilmeyen geometrik bir
unsurdur (Civcir, 2015: 45). Genisligi ve uzunlugu ne olursa olsun eger bir sey ¢izgi etkisi
yapiyor, cizgisel bir 6zellik gosterebiliyorsa: o sey tasar ig¢inde bir ¢izgi rolii oynuyor
demektir (Giingdr 2016:5). Giincel hayatimiz cografyanin ¢izgisel harmonisinden, agag
dallarina, gokdelenlerin dikey ¢izgilerinden, kopriilerin yatay c¢izgilerine, yol aglarinin
yarattig1 dokulardan, kent siluetlerini ifade eden kavisli, kirik ¢izgilere kadar ¢izgilerle
doludur.

Ching’e gore mekansal ortamda ¢izgisel bigim tekrar eden ya da farkli bir dizi bigimin bir
¢izgi boyunca siralanmasi sonucu meydana gelir. Cizgisel bi¢im sinir tanimlama, giris
diizlemi, mekan1 c¢evrelemek, isaret 6gesi olusturmak, topografya gibi dogal olusumlarin
aciklanmasi noktasinda bir aragtir (Ching, 2004:60). Bu dogrultuda birey kentsel mekanda
cizgisel bir algi diinyasinda bulunmaktadir. Gérme aligkanliklar1 bunda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Nesnelere onlar1 bigcimlendiren temel yoOnler agisindan bakarak mekan
anlamlandirilmaktadir. Yiizeylerin bittigi yerler veya yiizeylerin birbirleriyle iligkili oldugu
kenarlar ¢izgi etkisi yaparlar. Bi¢imlerin kenar cizgileri (konturlar1) gergekte yoktur, ne var
ki goriiliirler yani algilanirlar. Olduklari varsayilan bu cizgiler, renklerin zithigindan, yiizey
ve sekil arasindaki agik koyu farkindan, bir de ¢izgi ¢izerken algilanir (Siidor, 2000:31).
Ayakta duran bir figiire yalniz dikey bir cizgi olarak bakarak bir siitunu, agaci tespit
edebiliriz. Cizgiler bu sekilde tespit edildikten sonra belirli bir yonde harekete zorlayan ok

2 Giirer, 1970 ve Divanlioglu,1997 kaynaklarindan yararlanilarak iiretilmistir.
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isareti gibi nesnelerde sembollesmektedir (Odabas1,2002). Ornegin sehir planlarinda yollar
degisik kalinliktaki diiz ve egri ¢izgiler olarak etki yapmaktadir (Giling6r,2016:7)

Kentsel mekanda ¢izgilerin ortaya koydugu ozellikler kentsel tasarim siirecinde ele
almabilir, boylece insan ile uyumlu akict mekansal kurgular gelistirilebilir. Kentsel
tasarimda ¢izgisel etkiler yedi temel konuda tanimlanabilir. Bunlar; kentsel yon, siluet,
hareket, odak ve nirengi, doku iliskilerinin kavranabilmesi ve algilanmasidir. Asagida bu
yedi temel konuya dair 6rnekler verilmekte ve agiklanmaktadir.

Cizgi kent dokusunun algilanmasinda bir yonii ifade edebilir. Yollar ve yapilarin diizenli
tekrar1 ¢izgisel bir hareket ortaya koymaktadir. Boylece kent i¢indeki rotalar insanin biling
altinda takip ettigi cizgiler esliginde olusmaktadir. Sekil 2 a ve b’de kent dokusu gerek kiitle
diizeni, gerek yiizey siirekliligi ile bireyleri baskin bir sekilde yonlendirmektedir.

ARRRRRARGY

“
N

Sekil 2. Kent dokusunda ¢izginin yon etkisi (Url-1).

Cizgi, kentsel mekani olusturan 6gelerin tekil ya da birleserek olusturdugu bigimlerin
siirlarint vurgulamaktadir. Kentlerin kendine has mimari akisini agiga ¢ikarmaktadir. Bu
konuya 6rnek olarak kent siluetleri gosterilebilir (Sekil 3 a ve b).

Cizgi, kentsel mekani olusturan bigimlerin hareketli yapisini algilamayi kolaylastirmaktadir.
Bu noktada ¢izgiler somut olabilecegi gibi soyut olarak da bi¢imlerin kirilma noktalar1 ve
gblgelenen bolgeleri vasitasiyla hissedilebilir. Sekil 4’de ki mekanda yapilarin hareketliligi
soyut ¢izgilerin ortaya koydugu geometrik ifade ile giiclendirilmistir.

52


http://www.freeimageslive.co.uk/

(1):1, 2022 E-SCALA / Kirklareli University Journal of the Faculty of Architecture

Sekil 4. Kent dokusunda farkli ¢izgisel yonlerin hareket algisina etkisi (Url-3).

Kentsel doku i¢inde farkli bir ¢izgisel karakter gdsteren dgeler nirengi 6zelligi gostermekte,
kentin algi siirekliligini saglayan ¢izgisel akisin birlesme noktalar1 olarak goériilmektedir.
Sekil 5a’da Roma kent dokusu iginde kavisli ¢izgisel karakter ortaya koyan meydan ve dini
yap1 doku i¢indeki giiglii imajlarin1 vurgulamakta, sekil 5b’de galata kulesinin kavisli formu
kiibik dokudan ayrigmakta, sekil 5¢’de Beyrut’un kavisli arklarinin vurguladig: dikey saat
kulesi bu konuda 6rnek gosterilebilir.

. e

ﬁ@a‘.ﬁ

Sekll S, Kent dokusu odak ve nirengilerin cizgisel olarak ayrigmasi (Url-4).

Kentsel mekanda esit diizeyde tekrarlanan ¢izgisel karakter giiclii yilizey etkisi gostererek
mekan smirlarinin, yiizeyinin ya da objenin vurgu giiclinii arttirmaktadir. Sekil 6a’da
stitunlar 6nemli bir yol aksin1 vurgularken, sekil 6b’de akropoliin siitunlari gegirgen bir
formun baskin bir sekilde algilanmasini saglamakta, sekil 6¢’de ise amfi tiyatro merdivenleri
giiclii bir ylizey etkisi ortaya koymaktadir.

Sekil 6. Cizgilerde iiretilen farkl1 yiizeylerin kent dokusu olusumuna farkli etkileri (Ozlem
Sezen Yilmaz arsivi, en.structurae.de).
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Kentsel doku icindeki baskin ¢izgiler bir bi¢im ya da yonii vurgulamaktadir. S6z konusu
vurgu ylizey genisligi, yonelim iizerinde tekrar eden 6geler ve bulundugu ¢evreye gore daha
uzun ¢izgisel karakter arz eden yapi ve mekanlari agiga ¢ikarmaktadir. Sekil 7a’da kent
omurgasint olusturan bir bulvar baskin yatay cizgi, gokdelen ise baskin dikey cizgisel
karakter ortaya koymaktadir. Sekil 7b’ de ise ¢izgisel karakter yol aksini1 tanimlayan yap1
dizisi ile ortaya konmustur.

Sekil 7. Kent Dokusunda yer alan baskin ¢izgilerin etkisi (Url- 4).

Bir kentin biitiinliniin algilanmas1 yol agmin zihinde yarattigi ¢izgisel izlere gore
saglanabilmektedir. Diger yandan ¢izgisel akslar ve formlar kentsel tasarimin baslangi¢
sathasin1 olusturmaktadir (Sekil 8 a ve b). Bu akslarin ¢akismasi ile kent dokusu
gelismektedir.

"~ Sekil 8. Kent dokusu yol ag iliskisi (Url-5).

Diger yandan kent i¢inde tasarlanan mekanlar kullanicilar tizerinde yaratacaklar psikolojik
etkilere gore de cizgisel karakter ortaya koymaktadir. Buna gore kentsel mekanlarda;

e Dikey cizgiler; yiikselen objeleri tarif eder, izleyicinin gozlerini zeminden yukari
dogru yoneltir. Dikey cizgiler ciddiyeti, 6zgiiveni ve giicli yansitmaktadirlar. Ayrica
nesneleri oldugundan uzun gosterme Ozelligine sahiptirler. Bu nedenle 6zelikle
anitsal yapilarda ve gokdelenlerde dikey c¢izgisel karakter 6n plandadir.
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e Yatay cizgiler; siikiinet, duraganlik ve genislik algis1 yaratmaktadir. Ozellikle konut
alanlarinda, acik alanlarda ve kirsal peyzaj icinde tasarlanan mekanlarda yatay
cizgisel baskin karakter gosterebilir, bu duraganlik baz1 yerlerde dikey bir obje ile
tanimlanabilir.

e Egri cizgiler ise akici bir karaktere sahip olmasiyla canlilig1 ifade etmekte, diizenli
ya da diizensiz kullanimina gére uyum ya da karmasa hisleri yaratmaktadir. Ozelikle
peyzaj tasariminda dikkati ¢eken ¢izgisel karakter, kent i¢inde bazi objelerin 6ne
cikarilmasi amaciyla da kurgulanabilmektedir. (Giirer ve Giirer 2004: 36; Oztuna,
2007: 68; Civcir, 2015: 53-54; Isingor ve dig. 1986).

Kentsel mekan tasariminda ¢izgisel etkinin roliine énem vermekte fayda vardir. insanlar
cevresindeki objeleri ¢esitli bigimlerin birbiri ile etkilesimine dayanarak belirli bir uyum
icinde algilamak isterler. Bu nedenle ¢izgi, alg1 siirecini bozacak ve mekanin karakterine
uygun olmayan miidahalelerin uygulanmasinda hassasiyet ile ele alinmas1 gerekmektedir.

Bunun i¢in kentsel mekanin ¢izgisel karakterinin siirekliliginin saglanmasi, kentin etkin bir
sekilde okunabilmesi i¢in gerekli bir konudur.

1.3. Kentsel Planlama Egitimi Pratiginde Cizginin Onemi

Kent; belirli bir zaman stirecinde bir¢ok unsurun birlesmesiyle olusan olduk¢a devingen ve
degisken bir kavramdir. Dolayisiyla kentsel planlama pratigi temelde ¢ok cesitli verilerin
degerlendirilmesi sonucu ulasilan bilgi ve onerilerin en ussal ve akici bir sekilde sunumunu
gerektirmektedir. Fiziksel bir obje olan kent iizerine gelistirilen fikirler nihayetinde sinirlar,
alanlar, bigimler, sekiller ile ifade edilmektedir. Bu ifade siirecinde bir tasarim elemant olan
¢izgi oldukca Onem arz eden gizli bir giictlir. Ciinkii cok cesitli verinin etkin bir sekilde
anlagilabilmesi i¢in goziin hareketini yonlendirebilmek, sunum tekniginde dikkat edilmesi
gereken bir husustur. Sekil 9°da bu konuda problemler iceren bir Ogrenci g¢alismasi
goriilmektedir. Yogun bilginin ifadesinde 6zellikle ¢izgi elemaninin deger ve yon tarif etme
gliclinin yanlis kullanimi1 veya hi¢ kullanilmamasi, ifade edilmek istenen bilginin
algilanamamasina neden olmaktadir.

Sekil 9. Gorsel ifadede tasarim elemanlarinin verimsiz kullanilmasi 6rnegi.
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Kentsel planlama pratiginde ¢izgi tipi ve karakterleri sematik gosterimlerde onemli bir
anahtardir. Cizginin planlamada ifade teknigini giiclendirmek amaciyla kullanimina
verilebilecek 6rnekler asagida siralanmaktadir.

- Bir grup i¢inde baskin ¢izgiler ile sinir, alan tarif edilebilmektedir.
- Baskin gizgiler ile 6nem arz eden metinlert vurgulanabilmektedir.

- Farkli agilarda ve diizeylerde ¢izgi tekrarlari ile mekansal ifadelerde farkli nitelikte
ylizey ve/veya derinlik anlatimi yapilabilmektedir.

- Bir grup icinde farkl bir ¢izgi ¢esidi ve degeri ile pafta lizerindeki farkli bilgileri
gruplanabilmekte veya belirli bir degeri vurgulanabilmektedir.

- Bir grup iginde farkli yonde bir ¢izgi ile pafta iizerindeki bilgi gruplarinin algilanma
strasin1 yonetilebilmektedir.

- Farkli degerlerde ¢izgi kullanimi ile kentsel doku c¢izimlerinde ¢esitli unsurlarin
hiyerarsik olarak algilanabilmesi saglanabilmektedir.

- Kisiye 0zgii cizgi karakterleri ile ortaya konan iirliniin biitiinciil bir sekilde
algilanmasi saglanabilmektedir.

- Cizgi karakterlerinin ortaya koydugu psikolojik etkileri mekansal ifadelerde
kullanarak bigim ve objelerin akici ve kolay algilanmasi saglanabilmektedir.

2. MATERYAL VE YONTEM

Cizgi kavraminin gorsel ifade siirecinde etkin kullanimi i¢in ¢izgi gesitleri, karakterleri ve
birbirleriyle iliskisi zihinsel olarak benimsenmelidir. Bu siirecin gelisimi bir¢cok alanda
oldugu gibi pratik tecriibe ile miimkiindiir. Sehir ve bolge planlama egitiminde planlamada
grafik ifade teknikleri, temel tasarim, sunum anlatim teknikleri gibi derslerde ¢izgi konusu
smif caligmalariyla pekistirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu calismalara 6rnek verilecek iki
uygulama konusunun karsilastirilarak tartisilmasi bu aragtirmanin yontemidir. Karsilagtirma
ve tartigma materyali olarak 6grenci ¢alismalar1 kullanilmaktadir. Sunulan 6rnek ¢alismalar
sinif ortaminda tiim Ogrencilerle birlikte yapilan degerlendirmeler sonucu birlikte
secilmistir.

3. BULGULAR

Ogrencilere verilen ¢izgi ¢alismalar; birinci ¢alisma bir nesnenin ifade edilmesi konusunda
olmakla birlikte, ikinci ¢aligma ayni nesneyi Kullanarak tasarim ilkelerinden birini a4
boyutlu kagit iizerine iki boyutlu ve siyah beyaz ¢izim ile ifade edilmesi konusundadir. Bu
problem tanimlar1 ile 6grencilere yapacaklar1 g¢alismalarin sinirlari, kullanabilecekleri
tasarim elemanlar1 tanimlanmis olmaktadir. Bu ¢alismalar ¢izginin farkl tiirlerinin biraktigi
gorsel etkiyi deneyimlemek amaciyla tiretilmektedir.
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3.1. Birinci Cizgi Calismasi

Ogrencilerden belirlenen bir objeyi (sise) ¢izgi elemanmi kullanarak ifade etmeleri
istenmistir. Bu ¢calismada objenin ifade edilmesi i¢in farkli ¢izgi karakterlerinin birbirleriyle
iliskili olarak kullanimi beklenmistir. Calismada aranan basari kriterleri;

- Verimli sayfa kullanimi

- Objenin ifadesinde bigimsel tutarlilik
- Cizgi elemaninin anlagilirhigi

- Big¢im — ¢izgi karakteri uyumu

- Cizgiler arasi iligkilerin kullanimidir.

Sekill0a’da; farkli araliklarla tekrarlanan ¢izgilerin kullanimiyla, big¢imsel tutarliliin ve
objenin ylizey karakterinin giiglii bir sekilde ifade edildigi goriilmektedir. Sekil 10b ise
cizgiler arasi iligkilerin dikkate alinmadigi, bicim ve objenin yiizey karakterinin belirsiz
oldugu bir 6rnektir.

Sekil 10c ve d es diizeyde tekrarlanan gizgilerle giiglii yiizey etkisi ortaya koyarken, Sekil
10b’de bir grup i¢inde farkli nitelikte ¢izgilerle objenin bi¢imini olusturan kirilma noktalari
vurgulanmaktadir. Sekil 10c’de ise baskin ¢izgiler, objenin sinirlarini ve yansima etkisiyle
olusturulan objenin malzemesini belirgin bir sekilde hissettirmektedir.

Sekil 10e’de ¢izgi siklig1 objenin formunu vurgularken, cizgiler arasi mesafeler objenin
malzeme ve bi¢imsel karakterini yeterince ifade edememektedir. Sekil 10f’de bir grup i¢inde
baskin ¢izgilerle objenin bi¢imi, farkli nitelikteki ¢izgilerle obje bi¢iminin kirilma noktalari
ifade edilmektedir.

Sekil 10g ve h’de objenin ifadesi ortam ile biitiinlesik bir kompozisyonda ele alinmistir.
Sekil 10g°de farkl sikililarda, kalinliklarda ve yonde cizgiler ile obje belirginlestirilirken,
sekil 10h’de bir grup iginde farkl: tipteki ¢izgilerin kullanimiyla objenin formu giiclii bir
sekilde vurgulanmustir.
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Sekil 10. Birinci ¢izgi uygulamasi drnekleri.
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Sekil 10i’de ise farkli ¢izgi tipleri ve karakterlerinin kullanimina ek olarak objenin
deformasyonu yoluyla formun zihinsel olarak tamamlanmasi ve malzeme yapis1 hakkinda
verdigi mesaj ile giiclil bir ifade ortaya koymaktadir.

3.2. Ikinci Ornek Calisma

Ogrencilerden belirli bir objeyi (sise) kullanarak “ritim” temali bir kompozisyon
tasarlamalari, bu tasariy1 ¢izgi elemanimi kullanarak a4 boyutlu kagit kullanarak ifade
etmeleri istenmistir. Bu ¢alismada belirli bir konu iizerinde bir veya birden fazla objenin bir
kompozisyon cergevesinde, cizgi  karakterleri  ve  iliskileri  baglaminda
tasarlanmasi/olusturulmasi beklenmistir. Calismada aranan basari kriterleri;

- Verimli sayfa kullanimi

- Objelerin ifadesinde bigimsel tutarlilik
- Cizgi elemaninin anlagilirhig

- Konu ve gorsel ifade uyumu

- Cizgiler arasi iligkilerin kullanimidir.

Ritim temas1 ile (verilen bir obje kullanilarak) belirli bir diizende yinelenen bir sistemin
ortaya konmasi beklenmektedir. Sekil 11a’da ¢izgiler arasi iligkilerin verimli kullanimiyla
obje giiglii bir sekilde vurgulanirken tekrarin diisiik diizeyde olmasi ritim temasinin yeterince
algilanmamasina neden olmustur. Sekil 11b’de ¢izgi siklig1 ve yonleri ile farklilasan objeler,
bir sistemin varligini ortaya koymaktadir.

Sekil 11c ve d’de tekrar diizeyinin artisi belirli zahiri ¢izgisel bir eksen {izerinde
gerceklestirildigi igin ritmik hareket daha vurgulu bir haldedir. Sekil 11e ve f’de objelerden
ziyade objeler arasindaki bosluklar kompozisyonun ritmik bir hareket ortaya konmasim
saglamaktadir. Sekil 11h’de farkli degerde cizgiler objenin yiizey ve malzeme karakteri
hakkinda giiclii bir ifade ortaya koymaktadir.

Sekil 11g°de baskin ¢izgiler objenin yapisal ozelliklerini belirginlestirirken, séz konusu
baskin ¢izgiler objelerin dizilimindeki ag1 ve biiyiiklikler ile ritmik bir hareket algisi
olusturmaktadir. Sekil 11h’de ¢izgi kalinliklarinin ortaya koydugu deger farkliliklar ile
ritim algis1 ortaya konmaktadir.
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Sekil 11. ikinci calisma drnekleri.

60



(1):1, 2022 E-SCALA / Kirklareli University Journal of the Faculty of Architecture

4. SONUC

Cizgi; gorsel ifade icin kullanilacak sema, yazi1 ve ii¢ boyutlu ifadelerin hammaddesidir.
Cizgi kullanimi ile yapilacak pratikler gorsel ifade giiciiniin gelismesi i¢cin Onem arz
etmektedir. Planlama pratiginde anlatilmak istenen bilgi ve goriislerin sema ve yazi
obekleriyle sunulmasi ¢izgi kullanimina dikkat edilmesini gerektirmektedir. Sehir planlama
siirecinde ¢ok ¢esitli ve ¢ok sayida bilgi grubunun iligkili olarak algilanabilmesi gorsel
ifadenin gozlemciyi basindan sonuna yonlendirebilmesi, kritik bilgilerin algilanmasi igin
onemlidir. Bu nedenle sinirlar, alanlar, sekiller, yazi gruplari ile ortaya konan gorsel ifade
kompozisyonunda, ¢izgi karakterlerinin yan1 sira 6zellikle uygulanan ¢izginin “degeri ve
yonii” en belirleyici unsurlardir.

Sehir planlama Ogrencilerinin yogun bilgi ve yorum iceren gorsel sunum c¢aligmalarina
baslamadan 6nce temel tasarim diizeyinde konuyu idrak etmeleri dnem arz etmektedir.
Yapilan calismalarin basitten karmasiga gitmesi faydali bulunmaktadir. ilk galismalarda
nesneyi tanimlamak ile baglanip ardindan gelen ¢alismalarda tasarim ilkeleri, kentsel kavram
ve imaj konularinin tartigilmasini iceren uygulamalar gelistirilebilir.
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