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DiJiTAL OYUNLARIN KAZANC BOYUTU UZERINE FIKH] BiR INCELEME

Oz

Bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda son yiizyilda yasanan gelismeler, hayatin hemen
her alanini etkileyen dijitallesmeyi beraberinde getirmistir. Gilinliik yasamin bircok
alanini ciddi anlamda déniistiiren dijitallesme, 6teden beri toplumlarda yaygin bir bos
zaman aktivitesi ve eglence unsuru olarak kabul géren oyunlarin formunu da 6énemli
élciide etkilemistir. Ozellikle son yarim asir icerisinde énemli bir ivme kaydeden ve her
gecen giin blylimekte olan dijital oyun sektdrii, ekonomik acidan da ragbet goren
popliler bir alan haline gelmistir. Oyun gelistirici firmalar nezdinde ekonomik agidan
onemli bir rekabet alani olusturan dijital oyunlarda; fiziksel, dijital veya liyelik tabanl
satis, oyun i¢i sanal bazi unsurlarin alim satimi ya da oyun esnasindaki iliskilere bagl
kazanilip kaybedilebilen cesitli ekonomik degerler s6z konusudur. Bilgi, beceri ve
kabiliyetleri gelistirmek, vakit gecirmek, stres atmak ve terapi gibi ¢ok c¢esitli amaglarla
insanlarin ilgisini ¢eken oyunlarin gelinen nokta itibariyle ayrica kazang saglama amaci
giiden ticari bir aktivite olarak benimsenmekte oldugu gercegi, oyunlarin bu yoniiniin de
tartisilmasint  gerekli kilmaktadir. Bu calisma, gliniimiizde farkli bircok agidan
tartisilmakta olan dijital oyunlarin ticari bir mesguliyet alan1 ve kazang yontemi olarak
goriilmesini fikhi niteligi bakimindan tahlil etmektedir.

Anahtar Kelimeler: islam Hukuku, Dijital Oyun, Ticaret, Kazang, Sanal Para.

An Islamic Jurisprudential Examine on The Gain Dimension of Digital Games

Abstract

Developments in the field of information and communication technologies in the last
century have resulted in digitalization that affects almost every aspect of life.
Digitalization which has seriously transformed many areas of daily life has also
significantly affected the form of games which have long been accepted as a common
leisure activity and entertainment element in societies. Especially in the last half-
century, the digital game industry which has achieved an important momentum and is
growing day by day has become a popular sector economically as well. In digital games
which constitute an economically important competitive field for game developers,
various economic values can be gained and lost due to physical, digital, or membership-
based sale, purchase, and sale of some virtual elements in the game or relationships
during the game. The fact that games that attract people’s attention for various purposes
such as improving knowledge, skills, and abilities, spending time, relieving stress, and
therapy are seen as commercial activities that aim to make a profit, makes it necessary
to discuss this aspect of the games. This study analyzes the understanding of digital
games which are discussed today from different perspectives as a commercial area of
occupation and a method of earning in terms of their Islamic jurisprudential situation.
Keywords: Islamic Law, Digital Game, Commerce, Earnings, Virtual Money.

GIRIS

Oyun 6teden beri hemen her toplumda vazgecilmez bir sosyokiiltiirel
etkinlik, eglence ve motivasyon araci olarak varligini devam ettirmistir. Her
ne kadar oyun denince ilk anda ¢ocukluk dénemi aktiviteleri akla gelse de
yetiskinler de zaman zaman vakit gecirme, psikolojik olarak rahatlama,
kutlama ve eglenme gibi belli miinasebetlerle oyuna ilgi hatta ihtiyag
duyabilmektedir.
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Son ylizyilda bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda meydana gelen
gelismelerle birlikte geleneksel pek ¢ok aktivite dijital ortama tasinirken,
her gecen giin gelisim kaydeden bir sektor olarak oyunlar da bu alanin
onemli bir parcasi haline gelmistir. Bilisim teknolojileri alanindaki
ilerlemelere bagl olarak énemli bir seviye kat etmis olan dijital oyunlar,
ekonomik yénden son yiizyilin en ¢ok ilgi duyulan ve yliksek getiri imkani
sunan yatirim alanlar1 arasina girmis durumdadir. 20. yiizyilin 6zellikle
ikinci yaris1 sonrasinda 6nemli bir ivme kaydeden oyun teknolojilerinin
liretimi; ses, animasyon, grafik, tasarim, sanat, programlama ve pazarlama
gibi bircok farkli alan uzmanligindan destek almak durumundadir. Bu
yoniiyle dijital oyunlarin; teknik donanim, maliyet ve zamana yayilan
Uretim siiregleri bakimindan film prodiiksiyonlar ile kiyaslanabilecek bir
seviyeye ulastigini soylemek artik miimkiindiir.!

Giin gectikge cesitlenen dijital oyunlarin igerik olarak macera, aksiyon
ve siddet iceren; sportif nitelikli, zeka ve kabiliyet gelistirici veya kumar
amagh bir¢ok tiirinden s6z etmek miimkiindiir. Bu baglamda dijital
oyunlarin zihinsel gelisim, el ve is becerisi kazandirma, analitik diisiinmeyi
gelistirme, dikkat ve konsantrasyon kabiliyetini gliclendirme, terapi ve
tedavi araci olma gibi bir takim olumlu etkileri yanindaz 6zellikle icerik ve
olusan bagimlhiligin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan saglik sorunlari, siddet,
kifiir, kumar, cinsellik ve yanlis inanglar vb. zararlh bir takim egilimler
kazandirma gibi gelisim ve davranis bozukluklarina sebebiyet verebilen
psikososyal etkilerinden de s6z edilebilmektedir.3 Bu calismada dijital
oyunlar sadece kazan¢ boyutu yoniiyle fikhi acidan incelemeye konu
edilecektir.

1. ISLAM’IN iLK ASRINDA OYUN ALGISI

Insanoglunun fizyolojik ve psikolojik ihtiyaglarinin Islam tarafindan
onemsendigi bir gercektir. Yaratilis gayesi kulluk ve yerytiziini ilahi irade
dogrultusunda imar etmek olan insanin bu tiir temel sorumluluklarim
yerine getirirken bedenen ve ruhen karsi karsiya kaldigi yorgunluk ve
agirhigr hafifletecek, bu noktadaki irade ve azmini tazeleyecek aktivitelere
gereksinim duydugu kuskusuzdur.

Hz. Peygamber’in “Yahudiler bilsinler ki bizim dinimizde genislik vardir.
Zira ben, miisamahakdr bir haniflik ile génderildim.”* seklindeki ifadesi,

1 Ankara Kalkinma Ajansi (AKA), Dijital Oyun Sektérii Raporu, (b.y.: y.y., 2016), 8; Giivenli internet
Merkezi (GIM), Dijital Oyunlar Raporu, (b.y.: y.y., 2019), 6.

2 Selahattin Cavus vd., “Bilgisayar Oyunlar1 ve Bagimlilik: Universite Ogrencileri Uzerine Bir Alan
Arastirmas1”, [letisim Kuram ve Arastirma Dergisi 43 (2016), 266-267.

3 Ahmed Ataullah Abdilbastt, “el-El‘abu’l-elektriniyye beyne’t-tervih ve’l-idman”, el-Mecelletii’l-
dImiyye - Kiilliyetii'l-Lugati'l-‘Arabiyye (Asyiit), 34/1 (2015), 749-756; Giilbahar Bayrak (ed.),
Dijital Oyunlar Icin Cocuk ve Aile Rehberligi Calistay1 Sonug Raporu (Ekim, 2017), (Ankara: Aile ve
Sosyal Politikalar Bakanlig1 Yaynlary, ts.), 12-14.

4+ Ahmed b. Hanbel, Miisned, thk. Suayb el-Arnavit (Beyrut: Miiesseseti'r-Risale, 1421/2001),
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[slam’in diinyevi nimet ve zevklere Kkars: biitiiniiyle kars: bir din olmadig
gercegini hatirlatmaktadir. Nitekim Hz. Peygamber’in bizzat esi Hz. Aise (6.
58/678) ile birlikte, bir bayram giinii Habesli siyahiler tarafindan oynanan
mizrak-kalkan oyununu seyretmis oldugu nakledilir.> Hatta s6z konusu
olay1 aktaran Hz. Aise’nin, “Geng yastaki bir kizin, oyun ve eglenceye ne kadar
diiskiin olacagini siz takdir edin.” seklindeki ifadesi,® 6zellikle geng yastaki
bireylerin oyun ve eglenceye karsi olan tabil meylini ortaya koyar
niteliktedir.

Bayram ve diigilin gibi belli miinasebetlerle Hz. Peygamber’in kadinlar
arasinda oyun ve eglenceye miisaade etmis oldugunu gosteren bir baska
rivayette Resil-i Ekrem’in Hz. Aise’ye “Ey Aise! Yaninizda def calip sarki
sdyleyen sarkicilariniz yok mu? Ensdr bu tiir oyun ve eglencelerden hoslanir.”
dedigi aktarilmaktadir.”” Bunun disinda Hz. Peygamber’in ashabi ile zaman
zaman sakalastigi8 ve sahabenin de hakikatte insan olmalar1 miinasebetiyle
kendi aralarinda sakalastiklar: rivayet edilir.® Biitiin bunlar esasen, Ebii’d-
Derda (6. 32/652) ve Hz. Ali (6. 40/661) gibi sahabilerin de ifade ettigi gibi
kalplerin de bedenler gibi yorulup usandigi ve zaman zaman mesru
aktivitelerle motivasyon ve rahatlamaya ihtiya¢c duydugu gercegini teyit
etmektedir.10

Ote yandan Islamiyet'in igerisinde dogdugu toplumun yaygin olarak
kumar ve haksiz kazanca dayal ¢irkin bir¢ok aliskanliga sahip bireylerden
olustugu hususu goéz oniine alindiginda, Islam’la birlikte bu tiir
aliskanliklardan arindirilan bir toplumda tekrar ayni meyil ve arzularin
yesermemesi icin 0Ozellikle belli icerikteki oyunlara karsi mesafeli bir
tutumun sergilenmis olmasi tabii karsilanmalidir. Bu baglamda Hz.
Peygamber’in belli oyun tirleri karsisindaki tavri ilerleyen donemlerdeki
dini-fikhi diisiincenin olusumunda belirleyici olmustur.

Fitraten oyuna meyilli ve hem ruhsal hem de bedensel gelisimleri
acisindan oyunun Kendileri i¢in bir bakima gerekli oldugu c¢ocuklar
tarafindan oynanan oyunlarla ilgili Hz. Peygamber’in herhangi bir olumsuz

43/115 (No. 25962).

5 Eb Abdillah Muhammed b. ismail el-Buhari, el-Cami‘u’s-sahih (Kahire: Daru ibni’l-Cevzi, 2010),
“Ideyn”, 2 (No. 950); Miislim b. el-Haccac, el-Cami‘u’s-sahih (Kahire: Daru ibni’l-Cevzi, 2009),
“Salatii’l-‘ideyn”, 18 (No. 892).

6 Miislim, “Salatii’l-‘ideyn”, 18 (No. 892).

7 Buhari, “Nikah”, 63 (No. 5162); Eb( Bekr Ahmed b. el-Hiseyin b. Ali el-Beyhaki, es-Siinenti’l-
Kiibra (Beyrut: Dari’l-Kiitiibi’'l-[lmiyye, 2003), 7/470 (No. 14687).

8 Eb{ Abdillah Muhammed b. ismail el-Buhari, el-Edebii’l-Miifred, thk. Semir b. Emin ez-Ziitheyri
(Riyad: Mektebeti’'l-Me‘arif, 1998), 140-141 (No. 264-268); Ebii Isi Muhammed b. Isa et-
Tirmizi, Stinen (Beyrut: Dari’l-Kiitibi’l-{lmiyye, 2008), “Birr”, 57 (No. 2119-2123).

9 Buhari, el-Edebii’l-Miifred, 140 (No. 266).

10 Ebi Muhammed Hiiseyin b. Mes‘d el-Begavi, Serhu’s-stinne, thk. Su‘ayb el-Arnavit (Beyrut: el-
Mektebetii’l-Islami, 1403/1983), 13/184.
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miidahalede bulunmasi veya yasaklamasi s6z konusu degildir.11

Hz. Peygamber’in oyun ¢agindaki kiiciiklere karsi olan miisamahakar
tavrinin; diigiin, bayram ve karsilama gibi 6zel bazi zamanlarda dini
degerlere aykir1 diismeyecek tarzda icra edilen Kkiiltiirel bazi etkinlikler
disinda yaygin bir bos zaman aktivitesi olarak oyunu tutku ve bagimlilik
haline getiren yetiskinler i¢cin de ayni sekilde oldugunu séylemek zordur.
Kumarla dogrudan bir ilgisi olmasa bile, s6z gelimi vaktini giivercin ardina
diisme gibi fayda getirmeyecek mesguliyetlerle tiiketenlerin bu tavrini
yadirgayan bazi1 rivayetler,'2 Hz. Peygamber’in oyun c¢agini ge¢mis
kimselerin, 6zellikle dinl ya da Kkisisel beceri ve kabiliyetlerin gelisimi
bakimindan herhangi bir fayda saglamayacak oyunlar1 daimi bir mesguliyet
olarak benimsemesini tasvip etmedigini gostermektedir. Bu baglamda yine
tepkisel bir tavir olarak, Hz. Osman’'in (6. 35/656) hilafeti doneminde
yayginlasan bir c¢esit bilye oyunu (ssd31) ve gilivercin ucurma gibi
mesguliyetleri yasaklamis oldugundan s6z edilmektedir.13

Bir baska acidan, zar atmak suretiyle oynanan sansa dayali oyunlarin,
kumar amaciyla olmasa bile, Hz. Peygamber tarafindan hos goriilmedigini
belirtmek gerekir.l* S6z konusu rivayetlerde, tavla gibi zarla oynanan
oyunlar karsisinda Hz. Peygamber ve sahabenin oldukg¢a sert bir tavir
ortaya koydugu goriilmektedir.’> Bunun disinda, on dort tas (&>,2)) gibi
yabanci menseli bazi oyunlarin ise sakinca barindiran bazi sebeplerle
sahabe tarafindan hos goriilmedigi anlasilmaktadir. Mesela ¢ocuklarina bu
oyunu yasaklayan Seleme b. Ekva‘in (6. 74/693) oyunun yalan sozler ve
giinah sayilacak davraniglar ihtiva ettigi seklinde baz1 gerekgelerden soz
ettigi aktarilmaktadir.16

2. FIKIH EKOLLERI PERSPEKTIFINDEN OYUNLARA BAKIS

Hangi tiirden olursa olsun, oyunculardan kazanan ve kaybeden

11 Ebu David, Stleyman b. el-Es‘as. Siinen, thk. Muhammed Abdiilaziz el-Halidi (Beyrut: Darii’l-
Kiitiibi’'l-‘{lmiyye, 1428/2007), “Edep”, 62 (No. 4931-4932); Ebli Abdurrahman Ahmed b. Suayb
en-Nesal, es-Siinenii’l-kiibra, thk. Hasan Abdilmin‘im Selebi (Beyrut: Miiessesetli'r-Risale,
2001), “Isretii'n-nisa”, 18 (No. 8901); Siileyman b. Ahmed b. Eyyib et-Taberani, el-Mu‘cemu’l-
kebir, thk. Humeydi Abdiilmecid es-Selefi (Kahire: Mektebetii ibn Teymiyye, ts.), 6/140 (No.
5775).

12 Eb{i David, “Edep”, 65 (No. 4940); ibn Mace, “Edep”, 44 (No. 3896).

13 Ebii'l-Kasim Ali b. el-Hasen (Ibn Asakir), Tarihu medineti Dimagk, thk. Muhibbuddin Eb{l Sa‘id
Amr b. Garame el-Amravi (Beyrut: Darii'l-Fikr, 1415/1996), 39/228; Celaliiddin Abdurrahman
b. Ebibekr es-Suyati, Tarfhu’l-hulefa (Katar: Vizaretii’l-Evkaf ve’s-Suiini’l-islamiyye, 1434/2013),
281.

14 Ebu David, “Hatem”, 3 (No. 4222); Nesai, es-Siinenti’l-kiibra, “Zinet”, 2 (No. 9310).

15 Miislim, “$i‘r”, 10 (No. 2260); Ebii Daviid, “Edep”, 64 (No. 4938-4939); ibn Mace, “Edep”, 43 (No.
3894-3895). Hz. Peygamber ve sahabeden nakledilen diger rivayetler icin ayrica bk. Malik b.
Enes, el-Muvatta (Beyrut: Darii'l-Ma‘rife, 1428/2007) “Rii'ya”, 6-7 (No. 1836-1838); Eb(i Bekr
Abdullah b. Muhammed b. Ebi Seybe, el-Kitabu’l-musannef fi'l-ehadisi ve’l-asar (Beyrut: Darii’t-
Tac, 1409/1989), 5/286-287 (No. 26141-26157).

16 [bn Ebi Seybe, el-Musannef, 5/288 (No. 26167).
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taraflarin karsilikli 6diil kosuluyla tertip ettigi oyunlar kumar olup!” haram
kilinmistir.'®8 Bu hususta dort mezhep fukahasi goriis birligi icerisindedir.1?
Ancak miisabaka tarzi aktivitelerde yarismacilar disinda bagimsiz {li¢lincii
taraflarca 6diil vaadinde bulunulmasi veya yarisan taraflardan birinin,
digerinden herhangi bir karsilik almayi ileri siirmeksizin tek tarafli olarak
o6diil vaadinde bulunmasi bundan istisna tutulmustur.2® insanlar arasinda
eglence amacli oynanan diger bazi oyunlarin hiitkmii konusunda fukahanin
gorisleri ise genel olarak soyledir:

Hanefiler, kumar amaciyla oynanmasa bile tavla ve satran¢ gibi
oyunlarin oynanmasini tahrimen mekruh kabul ederler. Ancak mezhep
icerisinde imam Eb( Yusufun (6. 182/798) satran¢ oynanmasinda bir
sakinca olmadig1 seklinde farkli bir kanaati de s6z konusudur.2! Bunun
disinda Hanefiler, Hz. Peygamber tarafindan istisna tutuldugu belirtilenler22
disinda pratikte dini veya kisisel gelisim bakimindan pratik bir fayda
saglamayan ve sirf eglence olsun diye oynanan her tiir oyunu prensip
olarak mekruh goriirler.23 Boyle bir yargiya varmalarinin temel sebebi
olarak bu tiir oyunlarin kisiyi Allah’tan, ona ibadetten ve cemaat gibi dini
siarlardan veya toplumdan uzaklastirmasi gibi hususlar ileri stiriiliir.24

Maliki fakihlere gore tavla, hakkindaki sakindirici rivayetler sebebiyle
mutlak haram kabul edilirken, satran¢ ve ona benzer oyunlar hakkinda
farkll bir takim kanaatler vardir: imam Malik'ten gelen bir gériise gore
satrancin kerahet bakimindan tavladan daha koti oldugu goriisiiniin
yaninda, mezhep icerisinde; mutlak anlamda mekruh oldugu fakat
aliskanlik haline getirilmesi veya toplumdaki seviyesiz, diisiik karakterli
insanlarla ve ayakalt1 yerlerde oynanmasi durumunda Miisliiman Kkisiligine
(miirdet) aykir1 bir durum olusturmasi bakimindan haram olacagi yéniinde

17 Ali b. Muhammed b. Ali es-Seyyid es-Serif el-Ciircani, Kitabu't-ta‘rifat, thk. Adil Enver Hidir
(Beyrut: Darii'l-Ma‘rife, 1428/2007), 164.

18 e]-Maide 5/90-91.

19 Ebii'l-Fadl Iyad b. Masa (Kadi ‘lyad), [kmalu’l-muflim bi-fevaidi Miislim, thk. Yahya Ismail
(Mansire: Darii’'l-Vefa, 1419/1998), 6/ 284; Ebli Abdillah Muhammed b. Ahmed b. Ebibekr el-
Kurtubi, el-Cami® li-ahkami’l-Kur’an, thk. Abdullah b. Abdiilmuhsin et-Tiirki (Beyrut:
Miiessesetii'r-Risale, 1427/2006), 9/147; Ebli Muhammed Mahmud b. Ahmed Bedreddin el-
‘Ayni, ‘Umdetii’l-kari serhu Sahihi’l-Buhari (Beyrut: Darii’l-Fikr, ts.), 14/161; Mansur b. Yénus el-
Behiiti, Kessafu’'l-kina‘ an-metni’l-iknd‘, thk. Muhammed Hasan Ismail (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi’l-
fImiyye, 1418/1997), 4/61-62.

20 Eb Muhammed Ali b. Ahmed b. Said b. Hazm, Meratibu’l-icma“ (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi’l-limiyye,
ts.), 157; Abdullah b. Mahmud b. Mevdd el-Mevsli, el-Ihtiyar li-ta‘lili’l-Muhtar (Beyrut: Darii’l-
Kiitiibi'l-Tlmiyye, ts.), 4/169.

21 Muhammed Emin b. Omer b. ‘Abdilaziz b. ‘Abidin, Reddii’l-muhtdr ‘ale’d-Diirri’l-muhtar (Beyrut:
Darii’l-Fikr, 1412/1992), 6/394-395, Muhammed b. Feramuz (Molla Hiisrev), Diirerti’l-hiikkam fi
serhi Gureri’l-ahkam (Karagi: y.y., ts.), 1/321.

22 Soz konusu istisnalar; kisinin yayi ile ok atmasi, atini terbiye etmesi ve ailesi ile oynamasi olarak
sayllmaktadir. Bk. Mevsuli, el-Ihtiyar, 4/163.

23 Mevslli, el-Ihtiyar, 4/163,169; Ebt Muhammed Mahmud b. Ahmed Bedreddin el-‘Ayni, el-Bindye
serhu’l-Hiddye, thk. Eymen Salih Sa‘ban (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi’'l-Ilmiyye, 1420/2000), 12/249.

24 Bedreddin el-‘Ayni, el-Binaye, 12 /253.
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bazi kanaatler s6z konusudur. Bunun yaninda bagimhlik haline
doniistiirmeksizin ve dini vecibeleri ihmal etmeksizin akranlarin kendi
aralarinda satran¢ oynamasinin ise selef-i silihinden bazilarinin bunu
oynamis olduklarina dair aktarilan bazi nakillerden hareketle, mubah
olabilecegini benimseyen yaklasimlardan s6z edilmektedir.2> Ne var ki bu
tiir nispetlerin gercekte sabit olmadig1 veya sabit oldugu kabul edilecek olsa
bile bunun en dogru ihtimalle, onlara bu konudaki sakindirici haberlerin
ulasmamas1 veya onlarin bundan habersiz olmalar1 sebebiyle boyle bir
kanaate sahip olduklarini ve son tahlilde hata yapmis olduklarini belirten
daha sert degerlendirmeler de mevcuttur.26

Imam Safit (6. 204/820), genel olarak siradan insanlar tarafindan
oynanmasli aliskanlik haline getirilen oyunlarla mesgul olmanin miir(iete
uygun diismemesi sebebiyle kerahetten uzak olmayacagi kanaatindedir.2”
Tavla, mezhep genelinde haram diizeyinde degerlendirilir.28 Buna karsin
satrang, hakkinda sakindirici rivayetler bulunan tavlanin aksine savas
taktigi O0greten zeka ve strateji oyunu olarak goriildiigiinden mekruh
goriilir. Ebl Ishak el-Mervezi (6. 340/951) ise, satrancin tavla ile ayn
hilkkme tabi oldugu kanaatindedir. Hazze (3%) veya Kirk (329 gibi
toplumda yaygin diger bazi oyunlar da mekruh Kkategorisi icerinde
degerlendirilmistir.30

Hanbeliler, oyunlar konusunda tavla ile satrancin haramlik
bakimindan ayni hiikme tabi oldugunu belirtmekle birlikte, tavlanin
haramliginin, hakkinda yasaklayici dzel rivayetler bulunmasi sebebiyle
derece bakimindan daha kuvvetli oldugu kanaatindedirler.3!

Klasik fikih mezheplerinin oyunlar hakkindaki degerlendirmeleri
dikkate alindiginda, kumar amaciyla olmasa veya herhangi bir dinf vecibeyi
ihmale gotiirmese bile pratikte zaman tiiketmek disinda herhangi bir fayda
saglamayan oyunlarin, Miisliiman Kisiligi acisindan uygun goriilmedigi ve
neticede Kkerahetten uzak olmadigl konusunda genel bir kanaate sahip

25 Sihabuddin Ahmed b. idris el-Karafi, ez-Zahire, thk. Muhammed Hacci (Beyrut: Darii’l-Garbi’l-
islami, 1994), 13/283.

26 Ebii'l-Velld Siilleyman b. Halef el-Baci, el-Miinteka serhu’l-Muvatta (Misir: Matbaatii’s-Sa‘ade
1332/1913),7/278.

27 Eb{ Abdillah Muhammed b. Idris es-$afii, el-Umm (Beyrut: Darir'l-Ma‘rife, 1410/1990), 6/224.

28 bn Hacer el-Heytemi, Ebii'l-‘Abbas Sihabuddin Ahmed b. Muhammed. ez-Zevacir an-iktirafi’l-
kebair (Beyrut: Darii’'l-Fikr, 1987), 2/212-213.

29 Hazze (52, bir tahta yiizeyine kazinan cizgiler iizerinde taslarla oynanan oyun; Kirk (&4)) ise,
yerde kare seklinde cizilen sekiller tzerinde taslarla oynanan bir oyun tiirii olarak
aciklanmaktadir. Bk. Ahmet Teymur Pasa, Lu‘abu’l-Arab (Kahire: Matbaatii Dari't-Te’lif,
1367/1948), 20, 49, 50.

30 Ebii'l-Mehasin Abdiilvahid b. ismail er-Rlyani, Bahru’l-mezheb fi furti‘i mezhebi’s-Safif, thk. Tarik
Fethi es-Seyyid (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi'l-Ilmiyye, 2009), 14/299.

31 Muvaffakuddin Abdullah b. Ahmed b. Muhammed b. Kudame, el-Kaff ff fikhi’l-imam Ahmed b.
Hanbel, thk. Muhammed Hasan Ismail (Beyrut: Dari’l-Kiitibi’l-Ilmiyye, 1421/2001), 4/322-
323.
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olundugu anlasilmaktadir. Bunun yaninda, o6zellikle tavla ve satrang
orneginde oldugu gibi zarla oynanan oyunlarla zekd ve kabiliyet
gerektirenler arasinda ayrim yapan bazi alimlerin degerlendirmeleri
incelendiginde, o6zellikle kumara 6zendiren veya onu animsatan oyun
tiirlerinin yasak kapsaminda olmasi gerektigi sonucu ¢ikarilabilir. Nitekim
zar atilarak sansa dayali oynanan tavla gibi oyunlarin fal oklarina
benzetilmesi, satrancin ise diislinme ve harp taktikleri kazandirma gibi
ozellikleri ile daha farkl degerlendirilmesi, oyunlarin hiikmiinde belirleyici
olan unsurlar hakkinda bir fikir vermektedir.32

Ote yandan alimler icerisinde Ibn Battal (6. 449/1057) gibi, genel
olarak batil olan ve yasak kapsaminda olan oyunlarin, Allah’a ibadet ve
taatten alikoyan oyunlar oldugunu, bu sinira ulasmayan oyunlarin genel
olarak mubah oldugu hiikmiinii benimseyenlerin varligindan da s6z etmek
gerekir.33 Oyunlar konusunda nispeten miisamahakar bir yaklasima sahip
olan Gazzall (6. 505/1111) de s6z gelimi tavla gibi, hakkinda 6zel yasak
bulunanlar disinda3* genel olarak oyunun insani rahatlatma, yorgunlugu
giderme ve insanin ciddi islere karsi adaptasyonunu artirma gibi 6zellikleri
itibariyle mubah olmasi gerektigi diisiincesindedir. Fakat bu konudaki
dengenin gozetilmesine de dikkat c¢eken Gazzdll, oyun ve eglence
konusunda tipki ila¢ kullaniminda oldugu gibi 6l¢iilii olmanin gerekliligini
o6zellikle vurgulamaktadir.35

Konunun hiikmiine dair bir diger ayrim ise fayda-zarar dengesi
lizerinden yapilmistir. ibn Teymiyye (6. 728/1328) bu baglamda, zarar
degil de fayda iceren oyunlarla oynamayi ciiz gérmekte,3¢ 6grencisi Ibn
Kayyim el-Cevziyye (6. 751/1350) ise bizzat haram olmamakla birlikte,
diinya ve ahiret bakimindan bir fayda saglamayan oyunlarla mesgul
olmanin mekruh oldugunu belirtmektedir.3”

3. DIJiTAL OYUNLARIN HUKMUNE DAIR CAGDAS FIKHI
YAKLASIMLAR

Dijital oyunlarin hiikmii konusunda 6ne g¢ikan fikhi yaklasimlarda
ilkesel olarak dini gorevleri aksatmamak ve haram unsurlar icermemek
kaydiyla mubah olacag1 kanaati 6n plandadir. Bu kanaatin esasen, oyun

32 Heytemli, ez-Zevdcir, 2/215.

33 Ebii'l-Hasen Ali b. Halef b. Abdilmelik b. Battal, Serhu Sahthi’l- Buhari (Riyad: Mektebetii'r-Riisd,
2003),9/71.

3¢ EbGi Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, el-Vasit fi'l-mezheb, thk. Muhammed
Muhammed Tamir (Kahire: Darii’s-Selam, 1417/1997), 7/349.

35 Ebi Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, [hydu ‘uliimi’d-din (Beyrut: Darii'l-Ma‘rife,
1402/1982),2/287.

36 Takiyyiiddin Ahmed b. Abdilhalim (ibn Teymiyye), el-Fetava’l-kiibra, thk. Muhammed
Abdiilkadir ‘Ata - Mustafa Abdiilkadir ‘Ata (Beyrut: Darii'l-Kiitiibi’l-‘Ilmiyye, 1408/1987), 5/415.

37 Eb(l Abdillah Muhammed b. Ebibekr (Ibn Kayyim el-Cevziyye), Medaricii’s-salikin, thk.
Muhammed Hamid el-Fiki (Beyrut: Darii’l-Kiittabi’l-Arabi, 1393/1973), 1/140.
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tarz1 aktivitelere kars1 Hz. Peygamber ve sahabenin tutumu ile ge¢mis islam
alimlerinden bu konuda nakledilen bazi kanaatlerden beslenmekte
oldugunu sdylemek mimkiindiir. Ancak s6z konusu oyunlar icerisinde,
dinin inang¢ ve ahlak ilkelerine aykir1 ya da hos goriilemeyecek icerik ve
etkilere sahip olanlarin da bulunmasi sebebiyle mubah dairenin disinda
kalabilecegine de dikkat cekildigi goriilmektedir. Bu baglamda dikkat
cekilen hususlar 6zetle soyledir:

a) Asir1 bagimlilik sebebiyle insanin beden ve ruh saglig1 lizerinde
olumsuz etkiler birakmasi.

b) insani ibadet ve faydali diger islerden alikoymasi.

c) Islam’in kutsal saydig1 degerlere ve Miisliimanlara karsi hakaret,
kin ve saldir1 kurgusuna dayali olmasi.

d) Islam nazarinda batil sayllan inanglar1 kutsayip 6zendiren
tasarimlar icermesi.

e) Kumar fikrine dayali ya da kumari 6zendiren icerikler barindirmasi.

f) Mahremiyet kurallarina aykiri tasvir ve iceriklere sahip olmasi.

g) Sihir gibi haram sayilan uygulamalar1 onaylayip yiiceltmesi.

h) islam tarafindan haram kalmman miizik ve ¢algl enstriimanlar
icermesi.38

i) Siddet ve 6ldiirme duygusu asilamasi.3?

S6z konusu degerlendirmelerden hareketle, dijital oyunlarin dini

hiitkmiiniin tespitinde dne ¢ikan ¢agdas yaklasimlarda, icerik ve etkilerin
belirleyici olacagi fikrinin hakim oldugu anlasilmaktadir.

38 Miizigin hiikkmu hakkindaki yaygin kabuliin aksine bu konudaki rivayetleri tenkide tabi tutup;
haram icermeyen veya herhangi bir giinaha yardimi1 amaglamayan miizikleri dinlemenin mubah
oldugunu séyleyen ibn Hazm (6. 456/1064), miizik hakkinda onun mubah oldugunu ispat
edecek yeterince delil oldugunu séyleyen imam Gazzali ve kisiyi Allah’tan alikoymayan élgiilii
miiziklerin mubah oldugu kanaatinde olan Ibn Battal (6. 449/1057) gibi alimlerin bulundugunu
da burada belirtmek gerekir. Bk. Ebii'l-Hasen Ali b. Halef b. Abdilmelik (ibn Battal), Serhu
Sahthi’l-Buharf (Riyad: Mektebetii'r-Riisd, ts.), 9/71; Ebli Muhammed Ali b. Ahmed b. Said b.
Hazm, el-Muhalla bi’l-asar, thk. Abdilgaffar Silleyman el-Bendari (Beyrut: Dari’'l-Kiitiibi'l-
‘Ilmiyye, 1424/2003), 7/567; Gazzali, [hyd, 2/278-279.

39 Sa‘d b. Nasir b. Abdilaziz es-Sesri, el-Miisabakat ve ahkamuha fi’s-seri‘ati’l-Islamiyye (Riyad:
Darir'l-‘Asime, 1418/1997), 232; Mustafa Alp Cavusoglu, Teknolojik Meselelere Fetvalar
(istanbul: Kubbe Yayinevi, 2011), 67, 68, 78; Abdiilbasit, “el-El‘abu’l-elektriiniyye beyne’t-tervih
ve'l-idman”, 759-788; Esma Abdiilmehdi el-Misri - Riideyna Ibrahim er-Rifa‘, “el-Miisabakat fi'l-
el‘abi’l-elektriiniyye mefhiimuha ve ahkamuha fi’'l-fikhi’l-islami”, Mecelletii’l-Cami‘ati’l-Islamiyye
li'd-dirdsati’s-ser‘iyye ve'l-kantniyye 29/4 (2019), 187-190; Youtube (Y), “ <« 2 as 2 3 k)
Aol Flo st [ menll iy s (Erisim 03 Aralik 2021); Y, “ Lo des [ getll 250500 Gl 35k
441" (Erisim 03 Aralik 2021); Islamway (IW), “ 4w 31 ) oS> U (Play station)”  (Erisim 03
Aralik 2021); Hiisni Kemal, “steaill 3.5l e .. a55:50Y) 0N el-Ehrdm (13 Nisan 2018), (Erisim
03 Aralik 2021); el-islam Sual ve Cevap (ISC), “assSO¥I WY (Erisim 03 Aralik 2021);
islamonline (10), “% xSy WL calll Llsx” (Erisim 03 Aralik 2021).
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4. FIKHI ACIDAN DiJiTAL OYUNLARIN KAZANC BOYUTU

4.1. Ticari Sozlesmelere Konu Olmasi Bakimindan Dijital Oyunlar

Dijital oyunlarin ticari s6zlesmelere konu olmasi; oyun icin hazirlanan
elektronik cihaz ve konsollarin satisi, oyunun dijital kopyasinin teslimi, web
sitesi ve uygulama magazalari Ulzerinden belli bir {icret karsilifinda
indirilmesi ya da c¢evrimici iiyelik tizerinden belli bir siireligine oyun
oynama hakkinin edinilmesi gibi sekillerde olabilmektedir. Bunun yaninda
licretsiz indirme ve oynama hakki verilen oyunlarda, oyundan degil de oyun
ici 6gelerden veya reklamlardan para kazanma yoluna giden firmalar da s6z
konusudur.40

Islam hukukunda alim satim sézlesmelerine konu olacak varliklarin
oncelikli olarak kendisinden faydalanilmasi mubah (miitekavvim) olmasi
gerekir. Islam hukukgulari, alim satim konusu mallarin sahip olmasi
gereken daha hususi oOzellikler konusunda ise Ozetle su goriislere
sahiptirler:

Hanefller, alisverise konu olacak mali, “tabiatin meylettigi ve ihtiyac
vakti icin biriktirilebilen sey” olarak tanimlamalarinin bir sonucu olarak,
somut varlig1 bulunmayan menfaatleri mal kapsaminda gérmemislerdir.4!
Bununla birlikte Hanefiler, tek basina mall degeri bulunmayan menfaatlerin
sozlesmeye konu olmasi halinde bu degeri kazanacagimi kabul
etmektedirler.*2

Hanefilerin mal tanimindaki somut-soyut ayrimi diger mezheplerde
vazgecilmez bir sart olarak ileri siiriilmemistir. Nitekim Malikiler, insan
tabiatinca arzulanan, miilkiyete konu olabilen ve hukuken faydalanilmasina
izin verilen hemen her seyi mal kapsaminda degerlendirirler.#3 Benzer
sekilde Safii ve Hanbeliler de ister somut bir varlia sahip olsun (ayn),
isterse menfaat seklinde olsun, kendisinden faydalanilmas1 mubah kilinan
her seyi mutlak olarak mal kapsaminda gérmektedirler.44

Doktrindeki bu temel ayrimdan sonra, oyun ve oyun aletlerinin alim
satim so6zlesmelerine konu olmasina dair mezheplerde ortaya ¢ikan
yaklasimlar:1 kendi kaynaklari tizerinden s6ylece takip edebiliriz:

40 AKA, Dijital Oyun Sektérti Raporu, 19.

# Sa‘diiddin Mes0d b. Omer et-Teftazani, Serhu’t-Telvih ‘ale’t-Tavzih (Beyrut: Dari’l-Kiitiibi'l-
{Imiyye, ts.), 1/177; ibn Abidin, Reddii’l-muhtar, 4/501-502.

42 Abdiilhay b. Abdilhalim el-Leknevi, Umdetii’r-ri‘dye ‘ala serhi’l-Hidaye (Beyrut: Darii’l-Kitiibi'l-
‘IImiyye, 2009), 6/546.

43 Ebli Bekr Muhammed b. Abdillih b. Muhammed el-Meéfiri ibnii’l-‘Arabi, Ahkamu’l-Kur’dan
(Beyrut: Dari’l-Kiitiibi’'l-I[lmiyye, 2003), 2/107; Eb( Ishak Ibrahim b. Masa es-Saubi, el-
Muvafakat (Suud: Daru ibn Affan, 1417/1997), 2/32.

4 Bedruddin Muhammed b. Bahadir ez-Zerkesi, el-Mensiir fi’l-kavaid, thk. Teysir Faik Ahmed
Mahmid (Kuveyt: Vizareti'l-Evkaf, 1405/1985), 3/222; Mansir b. Ydnus el-Buhiti, Serhu
Miintehe’l-iradat, thk. Abdullah b. Abdilmuhsin et-Tirki (Beyrut: Miiessesetii'r-Risale,
1421/2000), 3/121, 126; Mustafa es-Siiyti, Metalibu ili'n-niiha fi serhi Gayeti’l-miinteha
(Dimagk: el-Mektebetii'l-islami, 1415/1994), 3/12.
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Hanefl mezhebi icerisinde imam Ebii Hanife (6. 150/767); ud, davul,
zurna, def vb. mizik aletlerinin yani sira tavla ve satrang¢ gibi oyun
araclarinin alm satimin cdiz gériirken; Imam EbG Yusuf ve Imam
Muhammed (6. 189/805), bunlarin giinah (fisk) amag¢h esyalar olmasi
yoniiyle alim satima konu edilmelerini mekruh goriir. Iimam Eb{ Hanife, bu
tiir aletlerin mubah bir baska amag icin de kullanilabilecegi diislincesinden
hareketle, alisverise konu olabilecek bir mal oldugu gorisiinii
benimsemistir ki mezhepte sahih goriilen goriis de budur.*>

Safiilerin hakim goriisiine gore, alisveris agisindan tavlanin satimi
sahih/caiz degilken, satran¢ aletinin satimi, oynanmasinda oldugu gibi
tenzihen mekruh gorilmiistiir.46

Maliki ve Hanbeliler ise alim satima konu olacak seylerin hukuken
faydalanilabilir (mesru) olmasini gerekli gérmelerinin bir sonucu olarak,
oyun ve eglence aletlerinin satisini sahih gérmedikleri anlasilmaktadir.4”

Mezheplerin, oyun aletlerinin alim satimi ile ilgili goriislerinde, bu
oyunlarin oynanmasi veya s6z konusu aletlerin kullanilmasindaki fayda ve
zarar ya da sevap ve giinah dengesinin gozetilmis oldugu anlasilmaktadir.
Nitekim genel bir kural olarak, bir seyden faydalanmak yasak olunca, onun
alisveris veya bir bedel karsiligi olan (ivazl) diger sozlesmelere konu
olmasi da yasak kabul edilmektedir.#¢ Hanefi fakih Ibn Abidin’in (6.
1252/1836) de ifade ettigi iizere, “bir seyin mal olusu, biitiin Insanlarin
veya onlardan bir béliminiin o seyi mal olarak kabul etmesiyle sabit olur.
Dolayisiyla miitekavvim olmak da o seyin mal olarak kabul edilmesi ve
ser‘an kendisinden faydalanilmasinin mubah sayilmasiyla olur”.4° Buna
gore dijital oyunlarin alim satim veya hizmet s6zlesmelerine konu olmasi, o
oyunun oynanmasinin hiikmiine goére mubah, haram veya mekruh
olabilecektir. Birbirine zit her iki amagla oynanmaya miisait oyunlarin
hiikmiinde belirleyici olan ise oyunu oynayanlarin bizzat kendileri
oldugundan, bu tiir oyunlarin alim satimina mutlak anlamda haram demek
miimkiin gérinmemektedir.

Bu dogrultuda, miisteriye dogrudan satilan veya belli bir iiyelik ya da
indirme tcreti karsiiginda kullanim hakki taninan dijital oyunlar, igerik

45 Alauddin Eb0 Bekr b. Mes‘dd b. Ahmed el-Kasani, Bedai‘u’s-sandi‘ fi tertibi’s-serdi‘ (Beyrut:
Darii’l-Kiitiibi'l-lmiyye, 1406,/1986), 5/144.

46 Ebli Muhammed el-Hiiseyin b. Mes‘td el-Begavi, et-Tehzib fi fikhi’l-imam es-Safii, thk. Adil
Ahmed Abdiilmevcid - Ali Muhammed Muavvaz (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi'l-ilmiyye, 1418/1997),
3/568; Kemaliidddin Ebii'l-Beka Muhammed b. Misa ed-Demiri, en-Necmu'l-vehhac fi serhi’l-
Minhdc (Cidde: Darii’l-Minhac, 1425/2004), 4/33.

47 Ebi’'l-Berekat Ahmed b. Muhammed ed-Derdir, es-Serhu’s-sagir ‘ala Akrebi’l-mesalik (Ahmed es-
Savi'nin “Bulgatii’s-salik li-Akrebi’l-mesalik” adl hdsiyesi ile birlikte), (b.y: Dari’l-Mearif, ts.), 3/9;
Muhammed b. Salih el-Useymin, es-Serhu’l-miimti® ‘ala Zadi’l-miistakni‘ (Suud: Daru ibni’l-Cevzi,
1425/2004), 8/113.

48 {bn Teymiyye, el-Fetava'l-kiibra, 6/36.

49 {bn Abidin, Reddii’l-muhtdr, 4/501.
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acisindan faydalanilmasi mubah olan bir menfaat oldugu siireces?
sozlesmelere konu olmasi bakimindan mesru sayilabilecektir.51

4.2. Oyunlarda Sanal Para, Karakter, Techizat, Seviye vb.
Ozelliklerin Alim Satimi ve Devri

Dijital oyunlarin bazilarinda oyun icerisinde kullanilabilen 6zel
karakter, esya vb. aksesuar ve techizatlari satin alabilmek icin Litecoin
(LTC), GB (Gold Bar), Unkown Cash (UC) gibi oyun ici sanal para birimleri
satin almak gerekebilmektedir. Battle Points (BP) gibi bazi para birimleri de
magclar veya oyun icerisinde belli gorevlerin tamamlanmasi iizerine
kazanilan ve yine oyun i¢i kullanilabilecek degerlerden olusmaktadir.52
Boylelikle oyuncular oyunda kullanmak istedikleri s6z gelimi elbise, ¢anta,
silah, techizat vb. 6zel baz1 esyalar1 oyun i¢i parasi olan coinlerle satin
alabilmekte veya bunlarla bir iist siirime gecebilmektedirler. Benzer
sekilde baz1 futbol oyunlari igerisinde oyundan elde edilen veya satin alinan
coinlerle futbolcu ya da hesap satin alinabilmektedir.>3

Oyun yazilimlar1 i¢in satin alinan ilave o6zellikler veya sanal para
birimlerinin oyun satis siteleri vasitasiyla oyuncular arasinda para ile alinip
satilabildigi, dogrudan nakde ¢evrilemeyen para birimlerinin ise oyun ici
esya ve Kkarakterlere (item/skin) donistiiriilerek satisa sunuldugu
gorilmektedir.54

Bazi dijital oyun platformlarinda, dogrudan bitcoin gibi sanal para
birimleri kullanilarak oyun satin alinabildigine de ayrica isaret etmek
gerekir.5>5> Burada ilgili platform hesabi {izerinden satin alinacak yazilim
veya oyunlar i¢in yapilacak 6deme, TL yerine ona karsilik gelen miktardaki
bitcoinin ciizdana aktarilmasi suretiyle gerceklestirilebilmektedir.

Oyun ici alim satima konu olan bir baska husus, ytikseltilen oyun
seviyesinin satilmasidir. Nitekim web tabanli bazi oyunlarda, oyuncularin
belli seviyeye getirdikleri oyunlari bir baska kullaniciya satabildikleri
goriilmektedir.5¢

50 “icare”, el-Mevsii‘atii’l-fikhiyye el-Kuveytiyye (Kuveyt: Vizaretii'l-Evkaf ve’s-Suiini’l-islamiyye,
1404/1983), 1/290.

51 Hiiseyin b. Ma‘levi b. Hiiseyin es-Sehrani, “el-Mu‘avadat fi'l-el‘abi’l-elektrlniyye”, Mecelletii’l-
Cami‘ati’l-Islamiyye 192/2 (1441/2020), 214.

52 Pubg Lite (PL), “Coin Rehberi” (Erisim 02 Aralik 2021).

53 Dnz Gaming (DG), “Fifa 20 Kolay Coins Kazanma Taktikleri” (Erisim 02 Aralik 2021). Bu konuda
ayrica bk. Heyle Bint Abdirrahman b. Muhammed b. Yabis, “el-Mu‘avadat fi'l-el‘abi’l-
elektriiniyye”, 29, Merkezii’t-Temeyyiizi’l-Bahsi (Erisim 02 Aralik 2021).

54 Game Satis (GS), “Steam Rehberi”, (Erisim 28 Haziran 2020); Koopazar (KP), “Bakiyemi Banka
Hesabima Nakit Olarak Cekebilir miyim?” (Erisim 28 Haziran 2020); CSGO Giincel (CG), “Steam
Ciizdanindaki Paray1 Hayata Gegirme (ATM’Den NAKIT HEMDE 2018)” (Erisim 28 Haziran
2020).

55 CoinTirk (CT), “Steam’den Bitcoin ile Nasil Oyun Alinir? - Anlatimh Video” (Erisim 20 Haziran
2020).

56 Heyle Bint Abdirrahman, “el-Mu‘avadat fi'l-el‘abi’l-elektriniyye”, 39.
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Oyunlarin genel kullanim/hizmet kosullarina dair diizenlenen
sozlesmelerde, “kullanicinin, oyunun mevcut versiyonunun licretsiz islevlerini
kullanabilmek lizere basit, devredilemez bir hak sahibi oldugu”, “Yazilim satin
almanin, kullanma lisansina sahip olmanin étesinde herhangi bir miilkiyet
devri anlamina gelmedigi”, “Uriinleri 6zel amacla kullanmak iizere kisisel bir
lisans satin alindigi, gegerli yerel yasalar tarafindan zorunlu kilinmadigi
siirece bu lisansin aktarilamayacagi, bunun da, lisansta agiklanan sekilde
kullanabilmenin étesinde liriiniin sahibi olma anlamina gelmedigi” gibi
hususlarin 6zellikle vurgulanmakta oldugu goriilmektedir.5? Dolayisiyla,
giliniimiiz dijital oyunlarinda yapimci firmalar tarafindan oyuncuya verilen
lisansin genellikle kisisel, aktarilamaz sinirli bir hakki temsil etmekte
oldugu, bunun 6zel amagh kisisel kullanimin 6tesinde oyun veya oyuna dair
fikrl miilkiyet vb. haklarin oyuncuya satilmasi anlamina gelmedigi

anlasilmaktadir.>8

Ote yandan, bazi oyunlarin “Davramis Kurallari’ni diizenleyen su
bilgiler de dijital oyun kullanimi konusunda yukarida sayilan bu
sinirlamalar1 6zetlemektedir: “Asla hesaplart veya hesap bilgilerini veya
diger oturum ag¢ma bilgilerini paylasmayin, satin almayin, satmayin,
kiralamayin, alt lisansini vermeyin, degis tokus etmeyin, aktarmayin,
calmayin veya toplamayin.”>°

Hesap satislarina dair bu yasagin baslica nedenleri arasinda oyun
kullanim sartlarini ihlal, oyun gelistirici firmalarin bundan zarar gérmesi ve
dolandiriciliklara konu olabilmesi gibi hususlar gosterilmektedir.6® Bu
durumu dikkate alan bazi ilan siteleri, oyun hesaplar1 gibi satis1 ve devri
sozlesme ile yasaklanmis veya sinirlandirilmis triinlerin ilanini, yasakli
trinler kapsaminda degerlendirerek kabul etmemektedir.! Bu bilgiler
dogrultusunda, hizmet sunucusu firmalarin izni olmaksizin oyun ve oyuna
ait dijital herhangi bir icerigin bir baskasina serbestce devredilemeyecegi,
aksi takdirde sozlesme sartlarina aykiri davranilmis ve suc teskil eden bir
davranis icerisine girilmis olabilecegi degerlendirilmektedir.62

57 Mesela bk. Silo.Tips (ST), “Travian Games Genel Kullanim Kosullar1 (Hizmet Tanimi)”, md. 2
(Erisim 01 Aralik 2021); Play Station (PS), “Yazilim Kullanim Kosullar1”, md. 4.1 (Erisim 17 Ekim
2020); Xbox (XB), “Xbox.com Kullanim Kosullar1 (“Kisisel ve Ticari olmayan Kullanim
sinirlamasi” Boliimii)” (Erisim 02 Ekim 2020); Play Store (PS), “Son Kullanici Lisans Sézlesmesi”,
md, 2.1, 4 (Erisim 02 Ekim 2020); PS, “Playstation Network Hizmet Kosullar1”, md. 16.5, 16.5.1
(Erisim 02 Ekim 2020).

58 PL, “PUBG LITE Hizmet Kosullar1”, md. 2, 3a; PS, “Play Station Yazilim Kullanim Kosullar1”, md.
6.2-6.3.

59 PS, “Playstation Network Hizmet Kosullar1”, md. 13. 1.

60 Foxngame (FG), “PUBG Mobile Hesap Satisi Neden Yasak?” (Erisim 05 Eyliil 2021); FG, “Valorant
Hesap Satis1 Neden Yasak?” (Erisim 05 Eyliil 2021).

61 Mesela bk. Sahibinden (S), “Yasakli Uriinler Listesi” (Erisim 05 Eyliil 2021).

62 Gozde Modoglu, Dijital Oyunlarin Ceza Hukuku ve 5651 Sayili Kanun Kapsaminda Erisim Engelleri
Kararlart Agisindan Degerlendirmesi (istanbul: Bilgi Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Yiiksek Lisans Tezi, 2015), 81. Dijital oyunlarin telif hukukundaki yeri konusunda ayrica bk.
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Oyun ici sanal paralarin mahiyetine gelince, bazi oyunlara ait
sozlesmelerde, “Kullanici, oyun parasinin yalnizca bir oyun islevi oldugunun
ve gercek para olmadiginin bilincindedir. Kullanicilar arasinda oyun
parasinin ticareti veya takast kesinlikle yasaktir.” hiikmiine yer
verilmektedir.63

Biitliin bu bilgilerden, oyun ya da oyun i¢i 6gelerin satin alinmasinin,
onlarin miilkiyetinin devri anlamina gelmedigi, bilakis oyun i¢i baz
hizmetlere erisim ve onlardan faydalanabilme imkdm sagladigi
anlasilmaktadir.

Fikhi acidan oyun i¢i sanal para birimlerinin TL vb. rayi¢ para birimleri
ile satin alinmasi, bazi arastirmacilar tarafindan gercekte oyunun veya oyun
icerisinde  fayda  saglayacak esyalarin  satin  alinmasi  gibi
degerlendirilmektedir. Dolayisiyla oyun sayet mubah ise onun bir pargasi
olan bu tiir para birimlerinin satin alinmasi, oyundaki ilave bir menfaat
veya hizmetin satin alinmasi olarak goriilmektedir. Ote yandan, bu tiir oyun
ici sanal paralarin hakiki paralarla miibadelesinde faiz s6z konusu
olmayacagindan  bedellerin  birbirine esit olmasi da gerekli
gorilmemektedir.6* Zira burada satin alinan sey gercekte para olmaktan
ziyade, oyun oynama izni elde etme veya oyun icerisindeki belli 6zelliklere
sahip olabilmeye imkan saglayan miitekavvim bir menfaat olarak
degerlendirilmektedir.6>

Oyun i¢i sanal paralarin rayi¢ para birimleri ile alim satim1 disinda
dogrudan sanal-kripto para ile disaridan oyun veya oyun i¢i esya, karakter
vb. degerlerin alim satimi meselesine gelince, bu konu giiniimiizde halen
tartisilmakta olan sanal paralarin gergek bir para birimi olarak kullanilip
kullanilamayacagl meselesi ile ilgilidir. Farkli kanaatlere ve tartismalara
konu olan bu meselenin burada ele alinmasi g¢alismanin hacmini
asacagindan, bu hususta sadece, kisilerin icerisinde yasadiklar1 toplumun
kurallarin1 belirleyen devletlerin, kamu maslahatini gozeterek veya
muhtemel bir fesadin 6niline gegme (sedd-i zerdi) amaciyla koymus oldugu
kurallara bagh kalmasinin fikhi agidan da bir gereklilik oldugu®® yéniindeki

John Kuehl, “Video Games and Intellectual Property: Similarities, Differences, and a New
Approach to Protection”, Cybaris 7/2 (2016), 313-349; Huma Mehfooz - Gaurav Bhalla,
“Copyrightability of Video Games”, International Journal of Recent Research Aspects 3/4 (2016),
67-77; Derya Dogan - Giirkan Ozocak, “Dijital Oyunlar, Multimedya Yaratimlar ve Giincel Hukuki
Problemler”, 1-13 (Erisim 28 Eyliil 2020).

63 ST, Travian Games Genel Kullanim Kosullar1 (Krediler)”, md. 1-2.

64 Sehrani, “el-Mu‘avadat fi'l-el‘abi’l-elektriiniyye”, 215.

65 Heyle Bint Abdirrahman, “el-Mu‘avadat fi'l-elabi’l-elektrlniyye”, 26-27; Hudayri, “el-Mu‘avada
fi'l-el‘abi’l-elektriniyye”, 10.

66 Ebi Sa‘ld el-Hadimi, el-Berikatii’l-Mahmiidiyye fi serhi’t-Tarikati’l-Muhammediyye ve’s-seri‘ati’n-
nebeviyye fi's-sireti’l-Ahmediyye (Istanbul: Sirket-i Sahafiyye-i Osmaniye Matbaasi, 1318/1900,
1/73; Muhammed Alauddin Efendi, Hasiyetii Kurrati uytini’l-ahyar (“Reddii’l-muhtar” ile birlikte),
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diisiincemizi paylasmakla yetinecegiz.

Konunun bir diger boyutu olan, yiikseltilen oyun seviyesinin igerigiyle
birlikte satilmasi meselesi hakkinda, muasir fetva kurumlarindan Urdiin
Meclisti’l-Iftd’s1,67 fetva hizmeti veren bazi platformlar®® ve bu alanda
yapilan baz1 arastirmalarda,®® dinen sakinca igcermeyen 6zel oyun
hesaplarinin satilmasinda bir sakinca olmayacag: belirtilmektedir. Bunun
aksine Suriye Alimler Birligi Meclisi gibi baz1 fetva meclisleri ise, dijital oyun
hesaplarinin aligverise konu olabilecek miitekavvim bir mal olmadig:
kanaatindedir.7°

Elektronik ortamda tasarlanan ve miilkiyete konu olabilen program ve
yazilimlarin gergek bir varligl olmadigi iddiasi kanaatimizce gliniimiiz
teknoloji diinyasi agisindan gercegi yansitmaktan uzaktir. Oyun i¢i esya ve
karakterler hakkinda da ayni seyin sdylenmesi miimkiindiir. Bununla
birlikte, yukarida da isaret edildigi gibi telif veya fikri miilkiyet hakkini
elinde bulunduran firmalarin s6z konusu oyunlar i¢in oyuncu misterilerle
yapmis oldugu sozlesmenin miilkiyet devri anlamina gelen bir satis
sozlesmesi olmadigini ifade etmesi, bu oyun iceriklerinden ficretli veya
lcretsiz olarak faydalanabilmenin o6tesinde miisterilere bir hak
verilmedigini gostermektedir.

Oyun veya oyun i¢i o6zelliklerin devredilebilir olup olamayacagi
meselesini, faydalanma hakki saglayan sézlesmeler ile menfaat miilkiyeti
saglayan sozlesmeler konusu lizerinden biraz daha detay vererek ele almak
gerekirse, bu konuda su degerlendirmeyi yapmak miimkiindiir:

Islam fakihlerinin cumhuru tarafindan benimsenen taksimde
faydalanma milkiyeti (temlikii'l-intifa%), bir seyden faydalanma hakkinin
sadece o konuda kendisine izin verilmis olan kimseye mahsus ve
devredilemez bir hak olusunu ifade ederken; menfaat miilkiyeti (temlikii’'l-
menfaa), kisinin bizzat faydalanma hakkina sahip oldugu bu hakk: bir
bagkasina iicretli veya ticretsiz olarak kullandirma hak ve yetkisine sahip
oldugu miilkiyet ¢esidi olarak degerlendirilir.7!

Fikihta 6zellikle ariyet gibi licretsiz faydalanma hakki veren sahiplik

thk. Adil Ahmed Abdiilmevciid - Ali Muhammed Muavvad (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi'l-IImiyye,
2011), 11/68-69.

67 Dari'l-iftai’l-Urdiiniyye (DI0), “as 520 oW ol o S (Erisim 22 Haziran 2020).

68 Mesela bk. islamweb (IW), “Leblis &) Sl ao oS>" (Erigim 22 Haziran 2020); iSC, “ oo a oS
Bl st Lbliy 24" (Erisim 22 Haziran 2020).

6 Hudayri, “el-Mu‘avada fi'l- el‘abi’'l-elektriniyye”, 21.

70 Rabitatii’l-‘Ulemai’s-Siriyyin (RUS), “as S0 oW ¢ Gl o o$-" (Erisim 22 Haziran 2020).

71 Sihabuddin Ebu’l-Abbas Ahmed b. Idris el-Karafi, el-Furik (Beyrut: Alemu’l-Kiitib, ts.), 1/187;
Ebii Abdillah Muhammed b. Ebibekr (ibn Kayyim el-Cevziyye), Beddiu’l-fevaid (Beyrut: Darii’l-
Kitabi'l-‘Arabi, ts.), 1/3; Muhammed Tahir b. ‘Aslr, Makasidii’s-seriati’l-isklamiyye (Katar:
Vizaretii'l-Evkaf ve’s-Suiini’l-islamiyye, 1425/2004), 2/426.
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haklarinda, kisiye o hakki iicret karsiliginda bir baskasina devretme hakki
taninmamistir.’2 Bu hakkin ticretsiz olarak devri konusunda ise doktrinde
mutlak olarak bunun caiz olmayacag seklindeki goriislerin yaninda, caiz
goriilmesinde; kullanicilarin farklilik arz etmesi, kullanicinin bizzat taayyiin
etmis olmasi veya kullanma izni verenin bir baskasina verme konusunda
izninin olmamasi1 gibi bazi kayitlarin dikkate alindig1 goriilmektedir.”3
Buradan hareketle, 6zellikle iicretsiz oyun hesaplar1 veya oyun ici islevler
konusunda ilgili firmalarin izni olmaksizin yapilacak devirlerde bahsi gecen
bu o6lciilerin dikkate alinmasi gerektigi anlasilmaktadir.

Belli bir ilicret karsilifinda menfaati satin alinan varliklarin tcret
mukabilinde baska tarafa devredilmesi, sahip olunan menfaat miilkiyetinin
bir sonucu olarak klasik déonem fakihlerinin ¢ogunlugu tarafindan imkan
dahilinde goriilmistiir.74 Safil ve Hanbell mezhebindeki bir goriis ile muasir
birgok fetva heyeti tarafindan benimsenen goriiste ise bdyle bir devir
konusunda; mal sahibinin rizasinin olmasi, iglinci sahislara kiraya
verilmemesi veya bu hususta kendi onayinin alinmasi seklinde bir sart ileri
sirmiis olmamasi, taraflarin tizerinde mutabik kaldiklar: sartlar ve mevcut
orf ile ylrirlikteki yasal diizenlemelerin belirleyici olacag1 ifade
edilmektedir.”s

Zikredilen bu ikinci goriis, belli bir s6zlesme hiikiimleri dogrultusunda
hizmete erisim hakki sunan oyun yazilimlari ve bu kapsamda sunulan diger
tcretli oyun ici hizmetler konusunda kanaatimizce daha uygulanabilir
durmaktadir. Nitekim soézlesmelere riayet ilkesi, s6z konusu yazilimlarin
izinsiz devri sebebiyle dolandiriciliklara konu olabilmesi ve amaci disinda

72 Ebii'l-Hasen el-Kerhi (6. 340/952) disinda, prensip olarak “milk-i intifa” ve "milk-i menfaat”
ayrimina gitmeyen Hanefilere gore de bedelsiz olarak sahip olunan menfaatin bedel karsilig
satilmas1t miimkiin degildir. Bk. Zeyniiddin b. Ibrahim b. Muhammed (ibn Niiceym), el-Esbah
ve’n-nezdir (Beyrut: Darii’l-Kiitiibi’l-ilmiyye, 1419/1999), 305.

73 Abdiilmelik b. Abdillah b. Yusuf el-Ciiveyni, Nihayetii'l-matlab fi dirayeti’l-mezheb, thk.
Abdiilazim Mahmud ed-Dib (Beyrut; Darii'l-Minhac, 1428/2007), 7/144; Abdullah b. es-Seyh
Muhammed b. Siileyman (Seyhizade), Mecma‘u’l-enhur fi serhi Miilteka’l-ebhur (Istanbul:
Matbaa-i Amire, 1317/1899), 2/346-348; Alauddin Ebir'l-Hasen Ali b. Silleyman b. Ahmed el-
Merdavi, el-Insaf fi ma‘rifeti’r-racihi mine’l-hilaf, thk. Muhammed Hamid el-Fiki (ys., 1375/1956),
6/114-115; Ebibekir b. Hasen el-Kisnavi, Eshelii'l-medarik serhu Irsadi’s-salik (Beyrut: Darii’l-
Fikr, ts.), 3/31.

74 EbGi Muhammed Muvaffakuddin Abdullah b. Ahmed b. Muhammed b. Kudame, el-Mugni (by.:
Mektebetii’l-Kahire, 1388/1968), 5/354; Muhammed Necib el-Mutii, Tekmiletii’l-Mecmii‘ serhu’l-
Miihezzeb (Nevevi'nin “el-Mecmil” adli eseri ile birlikte), (el-Medineti'l-Miinevvere: el-
Mektebetii’s-Selefiyye, ts.), 15/58; Buhiti, Kessafu'l-kina‘, 4/15; ibn ‘Abidin, Reddii’l-muhtar,
6/29.

75 ibn Kudame, el-Kaff, 2/234 Mutii, Tekmiletii'l-Mecma’, 15: 58; Kararat ve tavsiydtii nedevati’l-
bereke li’l-iktisadi’l-Islamf (1981-2001), nsr. Abdiissettar Eb(i Gudde - izziiddin Muhammed Hiice
(Cidde: y.y., 2001), 38; el-Kararat ve’l-fetava es-sadira ani’l-Meclisi’l-iriibbi li’l-ifta ve’l-buhiis (I-
XX dénem), (b.y.: y.y., 1434/2013), 163; Accounting and Auditing Organization for Islamic
Financial Institutions (AAOIFI), el-Meayiru’s-ser‘iyye (Riyad: Dari’'l-Meyman, 1437/2015), 9-
3/3; Din Isleri Yiiksek Kurulu, Fetvalar (Izmir: Diyanet isleri Bagkanligi Yayinlari, 2018), 498-
499.
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kullanimindan dogacak birtakim zararlarin bulunmasi, ayrica telif, emek vb.
hak kayiplarinin 6niine gecilebilmesi bu kanaati desteklemektedir.

4.3. Oyunlardan Kazanilan Hediyeler

Oyunlar igerisinde puan topladik¢a, reklam izledik¢e, oyuna arkadas
davet ettikge, belli gorevleri tamamladik¢a seviye atlama hakki veren veya
oyuna farkll ozellikler kazandiran tiirden hediyeler verilebilmektedir.
Bunun disinda, “oyna kazan” tarzi bazi bilgi yarismasi oyunlarinda
kazanilan para odiilid belli bir miktara ulasinca banka hesabi lizerinden
cekilebilmektedir.76

Gilinlimiiz sanal oyun diinyasindaki yarismalardan hediye veya o6diil
kazanmanin fikhi boyutu hakkindaki degerlendirmelere isaret etmek
gerekirse, bu konuda sunlar séylenebilir: Dijital oyunlardan icerigi mubah
olan, lizerine 6diil konan oyuna ayrica giris lcreti verilmeyen ve 6diiliin
yarisan taraflar disinda bagimsiz lclincii bir tarafca verildigi yarisma
oyunlarinin mubah olmas1 gerektigi gorilisiiniin yaninda,”” oyuna giris
licretsiz olsa ve 6diil ii¢lincii tarafca verilse bile bunun mubah olmayacag:
yoniinde bazi kanaatler bulunmaktadir.”® Bu konudaki olumsuz kanaatlerin
dayanaginin, daha o6nce de yer verilen “Yaris (6diilii) ancak deve ve at
kosturmakta veya ok atmakta olur.”’° rivayeti oldugu anlasilmaktadir. Buna
gore, 6dul ancak cihada tesvik mahiyetindeki yarismalardan alinabilir.
Dijital oyunlar {izerinden yiiriitiilen yarismalar ise bu kapsamda degildir.

Rivayette belirtilen hususlar1 sadece belli yarismalarla sinirlandirmak
yerine, rivayetin ama¢ merkezli ele alinmasi kanaatimizce daha dogru
olacaktir. Nitekim bazi dlimlerin s6z konusu rivayette belirtilen miisabaka
tirleri ile ayni amaci tasiyan diger miisabakalarin da bu kapsamda
oldugunu belirtmesis? veya 6zellikle Hanefilerin, bilgi yarismasi vb. ilme
tesvik eden miisabakalar1 caiz gérmesi,8! bu tiir yarisma oyunlarinin fayda-
zarar dengesi acisindan degerlendirilebilecegini gostermektedir. Buradan
hareketle, ddiil sayet oyunun kendisi tarafindan yarismacilara karsiliksiz
olarak veriliyorsa, bu bir hibe olaraks8? veya cuale (6diil vaadi) hiikmiinde
degerlendirilebilir. Belki burada ilave olarak, 6teden beri fukaha tarafindan

76 Bilisim ve Teknik (BT), “Oyna Kazan: Tiirkiye'nin Yeni Canli Bilgi Yarismas1” (Erisim 22 Haziran
2020).

77 Islamway (IW), “as55S0N1 GV G b s aJW 1) s ri;-" (Erisim 23 Haziran 2020).

78 Heyle Bint Abdirrahman, “el-Mu‘avadat fi'l-elabi’l-elektriiniyye”, 26-27; Iw, “ e Al \J\s-
19:SY1 oY1 wliles” (Erisim 23 Haziran 2020).

79 Ebd David, “Cihad”, 67 (No. 2575); Tirmizi, “Cihad” 22 (No. 1801).

80 Takiyyiiddin Ahmed b. Abdilhalim (Iibn Teymiyye), el-Ihtiyarati’l-fikhiyye li-seyhi’l-Islam ibn
Teymiyye, haz. Sami b. Muhammed b. Carullah (el-Mekketii'l-Miikerreme: Daru ‘Alemi’l-Fevaid,
1435/2013), 1102.

81 Burhaniiddin Ebi'l-Me‘ali Mahmud b. Ahmed b. Abdilaziz b. Maze, el-Muhitu’l-burhant fi’l-fikhi’n-
nu‘mani, thk. Abdiilkerim Sami el-Ciindi (Beyrut: Dari’l-Kiitiibi’l-‘Ilmiyye, 1414,/2004), 5/325;
Mevsili, el-ihtiyar, 4/169.

82 Benzer kanaat icin bk. Hudayri, “el-Mu‘avada fi'l- el‘abi’l-elektriniyye”, 12.

Miitefekkir 9/17 (2022), 221-246



238 | MUSTAFA CAKIR

da isaret edilen, 6zellikle de oyun disinda kullanilmaya elverisli mali degeri
haiz hediyeler hakkinda, hediye veren taraflarin agirhkli kazang
durumunun mesruiyetinin goézetilmesi seklinde bir hassasiyetten soz
edilebilir. Nitekim ekseriyet itibariyle fukahanin, hediye ve ikrami kabul
edilecek taraflarin kazancinin en azindan g¢ogunlugu itibariyle helal ve
mubah yollardan olmasini 6nemsedigi bilinmektedir.83 Bunun disinda
6dullil bazi bilgi yarismalarinda gorilebilen; oyun licretsiz olsa bile, licretli
joker hakki kullandirilmasi gibi uygulamalarin da oyuna kumar mahiyeti
kazandiracagini da goz ardi etmemek gerekir.

4.4. Oyun Ici Sanal Para, Esya veya Seviye Kazanma Karsilhiginda
Yaris Diizenlenmesi

Coklu oyuncularla oynanabilen (multiplayer) bazi dijital yaris oyunlari,
oyuncularin belli miktarda para veya araba gibi oyun ici egyalarini ortaya
koymak suretiyle oynanabilmekte84 takim halinde oynanan oyunlarda
kazanan taraf kaybeden taraftan bu tiirden hediyeler alabilmektedir. Bunun
yaninda (mesela Poker gibi) bazi oyunlarda oyun i¢i sanal para disardan
gercek para karsiliginda satin alinmak suretiyle temin edilmekte ve oyunda
kaybedilip kazanilabilmektedir.8> Dolayisiyla sanal platformlar {izerinden
oynanan oyunlardaki sanal paralarin; oyun firmalarindan gergek para
karsiiginda satin alinarak, belli bir siire oyun oynama Kkarsiliginda
verilerek, oyunu kazanma karsiliginda konulan édiilii almak suretiyle veya
tamamen Karsiliksiz olarak verilmesi gibi yollarla edinildigini s6ylemek
miimkiindiir.86

Genel olarak taraflardan kazananin kaybedenden bir yarar sagladigi
bahis tarzi oyunlar fikhi acidan kumar kapsaminda degerlendirilmekle
birlikte, sanal ortamlarda tertip edilen bu tarz oyunlarin fikhi boyutu
hakkinda farkli bazi kanaatlerin ileri siirtildigi goriilmektedir. Bu meyanda
ileri siirtilen bir goriise gore, sanal oyunlardaki paralar {izerine yapilan
yarismalarin hiikmii konusunda, bu tiir oyun paralarinin ya da oyun
icerisinde kazanilan miicevher veya esyalarin oyun disinda bir gergekliginin
olup olmadigina bakmak gerekir. Bu goriise gore, sayet oyun icerisindeki
para veya esyalar gercek para ile alinmiyor ya da gergek paraya
doniistiiriilemiyorsa bunda bir sakinca olmaz. Ancak durum bunun aksi ise,
o takdirde s6z konusu oyunlar ciiz olmaz.87 Bu konudaki bir diger goriiste,

83 Karafl, ez-Zahire, 13/317; Seyhizade, Mecma‘u’l-enhur, 2/529; Ebli Zekeriyya Muhyiddin Yahya
b. Seref en-Nevevi, Ravdatii’t-talibin ve ‘wumdetii’l-miiftin, thk. Ziiheyir es-Savis (Beyrut: el-
Mektebetii’l-Islami, 1412/1991), 7/337.

8¢ Webtekno (WT), “Asphalt Serisinin Son Oyunu Sokak Yarisi, Android ve 10S icin Ucretsiz Olarak
Yayinlandi!” (Erisim 24 Haziran 2020).

8 DIU, “cim¥ gk oo il o S~” (Erisim 23 Haziran 2020); IW, “ oliles e 31 2580y O (S
el a2y 3les” (Erisim 23 Haziran 2020).

8 Mesela bak. [W, “ Ly o\l 350 e 2 (3 V) S&" (Erisim 23 Haziran 2020).

87 ISC, “..Y Osf vab 4l (.,<>" (Erisim 26 Haziran 2020).
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sanal ortamda sanal paralar iizerinden tertip edilen bu tarz oyunlarda,
bahse konu paralarin dis diinyada bir deger ve gergeklige sahip olmamasi
sebebiyle bu tiir oyunlar dogrudan kumar sayilmasa da bunun kumara
6zendirme mahiyeti tasimasi yoniiyle yasak kapsaminda olmasi gerektigi
belirtilmektedir.88 Bunun disinda, yine sanal paralarla da olsa kumar
suretinde oynanan oyunlarin cdiz olmayacagi yoniinde ileri siiriilen daha
baska goriisler de mevcuttur.8?

Urdiin Darii’l-Iftd’sinin bu konudaki gériisii ise, dogrudan bir sey alip
vermek gibi kumar olmasa bile kumara alistiran ve kumar tarzinda bir
eglence gayesiyle oynanan bu tiir oyunlarin da haram kategorisinde olacagi
yoniindedir.?0

Yukarida aktarilan 6zellikle son gruptaki olumsuz kanaatlerin ortak
dayanagi, kumar1 yasaklayan naslarin yaninda, aslen mubah olan fakat
harama benzer surette icra edilen seylerin de haram olmasi konusunda
fukahadan nakledilen bazi 6rneklerdir®? Nitekim bu baglamda islam
alimleri icerisinde, helal bir icecegin sarap servisine benzer tarzda
sunulmasini masiyet ehline benzemek bakimindan haram olarak goérenler
vardir.92

Oyuncunun oyun igerisindeki performans ve seviyesini art1 veya eksi
yonde etkileyecek her tiirlii kazanim ve kayip tlizerine taraflarca bahis
olarak tertip edilen sanal/dijital oyunlar kanaatimizce kumar olarak
degerlendirilmelidir. Burada taraflar arasinda bahse konu olan sanal para
ve esyalarin gercek licret karsiliginda alinmayip, oyun tarafindan taraflara
karsiliksiz/hediye olarak verilmis olmasi hiilkmii degistiren bir durum
olarak goriilmemelidir. Zira sirf oyun ici bir degeri de ifade etse, kumar
mantigina dayanmasi, oyunun/oyuncunun seviyesini art1 veya eksi yonde
etkileyebilmesi, ayrica duruma goére oyunun kaydettigi seviye itibariyle
sahip oldugu deger lizerinden alim satima konu olabilmesi gibi hususlar
fikhen goz ardi edilemeyecek ciddiyeti haiz goriinmektedir.

SONUC

Giinlimiiz diinyasinin vazgecilmez ilgi alanlarindan biri haline gelmis
dijital oyunlar gecmise kiyasla sirf bir eglence araci olmanin 6tesinde egitsel
bir arag, propaganda unsuru ve kazang saglayici bir mesguliyet alani olmasi
gibi ¢ok farkli boyutlara ulasmistir.

Dijital oyunlarda bireyler i¢in hazirlanan sanal diinyada adeta farkh

83 W, “Cp 21 Ll o S b 2l (3 2l8Y) LU e 0ls)” (Erisim 23 Haziran 2020).

89 W, “ Ll aty b g &) 33970y WY1 (S (Erisim 24 Haziran 2020).

9 DIU, “wop¥l b oo il ! S~ (Erisim 23 Haziran 2020); [W, “ clules L gl 255850y ¥ (Lo
Pl 4y 3les” (Erisim 23 Haziran 2020).

91 Heyle Bint Abdirrahman, “el-Mu‘avadat fi'l-el‘abi’l-elektriiniyye”, 48.

92 jbn Hacer el-Heytemi, Ebii'l-‘Abbas Sihabuddin Ahmed b. Muhammed. el-Fetava’l-kiibra el-
fikhiyye, nsr. Abdiilhamit Ahmed Hanefi (Misir: y.y., ts.), 4/361; Buhti, Kessafu'l-kina‘, 6/154.
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yeni bir hayat kurulmakta ve hedeflenen amaca ulasabilmek icin oyun
icerisinde normal hayattakine benzer bir¢ok sorumlulugun periyodik
olarak takip edilmesi gerekebilmektedir. Dolayisiyla dijital oyunlar, hepsi
icin ayn1 seviyede olmasa bile, hayatin normal akisini ve sagligi etkileyecek
diizeyde bir bagimliik olusturabilmektedir. Ote yandan 6zellikle son
ylllarda giindeme gelen oyunlastirma (gamification) olgusunun, oyun
kurgusuna dayali egitim imkdni1 sunan motive edici popiiler bir yontem
olarak varlik gostermekte oldugu yadsinamaz bir gercektir.

Dijital oyunlar hakkindaki fikhi degerlendirmelerde; icerik, etki ve
zaman yOnetimi gibi pratik fayda ve zarar boyutunun belirleyici oldugunu
soylemek miimkiindiir. Gliniimiiz bilgi ¢agi toplumunda insanlarin egitimi
ve bu yondeki kabiliyetlerinin gelisimine yardimci olacak yararh dijital
oyunlarin iretilmesi ve gelistirilmesinde fikhen bir engel oldugu
soylenemez. Dinl ve ahlaki degerleri asagilayan, gayri ahlaki davranislar
6zendirip odiillendiren, inan¢ ve etnik koken ayrimi iizerinden siddet,
hakaret ve asagilama kurgusu temeline dayali oyunlarin ise gerek tasarimi
gerekse oynanmamasinin islam fikhi agisindan kabul edilebilir olmadig
aciktir.

Ticari olarak alim satim veya hizmet s6zlesmesi gibi ivazli akitlere
konu olan oyunlarin; kendisinden faydalanilmasi mubah (miitekavvim) ve
dinen yasak unsurlar icermeyen tlrden olmasi, fikhi acidan bu tiir
sozlesmelerin mesruiyetinde belirleyici 6n kosuldur. Belli bir bedel
karsiliginda olsun veya olmasin, oyun hesabi veya oyuna ait herhangi bir
icerigin bir baskasina devredilip devredilemeyecegi meselesinde, oyun
sahibi firmalarin miisterileriyle yapmis oldugu hukuka uygun sozlesme
hiikiimleri belirleyici kabul edilmelidir. Buna goére soOzlesme, miilkiyet
devrini konu edinen bir satis sézlesmesi olmayip, verilen kullanim lisansi
kapsaminda oyun ve oyun iceriklerinden iicretli veya flicretsiz olarak
faydalanabilmeyi konu edinmekte ise, kanaatimizce bu durumda, sunulan
hizmetten faydalanan oyuncunun, oyun hesaplarini bir baskasina
devretmesinde ilgili firmalarin genel veya 06zel izni g6z oOnilinde
bulundurulmalidir.

Icerigi mubah olan 6diillii yarisma oyunlarinda, édiiliin yarismacilar
disindaki taraflarca karsiliksiz olarak verilmesi ve hediye veren tarafin
kazancinin ¢ogunluk itibariyle helal yollardan olmasi durumunda bu
hediyenin alinmasinda bir sakinca goériinmemektedir. Oyuncularin rayi¢
para, oyun ici sanal para, oyun ici esya veya seviye kazanip kaybetme gibi
oyun igerisinde veya oyunun disinda taraflara menfaat saglayacak tarzda
lzerine bahis diizenledikleri her tirli oyunun ise kumar yasagl
kapsaminda degerlendirilmesi gerektigi kanaatindeyiz.
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