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Ozet: Bu calismada; kostim tasarimi agisindan ¢izgi romanlardan uyarlanan filmlerdeki karakterlerin
yansitilma bigimleri ve giysilerinde gozlenen degisimlerinin irdelenmesi amaglanmigtir. Calismada yontem
olarak; nitel yontem tercih edilmis ve betimsel incelemeler gerceklestirilmistir. Ama¢ dogrultusunda,
popiiler ¢izgi roman filmleri olan Marvel's Avengers ve Avengers: Age of Ultron filmlerinde basrollerde yer
alan Black Widow ve Captain America karakterleri se¢ilmistir. Karakterlerin belirlenen film ¢ikis tarihleri
stirecinde ¢izgi romanlarda kullandiklari kostim tasarimlari incelenmis ve film kostim ozellikleri ile
kargilastirilmigtir. Verilerin incelenmesi; arastirmacilar tarafindan hazirlanan kostiim tasarim analiz formu
ile gerceklestirilmistir. Formun kiinye olarak adlandirilan ilk béliimiinde; karakterlerin adi, kostiimlerin
yayin formatlara gore yayin bilgileri ve kostiim gorselleri bulunmaktadir. Tkinci béliim olan kostiimlerin
analizi boliimiinde; giysilerin teknik ve simgesel 6zellikleri incelenmistir. Bu ¢aligmanin; kostiim tasarimcilari
i¢in farki mecralardan uyarlanan karakterlerin yansitilma bicimlerini incelemesi ve esinlenen kaynaklar
dogrultusunda tasarimcilarin yaraticiliklarini kullanmasina yardimei olarak konuya dikkat gekmesi agisindan

6nemli oldugu ditgiiniilmektedir.
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Abstract: In this study, it was aimed to examine the ways of projection of characters in films adapted from
comics and their changes observed in their clothing in terms of costume design, As a method in the study;
qualitative method was preferred and descriptive studies were carried out. For this purpose, the characters
Black Widow and Captain America who played leading roles in the popular comic book movies such as
Marvel’s Avengers and Avengers: Age of Ultron were selected. The costume designs used by the characters
in the comics during the determined movie release dates were examined and compared with the movie
costume features. Data analysis was carried out with the costume analysis form prepared by the researchers.
In the first part of the form titled as info; the names of the characters, information according to the publication
formats and the costume visuals were presented. In the second part titled as the costume analysis section;
the technical and symbolic features of the costumes were examined. It is thought that the study is important
for costume designers to examine the ways of reflecting characters adapted from different media, helping

designers use their creativity in line with inspired sources while draw attention to the subject.
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1. GiRiS

Cizgi roman bir sanat dali ve basili yayin

tiirii olarak ortaya ¢ikmaya basladig1 19.

yy. sonlarindan itibaren okuyucu kitlelerin
ilgisini cekmistir. Cizgi roman karakterleri,
insantistii giigleri, adaletin savunucusu olarak
kahramanlastirilmas kisilikleri ve renkli
kostiimleriyle; ilk donem hedef kitleleri

olan ¢ocuk ve ergenler i¢in idol olmak tizere
yaratilmiglardir. Gliintimiizde gosterime giren
filmler ile popiilerligi daha fazla artmakta

olan tiir; her yil bir¢ok farkl: karakteri beyaz
perdeye aktarmaktadir. Karakterlerin kahraman
mitlerinin olusturulmasinda; savunduklar:
degerler ve giiclerinin nisani olarak insan
kimliklerini gizlerken kullandiklar1 kostiim

ve maskeler de bilyiik onem tagimaktadr.

Cizgi roman karakter kostiimlerinin sinemaya
uyarlanmasinda goriilen degisimlerin incelendigi
calismada; belirlenen karakterlerin kostim
tasarim siireci agisindan bir baska medya tiiriine
aktariminda giysi formlarinin betimlenmesinde
gozlenen farkliliklarin incelenmesi amaglanmustir.
Kostiim tasarimcilari ¢ogu zaman onceden
belirlenmis ve farkli medyalarda betimlenmis
karakterleri yeniden yorumlayarak giysiler ile
hayata gegirmektedir. Bu siirecte karakterin
Ozlintin korunmasi ve yeniden gerceklestirilecek
medyaya (tiyatro, sinema, tv vb) uygun kararlar
vermeleri 6nem gostermektedir. Benzer sekilde
kostiim tasarimcilari ellerinde olmayan aktor
secimleri ile karakterleri ilerinde yer aldiklar1
donem ve yere gore uyumlamalidir. Téim bu
tasarim stirecinde giiniin trend ve estetik algis1
g6z oniinde bulundurulmali ve zamanin gerisinde
kalmamalidir.

Aragtirma; iki boyutlu ¢izim ile ii¢ boyutlu
hareketli goriintitye doniisiim siirecinde kostiim
ozellikleri ve tasarim niteliklerini belirlemek
agisindan 6nemlidir. Caliymanin amaci
dogrultusunda ncelikle kostiim tasarimi siireci,
stiper kahraman ¢izgi romanlarinda kostimiin

Onemi ve giinimiiz uyarlamalarinda kostiim
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tasarimcilarimin 6rnekleriyle ¢izgi roman
uyarlamalarinda kostiim tasarimu siireci analiz
edilmistir.

1.1. Kostum Tasarimi

Genel anlaminda; zamanin ruhunu, bir dénemin
egemen degerlerini, tutumlarini, tarihi ve siyasi
olaylarini ve ekonomik kosullarini yansitan
maddi kiltiir degerleri olarak tanimlanabilen
kostiim; giiniimiizde yaygin olarak kullanilan
anlamuyla tiyatro, sinema vb. i¢in 6zel olarak
hazirlanan bir dénemi ya da kimlik veya

nesneyi yansitan giysilerdir (Oxford Wordpower
Dictionary, 1993). Sahne sanatlarinda karakterin
yasadig1 dénemi yansitan en belirgin ve
gosterisli giysilerden, giiniimiiz karakterlerinin
giydigi cagdas kiyafetlere kadar, her oyunun
performansinda ve hikéye islenisinde 6ncil roli
olan kostlim, karakterin tanimlanmasinda 6nemli
bir aractir. Tiim teatral unsurlar gibi kostiim de
oyunun ¢oklu gostergesel yapisini yansitmakta
6nem arz eder. Kostiimler; senaryonun izleyiciye
sunumunda karakterlere iliskin, sosyoekonomik,
psikolojik ve ahlaki degerler konusunda algilar
olusturmada birden fazla anlam tagimaktadir
(Elam, 1980).

Kostiim tasarimy; giyim sektdriinde dnemli bir
yer tutan ve 6zel bir deneyim gerektiren ¢aligma
alanidir. Kostiim tasarimcisi karaktere iliskin
giyim tarzini olusturma siirecinde; renk, ¢izgi,
bicim, doku gibi tasarim elemanlarindaki uyum
ve uyumsuzluklar kullanarak;

* Karakterin kimligine iliskin 6zelliklerini giysiler
tizerinden gorsel olarak anlamlandirmayi,
*Oyunculara gerceklik hissi veren giysiler
saglamaysi,

* Doku, kullanilan zengin malzemeler ve
eslestirmeler ile seyircilerde gorsel ve duyussal
gekiciligi arttiran atmosfer yaratmayz,

* Oyunun sinirlarimi belirleyen somut ¢izgiler
saglamay,

* Oyuncu grubu igin birbirini tamlayan ve her
bir oyuncunun viicut ve durus tiplerine yakigir



nitelikte tasarimlar yapmay1 amaglamalidir
(Stamoolis, 2007).

1.2. Cizgi Romanda Giyim ve Kostim

Giinitimiizde ¢izgi romanlar; film ve diziler

basta olmak iizere PC oyunlary, kitaplar gibi
birgok farkli uyarlamaya konu olmaktadirlar.

Bu uyarlamalar; karakterlerin taninmasini

ve ikoniklesmesini saglayan kostiimlerin,

¢ok degistirilmeden farkli medya tiirlerine
uyarlanmasini zorunlu kilmaktadir. Siiper
kahramanlarin kostiimleri; giyenin kimligini
yansitmak ve siiper giigleri ile kazandiklar
kahramanlik statiilerini ortaya koymak i¢in
kullanilir. Tkonik farkindaligin bir parcast
olarak; kostiim ve beraber kullanilan esyalar,
zirhlar, maskeler, apoletler ve metalden yapilmis
eldivenler, bu stiper gii¢lii insanlari basit
oliimliilerden ve geleneksel toplumdan ayirir.
Stiper kahramanlarda giyim hem karakterin
insani 6zellikleri hem de insaniistii giiglerinin bir
yansimasi oldugu i¢in biiyiik 6nem tagir. Giysiler,
stiper kahramanin maskiilenligi ve kisiliginin
yaratiminin bir pargasidir. Kahraman; modayla
birlikte siiper insan gii¢lerini ortaya koymak i¢in
bir dil, uygulama ve yansitma bi¢imi bulmustur.
Stiper kahraman bedenleri elbiseli bedenlerdir.
Elbise, viicudu degistirir ve “normal” diinyanin
disinda enerji ile istiin 6zelliklere sahip stiper
kahraman viicudunu donatmak i¢in hazir hale
getirir. Materyaller, kumaslar ve techizatlar da
stiper giigleri olan bu hiper-maskiilen viicuda
birgok degisik anlam katar. Boylece, elbiseler
kimligin gorsel bir yansimast halini alir. Siiper
kahraman kostéimiiniin fonksiyonel kullaniminda
amag¢ kahramanin kimligini gizlemenin yani
sira dikkat de cekmektir. Diger tiirlii siiper
kahramanlar kalabalik i¢erisinde taninamazlar
(Karaminas, 2006).

Cyclops: “Siiper kahramanlar kostiim giyer”
(Whedon, 2005). Whedon; tilkemizde

de Marmara Cizgi tarafindan yayinlanan
“Astonishing X-Men” ¢izgi romaninda, grubun
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liderine bu sozleri soyleterek ¢izgi romanda
kostiimiin karakterler i¢in 6nemini gozler 6niine
sermistir. Kostiim yalnizca gizlenmek i¢in
degildir ayrica karakterin ve igsel gelisiminin bir
isareti olarak giicti simgeler. Kostiim karakterin,
kostiim sisteminde kendini ifade ederek
hatirlanmasini saglamali ve bu kurallar icerisinde
karakterin kisiligi ve gelisim ile ilgili resmi

bir bildiri olmalidir (Reynolds, 1994). Bir gii¢
kaynag1 olarak kostiimii giymek karakteri etkiler,
karakterin “iyi” veya “kotit” karakter olmasini
saglar. Hatta kostiim kahramanlikla o kadar
iligkilidir ki kostiimiin hileli kullanimi sonucu
karakteri de kot sekilde etkileyebilmektedir
(Bongco, 2000). Ornegin; Spiderman (Oriimcek
Adam), siyah kostiimiinii giydiginde bu
kendisinin ruh halini yansitmaktadir.

Kostiimiin vazgecilmez parcalar1 olan aksesuarlar
da karakterin yansitilmas: agisindan bityiik
oneme sahiptir. Elbiselerin soyleminde, maske
hem bir materyal obje hem de tiim giysilerin
gizleme giiciiniin mecazidir. Stiper kahraman
i¢in, maskenin sundugu goriinmezlik elbisenin
sundugu gizleme ile birlikte stiper kahraman
tiirdl icin vazgegilmez olan 6zel ve gizli
kimliklerin ortaya konmasini/korunmasini saglar
(Karaminas,2004). Kostiimiin taninmazhiginda
stiper kahramanlar aslen olduklari, hedefledikleri
ve bagindan beri olmalar gereken sey olurlar.
Kostiimlii kimlikleri; normal kimliklerinden
tazlasi, kendi ifadeleriyle kim olduklarinin
belirtecidir: “Ben Spiderman’im” veya “Ben
Batman'im” (Yarasa Adam). Maskenin altindaki
kisi “miilayim” halleri degildir. D1s bir katman
giyerek, kahraman kendisini en rahat hissettigi,
gergekte tanimladigi kisi olur (Conwoy, 2006).
Bu yiizden kostiimler, sadece giysi degil bazi
gorevleri olan anlati araclaridir. Moda; stiper
kahramanlarin ideal hipermaskiilen viicuduyla
Ozdeslestirilen endiistriyel giicti, erkekligi ve
cesareti ifade etmeyi basarir (Karaminas, 2006).
Bu gorevler; karakterin gizli kisiligini korumak
ve bir sekilde karakterin ismi veya giiciinii
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gostermek veya tanimlamak olarak siralanabilir.
Ornegin; “Batman” karakterinde oldugu gibi
kostiim bazi durumlarda, suglularin kalbine
korku salarken, ayni zamanda siiper kahraman-
sevgili ve gercek kisilik arasindaki agk ticgeni
oykiilerinin kurulmasini da saglayabilmektedir
(Pustz, 1999).

Gizli kimligi olmayan karakterler i¢in bile
kostiim, bir kendini anlatim araci olarak
kargimiza gikar. Ornegin; Marvelda Avengers
(Yenilmezler) takimu tiyesi olan Wasp (Esek
Arist), asil kimliginin Janet Van Dyne adli bir
moda tasarimcist olmasiyla, siirekli kostiim
degistirmesi hakkinda yanitlanmaz sorulara
sebep olmustur. Savastan savasa, ayni kostiimlerle
kosan kahramanlarin aksine; Wasp 1962'de ortaya
¢iktigindan beri bir¢ok kostiim kullanmagtir.
Wasp'in modaya olan teslimiyeti kadinliginin
yansimasidir, kostiimleri sadece goriintiisii igin
degismistir. Janet Van Dyne/Wasp kimlikleri gizli
degildir ve kostiimlerindeki siklikla gézlenen
degisiklik, stiper kahraman ve moda tasarimcisi
kimlikleri arasindaki baglantiy1 bagarili bir
sekilde gostermektedir. Dolayisiyla herhangi bir
stiper kahraman ya da siiper kadimnin (heroine)
kostiimii ifade ve goriintii agisindan da 6nem
tasgimaktadir.

1.3. Ginimiiz Cizgi Roman
Uyarlamalarinda Kostim Tasarimi Sireci

Insan viicut hatlarinin abartilarak 6n

plana ¢ikarildig: kostiimlerin tasariminda
koordinasyon, yaraticilik ve teknik bilgi
gerekmektedir. Ciinkil ¢izgi romanlarda iki
boyutlu ¢izilmis olan kostiimlerde sadece model
ve renk 6n plandayken, ti¢ boyutlu gercek
giysiye doniisen kostiimlerin tasarlanmasinda
giysi tasarim siirecine iliskin teknik bilgi 6n
plana ge¢mektedir. Kostiim tasarim siirecinde;
yonetmen, tasarim ekibi, ¢izerler, prodiiksiyon
tasarimcilari, gorsel efekt sanatcilari, figliran
gruplari, 6zel kumas ve kostiim tireticileri gibi
birgok kisi birlikte ¢caliymak durumundadur.
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Marvel firmast ile ¢alisarak karakterlerin
kostiimlerini beyaz perdeye tasiyan Oscar

6diilli kostiim tasarimci Alexandra Byrne
stireci: “Yogun bir ortaklik siireci” olarak
tanimlamaktadir. “Iron Man” (Demir Adam)

ve “Batman V Superman” filmlerinin kostiim
tasarimcisi, Oscar adayli Micheal Wilkinson

ise kostiim tasarim siirecini: “Miithis, keskin

ve komplike bir deneyim” olarak tanimlamistir
(http1).

Kosttim tasarim siirecinin baglangicinda,
yonetmen istekleri tasarimin temelini
olusturmaktadir. Kostiim tasarimecilari

oncelikle yonetmen ile konugarak kahramanin
roliine iliskin misyonunu ve kostiimden

neler beklendigini 6grenerek planlamaya
baslamaktadir. Gortisler paylagildiktan sonra
tasarimcilar hazirlayacaklar: kostiimler igin
tasarim siirecine baglarlar. Kostiim i¢in arastirma
agsamasi olarak kabul edilen bu siirecte temel
amag karakterlerin anlatiminda etkili olacak esin
kaynagini bulmaktir. Bryne siiregte karakterlerin
gecmislerini inceledigini; Wilkinson ise antik
Yunan, yiiksek moda, video sanati, modern
askeri ve spor giysilerinden esinlendigini ve
hikéye panolar1 hazirladigini belirtmektedir.
Gliniimiizde popiilerligini koruyan Arrow, Flash,
Supergirl gibi ¢izgi roman dizileri i¢in kostiim
tasarimi yapan {i¢ Oscar’li Collen Atwood;
karakterlerin “ge¢mislerine dikkat ederken giincel
uygulamalarla modernize” ettigini soylemektedir
(httpl).

Kostiim tasarim siirecinde karakterlerin hareket
ve mimiklerinin kisitlanmamasi da 6nem
tagimaktadir. Cogu biiyiik savas sahnelerine
katilan karakterlerin, kostiimleri igerisinde rahat
hareket edebilmesi gerekir. Thor filminde Loki
karakterine migfer tasarlayan Bryne durumu
“Benim i¢in en 6nemlisi temel goriiniis ve
mimiklerin yansimasi” oldugunu (http2) ve Black
Widow (Kara Dul) karakteri i¢in hazirladig
kostiimii anlatirken “Kavga ve haraketli sahneler
sebebiyle her kostiim biiyiik pratik gereksinimler



dogurmakta. Ayrica ¢izgiden uyarlandiklari icin
fiziksel 6zelliklerini abartarak bu olagantstii
karakterleri inandirici bir sekilde yansitmali”
sozleriyle agiklamaktadir (http3). Agents of
Shield dizisinin kostiim tasarimcis1 Ann Foley
de hareket esnekligi saglamak i¢in kostiimlerde
“bir¢ok esnek panel ve deri” kullandiklarin
belirtmistir (http1).

Teknik ozellikler ve uygulama siireglerine

ek olarak tasarimcilar bu siiregte hayran
goriglerinden de etkilendiklerini belirtmektedir.
Wilkinson giiniimiizde kostiimler

konusunda hayranlarla iletisim ve diyalog
kurmanin gelistigini belirtmis; Foley de: “Bu
karakterler onlarin karakterleri ve hayranlara
heyecanlanacaklari bir seyler vermek istiyorum”
sozleriyle hayran beklenti ve fikirlerini
onemsediklerini dile getirmislerdir (http1).

2. YONTEM

Cizgi roman uyarlamasi filmlerde, kahraman
kostiimlerinin 6zellikleri ve iki boyutlu basili
yaymndan ti¢ boyutlu beyaz ekrana aktarim
sirasinda gecirdigi degisimlerinin belirlenmesini
konu alan bu ¢alismada; nitel aragtirma

yontemi benimsenmistir. Nitel aragtirma
yontemleri igerisinde yer alan ve olgularin
eksiksiz ve kapsamli bir bicimde irdelenmesini
saglayan betimleme yontemi kullanilmistir.
Yontem kapsaminda; arastirma verilerini
olusturmak amaciyla dokiiman inceleme

teknigi kullanilmigtir. Dokiiman olarak Marvel’s
Avengers (Yenilmezler) (Fiege ve Whedon, 2012)
ve Avengers: Age of Ultron (Yenilmezler 2: Ultron
Cag1) (Fiege ve Whedon, 2015) filmleri ve segilen
karakterleri iceren ¢izgi romanlar kullanilmistir.
Dokiimanlar yoluyla saptanan verilerin tasnifinde
ise giysi analiz formu kullanilmistir. Konu
kapsaminda ¢izgi roman karakterlerinin film
uyarlamasinda ortaya ¢ikan kostiim degisimleri
kargilagtirmali analiz teknigi ile incelenmis ve
yorumlanmistir.
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2.1. Calisma Materyali

Calisma siirecinde; 6rnek olay incelemesi olarak
ele alinabilecek nitelikte olan “Marvel’s Avengers”
ve “Avengers: Age of Ultron” filmleri analiz
edilmek amaciyla se¢ilmistir. Filmlerin se¢iminde
¢izgi roman uyarlamast niteligi tasimasi ve

gise bagarisina gore en {ist siralarda yer almasi
etken olmustur. Incelemeye alinan karakterlerin
belirlenmesinde ise, cinsiyete es olarak hikaye
orgiistindeki 6nem ve karakter ozelliklerindeki
benzerlikler dikkate alinmigtir. Filmlerde
bulunan tek bagrol kadin kahramanin Black
Widow olmasi sebebiyle erkek kahraman se¢imi;
gli¢ ve gegmis yasam benzerlikleri tizerinden
yapilmis ve Captain America (Yiizbas1 Amerika)
karakterine karar verilmistir. Black Widow ve
Captain America karakterleri, savag donemi etkisi
ile olusturulmus karakterlerdir. Black Widow,
Amerika-Rusya arasindaki soguk savas etkilerini
yansitirken; Captain America Ikinci Diinya Savasi
sirasinda Amerika’yr savunmustur (http4 ve
http5). Karakterlerin ge¢misleri ayn1 zamanda
giicleri ile de benzerlikler saglamaktadir. Tki
karakter de insaniistii giiclere sahip degildir

ve giiglerinin kokeni insan seviyesinin en

tistiine ulagmalarini saglayan serumlardir.
Karakterlerin ¢izgi roman gortiniimleri; Marvel
ana evreninde (Diinya-616) giydikleri kostiimler
ile sinirlandirilmstir, paralel evrenlerde gegen
maceralar ve kisa stireli de olsa aynu titri kullanan
baska karakterler dikkate alinmamuistir.

Bu aragtirma igin gerekli verilerin elde
edilmesinde; Black Widow ve Captain

America karakterlerinin yer aldigi; Marvel
firmasi tarafindan yayinlanan, karakterin
kostiimlerini degistirdikleri ¢izgi romanlar

ve “Marvel’s Avengers” ile “Avengers: Age of
Ultron” filmlerindeki sahnelerden elde edilen
dokiimanlar kullanilmigtir.

Verilerin incelenmesi i¢in hazirlanan giysi analiz
formunda iki b6liim bulunmaktadir.

Kiinye boliimiinde; karakterlerin adi, kostiimlerin
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yayin formatlarina gore kullanildiklar: yer
bilgileri (¢izgi roman i¢in yaymn ismi ve tarih;
film igin isim, yayn yili ve oyuncu) ve kostiim
gorselleri bulunmaktadir. Kostiimlerin

analizi bolimty; giysilerin teknik ve simgesel
ozelliklerinin analizi olmak tizere kendi igerisinde
ikiye ayrilmaktadir. Karakterin kostiimiinii
olusturan giysi ve aksesuar pargalarinin; sayi,
model (tiir, yaka, kol, bel, baslangi¢ ve bitis yeri
ozellikleri), form (bedene oturma diizeyleri) gibi
ozellikleri teknik analiz kisminda incelenmistir.
Kostiim giysi pargalar1 ve model 6zelliklerinin
incelenmesi hem ¢izim hem de insan

bedeni tizerinden yapilacag i¢in 6zelliklerin
belirlenmesinde bas 6l¢iisiine gore oranlama
yapimistir. Giysi 6zelliklerinin incelenmesinde,
Pamuk (2009) tarafindan doktora tez
¢aligmasinda kullanilan analiz formu kapsam
dogrultusunda degistirilerek kurgulanmistir.
Simgesel analiz kisminda ise; kostiimii olusturan
pargalarin renk 6zellikleri, karakter tizerindeki
etkileri ve se¢im sebepleri analiz edilmistir.
Gelistirilen analiz formu ile se¢ilmis basrol
karakterlerinin film ve ¢izgi roman kostiimleri
incelenmis ve elde edilen veriler tablolar halinde
sunularak yorumlanmigtir. Kostiimlerin medya
tiirii ierisindeki degisimleri, ¢izgi roman ve film
verilerinin karsilastirilmasi; karakterin gelisimini
yansitma diizeyleri ise filmlerden elde edilen
verilerin karsilastirilmasi ile gergeklestirilmigtir.

3. BULGULAR

Calisma amacina yonelik olarak bulgular iig alt
baslikta degerlendirilmistir. Bu bagliklar;

- Cizgi roman karakteri kostiim 6zellikleri

- Film karakteri kostiim 6zellikleri

- Cizgi roman ve film karakter kostiimleri
arasindaki farklardir.

3.1. Karakter ve Cizgi Roman Kostim
Ozellikleri

Bu boliimde, segilen kahramanlarin karakter
gecmisleri, giigleri ve onlari elde edis bicimleri
ile ¢izgi romanlarda kullandiklar1 kostiim ve
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ozellikleri incelenmigtir.
3.1.1. Black Widow

Natasha Romanova veya kahraman ismiyle Black
Widows; elit kadin ajanlardan olusturulmus,

Rus “Kara Dul Operasyonu” kod adli programa
katilan iiyelerden biridir. Cifte ajan olarak
Amerika'ya sizan ve kariyerine kotii karakter
(villain) olarak baglayan kahraman sonrasinda
iyilerin tarafinda yer almis ve Avengers iiyesi
olmustur. Uzerinde yapilan deneyler sonucu
yasglanma hizi1 yavaglatilmig, bagisiklik hizi ve
fiziksel dayanikliligr arttirilmistir. Olimpiyat
seviyesinde bir akrobat, bircok doviis stili ve silah
kullaniminda uzmandir. Baglica silahi, bileklerine
taktig1 ve 30000 volta kadar elektrik akimi
vererek 5 metre yakinindaki kisileri dondurabilen
bileklikleridir. Bu bileklikler ayni zamanda goz
yasartici gaz kapsiilleri atabilir ve radyo vericisi
gorevi gorebilirler (http4).

Karakterin kullandig kostiim 6zellikleri Tablo
I'de sunulmustur.

Karakter 1964 yilinda; Tales of Suspence 52. say1s1
ile ¢izgi roman hayatina kotii bir karakter olarak
baslasa da ilk kostiimiinii 64. sayida giymistir
(Tablo 1). Tlk kostiimii; v bicim straplez (prenses
kesim) bir mayo ve igerisine giydigi viicudunun
eldiven ve gizme ile kapanmayan kisimlarin
orten, ag goriintimiinde tiilden bir tulumdan
olusmaktadir. Karakterin kullandig1 aksesuarlar
donem karakterlerinin kostiim 6zelliklerini
yansitmaktadir. Ayrica maske kullanmayi tercih
etmesi ¢ift tarafli ajanlik gorevinin bir yansimasi
olarak degerlendirilebilir.

Karakterin 1970 ve 1980 yillar1 arasinda
kullandig: ikinci kostiim kendisinin ikonik
kostiimii olmustur (Tablo 1). Sonraki
kostiimlerinde bu kostiimiin detaylar:
degistirilmis varyasyonlarini tercih edilmistir.
Kostiim; boyundan ayaga kadar tiim viicudu
sikica saran bir tulumdur ve karakterin akrobasi,
doviis 6zelliklerinin altini ¢izmektedir. Ayrica
pelerin kullaniminin terk edilmesi ile viicut
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hatlarinin ortaya konulmasi, ajan olan karakterin Karakterin eski kostiimiine gore maske

cekiciligini de bir silah olarak kullanabilecegini kullanmayi tercih etmemesi, ortaya ¢ikartilan

diistindiirmektedir. cift tarafli ajanlik gorevinin bir sonucu olarak
degerlendirilebilir.
Tablo 1. Black Widow karakterinin ¢izgi romanlarda kostiim dzellikleri.
KARAKTER ADI: BLACK WIDOW
Numara
iy | Kostiim .
; Garseli i
fe) " .b :
< AR
Yaywn Tales of Suspense #64: Amazing Sp z'der Avengers #239:| Daredevil #361: | Black Widow #1:
Lsmi Nisan, 1965 Man #86:  \""0 00k 1987 | Subat 1997 | Haziran 1999
ve Tarihi > Temmuz 1970
g area 2 1 1 1 1
ayist
1. Mayo 1. Tulum 1. Tulum L. Tulum 1. Tulum
*V biciminde straplez * Boyun-Omuz | * Boyun- *Boyun-Omuz | * Boyun-Omuz
* Omuz-Gogiis hatti arast | hatti aras Omuz hatti aras hatt1 aras
baslayarak Bel-Kal¢a hatt1 | baslayarak bilek | hatt: aras: baslayarak bilek | baslayarak bilek
arasinda sonlanan hizasinda sona | baslayarak hizasinda sona | hizasinda sona
w | *Yakasiz, eren bilek hizasinda|eren eren
S |*Kolsuz, * Bedene takilan | sona eren * Bedene * Bedene
= | * Bel hatt: dogal yerinde dik hakim * Bedene takilan sivri ve takilan sivri ve
S |* Viicudu saran yakal, takilan sivri ve |genigletilmis dik | genisletilmis dik
N8 * Kol evi diiz, genisletilmis  |yakali, yakali
S| = |2. Tulum omuzdan dik yakal, * Kol evi diiz, *On ortadan
S| = |*Boyun-Omuz hatti aras: | bedene takilan, | * Kol evi bedene takilan, | fermuarl
o | S |baslayarak ayak bilek dar ve uzun diiz, bedene  |dar ve uzun kollu |™ Kol evi diiz,
= = |hizasinda sonlanan kollu takilan, dar ve |* Dogal bel bedene takilan,
3 * Oyuntulu sifir yakali, * Dogal bel uzun kollu  |hattinda dar ve uzun
= *K%),l evi diiz gelen, bedene |hattinda * Dogal bel * Viicudu saran | kollu
takilma, dar ve uzun kollu | * Viicudu saran | hattinda * Dogal bel
~ * Dogal bel hattinda * Viicudu hattinda
ﬁ * Viicuda oturan saran * Viicudu saran
S
=
= «'n |Maske: Yiiziin yarisim Eldiven: Kisa | Eldiven: Kisa |Bileklik: Altin Bileklik: Altin
= S .8 |kaplayan bo boly sarisi sarist
g 2 = |Eldiven: Orta b(;y Bileklik: Altin | Bileklik: Altin |Bacak aksesuari: | Kemer: Altin
3 = |Pelerin Boyu: Bel kalga sarist sarist Altin sarist sarist
E <.8 |arast Kemer: Altin Cizme: Diz alt1
= Cizme: Diz alti sarist
(%]
g * Siyah * Siyah *Gri * Kosttimde siyah | * Siyah
= * Aksesuarlarda | * Siyah ve tamamlayici * Aksesuarlarda
S altin sarist Ortimcek olarak kirmizi altin sarisi
&= Sembolii * Aksesuarlarda
altin sarist
“ * Karakterin *Yaka boyu  |* Altin kemeri * On ortasindan
= akrobasi uzamis bacak aksesuarina| fermuarla acilan
s . ve doviis ve agikhig dontistiiriilmiistiir | kostiim ozelligi
<| 5 |*Ismini aldigi 6riimcegin | ozelliklerinin arttinlmigtir.  |* Ortimceklerin | sonucu derin
S | &, |0zelliklerini yansitmak icin | altini ) Ilk kez; sol |sekiz bacagini dekolte ozelligi
S| & |sivah renk secilmigtir. cizmektedir. ‘gb'gﬁs iizerinde|sembolize kazandirilmgtir.
S| & |*Maske, pelerin gibi * Giys?/le iiciik ve eden kirmizi * Kullanilan
& | o |donem karakterlerinin biitiinlesik silah | sirtinda biiyiik |egri cizgiler aksesuarlarda
: kostiim ozelliklerinin etkisi | ve aksesuarlar | birer oriimcek |kullamilmagstir. geriye doniis
= |gozlenmektedir. kullamlmigtir. | sembolii doniistiiriilmiistiir| gozlenmistir.
S * Cift tarafl kullanmstir. | * Oriomceklerin
O ajanlik * Kemerden  |sekiz bacagim
g gorevinin vazgegilerek  |sembolize
3 ortaya ¢ikist viicut hatlar1  |eden kirmizi
_Q sonucu maske | daha da egri gizgiler
kullanmay1 ortaya kullamlmastar.
tercih ¢tkarilmgtir.
etmemigtir.
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Tablo 2. Captain America karakterinin ¢izgi romanlarda kostiim dzellikleri.

KARAKTER ADI: CAPTAIN AMERICA

Numara
wy | Kostiim
E Gorseli
S
s
Yayin . . . .
Ismi Captain America #1: Avengers #4: Captain America #7: | Uncanny Avengers #1:
ve Tarihi Mart, 1941 [23] Mart, 1964 [24] Mayis 1997 [25] Ekim 2012 [26]
para 2 2 2 2
ayist
1. Ust 1. Ust 1. Ust
* Boyun-Omuz hatti * Bas tepesinden baslayarak Bel-Kalca hatti *Bas tepesinden
arast baslayarak Bel- arasinda sonlanan, gogiis altindan yatay kesikli | baglayarak Bel-
Kalca hatti arasinda * Kapiison kesim Kalca hatti arasinda
sonlanan, éb'giis altindan | * Pazidan kesikli, uzun bedene takilan kollu, sonlanan, gogiis
-~ |yatay kesikli * Bel hatti dogal yerinde altindan yatay kesikli
S |*Sifir yaka, * Viicudu saran *Kapiison kesim
=2 ¥ Pazidan kesikli, uzun *Pazidan kesikli, uzun
= |bedene takilan kollu, r(%?lan kol,
N | 8 |*Bel hattt dogal yerinde *Bel hatti dogal
T | = |*Viicudu saran yerinde
S| = *Viicudu saran
S
3
S| = |2. Pantolon 2. Pantolon 2. Pantolon
< * Bel-Kal¢a araligi * Bel-Kalga araligi hatt arast baslayarak bilek * Bel-Kalga araligi
= hatt arasi baglayarak hizasinda sona ermektedir. hatti aras b(bslayamk
bilek hizasinda sona * Bel hatti dogal yerinde bilek hizasinda sona
~ ermektedir. * Viicudu saran ermektedir.
& * Bel hatti dogal yerinde * Bel hatti dogal
> * Viicudu saran yerinde
= * Viicudu saran,
= bacak boyunca kuplu,
=
fs « T |Maske: Yiiziin yaristn1 | Maske: Yiiziin yarisint  |Maske: Yiiziin yarisint | Maske: Yiiziin
S R |kaplayan kaplayan kostiimden kaplayan kostiimden yarisini kaplayan
S g = |Eldiven: Orta boy genis %z an ' %1 an | Eldiven: Orta boy
= L83 |biten Idiven: Orta boy genis |Eldiven: Orta boy genis | genis biten
] <:Q biten biten Eizme: Diz alt:
2 Cizme: Diz alti boyunda genis ve kivrilmis agiza sahip oyunda
= |*Amerikan bayraginda kullamlan mavi kirmizi ve beyaz renkleri
& | Beyaz yildizlar
* Isminin ozelliklerini * Boynu sararak giysiyle | * Kostiim stilize edilmis | * Kostiim
N yansitmak igin biitiinlesik maske ve pul goriiniimii modernlestirilmistir.
= Amerikan bayrag: kullamilmagstar. kaldirilmgtir. * Kostiimde eski pul
Sl e renkleri secilmigtir. * Dairesel formda * Maskede alin goriiniimii yerine
= | 8 |*Bayrak renkleri kalkan tercih edilmistir. | kisminda bulunan altigenler kullanmustir.
2| & |kostumde (%mfik A harfi kaldirilmz * Bacak boyunca
So| 8 |bir anlayisla viicut yerine kartal sembolii | kup eklenmis, kol
5| & \formlarini on plana eklenmistir. reglan kol ozelligine
RO I lc(zkamcak sekilde * Kemer gorsel bir doniismiis ve bircok
% |kullamlmustir. aksesuardan ziyade kesik eklenmistir.
S |fAmerikamn sembolii malzeme tasiyacak * Kol ve diz
N |kartal, pul goriiniimiiyle keselere sahi koruyucular:
beden tist kesiminde yer olarak pratik gorev kullanmaya
£ |almaktadir. iistlenmigtir. baslanugtir.
2 |* Maske surata takilan * Maske alin
R |ayr1 bir yapida ve alin kisnunda A harfi
kisminda A harfi yer yeniden kullanmilmaya
almaktadir. baslanmustir.
* Kalkani sivri yapidadr.




Karakterin 1980’ler ve 1990 yillar1 arasinda
kullandig ti¢tincii kostiim ile 1990’11 yillarda
kullandig1 dérdiincii kostiim, 6nceki tulum
kostiimlerinin devami niteligindedir (Tablo 1).
Karakter giinimiizde kullanmaya devam ettigi
son kostlimiini; 1999 yilinda; Marvel Knights
baglig: altinda yetiskinlere yonelik kendi adini
tastyan serisinde giymeye baglamistir (Tablo

1). Onceki kostiimleri gibi tulum olan giysi;
boyundan ayaga kadar tiim viicudu sikica
sarmakta ve yakasi dik hakim yaka ozelligi
gostermektedir. Ancak 6n ortasinda yer alan
fermuar sayesinde derin dekolte 6zelligini
modele eklemistir. Yetiskinlere yonelik bu yaymn
tiiriinde dekolte kullanilmasi, kadin bedeninin
metalastirilmasi agisindan diisiiniilebilecegi gibi
zihin silme iglemi sonucu tetik¢i olmus karakterin
daha karanlik yonlerini yansittig1 da sdylenebilir.

3.1.2. Captain America

Steve Rogers veya kahraman ismiyle Captain
America; Ikinci Diinya Savast sirasinda Almanya
ile savagsmak icin goniillii olarak askeri deneylere
katilan bir Amerikan vatandasidir. Onceleri
zay1f ve gelimsiz olan Steve, deneye katilan diger
askerleri 6ldiiren siiper asker serumu sayesinde
insan limitinde gii¢ ve ¢eviklik kazanmistir.
Olimpiyat seviyesinde bir akrobat, birgok déviis
stili ve silah kullaniminda uzmandir. Baglica
silahi, diinyasina 6zel kirilmaz vibranium
madeninden yuvarlak bir kalkandur. Atesli silah
kullanmay1 reddeden karakter; baris¢il doviis
teknikleri kullanmakta, silah tercihi olan kalkan
ile koruyucu kisiliginin altin1 ¢izmektedir (http5)
Karakterin kullandig1 kostiim 6zellikleri Tablo
2de sunulmustur.

Karakter; 1941 yilinda kendi adiyla yayinlanan
dergisinin ilk sayisinda, iki pargali bir kostiim
kullanmigtir (Tablo 2). Aksesuar olarak;
ylziiniin yarisini orten bir maske, bilek-dirsek
arasinda genis agizli eldiven, normal bel hattinda
kemer ve genis kivrilmis bir agza sahip ¢izme
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kullanmaktadir. Kostiimde maske kullaniminin
tercih edilmesi vatanseverlik duygusunun 6n
plana ¢iktig1 karakterde; kisinin degil iilkenin
6nemli oldugu fikrinin altini ¢izebilecegi gibi yine
her Amerikalinin kendisi olabilecegi seklinde
degerlendirilebilir.

Karakterin kostiim ve aksesuarlarinda
vatanseverlik algisi biiylik 6nem tagimaktadir.
Kostiimiin tamami Amerikan bayragindan
esinlenerek olusturulmustur. Amerikan
bayraginda kullanilan renkler grafik bir anlayisla
kostiimde farkli kesimlere yerlestirilmistir.
Kostiimde; gogiis ortasina yerlestirilen yildiz
sembolil ve iist bedende tily benzeri dokulu

bir kumagin ¢izilmesi ile Amerikanin sembolii
kartala gonderme yapilmasi bu yansimalardan
birkagidir. Karakterin maskesinin alin kisminda
savundugu tilkenin bag harfi kullanilmigtir. Savas
doneminde iilke propagandasi olarak yaratilmis
karakter, asker kimligine ragmen atesli silah
kullanmamakta ve kalkan kullanmay1 tercih
ederek koruyucu tavrini géstermektedir.
Karakterin 1964 yili itibariyle Avengers
dergisinde kullanmaya basladig1 kostiim,
kendisinin ikonik kostiimii olmustur (Tablo 2).
Sonraki kostiimlerinde bu kostiimiin detaylar1
degistirilerek modernlestirilmis varyasyonlari
tercih edilmistir. Onceki kostiimiine gére tek farki
maskenin st giysiye dahil edilerek boyun ile
birlikte yiiziin yarisini kaplar hale getirilmesidir.
Silah tercihi olan kalkan da bir daha degismemek
tizere dairesel bir form almigtir.

Karakterin ti¢iincti kostiimii 1997 yilinda Captain
America serisinin 7. sayisinda kullanilmaya
baslamustir (Tablo 2). Kostiim 6nceki
kostiimlerden farkli olarak stilize edilmistir.
Yiizbas1 gegmisine atifta bulunacak sekilde,
kemer gorsel bir aksesuardan ziyade malzeme
tastyacak kese- lere sahip olarak pratik bir gorev
istlenmistir.
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3.2. Cizgi Romandan Uyarlanan
Filmlerde Kahraman Karakterlerin
Kostim Ozellikleri

Bu boliimde analiz formu ile incelenen
karakterlerin Marvel’s Avengers ve Avengers:
Age of Ultron filmlerindeki kostiim 6zellikleri
isimlerine gore tablolastirilarak sunulmustur.

3.2.1. Black Widow

Karakterin ge¢misi, 2008 yilinda Iron Man filmi
ile yayilanmaya baslayan Marvel film evreninde
cok fazla degisiklige ugramamistir. {lk kez Iron
Man 2 filminde Natalie Rushman sahte ismi ile
2010 da izleyiciyle bulusan karakterin gercek
ismi Natalia Alianovna Romanoff'dur. Rus

gizli orgiitiine bagh Kizil Oda Akademisinde
ajan ve suikastg1 olarak egitilmistir. Cizgi
romandan farkli olarak yetenekleri, insan
becerilerini en {ist seviyeye ¢ikaran ve Captain
Americanin ortaya ¢ikmasini saglayan serum ile
iliskilendirilmemistir (Fiege ve Whedon, 2012 ve
Fiege ve Whedon, 2015).

Black Widow karakterinin se¢ilmis filmlerde
kullandig1 kostiim 6zellikleri Tablo 3'de
sunulmugtur.

Karakterin 2012 yapimi Marvel’s Avengers
filminde kullandig1 kostiimii, ¢izgi
romanlardakine benzer ozellikte tiim viicudu
saran bir tulumdan olugmaktadir (Tablo 3). Cizgi
romanda ¢izgisel olarak yansitilan kostiimiin,
insan bedenine uyarlanisinda pens ve kuplardan
yararlanilmistir. On ortasinda V geklinde kesisen
kuplar hem giysinin viicudu sarmasini saglamis
hem de yarattig1 etki ile aktristin {ist bedeninin
daha uzun algilanmasina sebebiyet vermistir.
Benzer sekilde gogiis altindan gelip bacak orta
hattindan ¢izmelere kadar devam eden dikey
kuplar, kahramanin boyunu uzatma ve daha ¢evik
bir gériiniim katma goérevindedir. Kol pargalari
ve omuz hizasinda goriilen kesikler de karakterin
pazi hatlarini genis gostererek insan viicudunun
kahraman formuna déniistiiriilmesinde yardimer
olmuglardir. Kup ve kesiklerde yapilan biye
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uygulamasinin da gozii buralara odaklamasi, bu
degisimlerin istemli yapildiginin gostergesi olarak
sayilabilir.

Karakter aksesuar olarak, giimiis siyah
renklerinde ikonik bileklikleri ve silahlarini
tagidig1 kemer kullanmaktadir. Karakter ayrica
giysisini parmaksiz kesik eldivenler ve platform
topuklu ¢izmeler ile tamamlamigtir. Kullanilan
kemerde karakterin ismine ¢agr1 yapilacak sekilde
kum saati sekilli kirmizi bir sembol kullanilmigtir.
Karakter; devam filmi olan Avengers: Age

of Ultron film kostiimiinde ana renk olarak

siyah kullanmaya devam etmistir (Tablo 3).
Ancak kostiimde kullanilan farkli tonlara

sahip siyah kumaslar sonucunda bir ton gegisi
etkisi yakalanmigtir. Isminin kostiimiine
yansitilmasinda kullanilan karadul sembolii
daha incelmis ve stilize edilmistir. Semboliin
incelmesi sonucu azalan kirmizi renk kullanimai,
gelistirilmis bilek aksesuarlarinda kirmizi
kullanilmasi ile dengelenmistir. Karakter
kostiimii; giiniimiiz gelisen teknoloji ve belki

de filmde robot olarak karsimiza cikacak koti
karaktere dikkat ¢ekecek sekilde gelistirilmistir.
Kosttimde ilk kez elektrik enerjisinin aktig
1isiklandirmalar kullanmig ve mavi renk dahil
edilmistir.

Karakter kostiimi ilk filmdeki kostiime benzer
ozelliklere sahip tiim viicudu saran bir tulumdan
olusmaktadir. Kup ve kesiklerin sekillerinde ilk
filme gore degisiklikler yapilmistir. On ortasinda
V seklinde kesisen kuplar yine gogiis genisligine
dikkat ¢ekip omuzlar1 genis gosterecek kesimlere
sahiptir. Ancak bu kostiimde omuz 6zelligi;
bedende reglan hatti benzeri kesiklerle saglanmis
ve bedenin geri kalaninda temel kup hatlar1 dikey
bir sekilde takip edilmistir. Bu sadelestirilme

oOn ortasi ve yan parcalarda farkli tonlarda siyah
kumas kullanilmasiyla detaylandirilmistir. Kup
parcalarina yeni eklenen mavi enerji akimlari,
karaktere teknolojik bir goriintii katarken
glicliniin de arttigini simgelemekte ve bu

hatlara dikkat ¢cekmektedir. Kol par¢alarinda
kesik say1s1 arttirilarak karaktere yeni eklenen
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Tablo 3. Black Widow karakterinin film kostimii dzellikleri.

KARAKTER ADI: BLACK WIDOW
Numara
Kostiim
E Gorseli
S)
[
1:‘3 IT’;SZ: ! Marvel’s Avengers: Mayis 2012 Avengers: Age of Ultron: Mayis 2015
Canlandiwran Scarlett Johansson
Parca 1 1
Sayist
- Tulum Tulum
S * Boyun-Omuz hatti arasi baglayarak bilek * Boyun-Omuz hatti arasi baslayarak bilek
= hizasinda sona ermektedir. hizasinda sona ermektedir.
W S * Bedene takilan dik hakim yakal, * Bedene takilan dik hakim yakali,
= :8 * Kol evi diiz, bedene takilan, dar ve uzun * Kol evi diiz, bedene takilan, dar ve uzun
= et kollu kollu
|3 ~ * On ortadan fermuarl * On ortadan fermuarl
& § § * Dogal bel hattinda * Dogal bel hattinda
E < * Viicudu saran * Viicudu saran
X =~
3 § § | Eldiven: kisa boy, parmaksiz Eldiven: Kisa boy
g e gizme: Topuklu diz altinda Bileklik: Kirimizi
N $= ileklik: Giimiis Kemer: Gri ve iist bacakta baglamalara sahip
; -éé‘ Kemer: Siyah ve tist bacakta baglamalara sahip | Cizme: Topuklu diz altinda
te) )
3 = * Siyah * Farkl: tonlarda siyah
S =2 S * Kirmizt amblem * Aksesuarlarinda kirmizi
S & * Siislemelerde mavi
:U = § | *Ismini tasidigs 6riimcegin 6zelliklerini * Kostiimde farkli ton gegisleriyle haraketlilik
$ NI ansitmak icin kirnizi kum saati bigiminde azandirilmugtir.
R |y k icin k i bigimind kazandiril
§° QO 8 | sembol kullamlmgtir. * Giysi kup ve kesiklerinde, farklilasma ve
S| 8§ & | *Coksayida kesik ve kup yer almaktadur. sadelesmeye gidilmistir.
& 9 | ¥ Aksesuarlarda ikoniklesmis altin renkleri * Daha fazla renk ve teknoloji iiriinii aygit
) kullamlmamus tasarim degistirilmistir. eklenmistir.
* Topuklu bot kullanilmigtir. * Dekolte derinlestirilmistir.
bilek aksesuarlarina dikkat ¢ekilmek istendigi parmaksiz eldivenleri parmakl: eldivenlerle
soylenebilir. Karakterin yaka ozelligi de degismis,  degistirilmistir. Silahlarinin giiclenmesi sonucu
eskiden tamamen kapatilabilen 6n ortasi ek silahlar1 azalan karakter, kemer kullanimi
fermuarli kosttim, sabit dekolte hattina sahip azaltilarak sadece belde normal kemer
olarak yeniden diizenlenmistir. fonksiyonu amaciyla kullanilmgtir.

Karakter aksesuarlarinda gozle goriiniir
degisimler yasanmigtir. Karakterin giiclenmesinin
bir tasviri olarak kullanilan elektrik akimlari,
bilekliklerinin altindaki kirmizi renkli techizattan
gelmektedir. Kollara hem renk hem de eklenen
techizat formuyla dikkat ¢ekilmesi i¢in karakterin

Incelenen karakter kostiimleri sonucunda
bazi ortak yargilara varilabilir;

Karakter kostiim tercihlerinde viicut
ozelliklerini ortaya koyan kesimler tercih
etmis ayrica bu 6zelliklerin abartilmasi i¢in
ek olarak bedeni esnek gosterecek detaylar
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kullanmistir. Bu tercihin ajan gegmisine
sahip karakterin yagam deneyimleri sonucu
oldugu disiiniilebilir.

o Karakter kostiimiinde maske kullanmamugtir.

o Kostiimlerde bir¢ok kup, kesik vb. ile
kumagin viicudu sarmasina imkan tanryan
model 6zellikleri kullanilmistir. Modelde
goriilen kesik ve kuplar dikkati odaklamak
ve viicuda form katmak tizere bilingli olarak
secilmistir.

o Karakter aksesuar olarak; eldiven, silahlarini
tasidig1 kemer ve silah olarak ise elektrik
akimu ileten bileklikler tercih etmektedir.

o Karakter aksesuarlar1 kosttim ile biitiinlik
olusturacak sekilde tasarlanmistir.

o  Karakterin kostim form 6zellikleri cok
buylik degisikliklere ugramamakla birlikte;
detay, renk se¢iminde degisiklikler gostermis
ve teknolojiden etkilenmistir.

Karakter ¢ogunlukla ismini aldig1 6riimcek

tiriinii sembolize eden imgeleri kullanmigtir.

3.2.2. Captain America

Captain America karakteri, Marvel film
evreninde ilk kez 2011 yapim1 Captain America:
First Avengers filmi ile goriinmiistiir. Steven
Grant “Steve” Rogers isimli karakterin ¢izgi
roman ge¢misi degistirilmemistir. Karakter, ikinci
Diinya Savasi sirasinda askere katilmak isteyen
hastalikli biridir ve giiglerini savas sirasinda
denenen siiper insan serumuna borgludur (Fiege
ve Whedon, 2012 ve Fiege ve Whedon, 2015).
Captain America karakterinin; Marvel’s Avengers
ve Avengers:Age of Ultron film kostiim 6zellikleri
Tablo 4de sunulmustur.

Kostiimiin sembolii niteliginde olan Amerikan
bayrag, yapilan kesiklerin renklendirilmesinde
kendini gostermektedir. Gogiis alt1 egri kesikli
gelen kostiimde, kullanilan kesim ile hem gogiis
kafesi genis gosterilmis hem de gobek kisminda
kullanilan boyuna kesikler ile karakterin {ist
bedeni inceltilmis ve uzatilmistir. Benzer sekilde
bayrakta kullanilan yildiz motifi gogiis ortasinda
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amblem olarak kullanilmis ve dikkat bedene
¢ekilmistir. Karakterin bacaklarina kadar uzanan
dikey kuplara eklenen fermuarlar, kostiimde
kullanim rahatliginin da diisiniildiigiinin
gostergesi olarak algilanabilir.

Karakterin omuz genisligini arttirmak igin kol
tercihi reglan kol olarak yapilmis ve parcali kol
kullanimu ile tipki bedende oldugu gibi Amerikan
bayrag renkleri kol kesimine de yansitilmgtr.
Paz1 kismina gelen pargalarin beyaz olarak
secilmesi kaslarin daha genis goriinmesini
saglarken, omuz pargalarinda kullanilan beyaz
giimiis renkler de yine omuz genisligine dikkat
¢ekmektedir. Kesimlerde kullanilan net ve
geometrik cizgiler asker olan karakterin net
diistince ve gorev bilincini yansitmak i¢in tercih
edilmis olabilecegi seklinde degerlendirilmistir.
Karakterin 2012 yapimli Marvel's Avengers
filminde kullandig1 kostiim, ¢izgi
romanlardakine aksine tiim viicudu saran bir
tulumdan olugmaktadir (Tablo 4). Dik yakasi

ile tiim viicudu saran kostiimii, 6n ortasindan
kruvaze gelen modelli bir agilma 6zelligine
sahiptir. Kostiimiin bedeni sarmasi, kup ve
kesikler yardimu ile ger¢eklestirilmistir.

Karakter aksesuar olarak; orta boy uzunlukta
kirmizi mavi eldivenler, esya ve silahlarini
tasidig1 mavi kemer ve kirmizi uzun ¢izmeler
kullanmaktadir. Kostiim kullanimi maske ve silah
tercihi olan kalkanla tamamlanmigtir. Bayrak
sembolii kendisini aksesuar parcalarinda da
gostermektedir. Hem eldiven hem de gizmeler
kesiklerle detaylandirilmigtir. Plastik benzeri
dokiim bir materyalden olusturulan maske;
kumas aksine kup ve kesige ihtiya¢ duymamasina
ragmen, kosttimdeki kesik detaylarini maskeye de
tastyarak biitiinlitk saglamistir. Karakter, sembolii
oldugu ve ismini aldig1 iilkesinin bag harfini
alninda tagimakta ve gorev bilincini digariya
yansitmaktadir.

Devam filmi olan “Avengers: Age of Ultron”
filmin karakter kostiimiinde; ana renkler olarak
Amerikan bayraginda kullanilan mavi kirmizi
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Tablo 4. Captain America karakterinin film kostiim dzellikleri.

KARAKTER ADI: BLACK WIDOW
Numara 1
Kostiim
E Gorseli
S
g
l?évfgl 1{:}'31 Marvels Avengers: Mayis 2012 [13] Avengers: Age of Ultron: Mayis 2015 [14]
Canlandiran Chris Evans
é’arg:a 1 2
ayist
Tulum Ust beden
* Boyun-Omuz hatti arasi baslayarak bilek * Boyun-Omuz hatti aras: baslayarak, Bel-
. hizasinda sona ermektedir. Kal¢a araligi hizasinda sona ermektedir.
5 * Bedene takilan kruvaze kapama dik hakim | * Bedene takilan dik hakim yakali,
= yakals, * Kol evi diiz, bedene takilan, dar ve uzun
= * Hem bedene takilan hem de bedenden kollu
N N ¢tkan, dar ve uzun raglan kollu * Dogal bel hattinda
& = Q * Dogal bel hattinda * Viicudu saran
= é § * Viicudu saran
I S Pantolon
~| 8 = * Bel-Kal¢ca hatti arasi baslayarak bilek
23 hizasinda sona ermektedir.
N|F * Dogal bel yiiksekliginde
g * Alta dogru genisleyen paga ozellikli
E 5§ § | Maske: Yiiziin yarisint kaplayan maske Maske: Yiiziin yarisini kaplayan maske
1) S | Eldiven: Orta boy Eldiven: Orta boy
a $= I(iizme: Diz alt: izme: Diz alt1
<28 emer: Mavi emer: Kahverengi
Q
- * Amerikan bayraginda kullanilan mavi * Amerikan bayraginda kullanilan mavi
s kirmizi ve beyaz renkleri kullanilmagtir. kirmizi ve beyaz renkleri kullanilmagtir.
] * Beyaz yildizlar * Beyaz yildizlar
N * Aksesuarlarda kahverengi
S )
S * Ismini aldigi ulusun bayrak renk ve * Kostiimde kas yapisini abartacak ek
~| . moti}{lerini kullanmgtar. parcalar kullan mzitzr.
2| = § | *Coksayida kesik ve kup yer almaktadir. * Gii;si kup ve kesiklerinde, artis olmui;
S| § R, | *Giyside renk kullanimi grafik ozellikler sembol olan yildiz kostiimiin merkezi haline
S| O 8 |vebigim oynamalar: gisterécek sekilde <gel‘irilmi,sl‘ir.
e g 3 |yerlestirilmistir. Asker meslegini belli edecek, kemer ve
B¢ | *Asker botlar: kullamilmagstir. koruma aparatlar: kullamilmus, ikinci diinya
QA = | * Maskesinde A har{i yer almaktadr. savagst donemi ozelligi olarak deri materyaller
* Stilize ve modern bir kesim tercih edilmigtir. | secilmistir.

ve beyaz renklerini kullanmaya devam etmis
ancak kirmizi renk kullanimi arttirilmistir (Tablo

4). Karakter ayrica kostiim aksesuarlarinda
kahverengi tonlar: tercih etmistir. Bu

degisikligin arttirilan kirmizi renk 6zelliginin,

diger karakterlerde kullanilan mavi renk ile

biitiinlestirilmesi kararinin bir sonucu oldugu
distiniilebilir. Karakter kostiimii ilk filmdekinin
aksine iki parca olarak tist ve pantolondan
olusmaktadir.

Dik yakali iist par¢a uzun takma kola sahiptir ve
bir¢ok kesik ile form kazandirilmistir. Kostiimiin
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renk kullanimi ve kesik 6zelliklerinde degisimler
gozlenmektedir. Kostiim altina yerlestirilen

kas gortiiniimleri aktoriin sahip oldugu kas
ozelliklerini arttirmakta ve gii¢ algisinin altin
cizmektedir. Kollardaki kesikler yatay olarak
kullanilmis ve kas genisletme etkileri bu ¢izgiler
sayesinde arttirilmistir. Gobek hizasinda
bulunan kirmizi kesikler bedendeki gegisleri
yumusatmakta ve iist viicudun uzunlugunu
arttirmaktadir. Benzer sekilde bayrakta kullanilan
yildiz motifi daha inceltilmis ve bedene yayilacak
sekilde baska renkler ile sembolik etkisi
arttirilmistir. {1k kostiimiinde siisleme olarak
kalan amblem; kostiim-viicut formu degisimi ile
kostiimiin ¢ikis noktasi tekrar tanimlanmustir.
Kosttimde arttig1 goriilen kesikler omuza eklenen
aplike pargalarimin dogal bir sekilde kostiim ile
biitiinlesmesine de yardimci olmaktadir.
Karakterin kostiimiiniin alt parcasi olan
pantolon, ilk kostiimiin aksine viicudu
sarmamakta bol kesimi ile rahatlik ve kullanim
ozelliklerini kostiime tagimaktadir. Pantolona
eklenen kargo cepler de kullanim 6zelliginin
6neminin altini ¢izmektedir. Beden giysisinde
gozlenen parcali kesim; daraltma 6zelligi icin
degil estetik uyum sebepleriyle alt parcada da
kullanilmistir. Pantolonda goériilen bu bollugun
ikinci diinya savaginda yer almig karakterin askeri
geemisinin altini ¢izdigi distintlebilir.

Karakter aksesuar olarak; orta boy kirmizi mavi
eldivenler, kemer ve kirmizi- mavi renklerine
sahip uzun gizmeler kullanmaktadur. ilk
kostiimiiniin aksine aksesuarlarda cogunlukla
kahverengi deriler kullanilmis ve asker
kostiimlerine referans yapilmistir. Deri kullanimi
kostiim biitiinliigiinii tamamlamak i¢in maskede
de kullanilmis; eklenen gene alt1 baglama kemeri
ile maske askeri migfer gortintimu kazanmustir.
Karakterin eldivenlerine teknoloji tiriinii bir
cihaz eklenerek, kalkanini istedigi zaman geri
cagirabilmesi saglanmustir.

Incelenen karakter kostiimleri sonucunda bazi
ortak yargilara varilabilir;

Sanat&Tasarim Dergisi, 12 (1), 2022: 1-20

* Karakter kostiim tercihlerinde viicut
ozelliklerini ortaya koyan kesimler tercih etmis
ayrica bu ozelliklerin abartilmasi icin ek olarak
bedeni kasli gosterecek detaylar kullanmistir. Bu
tercihin asker ge¢misine sahip karakterin yagam
deneyimleri sonucu oldugu diistiniilebilir.
*Karakter kostiimiinde, suratinin yarisini
kaplayan bir maske kullanmigtir.

*Kostiimlerde birgok kup, kesik vb. ile kumagin
viicudu sarmasina imkan taniyan model
ozellikleri kullanilmigtir. Modelde goriilen kesik
ve kuplar dikkati odaklamak ve viicuda form
katmak {izere bilingli olarak kullanilmistir.
*Karakter aksesuar olarak; maske, eldiven,
esyalarini tasidig1 kemer ve silah olarak ise kalkan
tercih etmektedir.

*Karakter aksesuarlari kostiim ile biitiinlitk
olusturacak sekilde tasarlanmistir.

*Karakterin kostiim form 6zellikleri ¢ok biiyiik
degisikliklere ugramamakla birlikte; detay, renk
sec¢iminde degisiklikler gostermis ve teknolojiden
etkilenmistir.

*Karakter ¢ogunlukla ismini aldig1 ulusun
bayrak renklerini, bas harf ve sembollerini
kostiimlerinde tercih etmistir.

3.3. Kahramanlarin Cizgi Romanlar ve
Filmlerdeki Kostimleri Arasindaki

Farklar

Basili bir mecradan ii¢ boyutlu bir mecraya
gecisin yapildigy, secilen karakterlerin kostiim
degisimlerinin incelenmesinin amaglandig1 bu
caligmada; Black Widow ve Captain Amerika
karakterlerinin kostiim 6zellikleri yayinlanan
mecralarda incelenerek irdelenmistir.
Karakterlerin ¢izgi roman ve film
uyarlamalarindaki kostiim 6zellikleri Tablo 5de
sunulmustur.

Yapilan incelemede genel kostiim formlarinin
korundugu tespit edilmekle birlikte detaylardaki
farkliliklar dikkat gekmektedir. Cizgi roman
kostiimlerinin farkli mecralara uyarlanmasinda

gozlenen en buylik degisiklik; ¢izgi karakterlerde
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Tablo 5. incelenen karakterlerin cizgi roman ve film kostiim ozellikleri.

Karakter Cizgi Roman

Film

*Karakter kostiim tercihlerinin ¢ogunda
bedeni sikica saran, takma kollu, hakim
yakalr tulumlar kullanmagtir.

*Karakter kostiim tercihlerinin cogunda bedeni
sikica saran, takma kollu, hakim yakali tulumlar
kullanmustar.

*Karakter kostiimlerinde ge¢mis yasanti ve
isim ozelliklerini tasimaktadr.

*Karakter kostiimlerinde gegmis yasanti ve isim
ozelliklerini tasimaktadir.

*Kostiimlerinin hicbirinde kup, pens vb.
kumagin viicudu sarmasina imkan taniyan
uygulamalar gozlenmemektedir.

*Kostiimlerde bircok kup, kesik vb. kumagsin viicudu
sarmasina imkdn tanmyan uygulama kullamilmagtir.

ostiim, silah tasgimak icin kullandigi kemer
ve silah tercihi ofan yuvarlak kalkan ile
tamamlanmugtir.

2 *Karakter aksesuar olarak siklikla silah *Karakter aksesuar olarak siklikla silah olarak )
= olarak kullandig bileklikleri ve bombalarmm | kullandig bileklikleri ve silahlarini tasidigi kemerleri
= tasidigr kemerini tercih etmektedir. tercih etmektedir.
'tf.:\ *Karakterin kostiimleri giin gectikce beden *Karakter kostiimleri beden ozelliklerini ortaya
= hatlarim daha fazla ortaya ¢ikarici olmaya | ¢ikartmakta ve yaka agikliginin filmler sirasinda
baslamstar. arttigi gozlenmektedir.
*Karakter cogunlukla ismini aldig *Karakter cogunlukla ismini aldzkgjz driimcegin rengi
driimcegin rengi olan siyah kostitmler tercih | olan siyah kostiimler tercih etmekte, yardimci ren
etmekte, yardimci renk olarak ise genellikle | olarak ise kirmizi ve maviyi tercih efmigtir.
altin sarisi tercih etmektedir.
*Karakter kostiimlerinde genellikle motif *Karakter kostiimlerinde ismini cagristiracak kiiciik
veya desen kullanmay: tercih etmemistir. semboller kullanmistir
*Kostiim degisimleri kiiciik dlcekli olmustur. | *Kostiim ozellikleri incelenen filmler sirasinda gelismis
OSPUITL GREGILIIIETT RUGUR OIENTL OMUSIUT ve teknolojik ozellikler kazanmustir.
*Karakter kostiim tercihlerinde iki parcalt *Karakter kostiim tercihlerinin viicut ozelliklerini
bir giyim sekli benimsemistir. Ust parca ortaf/a koyan kesimler tercih etmis ayrica bu
takma kollu, bedeni sikica saran, suratimin | ozelliklerin abartilmast icin ek olarak bedeni kasl
arisini Orten maskesinin biitiinlestirildigi gosterecek detaylar kullanmagtir.
ir giysidir. Alt parca olan pantolon, normal
bel hizasinda ve dar bir kesime sahiptir.
*Karakter kostiimlerinde ge¢mis yasanti ve *Karakter kostiimlerinde gegmis yasanti ve isim
isim ozelliklerini tasgimaktadar. ozelliklerini tasimaktadir.
*Karakter yiiziiniin yaristm kaplayan ve *Karakter kostiimiinde, suratinin yarisini kaplayan bir
ulusunun ilk harfini tasidig1 bir maske maske kullanmagstir.
kullanmaktadir.
3 *Kostiimler de kullamilan kesimler; ¢izgi *Kostiimlerde bircok kup, kesik vb. kumagsin viicudu
b roman tiirii dola{szyla renklerin kgraﬁ'k sarmasina imkan taniyan uygulama kullanilmagtir.
g yerlestirilmesini kapsamakta ve kumagin
< viicudu sarmasina amaglamaktadir.
5 *Karakter aksesuar olarak; agizlari *Karakter aksesuar olarak siklikla eldiven, maske,
8], | genisleyen eldiven ve cizmeler kullanmakta, | silah olarak kullandigi kalkan ve silahlarin tasidigr
S izme agzi arkadan one donmektedir. kemerleri tercih etmektedir.

*Karakterin kostiimlerinde; savundugu ve
ismini aldig iilkenin etkileri gozlenmektedir.
Amerikan %a raginin ve ¢agristiricilarinin
renkleri, sembol ve dokulari kostiimde
kullamlmgtr.

*Karakter aksesuarlari kostiim kesik ve ozelliklerini
tastyarak bir biitiinliik olusturacak sekilde
tasarlanmugtr.

*Karakterin kostiim form ozellikleri ¢ok biiyiik
degisikliklere ugramamakla birlikte; detay ve renk
seciminde degisiklikler gostermistir.

*Karakter cogunlukla ismini aldigi ulusunun bayrak renkleri,
bas harf ve sembollerini kostiimlerinde tercih etmigtir.

*Kostiim degisimleri kii¢tik olcekli olmusgtur.

*Kostiim ozellikleri incelenen filmler sirasinda gelismis
ve teknolojik ozellikler kazanmstir.

olmayan ii¢ boyutlu insan formunun
uygulamalara dahil edilmesidir. Cizgisel olarak
yansitilan kostiimlerde gozlenmeyen kapama ve
viicuda oturma 6zellikleri; filmlerde pens, kup ve

kesiklerden yararlanilarak giysi model 6zellikleri
gelistirilmistir. Filmlerde kup ve kesikler

sadece giysinin viicudu sarmasini saglamak

i¢in kullanilmamis olusturduklar1 genigletme
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ve uzatma etkileriyle, oyuncularin viicutlarini
canlandirmalar1 gereken kahraman viicuduna
doniigtirmistir. Black Widow karakterinin film
kostiimlerinde yatay hatlar kullanilmasindan
kaginilmasi ve bel inceligini ortaya ¢ikartmak
i¢in ozellikle se¢ilmis kup ve kesik bigimleri
dikkat cekmektedir. Benzer sekilde karakterin
¢izgi romanda tagidig1 dekolte 6zelligi, karakterin
film kosttimiinde degismistir. Cizimlerde etkisi
olmayan dekolte acikligi, gercek insan hareketleri
s6z konusu oldugunda yer ¢ekimi veya hatali ac1
sebebiyle istenmeyen goriintiilerin olugsmasini
onlemek amaciyla farklilastirilmistir. Erkek
kahraman Captain Amerikanin kostiimlerinde
ise yatay cizgiler omuz ve gogiis kistmlarini genis
gostermek icin kullanilmig; giyside kahraman
vilcuduna ait abartilmig maskiilen kas gortintimi
etkisini vermek amaciyla ek materyaller tercih
edilmigstir. Her iki karakter i¢in de cinsiyetlerine
gore giiglti ideal kahraman gortintimlerine
ulagmalari i¢in kostiim model 6zelliklerinden
faydalanilmistir.

Kostiim parcalarindan olan aksesuarlarda da
insan bedeni degisikliklere sebebiyet vermistir.
Cizgi romanlarda diiz ayakkabilar tercih eden
Black Widow karakteri filmlerde topuklu botlar
tercih etmistir. Topuklu bot tercih edilmesinin
sebebi canlandiran oyuncunun (1,60 m),
karakterin yayimci ana sayfasinda yer alan (1,70
m.) boyuna gére daha kisa olmasinin bir sonucu
olabilecegi gibi giiniimiiz modasinda topuklu
ayakkabilarin poptilerligi de olabilir (http4).
Benzer sekilde ¢izgi romanlarda tist bedende
simge kullanan karakter; filmlerde kiigiik ve
renkli simgeler kullanmaktadir. Kullanilan bu
simgelerin dikkat ¢ekecek sekilde bel hizasinda
yer almasi, bedeni ince gosterme ve kadinsi

bir hat olusturma isteginin bir yolu olarak
algilanabilir.

Karakter kostiim renkleri; isimleriyle baglantili
olarak ¢ok fazla degisiklik gostermemistir. Ancak
film uyarlamalarinda gergek renk degisimleri
aksesuarlarda gozlenmistir. Black Widow’un ¢izgi
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romanlarda genellikle altin saris1 ile tamamlanan
siyah kostiimii; filmler de kirmizi ve mavi

tonlari ile birlikte kullanilmistir. Bu degisikligin
sebebinin; karakteri canlandiran oyuncunun sag,
ten, goz rengi gibi 6zelliklerine uygun olarak
tasarlandig1 distinilebilir. Benzer sekilde Captain
America son filminde kahverengi deri aksesuarlar
kullanarak kostiimiinde arttirilan kirmizi rengin
mavi ile gegisi ve karakterin ge¢misine génderme
yapilmasi olarak degerlendirilebilir.

Cizgi romanlarda karakterlerin kostiimleri yillar
boyunca bi¢im olarak ¢ok degismemis; kup ve
benzeri model 6zellikleri kullanilmayarak, ikonik
bir goriintii olusturulmas: hedeflenmistir. Cizgi
roman uyarlamast filmlerde ise kostiimler kup

ve kesimlerle 6n plana ¢ikarilarak kahraman
ozelliklerine vurgu arttirilmigstir. Son filminde;
Black Widow karakterinin kostiimiinde ¢izgi
romanda hi¢ gériilmemis 151k kullanimlars,
Captain Amerikanin eldivenlerine eklenen
teknolojik cihaz ve dizlik gibi korumalik
kullanimlari, gelisen teknolojilerin giysi
kullanimina aktarilmasi veya giyilebilir
teknolojilere dikkat gekmenin gostergesi olarak
diistiniilebilir. Bu degisiklikler ayn1 zamanda
giincel giysi teknolojileri degisimine de dikkat
cekmektedir.

Giyilebilir teknolojiler; giintimiizde 3d yazicilar,
deri ile entegre viicut degisimlerini 6l¢en giysiler,
151k oyunlari ve renk degisimleri yapilmasini
saglayan organik ve inorganik tekniklerle

stirekli olarak genisleyen bir alandir. Filmlerin
yaymlandig1 2012 ve 2015 yillarinda bu etkilerin
ilk ¢arpici degisimleri yasanmis ve dikkat
gekmeye baslamigtir. Giysilerde 151k ve lazer
kullanimlar1 podyumlara taginmistir. En bi-
linen 6rnekleri siralanmak gerekirse Hiiseyin
Caglayan’in 6ncelikle 2007 ilkbahar/yaz koleksi-
yonunda 15.600 adet led ampuliin gomiilii oldugu
kumastan Led Dress kiyafeti, 2009 yilinda Phil-
lips is birligi ile duygulara gore renk/isik tepkileri
veren giysisi ve 2012 yilinda giysilerine lazerlerin
yerlestirilmesi sayilabilir (https6-7-8). Benzer
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sekilde Alexander McQeenn 2004 yilinda
gergeklestirdigi defilesinde 151k yerlestirilmis
giysileri izleyicilerine sunmustur (https9)
(Gorsel 1).

Yillardir siiregelen karakterlerin; popiiler kiiltiir
bilincinden yararlanilarak bircok tiriinde de
(giyim, oyuncak, kirtasiye vb.) kullanilmasi
karakterlerin ve kostiimlerinin bilinirliligini
arttirmaktadir.

SONUC

Yapilan ¢aligma ile; popiiler kahramanlarin ¢izgi
roman ve film uyarlamalarinda kullandiklar:
kosttimler incelenerek kostiimler arasindaki
farklar degerlendirilmistir. Inceleme sonu-
cunda ¢izgi roman karakterlerinin filmlere
uyarlanirken kosttimlerinin tarihi gegmislerinden
etkilendikleri séylenebilir. Ancak kostiim
tasarimcilarinin karakterlerin gintimiizdeki
yapilarini olustururken; yonetmen, karakteri
canlandiracak oyuncu, biitge, kullanilacak efekt
ve 1s1klandirma gibi ¢izgi romanlarda bulunma-
yan ti¢ boyutluluk 6zelliklerini dikkate alarak
tasarimlarda degisim yapmasi kaginilmaz
olmaktadir.

Kosttimlerin ¢izgi romandan film uyarlamasina

gecis stirecinde;

o Genel formlarin biyiik degisikliklere
ugramayarak karakterin taninirhigi ve hayran

kitlesini zarar gormesinin engellendigi,

o Karakter ge¢mis yasam ve isim 6zelliklerinin
kostiimlere yansitildigy,

« Kesik ve kuplar gibi giysi tasarim
uygulamalarinin, sadece form saglamak i¢in degil
grafik ozellikler olarak da degerlendirilerek iste-
nilen etkinin olusturulmasi i¢in kullanildigs,

« Kostiim renk, model detay1 gibi 6zellikler-
inde segilen oyuncularin fiziki etkilerinin 6nem
kazandig1 soylenebilir.

Kostiim tasarimcilarinin yaratic siireglerinde;
karakterin ge¢misi, yetenek ve oykiideki yer/
gorevleri incelenerek karakteri tanimasi dogru bir
tasarimin temelini olugturmaktadir. Ayrica eger
varsa, karakterin daha 6nce gergeklestirilen tasvir
ve uyarlamalarindaki giysileri incelemesi; karak-
terin taninirlig1 ve kimliginin korunmast siirecini
kolaylastirmaktadir. Ancak dogru bir tasarim
i¢in; giiniin gartlar1 ve taginilan mecra 6zellikleri
dikkate alinarak, karakterin 6ziiniin korunarak
kostiimde modernlestirme ¢aligmalar: yapilmasi
basarili bir tasarimda 6nem arz etmektedir.

Bu sebeple tasarimcilar giiniin estetik algi ve
trendlerinde gozlenen degisimleri takip etmeli ve
karakterlerin ruhunu koruyarak uyarlamalarina
bu etkileri tagimalidir.
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