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TASARIMDA YENILIK: GRAFIK TABLET OZELINDE BiR
INCELEME

Elif Arzen DEMIREL INAL!
Elif TARLAKAZAN?

Ozet

Teknolojinin hizla ilerlemesi ve yazilim programlarindaki gelismelerle birlikte plastik sanatlarin pek ¢ok alaninda
oldugu gibi grafik tasarim alaminda da geleneksel tasarim yontemlerdeki isleyisin arka plana itildigi
gozlemlenmektedir. Pek ¢ok tasarimct ve sanatgi geleneksel yontemlerle icra ettikleri eserlerin uzun soluklu, masrafl:
vb. unsurlarin farkina varip bilgisayar teknolojisinde devam eden gelismeleri ve tasarim kolayligini gormiis ve
eserlerini dijital ortama tagimaya karar vermislerdir. Boylece eserlerinde zamandan, malzemelerin muhafazasindan
ve masraftan tasarruf ederken imkan fazialigindan, simirsiz renk, ara¢ ve doku cesitliliginden yararlanabildiklerini

gormiislerdir.

Fotografcilik sektoriinde kullanilan film olgusunu kaldiran, matbaa sektoriindeki baski uygulamalarinda yasanan
inovasyonlar olmugtur. Dijital degisim kesfi olarak karsimiza ¢ikan ve giiniimiizde grafik ¢izim tableti olarak
adlandwrilan ¢izim tabletleri, ilk olarak “Sketchpad” adi verilen iiriinle piyasaya siiriilmiistiir. Arastirmada, nicel
arastirma teknikleri arasinda yer alan tarama modeli kullanilmus ve ilgili literatiir kaynaklarindan (video, gérsel ve
yazin) konu ile ilgili olan kisimlar derlenerek sunulmustur. Cizim tabletlerinin temelini atmis olan Skecthpad’den
baslayarak dogusu, gelisimi, inovasyon ile birlikte degisim, doniisiim ve gelisim konulari érneklerle beraber ele
alimmistir. Ardindan ¢izim tabletlerinin grafik tasarim alanina kattigi deger ve kullanilis kolayligindan bahsedilmigtir.

Grafik tasarimin tarihinin gelecek donemleri igin 6ngérii ve tavsiyelerde bulunulmugtur.
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Abstract

With the rapid progress of technology and the developments in software programs, it is observed that the operation
of traditional design methods has been pushed into the background in the field of graphic design, as in many fields of
plastic arts. Many designers and artists find that the works they perform with traditional methods are long-term,
costly, etc. Realizing the elements, they saw the ongoing developments in computer technology and the ease of design
and decided to move their works to the digital environment. Thus, they have seen that they can benefit from the
abundance of possibilities, unlimited variety of colors, tools and textures while saving time, materials and costs in
their works.

It has been the innovations in printing applications in the printing industry that have removed the phenomenon of film
used in the photography industry. Drawing tablets, which appear as the discovery of digital change and are called
graphic drawing tablets today, were first introduced to the market with a product called sketchpad. In the research,
the scanning model, which is among the quantitative research techniques, was used and the relevant parts from the
relevant literature sources (video, visual and literature) were compiled and presented. Starting from Skecthpad, which
laid the foundation of drawing tablets, the birth, development, innovation, change, transformation and development
issues were discussed together with examples. Then, the value and ease of use that drawing tablets add to the field of
graphic design are mentioned. Forecasts and recommendations were made for the future periods of the history of
graphic design.

Keywords: Innovation, Graphics, Design, Drawing Tablet, Graphics Tablet, Sketchpad

1. Giris

Insanoglu dogasi geregi varolusundan bu yana, az is yiikii ile ¢ok fazla doniit almak
istemistir. Daha az ig yiikii ve zaman harcayarak hep daha kolay ve daha iyisini elde etmek istemis
ve bu icgiidii ile birlikte hayatin1 kolaylastirmak icin her zaman bir yenilik ve degisim pesinde
olmustur. Gida, tarim, teknoloji gibi pek ¢ok alanda gergeklesen degisiklikler ve doniisiimler hep
bir 6ncekinin yerini almakta ve halka mal edilmektedir. Her gecen giin gelismekte olan teknoloji
glinlimiizde de gelismeye, tiiketiciyi etkileme ve yeni yaklasimlar iiretmeye devam etmektedir.
Dijital teknolojide gergeklesen yenilikler her alanda oldugu gibi 6zellikle grafik tasarim alanini da
cok fazla etkilemistir. Teknolojik degisim ve gelisim anlamina gelen inovasyon kavraminin ortaya
cikmasi ile birlikte geleneksel tasarim anlayisindan soyutlanma, vakitten tasarruf etme, hayatin
hizlanmasinin sundugu kolaylik gibi konularda ¢ok fazla giindem konusu olmustur.

2. Inovasyon Kavram

TDK Sozligi’nde “yenilesim” olarak tanimlanan inovasyon kavrami (TDK, 2021), bir
fikrin eylem, sonu¢ ve kuram bakiminda teknoloji ve bilimde fayda saglamasi ve pazarlanabilir
olmasinin yaninda somut bir ¢iktiya doniismesi seklinde agiklanmaktadir (Ayaz, 2019, s. 6), cogu
kaynakta “deger katan bir yenilik” olarak da kargimiza ¢ikmaktadir.

Icat ya da bulus kavramlari ile karisikliga sebep olan inovasyon kavrami, birbirlerine yakin
olgular olsa da farklhiliklar icermektedir. Icat etme kavrami, daha &nce benzerine ve kesfine

rastlanmamis yeni olgular ya da diisiinceler iiretmektedir. Inovasyon kavramu ise, icat etmekten
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ziyade heniiz yapilmamis bir seyi yapmak veya yapilmis olanin iizerine koyarak ileri seviyeye
tasimak olarak acgiklanabilmektedir. Inovasyonda, mutlaka ticari bir kaygi, bir basar1 elde etme
beklentisi vardir. Bu sebepten, her bulusun bir inovasyon kavrami olamayacagindan, inovasyonun
buluslardan faydalanabileceginden bahsetmek gerekmektedir. Yani bir bulusun inovasyon
olabilmesi i¢in ticari bir kaygi igerisinde olmasi gerekmektedir (Elgi, 2007, s.18).

Kongar’a gore (1995: 73-77) inovasyonun ii¢ temel amaci, rekabetin ¢ok fazla oldugu
pazarlama ortaminda ayakta kalmak, rakiplerinin Oniine ge¢gmek ve lider firma olmak igin
yenilenmek zorunda kalmaktadir. Bu amagla yapilan basarili bir inovasyon, iiretim siireci ve
maliyetten performans saglarken, verimliligi de arttirmig olacaktir. Yapilan inovasyon uzun
vadede firma karinin artmasin1 saglayacaktir (Oriicii ve digerleri, 2011, s. 62).

Inovatif diisiince ise, herhangi bir soruna ¢6ziim iiretmek igin, yeni fikirler ortaya ¢ikararak
gerceklestirilmektedir. Inovatif diisiince sisteminin odak noktasi, yaratict ve pratik problem

¢oziimleme islemi olarak da tanimlanmaktadir (Albert Solino Danismanlik, 2021).

2.1 Inovasyon Siirecleri

Sattler, inovasyon siirecini probleme dayali fikirlerin iretimi, gergeklestirilmesi ve
ticarilesmesi asamalarindan olustugunu savunmaktadir. Probleme dayali ¢6ziim odakli fikirler
gerceklestirilmeden Once, zihinde bir kulugka doneminden gegtigini savunmaktadir. Bahsedilen
kulugka donemi, problemlerin elimine edilme asamasi olarak degerlendirildigi bir siiregtir (Sattler,
2011, s. 12). Inovasyon siirecleri ve bu siireclerin ne anlama geldigini agiklayan gorsel tablo
asagida verilmistir (Gorsel 1).

FiKIR KESFi FiKiR URETME GELISTIRME/ FIKRIN
> SAVUNMA TICARILESMES]

*Beklenmeyen *Yeni driin, hizmet, “Fikri gerceklestirmek *Kayda deer caba,
basan, basansizlik siirec gelistirme, icin destek bulma, *Sonug odakl bir
ve olaylar *Yeni pazarlara *Koalisyonlar tutum,

*Beklenen ve girme, oOlusturma, *Uriin, hizmet veya
gerceklesen farki, *Meveut is *Heyecan duyma, siire¢ sunumu,
*Belirlenen problem sireclerini *Yeniligin basar ile *Kabul gorme
veya bagansiziga gelistirme, Sgnuclanmaslna

tepki vermek igin *Belirfenen glivenme,

ihtiyag duyulan problemlere ¢ozim "Ismurm olma,
siiregler, aretme *Dodru insanlan
*Pazar ve endustri inovasyona dahil etme
yapllarindaki
dedigimler vb

Gorsel 1. Inovasyon siirecleri (Kaynak: Cetin, 2018: 95).

2.2 inovasyon Cesitleri

Inovasyon cesitleri ile ilgili ok fazla kaynak ve farkli agiklamalar gériilmektedir. Oslo
Kilavuzu, yani OECD [Organisation for Economic Co-operation and Development (Ekonomik
Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii)] ve AB’nin [Avrupa Birligi] ortak yaymninda, inovasyon cesitlerini
pazarlama yenilikleri, {irin yenilikleri, siire¢ yenilikleri ve organizasyonel yenilikler olarak
ayirmaktadir (OECD, 1995, s. 50).
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Pazarlama faaliyetleri igin yeni ve fakli bir deger ve sunum sergilemeyi hedefleyen olguya
pazarlama yenilikleri ad1 verilmektedir. izlenilen bu yenilik; yol, tanitim ya da farklilhik diger
tirtinlerin Oniine ge¢gmesinde 6nemli ve ayirt edici bir 6zellik olmustur (Institute, 2020).

“Internet iizerinden yemek siparisi alip bu siparislerin miisterilere ulastirilmasi pazarlama
inovasyonuna ornek olarak verilebilir. Bu hizmeti veren isletme, Tiirkiye 'nin ¢esitli illerinde
vasayan kigilerin o ildeki restoranlardan getirtecekleri yemekleri internet tizerinden siparis
etmelerine olanak saglayabilir. Bu sekilde, 6rnegin Istanbul’da oturan bir kisi, evine yemek
siparisi verecekse bunu isletmenin web sitesi adresini girerek yapabilir. Boylece kendi sehrinde
bulunan ve bu siteye kayit yaptirmis olan restoranlardan istedigi yemegi secip evine getirilmesini
saglayabilir. Yemeklerini bu sekilde satmakta olan restoranlar pazarlama inovasyonu yapmig
olurlar ve boylece internette yer almayan restoranlara gére rekabet avantaji kazamrlar”
(Aktaran; Cetin, 2018, s. 99).

Uriin yenilikleri ise, var olanin disinda yenilik¢i ve farkli bir varyasyon ile herhangi bir
{iriiniin pazara sunulmasina denilmektedir (Institute, 2020). Uriin inovasyonu, hizmet ya da iiriinde
verimliligin saglanmasidir. Isletmelerdeki rekabet giiciiniin arttiriimasi ve piyasadaki devamliligin
biiyiimesi acisindan dnem teskil etmektedir. Var olan iirlin {izerinde, degisiklikler ile inovasyon
elde edilebilirken ufak miidahaleler ile tamamiyla yeni {irlinler yakalamak da miimkiindiir (Daft,
2004, s. 403).

Siire¢ yenilikleri, islevi ve amaci belli olan bir kurumun yapilanmasi ve tasarimi ile ilgili
degisimine verilen addir. Kamusal bir hizmet ya da iirliniin sunulmasindaki veya yonetimindeki
kalitenin arttiritlmasi (I-2) islevine siire¢ inovasyonu denilmektedir (Akyos, 2007, s. 7-11).
Rakipler tarafindan yapilamayan1 yapmak, tiretmek kadar, yapilanin iizerine farkl bir sey katarak,
degistirerek, yenilik ekleyerek digerlerinden daha iyi yapabilmek de firmalar i¢in biiyiik bir
avantajdir. Siire¢ inovasyonu, bir iiriin ya da hizmeti liretme ya da sergilemede yenilenmisini ya
da gelismisini ifade etmektedir (Giiles & Biilbiil, 2004, s. 140) (Gorsel 2).

Gorsel 2. Siire¢ inovasyonuna ornek (Kaynak: https://gelisenbeyin .net/urun-inovasyonu.html).

Organizasyonel inovasyon, farkli is yapis sekilleri ve talimatlar ile bilgi yonetim sistemlerini
kullanarak zamanla degisen orgiitler, 6grenme yetenekleri ve ¢evre ile etkilesimin ilerletilmesi
adma idare tarzlarinda yapilan degisikliklerdir (Simao ve Franco, 2018’den aktaran, Akkoyun,
2021, s. 399). Ayn1 zamanda web siteleri lizerinden alinan siparisler i¢in kurulan satig ve stok
kontrol sistemi organizasyonel inovasyon igerisinde yer almaktadir (El¢i & Karatayli, 2008, s. 12).
Organizasyonel hareket, 1990 yillarinda Japonlar onciiliigiiyle gelistirilen siirekli iyilestirme, bir
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diger deyisle “kaizen yontemi” Japon bir firma tarafindan kullanilmistir. Basta Japon igletmeleri
olmak tizere bu yontem ile ¢alisan, diinya genelinde pek ¢ok firma bulunmaktadir. Sonug olarak,
topluma ve iilke ekonomisine fayda saglama, pazarlama yenilikleri sayesinde fark edilir bir sekilde
arttig1 gézlemlenmektedir (GelisenBeyin, 2021).

3. Grafik

Resim, yazi, ¢izgi denilince, genel olarak zihinde grafik olgusu olugmaktadir. Modern sanat
cercevesine gore fotograf, resim gibi gorsel dgeler kullanilarak yapilan iletisim kurmak amaciyla
uygulanan araglarin tamamina verilen isim olarak bilinmektedir. Eski Yunanca’da “grafikos” veya
“graphein” giliniimiiz grafik sozciigiliniin kokenini olusturmaktadir (Burma, 2013, s. 39). Gorsel
sanat disiplini olarak da bilinen ve ayni1 zamanda pek c¢ok alani igerisine alan grafik tasarim ise,
icerisinde tipografi, illiistrasyon, ambalaj tasarimi, fotograf, sayfa diizeni, sanat yonetimi vb.
uzmanlik alanlar1 ve odaklar edinebilecegi ¢ok disiplinli bir zemin anlamima gelmektedir
(Ambrose & Harris, 2017, s. 12).

4. Grafik Tabletler Ve Inovasyonla Birlikte Gelisimleri

Genellikle saglik, mimarlik, grafik tasarim ve gorsel tasarim alanlarinda kullanilan
bilgisayara baglanan yardime1 cihaz olarak tanimlanmaktadir (Nahir, 2019, s. 18). Tiim bu sanat
dallarina oranla, daha ¢ok dijital sanatin temel iiretim alanlarindan birisi olan grafik tasarimcilar
tarafindan ayr1 bir 6neme sahip oldugunu belirten Cakmak (2019), tabletlerin yaraticilik yansitma
aract oldugundan da bahsetmistir. Hususi olarak grafik uzmanlik alani i¢in tasarlanmis ve zamanla
inovasyonu yapilarak gelistirilmis olan tabletler, kalem ucu hassasiyeti ve ¢oziiniirliik agisindan
da farkl1 6zelliklere sahip olabilecegini de belirtmistir (Cakmak, 2019, s. 61). Grafik tabletler kendi
isletim sistemine sahip olabildikleri gibi harici bir bilgisayara baglanarak da kullanilabilmektedir.
Bu cihazlar, kagit iizerine ¢izim yapar gibi miidahale etmede pratiklik ve kolaylik saglamaktadir.
Grafik tabletler, dijital ¢izim alan1 ve bu alan ile uyumlu fare yerine 6zel bir kalemden
olusmaktadir. (Nahir, 2019, s. 18).

Bilinen ilk dijital tablet, “Ouantel” Ingiliz elektronik ortaklik 1970’li yillarda kurulmustur.
1981°de Paintbox’1n erken uzmanligt hem video hem de dijital teknolojilerin yaratilmasina 6nayak
olmustur. Paintbox yillar boyunca rakip triinlerin hep bir adim ilerisinde olmayi, renkli dijital
grafik sistemi olarak basarmustir. Paintbox, Ingiltere’nin Newbury yerleskesinde dijital bir
sanat¢inin elinden tasarlandigi bilinmektedir. Donanim olarak ¢ok gii¢lii olan Paintbox kullanim
acisindan da kolaylik saglamaktadir. Bu dijital tabletin akilli ucu, motorala 68000 islemcisini temel
alan rafa monte edilebilmektedir, bilgisayar donanimi 14 ing, sabit disk dahil olmak tizere, datalar1
isleyebilmek maksadiyla 6zel olarak tasarlanmis bir bilgisayar donanimi igermektedir (Gorsel 3).
Sadece TV prodiiksiyonlari degil, donemin tinlii illiistratorlerinden biri olan David Hockney gibi
(Gorsel 4) sanatcilar da kullanmiglardir (Deutsch, 2021).
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Gorsel 3. Quantel paintbox. (Kaynak: https://www.flickr.com/photos/
teflon/14926540459/).

Gorsel 4. Dire strait’in iinlii  “Money for Nothing” videosu (Kaynak:https://
www.youtube.com/watch? v=wTP2RUD _cL0).

Ayni zamanda Paintbox, seksenlerin alblim kapaklarinda, televizyonda baslik sekanslarinda,
haritalarda, hava durumu tahminlerinde ve Dire Strait’in {inlii “Money for Nothing” videosunda
da (Gorsel 5) basrolde oldugu goriilmiistiir (Deutsch, 2021).

Gorsel 5. Dire Strait’in iinlii “Money for Nothing” videosundan bazi kareler (Kaynak:
https://www.youtube.com/watch? v=wTP2RUD_cLO0).

Adobe, Photoshop’un yayimmindan dokuz yil 6nce tasarlanmis (Denning, 2021) olup
animasyon sistemlerini, dijital kiitliphaneleri ve bir dizi diger ilgili teknolojileri kapsayan
Ouantel’in yelpazesi basar1 ile canlanmigtir. O donemde, piyasaya hakimlik kuran Ouantel’in
dijital prodiiksiyonu i¢in aranilan ve bir sirket durumuna gelmesinin sebebi ise, tiim bu uzmanlik
alanlar1 olmustur. Fakat 2000’11 y1llara gelindiginde popiilerligi giderek diisiis géstermistir. Bunun
sebebi ise, rekabetin artmasi ile birlikte piyasaya giren yeni teknolojiler olmustur. Artik hazir
bilgisayar sistemlerinde dijital diizenlemelerin yapilabildigi sistemler iretilmistir. Pazardaki
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yerinin giderek azalmasi ile birlikte Ouantel rakipleri “Snell ve Wilcow” ile birlesme yoluna
girmis ve sonrasinda “Belden” tarafindan satin alinmistir. Ardindan “Grass Valley” sirketine
evirilmis ve iiretildigi, piyasaya girdigi Newbuty’de bir ofisi mevcuttur. 1980 ve 1990 yillarinda
Grass Valley, Ouantel sistemlerinin modern torunu olarak bilinmekteydi (Deutsch, 2021).

Quantel boya kutusu birgok grafik tasarimci tarafindan, kullanilan bu inovasyonun aract
olmustur. Paintbox sayesinde gergek anlamda rengin biitiin hassasiyetini uygulayarak en ince ¢izgi
etiitleri ve dogal dokular uygulanabilmektedir. Ayn1 zamanda, kolaylikla “copy and paste”,
ayrintili boya kutulari, doku olusturma islemleri yapilabilmektedir. Bunlarin yani sira, komiir
sanatgilari da Paintbox, Airbrush’m bir niansin1 gergegine bagh kalacak sekilde
yorumlayabilmislerdir. Diinyanin dort bir yaninda grafik tasarimcilar Painbox’in imkanlarina
hayran kalmuis, bir tasarimcinin ihtiya¢ duydugu ve elinin altinda olmasi gereken tiim arag geregler,
akil almaz diizeyde giiclii ve kompakt bir tasarimda bir araya getirilmistir. Bu inovasyonda, dahili
sabit disk dahil, tamamen yiiz seksen bes tam kare fotografa es deger kaliteye sahip oldugu
bilinmektedir (Duvmasta, 2011).

Paintbox’1n inovasyon niteligi fare (mouse) yerine kalem ve dokunmatik ekran kullanimi
olmus ve bu da ¢izim tabletlerinde biiyiik bir doniim noktasi olmustur. Paintbox’1n basinca duyarl
kalem kullanim1 diinyada bir ilk olmus ve neredeyse tiim stiidyolarda kullanilmaya baslanmistir.
Paintbox’in bir bagka inovasyonu ise agilir menii tasarimi olmustur. Bu yeni 6zellikleri ile 1980°li
yillara damga vurur nitelige kavusmustur. Video ve TV prodiiksiyonlarinda siklikla kullanilir bir
yenilik olmustur (Sataff, 2012).

Quantel Paintbox sonrasinda 1979 yilinda Apple firmasi, Rundgren’in Utopia Graphics
Tablet System yazilimi sayesinde bir grafik tablet ¢ikarmistir (Gorsel 6). Grafik tablet, Apple I1’de
hayat bulmustur (Edible Apple, 2009). Tablet, 280%192 piksel ¢oziiniirlilkte goriintiiler elde
edebilmektedir. 11k olarak, televizyon ekranlarina baglanarak kullanilan Apple II cihazi televizyon
sinyallerinin alimini bozmasi sebebi ile sadece bilgisayar monitdrlerine baglanarak kullanilmaya
baslanmugstir. Apple II grafik tablet dogrudan bilgisayara baglandig: i¢in herhangi bir elektrik veya
gii¢ kesintisinde cihaz da devre dis1 kalmaktadir (Gagne, 2017).

Gorsel 6. 1979°da Apple, Rundgren'in Utopia Graphics Tablet (Kaynak: http://www.
edibleapple.com/2009/11/23/the-first-apple-tablet-from-1979/).

Apple Il Grafik tabletten sonra 1983 yilinda Koala Pad adi verilen yeni bir inovasyon
piyasaya siriilmiistiir. Piyasaya siiriilen Koala Pad, Apple II’ye gore ¢ok daha kiiciiktiir (Gorsel
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7). Grafik tablet o donemde iyi bir itibara sahip olmustur. Fiyat bakimindan da diger grafik
tabletlere oranla makul durumda ve bundan 6nceki tabletlerde olmayan parmak izi tanimlama
ozelligi ile de dokunmatik girisi desteklenerek inovasyonu saglanmistir. Cihazin, piyasaya
stiriiliirken 6ncelikli hedefi ¢izim amagh olmustur. Fakat Koala Pad’in minik dokunmatik yiizeyi
giiniimiizde kullanilan diziistii bilgisayarlardaki dokunmatik alanin Onciisii olmustur (Smith,
2017). 8-Bit Guy’mn 23 Kasim 2016 yilinda yayinladig1 bir videoda belirttigine gore, Koala Pad,
Commodore 64 GUI GEOS tarafindan da desteklenmektedir (Youtube, 2016) (Gorsel 7).

Gorsel 7. KoalaPad tamitim videosu (Kaynak: https://tedium.co/2017/09/21/ wacom-tablet-
history/).

1986 yilinda ise ilk modeli WT-460M, adli grafik tabletini (Gorsel 8) piyasaya stirmiistiir.
1980’lerin sonundan bu yana, Japonya’da kurulan Wacom sirketi, grafik tablet tiretiminde yavas
yavag lider konuma gelmistir (Viktoria, ty.). O donemde rakip firmalarin kullandigi kablolu
kalemden farkli olarak kablosuz kalem sistemi gelistirerek adini tiim diinyaya duyurmustur. Sirket
bu inovasyonu ile birlikte Google Patentler iizerinde patent almistir. Neredeyse cihazin ilk
sunumundan itibaren, dijital bir kalemin konumlandirma ve goriintiideki datalar ile nasil etkilesim
icerisinde olacagini daha iyi tespit etmek icin yeni teknolojik cesitlere odaklanarak gelisim
saglandig1 goriilmektedir. Wacom sirketi, dijital kalemlerinin tablet ile etkilesime ge¢mesine ve
piller sayesinde degil de kendiliginden enerji {iretmesine olanak saglayan elektromanyetik
rezonans adi verilen bir teknoloji gelistirmis olmasi Wacom grafik tabletinin bir inovasyonu
olmustur (Smith, 2017).

Gorsel 8. Wacom ¢izim tableti (Kaynak: https://tedium.co/2017/09/21/ wacom-tablet-history/).

2006 yilinda Japonya Ekomomi Vakfinin yayinladigi bir réportajda 1996’da ¢alismaya
baslayan ve uzun yillar bu sektérde devam eden Wacom CEO’su Masahiko Yamada, ¢izim tablet
enstitiisiinlin en biiylik oyuncusu konumuna gelmesini, sirketin odaklanmis bir yaklasim
benimsemesine yormustur (Smith, 2017).
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Vermis oldugu réportajda “Sirketimiz geng bir katilimci ve kiigiik 6l¢ekli olmasina ragmen,
elektromanyetik indiiksiyon fenomenine dayali elektronik kalem ve Sensor karti giris sisteminin
potansiyelini erken bir tarihten fark ettik ve gelistirme ¢abalarimizi elle ¢izilmis CG tiretimine
yogunlastirmaya karar verdik. Insanlarin verileri daha ozgiirce girmesine yardimci olacagt
varsaydik. Sonunda ‘grafik tabletler’ kavramini bulduk. Gelecekte diinya insanlari elektronik
kalemin geliginin iyi bir sey oldugunu hissederse ¢ok sevinecegiz Teknoloji ile insanlarin
hassasiyetleri arasinda uyum saglamaya ¢alisarak bu hedefe yaklastyoruz. Ne de olsa Wacom'daki

‘wa’ Japonca’'da ‘uyum’ anlamina geliyor demigtir” (Smith, 2017).

Grafik tablet piyasasinda Wacom en popiiler iiretici firmasi olarak bilinmektedir. Wacom
grafik tabletlerin en uygun maliyetli ve en temel modeli Bamboo modeli olmustur (Gorsel 9).
Ozellikle ev ve ofis is yerleri i¢in iiretilmis portatif bir tasarima sahiptir. Connect, Splash, Capture
ve Create modelleri Bamboo ailesi mensuplarindandir (UlliKeta, 2015).

Gorsel 9. Wacom Bamboo Wacom One By Medium (CTL-672-N) (Kaynak:
https://tedium.co/2017/09/ 21/wacom-tablet-history/).

Wacom tabletlerin Intuos pro serileri dort farkli boyuta sahiptir; profesyonel illiistratorler,
grafik tasarimcilar ve diger yaratict profesyoneller tarafindan kullanima uygun halde
tasarlanmistir. Tabletlerin her birinde kisa yol tuslari, iyilestirilmis kalem ucu sensorii, dokunmatik
halka kontrolleri ve 2048 basing hassasiyeti Intuos serisinin piyasaya kazandirdigi inovasyonlar
arasinda yer almaktadir. Intuos Pro grafik tabletlerin en 6nemli yeniligi ise ¢oklu dokunmatik
ylizeye sahip olmasidir (UlliKeta, 2015) (Gorsel 10).

Gorsel 10. Wacom Intuos Pro (Kaynak: https://ulliketa.files.word press.com/2015/07/2 .jpg).
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Wacom tabletlerin Cintig modeli ile son inovasyonu, HD ekrana direkt ¢izim
yapilabilmesidir (Gorsel 11). Geleneksel kagit iizerine ¢izme boyama teknigi ile yakinlik
gostermektedir. Interaktif kaleme ve ekrana sahiptir. Cintig model serileri de yine Intous serisine
benzer nitelikte ii¢ farkli boyutta sahiptir, ancak ¢coklu dokunmatik 6zelligi olan iki farkli boyutu
bulunmaktadir (UlliKeta, 2015).

Gorsel 11. Wacom Cintiq (Kaynak:https://ulliketa.files.wordpress.com/2015/ 07/8.jpg).

Wacom vyillar igerisinde pek c¢ok yeni iirlin ¢ikarmig aynmi zamanda farkli kullanicilar
Ozelinde Uriin gruplandirmasina gitmistir. Ayrica serbest tasarimci ve illiistratorler de Wacom
cizim tabletlerine yogun ilgi gostermektedir. Bu nedenle sirketin satis rakamlarinin stirekli
yiikselen bir grafik sergiledigi sOylenebilir fakat bununla birlikte son yillarda kir marjinda azalma
gbozlemlenmektedir. Bu azalmanin baslica nedenlerinden biri, taginabilir cihazlarin ¢izim tableti

pazarina odaklanmasidir (Karasahinoglu, 2021, s. 1297).

Profesyonel grafik tabletlerin yani sira, teknolojinin ilerlemesi ile birlikte, cep telefonu ve
tablet bilgisayarlarin da yazi yazmak ve ¢izim yapmak icin, uygulanabilir hale getirilmesi,
kullanighlik ve ulasilabilirligin artma sebeplerindendir (Sivri & Cinar, 2018, s. 175).

Apple firmasi devrimsel nitelikteki tirtinlerine, 11 Kasim 2015 tarihinde bir yenisini daha
eklemis; dolayli yoldan ¢izim tableti pazarina da girmistir. Bu tablet i¢in tretilen 6zel kalem
aksesuar1 “Apple Pencil 1. Nesil” (Gorsel 12) basing hassasiyeti ve diger teknik Ozellikleri
sayesinde, sadece not almanin 6tesinde profesyonel ve amator ¢izerleri bu tablet tizerinde ¢izim
yapmaya daha ¢ok tesvik etmistir (Gorsel 13). Ilerleyen siiregte kullanicilar, son derece giiglii
1slem yetenegine sahip bu cihazlar ve mobil uygulamalar ile oldukc¢a basarili sayisal resimlemeler
yapilabildigi kesfetmislerdir. Boylelikle Apple firmasi nis kabul edilecek bir pazardan da miisteri
kazanmaya baglamistir (Karasahinoglu, 2021, s. 1297).

r

Gorsel 12. Apple Pen (Kaynak: https://www.apple.com/tr/shop/product/ MKOC2TU/A/apple-
pencil-1-nesil).
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Gorsel 15. Wocam Intos Pro kullanilarak yapilmis yazar Kitap listrasyonlar. *

3 “Elif Arzen DEMIREL INAL”m Apple Air grafik tablet kullanilarak yapmus oldugu illiistrasyonlar igin bkz.
https://www.instagram.com/___e.a.d__/

4 “Elif Arzen DEMIREL INAL”In Wacom intous Pro (m) grafik tablet kullanilarak yapmis oldugu Kitap
illistrasyonlar1 (Fedakar Dost) i¢in bkz. https://www.instagram.com/  e.a.d /
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Herhangi bir alanda (kitap resimlemeleri, oyun tasarimlari, animasyonlar, izledigimiz film
ve dizi jeneriklerinin tasarimlari vb.) ¢aligmalarda eskiz tasarimi yapildiktan sonra dijitale
aktarmak ¢izim tabletlerinden yararlanilmaktadir. Gormiis oldugumuz illiistrasyonlar (Goérsel 14)
Wacom Intous Pro Medium ile Gorsel 15°teki illiistrasyonlar ise Apple iPad Air 4. Nesil serisi
tabletler ile dijitalle aktarilmistir. Tasarimlarda kagit ortamindan dijital ¢izime gegiste tasarimcilar
icin biiyiik hiz, kopyalama, saklama ve hata yapildiginda kolayca telafi etme imkani
kazandirmistir. Wacom Intous ve Apple iPad Air tabletleri arasindaki en belirgin fark, Apple iPad
Air’m interaktif ekrana sahip olmasidir. interaktif ekran sayesinde, tasarimcilarin bilgisayar,
baglanti kablosu ve kalemi ayri ayr1 tasima zorunlulugu da ortadan kaldirilmis ve HD ekrana direk
¢izim yapilabilme olanagi sunulmustur. Bir diger fark ise, Wacom Intous serilerinde EMR
teknolojisi sayesinde kalemleri pilsiz ve sarj olmasina gerek kalmadan kullanilmaktadir.
Uygulamalar esnasinda her iki tabletle yapilan denemelerde, Wacom Intous Pro ve iPad Air

tabletleri arasinda kalem basing hassasiyetlerinde yok sayilamayacak farkliliklar gozlemlenmistir.

Grafik tabletlerin kalem seceneklerine geldigimizde ise, Wacom firmasi 6nde gelmektedir.
Cok sayida ug (Gorsel 16) ya da kalemlerin alternatifleri bulunmaktadir (Gorsel 17). Her bir
Wacom grafik tabletin yaninda dijital kalemi de mevcuttur. Tasarimcilar ihtiya¢ duyarsa farkli
ozellikteki bir kalemi ayr1 olarak da satin alabilmektedirler (UlliKeta, 2015).

Gérsel 16. Wacom Kalem uglar: (Kaynak: Elif Arzen DEMIREL INAL argivi).

IR

Gorsel 17. Wacom Kalem Cesitleri (Kaynak: https://machollywood.com/ blogs/news/wacom-pen-
compatibility).

Her tabletin kendine 6zgli (256, 512, 1024 veya 2048) basing hassasiyet dereceleri
bulunmaktadir. Bahsedilen hassasiyet dereceleri her kalemin basincina 6zgli duyarlilik diizeyini
ifade etmektedir. Basing hassasiyeti ayni bir fir¢a ya da kalem kullanmakla es deger oldugu i¢in
yiiksek hassasiyete sahip dijital kalemler ¢izimlerdeki iistiin basariin bir pargasi niteligindedir.
Cizim ya da grafiklerdeki ¢izgi kalinligi, seffaflik, renk ve harmanlama kontrolleri kalemdeki
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basing hassasiyetine baglilik gostermektedir. Baz1 grafik kalemlerinde, ¢izgi genisligi ve firca
yoniinii kontrol etme amaciyla dondiirme ve egim 6zellikleri de bulunmaktadir (UlliKeta, 2015).

5. Yontem

Aragtirmada, ¢izim tabletlerinin temelini atmis olan Skecthpad’den baglayarak dogusu,
gelisimi, inovasyon ile birlikte degisim, doniisiim ve gelisim konular1 6rneklerle beraber ele
alinmis, ardindan ¢izim tabletlerinin grafik tasarim alanina kattig1 deger ve kullanilis kolayligindan
bahsedilmis ve grafik tasarimin tarihinin gelecek donemleri igin Ongorii ve tavsiyelerde
bulunulmak amaglamistir. Boylece betimsel nitelikte olan bu arastirmada, belirtilen amaca uygun
olan genel tarama modeli kullanilmis ve ilgili literatiir kaynaklarindan (video, gorsel ve yazin)
konu ile ilgili olan kisimlar derlenerek sunulmustur. Tarama (survey) modeli, var olan durumu
derinlemesine inceleyip, degisiklik yapmadan oldugu gibi aktarma islemine denilmektedir
(Karasar, 2012:34).

Nicel arastirma yontemlerinin arasinda yer alan tarama modeli ile aragtirmanin kuramsal
cergevesi olusturulmus ve bunun yaninda, aragtirmanin son kisminda yer alan yazar tarafindan
yapilan eskiz ¢alismalari ve bu eskiz ¢aligsmalarinin dijital ortama aktarilmig halleri yer almaktadir
(Gorsel 14-15). Yazarin yapmis oldugu ¢alismalar sonucunda deneyimlerine de yer verilmistir.

6. Sonu¢

[novasyonla alakali yazin kaynaklarin yok denilecek kadar az ve yetersiz olmasindan
kaynaklanan iiriin yelpazesi sunan, herhangi bir alistirmaya rastlanmamustir. Bu sebepten aragtirma
inovasyon konusunda farkindaligi artirmast yoniinden 6nemli ve g¢alismanin 6zgiin degerini
olusturmaktadur. {lgili konu literatiirdeki boslugu dolduracag: igin akademik agidan da 6nem arz
etmektedir.

Aragtirmada, ¢izim tabletlerinin temelini atmis olan Skecthpad’den baslayarak, ¢izim
tabletlerinin dogusu, gelisimi, inovasyon ile birlikte doniisiim ve degisim konulari 6rneklerle
beraber ele alinmigtir. Ardindan c¢izim tabletlerinin grafik tasarim alanina kattig1 deger ve
kullanilis kolayligindan bahsedilmistir. Grafik tabletlerindeki inovasyonun, grafik tasarimin bir alt
dali olan illiistrasyonlara, kattig1 dontistimler ve degisim tlizerinde durulmustur. Grafik tasarimin

tarihinin gelecek donemleri i¢in 6ngorii ve tavsiyelerde bulunulmustur.

Konu ile ilgili olan arasgtirmalar 1g1ginda giinbegiin hizla ilerleyen teknoloji diinyasindaki
inovasyon, tim alanlarda oldugu gibi grafik tabletlerindeki inovasyonlar da ciddi anlamda
kendisini gostermistir. Tabletler ilk etapta, ¢ok biiyiik ve kablolu bir sistem ile bilgisayara
baglanan ve tablette ¢alisilan dosyanin bilgisayar ortaminda goriilmesi ile piyasaya siiriilmiistiir.
Teknoloji diinyasindaki zaman ve inovasyon ile tabletlerin boyutlar1 kiiclilmeye baslamis.
Sonrasinda ise tabletlerdeki kablolar da ortadan kaldirilarak bir bilgisayara bile gerek duyulmadan
yalnizca tablet iizerinde caligsmalar yiiriitiilmeye baslamistir. Inovasyonlar sayesinde artik tablet
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tizerinde, goriinti HD ekrana direk ¢izim yapilabilme olanagi sunmaktadir. Geleneksel kagit
lizerine ¢izme boyama teknigi ile yakinlik gostermektedir. Interaktif kaleme ve ekrana sahip hale
gelmistir. Bu inovasyonla birlikte ortaya ¢ikarilan bir diger yenilik ise parmak tabanli Touch 1D
denilen dokunmatik giris ve isleyisler eklenmistir. Grafik tabletler ¢izim amaclh piyasada yerini
almig fakat diziistii bilgisayarlardaki dokunmatik yiizeylerin Onciisii de olmustur. Bu tarz
dokunmatik girisi destekleyen tabletlere ek olarak son yillarda, dokunmatik kisa yol tuslar (ileri,
geri, sil, firca, boya vb.) dokunmatik olan halka kontrolleri, kalemlerin miknatis yardimu ile grafik
tablete tutunabilir konuma gelmesi gibi birgok inovasyon ger¢eklesmistir. Bu inovasyonlar
sayesinde sanatcilar, ¢izerler, mimarlar, mihendisler vd. bilgisayar, tablet ve kalemi ayr1 ayri
tasima sorunlar1 da ortadan kalmis bulunmaktadir. Tim bunlara ek olarak ilerleyen siiregte kalem
ucu hassasiyeti ve 2048’e varan basing hassasiyeti gelistirilmis ve piyasaya siirlilmeye baglamistir.
Bu tarz inovasyonlar piyasada rekabet sektoriinii olusturmustur. Sonraki siireglerde kullanicilar,
son derece giiclii islem yetenegine sahip bu cihazlar ve mobil uygulamalar ile olduk¢a basarili
sayisal resimlemeler yapilabildigi kesfetmislerdir.

Giliniimiizde kullanilan grafik tabletlerde, kalem ucu sensoriinden, basing hassasiyetine, renk
paletlerindeki artigtan, tabletlerin boyutuna, dokunmatik halka kontroliinden kisa yol tuslarina
kadar ¢ok fazla inovasyon gergeklesmistir. Piyasaya ilk olarak siiriilen tabletler, gergeklestirilmis
olan inovasyonlar sayesinde tasarimcilara daha kolay, hizli ve fonksiyonel o6zelliklerinden
yararlanma imkan1 sunmus ve kolaylik saglamistir. 1970 yillarinda ilk grafik tabletler esliginde
c¢izilmis olan illiistrasyonlar, tasarimlar, ¢izimler ve animasyonlar su anki inovasyonlarla beraber
gelistirilen grafik tabletlerdeki c¢izimler birbirlerinden ¢ok farklilik goéstermektedir. Grafik
tabletlerin ilk asamasinda maliyet agisindan bazi gotiiriileri bulunmaktadir fakat yapilan tasarim
dogrultusunda tekrar tekrar boya, tuval, kagit bir tasarim icin ne gerekli ise, alinmamakta bu
sebepten dolay1 zamanla maliyet agisindan da avantajli duruma geldigi gézlemlenmektedir. Grafik
tabletler is hazzi, yapilan isten verim alma, zamandan, mekandan ve malzeme maliyetinden

tasarruf etme baglaminda pek ¢ok giincel getirisi bulunmaktadir.

“Tasarimda Yenilik: Grafik Tablet Ozelinde Bir Inceleme” baslikli calismada, grafik
tabletlerinin ilk piyasaya siiriildiigii tarihten bagslayarak giiniimiize kadar inovatif agidan, degisim
ve doniistimleri incelenmistir. Ardindan ¢izim tabletlerinin grafik tasarim alanina kattig1 deger ve
kullanilis kolayligindan bahsedilmistir. Fakat bu inovasyonlar bu kadarla da kalmayacak ve
ilerleyen zamanlarda iizerine eklenerek artacagi, yeni grafik tabletlerin piyasaya siiriilecegi 6n
goriilmektedir. Inovasyon kavraminin hi¢ bitmeyecegi bir evrende yasamaktayiz. Bu sebepten
dolay1 giin gectikce ilerleyen ve yeni inovasyonlar iireten teknolojiye, her tiirden tasarimcinin da
ayak uydurmasi giindemi yakalamak ve etkin olmak i¢in zorunlu hale gelmistir.
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