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Oz

Propp, masalin bigimbilimsel yaklagimini olustururken 31 iglev
ve 7 eylem alan1 belirlemis olup masallarin konular: farkl olsa da
iceriklerinin ayni oldugu goériigini 6ne sirmustir. Masallar,
sozli gelenegin yaziya aktarilmasi ve teknolojinin gelismesiyle
birlikte sinema ve animasyon sektorinin ilgi alani haline
gelmigtir. Oziinde masal, sinema ve animasyonda kullanilan
anlat1 yapilar1 benzerlik gostermektedir. Ozellikle animasyon
filmlerin masallardaki anlatilarin ginimiize uyarlanmis modern
birer versiyonu oldugu soylenebilir. Bu ¢galigma, diinyanin sinema
ve animasyon devi olan Amerika yapimi1 2002 yilina ait orijinal
adiyla Stallion of the Cimarron olan Ozgiir Ruh adli uzun metraj
animasyon filmi ile 2017 yapimi Turk yapimi animasyon filmi

- Doru tizerinden Propp’un Bigimbilimsel yontemi tizerinden ele

alarak ortak yapisal oOzellikler tasidigimi ortaya g¢ikarmayi

“amaclamaktadir. Ozgiir Ruh ve Doru animasyon filmleri anlati

yapilarinin, olay Orgisinin ve kahramanlarinin benzerlik
tagsimasindan dolay1 ¢alismanin 6rneklemi olarak belirlenmigtir.
S6z konusu animasyon filmlerine yonelik analiz V. Propp’un
bicimbilimsel yéntemine dayandirilarak yapilmigtir. Ozgiir Ruh
filminde 31 iglevin 22’sine, 7 eylem alaninin 5’'ine; Doru filminde
ise 31 iglevin 18ine, 7 eylem alanin ise 6’sina rastlanmigtir. ki
farkli tulkenin animasyon filmlerindeki anlatisal benzerlik
Propp’un ileri stirdiigti anlatilarda kisiler ve kigilerin karakter
yapilarinin farkli olmasina ragmen, ger¢eklestirdikleri eylemler
ve iglevlerin ayni oldugu gériisiini desteklemistir.

Anahtar Kelimeler: V. Propp, Bicimbilimsel analiz,
Animasyon, Ozgiir Ruh, Doru.
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Abstract

While Propp was forming the morphological approach of the tale,
he determined 31 functions and 7 action areas and suggested that
the contents of the tales are the same even though their subjects
are different. Tales have become an area of interest for the cinema
and animation industry with the transfer of oral tradition to
writing and the development of technology. In essence, the
narrative structures used in cinema and animation show
similarities with fairy tales. Especially for animated films, it can
be said that the narratives in fairy tales are modern versions
adapted to the present. This study aims to reveal that the world's
cinema and animation giant, the American-made feature-length
animated feature "Ozgiir Ruh", originally called Stallion of the
Cimarron in 2002, and the 2017 Turkish animated movie Doru,
by examining Propp's Morphological method, have common
structural features. Ozgiir Ruh and Doru films were selected as
samples for comparison in this study because their narrative
structures and storylines are quite similar, and their major
protagonists are horses who live in the wild and assume/will
assume leadership of their herd. The examination of Ozgiir Ruh
and Doru was based on the morphological approach used by V.
Propp. In Spirit, 22 of the 31 functions and 5 of the 7 action
spheres are encountered; in Doru, 18 of the 31 functions and 6 of
the 7 action spheres are encountered. The narrative resemblance
in animated films from two different nations supports the notion
that although the persons and characters in Propp's narratives
are diverse, their actions and functions are the same.

Keywords: V. Propp, Morphological analysis, Animation, Spirit,
Doru.

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 2.0 Generic License.

155


https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://orcid.org/0000-0002-2229-2652

Beyza SARGIN

Giris

Insanlik tarihi kadar eski olan masallar, sozli kiltiirin en 6nemli
urinlerinden biridir. Kiltirel mirasin aktarilmasi, kiiltiirel degerlerin korunmasi
gibi bir¢ok 6zelligi bulunan masallar ayni1 zamanda bulundugu toplumu yansitir.
Her toplumun kendine 6zgli masallari1 vardir. Bu masallar topluma ait kiiltiirel
degerleri nesilden nesile aktarir. Bulundugu caga gore sekillenen masallar
ozellikle teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 6nce yaziya aktarilmis, sonrasinda
Lumiere Kardeslerin sinematografiyi icat etmeleriyle sinema sektorinde kendini
gostermeye baslamistir. Boylece yuzyillardir sozlii gelenekle var olan masallar
sozli kiltirin bir parcasi olmaktan cikarak glinimiizde teknolojik imkanlar
dogrultusunda ilerlemesini strdirmistiir. Ozellikle animasyon filmler, masala
isitsel olmanin yaninda gorsel de bir nitelik kazandirmistar.

Masal, film, animasyon vb. tiirii ne olursa olsun hikaye etme bi¢imi 6ziinde bir
anlatiya dayanmaktadir. Anlati, yalnizca masallarda degil edebi tiirlerin nerdeyse
hepsinde mevcuttur. Anlatilarin bilimsel metotlara dayandirilarak incelenmesi,
20. yuzyilin ortalarina rastlamaktadir. Anlatiya yonelik alanyazin arastirmalari,
1960-1980 yillarin1 kapsayan klasik ya da yapisalci donem ve 1980-1990 yillarim
kapsayan, disiplinlerarasi calismalarin gerceklestirildigi yapisalcilik sonrasi
donem olmak tuzere iki yaklasimda degerlendirilmektedir. Yapisalci yaklasimda
yazili metinler anlati olarak nitelendirilirken, 1980’11 yillardan itibaren ortaya
cikan klasik sonrasi1 donemde senaryo, roman, oyun, film gibi 6yki anlatan tim
metinler birer anlati olarak nitelendirilmektedir. Ozellikle Vladimir Propp’un
ardillarn olan anlat1 bilimciler tarafindan anlatida bi¢im ve iglev tizerine
gelistirdikleri c¢aligsmalari, gorsel metinler tizerinde de bir ydntem olarak
kullanmilmaya baslamistir. Yapisalciligin Rus Bi¢cimbilimei kanadi olan Vladimir
Proppun “Masalin Bi¢imbilimi” adli ¢alismasinin hem yapisalciligin kuramsal
acidan zenginlesmesine hem de metinlere yonelik gerceklestirilen analiz
yonteminin gelismesine 6nemli katkilar: olmustur (Alicenap, 2019, s. 400).

1960’h yillarda Avrupa’da “bicimcilik” adi altinda yazinsal elestiriye yapisal
elestiriler getirmek amaciyla bilimsel yap:r s6kiim calismalar1 yapilmistir. Bu
calismalarin  kokeni  Propp'un  onciliigiindeki  Rus  bigimbilimcilere
dayanmaktadir. Yazinsal tiirleri bilimsel yollarla ¢éziimlemek i¢in Saussureun
yapisalcilik kuramina dayandirilan bu ¢éztimleme yontemi, géstergebilimin dil ve
anlamindan ziyade metinlerin ¢6ziimlemesine dayanmaktadir (Rifat, 1998, s. 153-
154). Propp’un yazinsal ¢oziimleme yapmasinin amaci, metinlerde goriinenden
farkli anlamlar ve yapisal benzerlikleri ortaya koymaktir. Kendi déneminde
yapilan calismalarin ¢ok 6tesinde bir calisma gerceklestiren Propp’un degeri, 1928
yilinda “Masalin Bi¢cimbilimi” adiyla yayinlanan kitabinin 1958 yilinda Ingilizce’ye
cevrilmesi ve yapisalciligin temsilcileri olan Levi-Strauss, Barthes, Greimas,
Bremond, Todorov vb. isimlerin Proppun eserine erisim saglamalariyla
anlagilmigtir. Cinki Propp ismi sayilan bu kisilerin metin ¢éziimleme
yontemlerini gelistirmelerine kaynaklik etmistir. Boylece bir¢cok insanbilimi
calismalarinin 6ntini agmigtir (Rifat, 2009, s. 40).

1920’ yillarda masallara yonelik bilimsel yayinlarin az olmasi, var olan
calismalarin ise 6zel soruna odaklanip genel cerceve c¢izmemesinden dolayi var
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olan eksikligi gidermek ve bu alanda bilimsel bir ¢éziimleme yontemi gelistirmek
adina Propp, bi¢cimbilimsel yontemi ortaya koymustur (Propp, 1985, s. 12).
Propp’un gelistirdigi bigimbilimciligin temelinde Saussure’un yapisalciligi
yatmaktadir. Yapisalcilik, toplumsal yapiya hakim olan egemen yapinin ortaya
cikarilmasim saglayan bilim dalidir (Cevizei, 1999, s. 914). Insan yasaminin arka
planindaki yapiya odaklanarak, bu yapiyr aciklamaya calisir. 20. ylizyilda
yapisalci teorisyenler yapinin basite indirgenmemesi gerektigini, bu yapinin yasal
dayanaklarla olan iligskisinden dolay1 yapinin ¢ok boyutlu incelenmesi gerektigini
savunmustur (Unal, 2016, s. 382).

Saussure dil Gizerine gerceklestirdigi calismalarla yapisalciligin 6ncilisii olarak
kabul goérmistiir. Dilin toplumsal yapi igerisindeki Onemine vurgu yapan
Saussure’da 6znenin yerini yap1 almistir. Bu ylizden 6zneye aktif bir rol atfetmez.
Ozne, bu yapinin i¢inde dogar ve bu yapimn bitiin 6zelliklerini icsellestirerek
yasamini stirdarir (Saygin, 2010, s. 11).

Saussure dil kavramini yapisal olarak ele almasindan dolayi ¢gagdas dil bilimin
ve ayni zamanda gostergebilimin de kurucusu sayilmaktadir. Saussure
gostergebilimi, dilbilimi de kapsayan bir bilim dali olarak gérmiigtiir. Ozellikle
gosterge kavrami Saussure icin 6nemli bir yer tutar. Saussure (1998, s. 6)’a gore
toplumsal yasanti, gostergelere dayanir. Gosterge, gosteren ve gosterilen tizerine
kuruludur. Gosteren, gostergenin anlamina; gosterilen ise icerigine yoneliktir
(Barthes, 1979, s. 31). Saussure gostergeyi aciklarken kavram ve igitim
ogelerinden yola ¢ikmaktadir. Bir dilsel gosterge bunlarin ikisinden olugsmaktadir.

Gostergeler, kiltliri de kapsayan toplumsal iligkiler aginda insanin tirtiniadir
ve yapaydir (Sahin, 2014, s. 15). Insanlar iletisim kurmak, diistincelerini
aktarmak ve toplumsal benligini olusturabilmek i¢cin imge ve simgelerden olusan
gostergelere ihtiya¢ duyarlar. Dolayisiyla gostergesel dizgeler insanlarin yarattig:
bu kiltirel ortamda anlam bulur (Ginay, 2002, s. 159). Soyut veya somut
herhangi bir diisiincenin toplumsal acidan gorsel nitelik tasimasi gostergeler
sayesinde mumkiindir. Ornegin, paramin bir deger 6l¢lisii, haritanin bélgeyi
temsili veya s6zlin bir kavrami igaret etmesi birer gostergedir (Lotman, 2012, s,13).

Saussure’un temellerini attig1 yapisal ¢éziimlemeye dayali gostergebilime
Propp cag atlatmistir (Rifat, 1998, s. 124). Propp’un bi¢cimbilimde dayanak olarak
ele aldig1 gostergebilimsel ¢6ziimleme, Saussureun dilde anlamini kazanan
gosteren-gosterge 1mgelerine dayanmaktadir. Saussure'un aksine, Propp,
gosterenin anlami ve onun bagkalariyla olan iligskisine degil, gosterenin anlati
sistemleri icinde gerceklestirdigi isleve odaklanmistir. Propp, soylemin kurulus
kurallarini arastirmis ve farkli olay orgiilerini inceleyerek olusturdugu sabit bir
model 6nermistir. Saussure bi¢cim ve icerik arasindaki aktarimi detaylandirirken,
Propp sabit bir islevin, yani gosteren ile gosterilen arasindaki duragan bagin
tekrarini anlatilarda aramistir. Kisacas1 Saussure, gostergeyi aciklarken yalnizca
dil i¢i 6geleri merkeze almis, Propp ise Saussure’un yéntemine benzer bir yaklagim
izlemis fakat dilden ziyade anlati yapilarini ¢éziimleyerek bigimbilimin ilk
uygulayicisi olmustur (Yicel, 2015, s. 122-123). Propp'un masallara yoénelik
gerceklestirdigi essliremli incelemeyle ortaya cikardigi islevler ve bu islevleri
yerine getiren karakterlerin eylem modelinin, sonraki yillarda anlatibilim ve
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gostergebilim yontemlerinin (6zellikle de anlati s6zdiziminin) gelismesinde 6nemli
katkilar1 olmustur (Rifat, 2009, s. 185). Bu yoniiyle Proppun yapisalci olarak
nitelendirilen Barthes, Levi Strauss, Gremias gibi isimlerden farkli olarak
gerceklestirdigi anlat1 analiziyle genelde yapisalciligin 6zelde ise gostergebilimin
gelisiminde Saussure kadar 6nemli oldugu soylenebilir (Yiicel, 2015, s. 124).

Vladimir Propp (1895-1970), bigcimbilimsel anlati analizini kendi tlkesi olan
Rusya’nin bircok halk masalina uygulamistir. Propp, gorinirde masallarin
olagantstii ve cok farkli yapilari icerdigi izlenimini verse de aslinda butin
masallarin tek bicime dayali oldugunu belirtir. Propp’un temel amaci, masallarin
gorliinen yuzinin altinda yatan yapisal diizeni ve bu diizenin igleyisini saglayan
islevleri ortaya cikarmaktir (Rifat, 1998, s. 156). Propp, bi¢gimbilimsel analizini
yaparken masallarin ortak temalarimi belirlemis ve masallar1 analiz edilebilir
islevlerine gore ayirmistir. Boylece masalin analiz edilebilir yapilarim1 31 iglev
veya anlat1 birimi ile karaktere yonelik 7 eylem alani1 etrafinda toplamistir. Bu
islevleri de belirledigi sembollerle ifade ederek masalin yapisinin tanimlanmasini
gerceklestirmistir

Propp’a gore, masallarda kisiler ve kisilerin karakter yapilar1 farkli olsa da
gerceklestirdikleri eylemler ve iglevler aymidir. Propp’un islev olarak adlandirdigi
eylemler, anlatilardaki olaylarin ilerlemesini sagladigi i¢cin masallarin
vazgecilmez unsurlaridir (Propp, 1985, s. 156). Propp’un belirledigi islevler hem
anlatiy1 olusturur hem de masallarin degismez 6geleridir (Propp,1985, s. 6). Propp
(1985, s. 24-26), iglevlere yonelik dort 6zellik belirlemigtir:

1. Karakterler ve olay orgiisii farklilik gosterse de masalin degismez unsuru
islevlerdir.

2. Masallar sinirli sayida islevden olusur.
3. Islevlerin iglenis siralamasi her masalda ayni diziligle verilir.
4. Biutin masallar yapisal acidan aym o6zellikler: tasir.

Propp’un masallara uyguladigi bicimbilimsel ¢éziimleme yoéntemi, teknolojinin
ilerlemesiyle giiniimizde filmlere de uygulanabilmektedir. Ciinkii roman, hikaye,
masal gibi edebi anlati yapisiyla filmlerdeki anlati yapisi benzerlik géstermektedir.
Coziimlemesi yapilacak olan anlatilarin masalda oldugu gibi bir baslangic,
gelismesi ve bir sonucu vardir (Parsa, 2008, s. 14). Iletigim ¢aligmalar: alaninda
son yillarda ¢okg¢a bagvurulan ve bigimbilimi kapsayan gostergebilimsel yaklagim,
lletisimi stire¢ olmaktan cikararak iletinin anlamlandirilmasi, anlamin
olusturulmasi gibi siireclerin ¢oziimlemelerini iceren yapisal bir model olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Sivas, 2012, s, 529). Bu nedenle yapisal ¢oziimlemelere
dayanan film arastirmalari iki amac¢ uzerinden hareket etmektedir: Anlat:
metinlerinin temeline inmek ve bu temele dayali anlati metinlerinin 6zelligini,
yapisini, kurulumunu ortaya c¢ikarmak. Ozellikle son yillarda film anlatilarina
yonelik yapilan yapisal ¢oziimlemeler, filmlerin olusum asamalarinda yer alan
ogelerin aralarindaki iligkiyil ortaya ¢ikarmayi amaglamaktadir (Sozen, 2013, s.
611).
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Propp’un yontemiyle ele alinan anlatilar onun belirlemis oldugu 31 iglev ve 7
eylem alaninin tamamini kapsamasa da higbirini igermeyen anlatilar bulmak
oldukc¢a sasirticidir. Birgok modern anlati tiira (roman, hikaye, film vb.) Proppun
kategorilerine ¢ogunlukla uyum saglamaktadir. Ozellikle masallarda yer alan
anlatilar ve anlatilardaki olay 6rgiileri artik modern diinyanin bir sonucu olarak
animasyon filmlerinde de karsimiza ¢cikmaktadir. Hatta masallarin uyarlamalar
da artik yazil1 veya sozli bir materyalin yani sira ¢ogu kez animasyon olarak
yeniden tezahir etmektedir.

Propp’un bi¢imbilim yontemine yonelik uluslararasi ve ulusal alanyazinda
animasyon filmlerine yonelik birtakim calismalar mevcuttur. Bu calismalarin
neredeyse tiimiinde Proppun 31 iglevine rastlanmigtir. Ornegin, Frozen
animasyon filmine yonelik yapilan bir ¢alismada, Propp™un 31 iglevinden 24’iine 7
eylem alaninin 7’sine de rastlanmigtir. Kayip Balik Nemo animasyon filmine
yonelik yapilan bir calismada (Kavuran, 2014), animasyon anlatisina yonelik
Propp’un 31 iglevinin 11'ine rastlanmistir. 1994-2006 yillar1 arasinda yapilmig
olan Amerikan animasyon filmleri ve Japon anime ustasi Miyazakinin sahibi
oldugu Studyo Ghibli'nin animelerine yonelik analizi (Norman, 2008) ise teorik
olarak Propp’un simiflandirmasina dayandirilarak ¢cogunlukla ideolojik olarak ele
almay1r amaclamistir. Arastirmanin bulgularina gore Amerikan filmlerinde
yapisal olarak kullanilan iglevlerle animelerde kullanilanlar birbirinden farklidir.
Amerikan filmleri hoggorii, dayanisma gibi insani olana yonelik bir anlayisg
gelistirmis olsa da Japon animasyon filmleri daha ¢ok ekolojik olana atifta
bulunmustur.

Propp’a gore masal anlatilar1 evrenseldir. Yalnizca kendi tlkesi degil,
dinyanin herhangi bir yerindeki bir masal birbirine benzer bi¢cimsel 6zelliklere
sahiptir. Bu yontyle animasyon filmlerin de anlatilarinin masallarla benzerlik
tasidig1 distinildigiinde; bu ¢calismanin amaci, Vladimir Propp™un bigcimbilimsel
coziimleme yontemi cercevesinde her ikisi de uzun metraj animasyon filmi olan
Amerika yapimi animasyon filmi Ozgiir Ruh (Spirit: Stallion of the Cimarron) ile
Tiark yapimi animasyon filmi Dorunun anlatilarinin yapisal diizenini
bi¢cimbilimsel analiz yontemiyle ortaya koymaktir. Boylece animasyon filmlerine
yonelik anlatilarin Propp’un analiz yontemiyle masallar gibi evrensel bir yapiya
sahip oldugu ortaya konmaya c¢alisilmigtir.

Bu arastirma kapsaminda belirlenen i1ki animasyon filminin konu ve
karakterler acisindan birbirine benzer niteliklere sahip olmasi fakat yapildiklar:
ulkelerin farkli olmasi, bicimbilimsel analiz acisindan karsilastirmaya olanak
saglamaktadir. Boylece Propp’un masallar tzerinde uyguladigr yontemi farklh
ulkelerin animasyon filmlerine uygulayarak, animasyon filmlerinin anlatilarinin
evrensel oldugunu 31 iglev ve 7 eylem alani tizerinden géstermek bu ¢alismanin
amacini gostermektedir.

1. Vladimir Propp’un Bi¢cimbilimsel Yontemi

Propp, “Masalin Bi¢imbilimi” kitabinda kendi iilkesinin halk masallarim
inceleyerek, anlatiya yonelik bilimsel bir ¢éziimleme yontemi gelistirmistir. Rus
masallarina yaptigi ¢oziimlemenin yalnizca Rus masallarini degil; uluslararasi
baglamda biitiin masallar1 kapsadigini éngormektedir. Propp’a gore olaganiistii
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masallar dogrusal bir hikaye sunmaktadir. Masallarin konular: ve olaylar: isleyis
sekilleri farkli olsa da Propp, tim masallarin anlati yapilarinin ayni oldugu
gorisini 1ileri sUrmistir. Propp, masallar i¢in 31 iglev belirlemig, bu
masallardaki karakterler i¢in 7 eylem alani olusturmustur (Prinsloo, 1992, s, 67).
Prop, her bir iglev ve eylemi tanimlamak i¢in her birine bir sembol belirlemistir.

1.1. Propp’un Masalin Bicimbilimine Yé6nelik 31 Islevi

Propp’un, masalin bicimbilimine ortak 31 islevi agagidaki gibidir (Propp, 1985,
s, 26-60):

1- Aileden biri evden uzaklasir (8)

- Kahraman bir yasakla karsilasir (1)

- Yasak ¢ignenir (6)

- Saldirgan bilgi edinmeye ¢alisir (&)

- Saldirgan kurbaniyla ilgili bilgi toplar (<)

S Ot B~ W D

- Saldirgan, kurbanini ya da servetini ele gecirmek i¢in, onu aldatmay1 dener

(1)

7- Kurban aldanir ve diismanina istemeyerek yardim etmis olur (6)
8- Saldirgan aileden birine zarar verir (A)
8(a)- Aileden birinin bir eksigi vardir; aileden biri bir seyi elde etmek ister (a)

9- Koétulugin ya da eksikligin haberi yayilir, bir dilek ya da bir buyrukla
kahramana bagvurulur, kahraman génderilir ya da gider (B)

10- Arayici-kahraman eyleme ge¢cmeyi kabul eder ya da eyleme gegmeye karar
verir (C)

11- Kahraman evinden ayrilir ( /)

12- Kahraman biyild bir nesneyi ya da yardimciy1r edinmesini saglayan bir
sinama, bir sorgulama, bir saldir1 vb. ile karsilasir (D)

13- Kahraman ilerde kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki
gosterir (E)

14- Biiyuli nesne kahramana verilir (F)

15- Kahraman, aradigi nesnenin bulundugu yere ulastirilir, kendisine
kilavuzluk edilir ya da goturilir (G)

16- Kahraman ve saldirgan, bir ¢atismada kars: karsiya gelir (H)
17- Kahraman 6zel bir isaret edinir (1)

18- Saldirgan yenik diiser (/)

19- Baslangictaki kotiilik giderilir ya da eksiklik karsilanmir (K)
20- Kahraman geri doner ( /)

21- Kahraman izlenir (Pr)

22- Kahramanin yardimina kosulur (Rs)
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23- Kahraman kimligini gizleyerek kendi lilkesine ya da bir bagka tlilkeye varir
0)

24- Dlizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer (L)

25- Kahramana giig bir is 6nerilir (M)

26- Glg is yerine getirilir (IN)

27- Kahraman taninir (Q)

28- Diizmece kahramanin, saldirganin ya da koétiinin gercek kimligi ortaya
cikar (Ex)

29- Kahraman yeni bir gériinim kazanir (7)
30- Dlizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir (U)
31- Kahraman evlenir ve tahta cikar (W°)

Her masalda iglevlerin hepsi yer alacak diye bir zorunluluk yoktur, 6nemli
olan iglevlerin siralamisidir. Bazi masallar kisaltmalara ugrayabilir fakat bu
durumun meydana getirdigi birkac¢ islevin eksikligi yine de olay orglisiinde
masallarin ¢ikis diizenini degistirmez (Propp, 1985, s. 6).

Islevlerin hicbiri birbirini dislamaz, aksine olay oOrgiisiiniin gelismesine
katkida bulunur. Islevler tek bir eksen etrafinda toplanmistir. Islevler butin
masallarda aymidir ve dolayisiyla evrenseldir (Propp, 1985, s. 60).

1.2. Masalin Bicimbiliminde Kahramana Yonelik 7 Eylem Alani

Propp, 31 islevin yam sira iglevleri alanlara gore kiimelendirmistir. 7 eylem
alani masallarda yer alan karakterleri niteler (Propp, 1985, s. 76-77):

1. Saldirganin veya kotii kisinin eylem alani: Masalda yer alan kétii karakterin
1slevleridir.

2. Bagiscinin veya saglayicinin eylem alani: Bu eylem alami kahramanin
bliyllii nesneye sahip olmasinda yardimeci olan kisiye yoneliktir.

3. Yardimcinin eylem alani: Kahramana iglevlerin gelisiminde yardimeci olan
kisiyi igaret eder.

4. Prensesin (aranan kisi) ve/veya babasinin eylem alani: Kahraman ya
prensese kavusur ve masalin sonunda evlenir ya da kahramanin babasiyla ilgili
bir durum s6z konusudur veya kahraman birini aramaktadir.

5. Gonderenin eylem alani: Kahramanin goénderilmesi iglevini istlenen
karakterin eylem alanidir.

6. Kahramanmin eylem alani: Iglevlerin gerceklestirilmesinde ve masalin
olusumunda en 6nemli katkisi olan karakterdir.

7. Diizmece kahramanin eylem alani: Masallarda ana kahraman gibi
gorinmeye c¢alisan ve turli aldatmacaya basvuran karakteri temsil eder.

Boylece Propp, 31 iglev ve karakterlere ait 7 eylem alamimi yukaridaki
maddelere dayandirarak ¢éziimlemis ve masalin yapisal bi¢ciminin tek bir yapiy1
isaret ettigini bu yontemle ortaya koymustur.
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2. Arastirma Yontemi

Bu ¢alisma nitel bir arastirma olup Ozgiir Ruh ve Doru animasyon filmlerine
yonelik ¢oziimleme, Propp'un bi¢cimbilimsel anlati analizi yontemiyle
gerceklestirilmigtir. Arastirmaci animasyon filmlerindeki karakterleri Proppun 7
eylem alanina gore belirlemis ve 31 isleve uygun bi¢cimde anlatilar1 kategorize
etmigtir. Arastirmanin o6rneklemi nitel arastirma yontemlerinden Benzegik
(Homojen) Ornekleme yoluyla belirlenmigtir. Homojen Ornekleme, birbirine
benzer ozellik gosteren az sayidaki orneklemin derinlemesine incelenmesini
saglamaktadir (Patton, 2014, s. 235). Boylece farkl tlkeleri temsil eden, ana
karakterleri ayni olan uzun metraj iki animasyon filmi 6rneklem olarak secilmis
ve bi¢cimbilimsel analizle derinlemesine ¢éziimlenmistir.

2.1. Arastirmanin Amaci ve Sorusu

Arastirmada ana karakteri aynmi olan animasyon filmlerin farkh tlkelere ait
olsalar bile ayn1 anlat1 yapisina sahip olduklarini géstermek amaclanmaktadar.

Calismaya yonelik olusturulan arastirma sorular: asagidaki gibidir:

1. Animasyon filmler Propp’un islevine ve eylem alamina uygun o6zellikler
tasimakta midir?

2. Uzun metraj Amerika yapimi animasyon filmi ile Tiirk yapimi animasyon
filminin anlat1 yapis1 arasinda bicimbilimsel benzerlik var midir?

3.Bicimbilime Gore “Ozgiir Ruh” ve “Doru” Filmlerinin Céziimlenmesi

Ozgiir Ruh ve Doru filmlerine ana karakter ve olay orgiisi acisindan
bakildiginda her iki film de birbirine yakin filmlerdir. Iki filmin de ana karakteri
yaban atlaridir. Ozgiir Ruh filmindeki ana karakter olan at siiriisiiniin lideri, Doru
filmindeki yilki tayi ise ileride siiriisiiniin lideri olacak olan ana karakter olarak
karsimiza cickmaktadar. Iki film de ana karakter olan atlarin sturiisiinden ayrilarak
yeniden siurisiine/annesine kavusmaya calismalarimi konu almaktadir. Olay
orglsi birbirine benzerlik gosterse de yalnizca olaylarin islenis sekli acisindan
filmler birbirinden farklilik géstermektedir. Dolayisiyla bicimbilimsel ¢6ztimleme
yapilmasi agisindan uygun oérnekler oldugu disiniilmektedir.

3.1. “Ozgiir Ruh” Filminin Konusu

Spirit: Stallion of the Cimarron, Dream Works Animation tarafindan tretilen
ve Dream Works Pictures tarafindan dagitilan 2002 yapimi uzun metraj Amerika
yapimi animasyon filmidir. Ozgiir Ruh, Vahgi Batr'da yasayan ve siirtisiinin
liderligini tstlenen yaban atidir. Bir giin Ozgiir Ruh, Vahsi Bati’'da yagsadiklar
topraklara ayak basan askerleri gormek icin merakina yenik diiser ve askeri
birligin kamp alanina gider. Fakat Ozgiir Ruh, insanlar tarafindan esir alinir ve
asker1 birlige, albaya getirilir. Bir tiirli dizginlenemeyen ati, birlige esir olarak
getirilen Kizilderili (Little Creek) kurtarir. Ozgiirliigiine kavusmak isterken Little
Creek tarafindan esir alindigim1 diigtintir; fakat gittigi koyde Little Creek’in atina
asik olur ve annesine kavugmak tizere asik oldugu at1 da yaninda goétiirmek ister
ve en sonunda Ozgiir Ruh, Little Creek sayesinde siiriisiine ve annesine kavusur.
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3.2. “Doru” Filminin Konusu

Turk yaban atlarini konu alan 2017 Tirkiye yapimi Doru, Anibera tarafindan
tretilmig, uzun metraj animasyon filmidir. Doru, ileride siirtistiniin liderligini
ustlenecek yilki tayidir. Doru ve siiriisli, insanlara yakalanmamak i¢in belli
sinirlar icerisinde dogada hayatlarini idame ettirir. Bir giin stiriden ayrilarak
diger taylarla birlikte yasak bolgeye giderler ve kurtlar tarafindan kovalanirlar.
Kurtlardan kurtulmaya calisirken ciftlikte seyis olarak calisan ikiz kardesler
tarafindan Doru ve arkadasi Karatay yakalanir. Doru ayni zamanda hi¢ gérmedigi
babasini bulmak istemektedir. Ormanda insanlardan kurtulmaya calisirken
ormanin tehlikelerinden 6tiri insanlarla birlikte gitme karari alirlar. Ciftlige
getirilen taylara ¢iftligin diger hayvanlar: yardim eder ve taylar kagarken ahirda
kilitli olan at1 da serbest birakirlar ve ahirdaki atin Dorunun babasi Ginli yarig
at1 Bozkir oldugu anlasilir. Boylece Doru babasina ve kagirildigi i¢in ayr diastiga
annesine kavusur.

3.3. Propp’un 31 Islevine Dayanarak “Ozgiir Ruh” ve “Doru” Filminin
Bicimbilimsel Coziimlemesi

1- Uzaklasma ()

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, siiriisii ve annesinden uzaklagarak vadide gordigi
kamp atesine daha yakindan bakmak ve olan biteni anlamak i¢in evden uzaklasir.

Doru: Doru'nun babasi zamaninda siiriinlin lideriyken siiriisiini terk eder.
Doru ise babasinin pagali bir yilki at1 oldugunu Cenebaz’dan 6grenir.

2- Yasakla karsilasma (y)
Ozgiir Ruh: Annesi Ozgiir Ruh’un siiriisiinden ayrilip gitmesini istemez.

Doru: Doru'nun babasi yerine siiriiniin lideri olan Demirkir vadinin disarisina
cikmamalar: konusunda yasak koymustur. Insan ve vahsi hayvan tehditlerinden
dolay1 hicbir atin vadinin disina ¢ikmasina izin vermez.

3- Yasagin cignenmesi (6)
Ozgiir Ruh: Annesini ikna ederek atesin bulundugu ormana dogru gider ve

orada Vahsi Bati’y1 kesfe cikmig kotii askerlerin kamp kurduklarini gorir.

Doru: Doru, Karatay ve Alaca yasag ¢igner ve aralarinda yarisirken vadinin
disina ¢ikarlar. O sira siiriiden kovulmusg ve insanlara senelerce hizmet etmis olan
bagka bir at olan Cenebaz vadinin disindaki ormanda insanlarin ne kadar iyi
olduguyla ilgili hikayeler anlatir ve pacali bir atin zamaninda yarislardaki en hizh
at oldugundan bahseder. Doru pacali atin babasi oldugunu 6grenir, o sira yasak
bolgede kurt saldirisiyla karsilasinca kagmaya baslar. Seyis kardegler at1 kurttan
kurtarir.

4- Saldirganin bilgi edinmesi (<)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh’u ele geciren askerler etrafta striiniin geri kalan
uyelerini bulmaya calisirlar.

Doru: Seyis kardegler Doru’yu siiriillerinin oldugu yere kadar takip ederler.

5- Saldirganin bilgi toplamast ({)
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Ozgiir Ruh: Bu igleve filmde rastlanmamisgtir.

Doru: Seyis kardegler siirtintin yerini bulur. Stirtinlin diger atlari insanlardan
kagar.

6- Saldirgan kurbant aldatmast ()

Ozgiir Ruh: Albay, Ozgiir Ruh’u ehlilestirerek birligin bir parcas: yapmak
istemektedir. Ozgiir Ruh’u baglayarak, a¢ ve susuz birakarak trkitici baska
yollar dener.

Doru: Doru’yu kurtardigi icin insanlara giivenen Doru ve Karatay’a seyis
kardesler, onlar: yakalamak (aldatmak) icin havug verir.

7- Kurbanin aldanmasi/suc¢a katilmast (6)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, 3 giin aclik ve susuzlugun ardindan albaya boyun
eger.

Doru: Doru ve Karatay, seyis kardeglerin verdigi havucu yiyerek aldanir.

8- Saldirganin kotiiliigii (A)

Ozgiir Ruh: Albay, Ozgiir Ruh’u ipe baglayip 3 giin ac ve susuz biraktiktan
sonra albay Ozglir Ruh’u ehlilestirmek icin kirba¢ ve mahmuzlarini kullanir.

Doru: Seyis kardesler Doru ve Karatay’1 yakalar ve kamyonete bindirir. O sira
Doru ve Karatay’ir kurtarmak icin kamyoneti takip eden Demirkir kamyonetin
uzerine atlarken seyis kardesler direksiyonu kirar ve Demirkir yiiksekten diiger.

9- Kahramamnin gegis ant, aracilik (B)

Ozgiir Ruh: Little Creek birligze mahkum olarak getirilir. Ozgiir Ruh, Little
Creek’in kagmasina yardimci olur.

Doru: Bu islevde Doru kacirildig: i¢in ve anlatinin devami geride kalanlarla
1lgilenmeyip Doru ve Karatay'in macerasina odaklandigi icin Doru burada kurban-
kahramandar.

10- Kahramanin karsit eylemi (C)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, eyleme ge¢meyi kabul eder ve Little Creekle birlikte
birlikteki diger atlarin dogaya kavugsmasina ve kendilerinin de ozgirliige
kavusmasina vesile olur.

Doru: Doru ve Karatay, seyis kardeslerin kamyonetin arkasina iple
baglanmigtir. Baglandiklar: ipten kurtulurlar ve kamyonetten nehre atlarlar.

11- Kahramanin gidisi ( 1)

Ozgiir Ruh: Bu islevde bagislayica devreye girmektedir. Ozgiir Ruh’taki
bagislayici kiglaya getirilen Little Creek’tir. Atinin disaridan kiglaya attigi bicak
yardimiyla hem kendisini hem de Ozgiir Ruh’u kurtarmistir. Fakat Ozgiir Ruh,
ozgurlugine kavusup eve gitmek uzereyken, Little Creek tarafindan koyline
getirilmis ve agila baglanmagtir.

Doru: Doru ve Karatay kayboldugunu diigtindtikleri anda baska bir atin izine
rastlar. Izler Dorunun annesine aittir. O sirada Doru’yu arayan annesi obruga
diiser ve obrukta kurtlar tarafindan etrafi sarilir. Bu igslevde Propp’un bahsettigi
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saglayic1 karakter olarak Wofie isimli kurt kopegi annesini kurtlardan kurtarir ve
annesini Doru’ya gétiirmek tizere yardim eder.

12- Bagis¢inin islevi (D)

Ozgiir Ruh: Bagige1 karakterindeki Little Creek, Ozgiir Ruh’u ehlilestirmek
ve gliciini test etmek amaciyla sitnamadan gegirir.

Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.
13- Kahramanin bagisciya tepkisi (E)

Ozgiir Ruh: Ozgir Ruh Little Creek ve onun kisragi Rain’in onu
ehlilestirmesine karsi cikar ve her firsatta kagma girisiminde bulunur. Boylece
bagisc1 (Little Creek) nin sitnamasini bagsaramaz veya basarmak istemez.

Doru: Doru, Karatay’1 yakalayan seyis kardeslerin yanina ormandan korkup
geri doner. Amag, seyis kardeglerin yaninda geceyi gecirip sonrasinda yine
kardeslerden kurtulup babasini aramaktir. Seyis kardesler Doru'nun arkadasinin
yanina geri dondiigini disiinerek sevinir. Boylece kahraman hasimlarini aldatir.

14- Biiyiilii nesneye sahip olma (F)

Ozgiir Ruh: Filmde bu isleve rastlanmamigtir

Doru: Filmde bu isleve rastlanmamaistir.

15- Kahramana kilavuzluk/ iki uzam arasinda yolculuk (G)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh’u ehlilestiremeyecegini dustnen Little Creek, Ozgiir
Ruh’u eve dénmesi i¢in serbest birakir. Ozgiir Ruh yaninda Rain’i de gétiirmek
ister fakat Rain Little Creek’i birakmak istemez.

Doru: Doru ve Karatay ciftlige gotiiren seyis kardesler farkinda olmadan
Doru’yu babasimin hapsedildigi ciftlige getirmislerdir.

16- Kahraman ve saldirganin ¢atismast (H)

Ozgiir Ruh: Ozgir Ruh, Rain’i de yaminda gotiirmek istedigi sirada Little
Creek’in koyi askerler tarafindan yagmalanip yakilir. Ozgiir Ruh, Little Creek’i
kurtarmak icin Rain’in pesinden gider ve askerler ve birligin bas1 olan albayla
kars: karsiya gelir. Rain, catismada zarar gérmiis ve 6lmek tizeredir ve Ozgiir Ruh
da yeniden yakalanir ve trenle tiinel ingaati i¢in bagka bir askeri birlige génderilir.

Doru: Doru ve Karatay, ciftlikten kagmak i¢in girisimde bulunurlar ve seyis
kardeslerden kagmaya ¢alisirlar.

17- Kahramanin ozel isareti edinmesi (1)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, diger atlarla birlikte baglanip treni cekmeye
basladigi an vadiyi gordiigiinde trenin kendi topraklarini ele gecirmek igin
cekildigini anlar. Kagmak ve insanlarin topraklarini ele ge¢cirmesini énlemek i¢in
harekete gecer.

Doru: Bu islevde bagisc1 karakterinde goban Ali ortaya ¢ikar ve Ali ve ¢iftligin
diger hayvanlar1 taylarin g¢iftlikten ka¢gmalarina yardimci olur. O sirada
Doru’nun annesini esir alan seyis kardesler igin Doru ve Karatay, Aliyle birlikte
yeniden giftlige doner.
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18- Kahramanin zaferi (J)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh ve onu kurtarmaya gelen Little Creek nehre atlayarak
kagarlar, boylece albay yenik diiger.

Doru: Seyis kardegler Doru ve Karatay’: anneleriyle birlikte esir alirlar. Fakat
Doru kagmay1 basarir. Ahirda kapali olan ati kurtarir ve o atin uzun zamandir
kayip olan babasi oldugunu goriur. Ali ve ciftligin kopeginin yardimiyla seyis
kardesler ve patronlar: yenik diiger.

19- Bastaki kotiiliigiin giderilmesi (K)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, 6zgirligine kavugur ve kétilik giderilir.

Doru: Doru ciftlikteki ahirda esir olan babasini kurtarir ve eksiklik giderilir.
20- Kahramanin geri doniisti ( /)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh Little Creekle birlikte topraklarina kavusmustur.
Doru: Doru, babasi Bozkir, annesi ve Karatay, stiriistine geri doner.

21- Kahramani izleme (Pr)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh ve Little Creek, yenilginin ardindan topraklarina
kadar izlenir ve askerler tarafindan 6ldirilmeye ¢aligilir.

Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.
22- Kahramana yardim edilmesi (Rs)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh ve Little Creek’in 6zgiirliik konusundaki kararligin
goren albay, onlar1 6ldirmekten vazgecer ve takip etmeyi birakir boylece Ozgir
Ruh ve Little Creek 6zglrligiine kavusur.

Doru: Bu igleve filmde rastlanmamastir.
23- Kahramanin kimligini gizlemesi (O)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, Little Creek’i Rain’in yanina goétiiriir ve ikisini de
serbest birakir. Ozgiir Ruh, Rain’i de alarak 6zglirliiklerine kavugur ve stiriisiniin
yanina, evlerine donerler.

Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.

24- Diizmece kahramanin ortaya ¢ikmast (L)
Ozgiir Ruh: Bu igleve filmde rastlanmamisgtir.
Doru: Bu igleve filmde rastlanmamastir.

25- Kahramana zor bir is teklif edilmesi (M)
Ozgiir Ruh: Bu isleve filmde rastlanmamisgtir.
Doru: Bu isleve filmde rastlanmamagstir.

26- Zor isin gerceklestirilmesi (N)

Ozgiir Ruh: Bu igleve filmde rastlanmamistir.
Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.

27- Kahramanin herkes tarafindan bilinmesi (Q)
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Ozgiir Ruh: Bu igleve filmde rastlanmamisgtir.
Doru: Bu igleve filmde rastlanmamastir.

28- Diizmece kahramaninin gergek kimliginin ortaya ¢ikmast (Ex)
Ozgiir Ruh: Bu isleve filmde rastlanmamigtir.
Doru: Bu igleve filmde rastlanmamastir.

29- Kahramanin sekil degistirmesi (T)

Ozgiir Ruh: Bu igleve filmde rastlanmamisgtir.
Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.

30- Diizmece kahramanin cezalandiriimast (U)
Ozgiir Ruh: Bu isleve filmde rastlanmamigtir.
Doru: Bu igleve filmde rastlanmamastir.

31- Kahramanin evlenmesi (W)

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh, yasamimin geri kalamm Rainle birlikte 6zgiirce
gecirir.

Doru: Bu isleve filmde rastlanmamaistir.

3.4. Ozgiir Ruh ve Doru Filmlerindeki Eylem Alanlarina Iligkin
Coziimleme

1. Saldirganin veya kotii kisinin eylem alant

Ozgiir Ruh: Vahsgi Batr’y1 kesfe ¢ikan askeri birlik ve birligin albayi saldirgan
karakterindedir.

Doru: Seyis kardegler Doru filmindeki kot kisilerdir.
2. Bagiscinin veya saglayicinin eylem alani

Ozgiir Ruh: Little Creek, Ozgiir Ruh’u albayin birliginden kurtarir ve dogaya
salinmasinda yardimeci olur.

Doru: Coban Ali, Doru ve Karatay'in 6zgilirlige kavugsmasina yardimei olan
bagiggidir. Ayrica Wolfie de Doru’'nun annesine saglayici olarak yardim eder.

3. Yardimcinin eylem alani

Ozgiir Ruh: Little Creek’in kisrag1 Rain

Doru: Karatay Dorunun film boyunca yanindadir.

4. Prensesin (aranan kisi) ve/veya babasinin eylem alani

Ozgiir Ruh: Ozgiir Ruh’un annesinin eylem alanini kapsar. Kavusmaya
calistig1 karakter annesidir.

Doru: Film Doru'nun babasi Bozkir’s bulmasi tizerine kuruludur.
5. Gonderenin eylem alant

Ozgiir Ruh: Filmde bu eylem alanina rastlanmamisgtir.
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Doru: Dorunun annesi Dorunun kacirilmasi tizerine harekete gecmistir.
6. Kahramanin eylem alant

) Ozgiir Ruh: Vahsi Bat’da kendi siiriisiiniin lideri ve filmin ana karakteri
Ozgtir Ruh.

Doru: Doru, hem babasini hem de ¢iftlikte diger hayvanlarin dogaya geri
donmelerine yardimeci olan ana karakterdir.

7. Diizmece kahramanin eylem alani

Ozgiir Ruh: Filmde diizmece kahramana rastlanmamistir.
Doru: Filmde diizmece kahramana rastlanmamaistir.
4.Bulgular

Doru filmi Propp’un bigimbilimsel ¢6ziimlemesine uygunluk goéstermektedir.
Islevler Propp’un belirledigi gibi ¢izgisel bir siralama ile karsimiza cikmaktadar.
Propp’un 31 iglevinin 18’ine bu filmde rastlanmigtir. Doru filmine yonelik iglevleri
sembollerle ifade etmek gerekirse asagidaki gibi bir sembol dizilimi meydana
gelmektedir:

BL6eEn0ABC t EGHIJK |

Karakterlere yonelik belirlenen 7 eylem alaninin da 6’sina rastlanmistir.
Filmde karakterlerden sadece dizmece kahramanin eylem alanmina yer
verilmemigtir.

Ozgiir Ruh filminde ise Propp’un 31 iglevinin 22’sine rastlanmigtir. Ozgiir Ruh
filminin islevlerine bakildiginda ise sembol dizilimi su sekildedir:

B I'Sep®ABC t DEGHIJK + PrRs O Woo

) Ozgir Ruh’'taki karakterlere yonelik 7 eylem alaninin ise 5’ine rastlanmistir.
Ozgir Ruh’ta gonderenin ve diizmece kahramanin eylem alanina yer
verilmemistir.

Sembollerin dizilimine bakildiginda, iki animasyon filminin de sembollerle
ifade ediligi neredeyse aynidir. Doru filminin 18 iglevinin 17 islevi Ozgiir Ruh
filmiyle aymdir. Doru filminde Ozgir Ruh filminden farkl olarak saldirganin
karakter hakkinda bilgi toplamas: islevine yer verilmistir Ozgiir Ruh’ta Doru ile
ortak ozellik tasimayan islevlere bakildiginda ise kahramamni izleme, kahramana
yardim edilmesi, kahramanin kimligini gizlemesi, kahramanin evlenmesi islevleri
yer almaktadir. Ozgiir Ruh’taki islevlerin Doru’ya gore fazla cikmasinin sebebi,
Ozgiir Ruh’un Doru’ya gore yetiskin bir at olmasi ve catismaya daha fazla yer
verilmesinden kaynaklandig: distintilmektedir.

Sonuc

(Coziimlemesi yapilan iki animasyon filminde Propp’un 31 iglevine yonelik yer
alan maddelerin siralanig sekli, semboller tizerinden tanimlamasina bakildiginda,
birbirilerine olduk¢a benzerlik gostermektedir. Filmlerde ana karakter olan iki
atin yasadiklar1 olaylar birbirinden farkli olsa da bi¢imbilimsel analize gore
oldukca benzer islevleri icermektedir. Her iki filmde de karakterlerin 7 eylem alanm
neredeyse aynidir. Ornegin, iki filmde de diizmece kahramana yer verilmemistir
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ve iki atin tek amaci 6zgirligine, stirisiine kavusmaktadir. Doru’da Ozgir
Ruh’tan farkl olarak, gonderenin eylem alanina rastlanmistair.

Propp’un islevlerinden bagimsiz olarak iki animasyon filminin de ortak anlati
temasi, atlar tizerinden ilerleyerek, hayvanlarin doganin bir pargasi olarak 6zgiir
olmalar1 gerektigi tizerine odaklanmaktadir.

Sonug olarak, Amerika yapimi Ozgiir Ruh ve Tiirkiye yapimi Doru animasyon
filmleri Vladimir Propp’un gelistirmis oldugu bicimbilimsel ¢6ziimleme yontemine
uygunluk saglamaktadir. Hicbir islev birbirini dislamamakta, aksine olay
orglsiuniin gelismesine katkida bulunmaktadir. Ortak bir ana karakter tizerinden
hikayelestirilen iki animasyon filmi de Propp’un kisiler, olaylar veya olay orgiileri
farklilik veya cesitlilik gosterse de anlatilarin ortak bir yapi tasidigir goriisini
desteklemektedir. Kisacasi, animasyon filmlerin olaylar: ele alig bigimleri tilkeler
baglaminda farklilik gosterse bile masallar gibi animasyon film anlatilarinin ayni
yapisal 6geleri icermesinden dolay1 evrensel oldugu séylenebilir. Boylece Propp'un
masallar i¢in gelistirdigi bu yontemin animasyon filmlerin anlatilari i¢in de gegerli
oldugu, c¢oziimleme icin uygun ozellikler tasidigr diigtinilebilir. Bu ¢alismanin
farkli ulkelerin animasyon filmlerine yonelik daha sonra yapilacak olan
bicimbilimsel analiz arastirmalarina katki saglayacag: diisiniilmektedir.
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