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Bu calismada medya okuryazarligi konusunda dijital oykii gelistirirken, tiretim siire-
cinde geleneksel ¢izimler ile bir Web 2.0 araci olan StoryboardThat aract kullaniminin,
gelistirilen oykiilerin nitelik ve niceliklerine etkisi arastirilnustir. Arastirmada kullanilan
yontem karma arastirma desenlerinden gomiilii desendir. Aragtirmanin calisma grubunu
cocuk gelisimi programinda ogrenim goren 56 onlisans (28 deney, 28 kontrol) 6grencisi
olusturmaktadir. Arastirmadan elde edilen nicel veriler dereceli puanlama anahtart kul-
lanmilarak, nitel veriler ise icerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucun-
da dijital oykii gelistirme siirecinde Web 2.0 araci kullanan deney grubu ogrencilerinin,
kontrol grubu ogrencilerine kiyasla gelistirdikleri dijital oykiileri daha nitelikli, detayli ve
fazla sayida karakter goziinden ve katilimct kahraman bakis agisiyla gelistirdikleri belir-
lenmigtir. Ayrica Web 2.0 araglart kullamilarak hazirlanan dijital oykiilerde ogrencilerin
daha fazla mesaja odaklandiklari, geleneksel yontem ile hazirlanan dijital oykiilerde ise
gorsellere odaklamldigi tespit edilmistir. Calisma kapsaminda gercek yasam tecriibele-
rinin aktarilabilecegi konularda dijital oykiiniin ozellikle empati noktasinda etkili oldugu
soylenebilir.
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Effect of the StoryboardThat Tool to the Digital Storytelling Development Process:
The Example of Media Literacy

Abstract

In this paper, the effect of using traditional drawings and StoryboardThat tool,
which is a web 2.0 tool for visual preparation, on the quality and quantity of the
stories developed in the digital storytelling development process on media literacy was
investigated. Embedded design of mixed methods designs were used in this study. The
study group of the research consists of 56 associate degree (28 experimental, 28 control)
students from a child development program. The content analysis method was used to
analyze the qualitative data and rubric was used to analyze the quantitative data. The
findings indicate that the experimental group students who used Web 2.0 tools in the
visual preparation process used more characters, hero perspective in their stories and
their average scores were higher in all elements in the development process compared to
the control group students. In addition to, it was determined that students focused more
on the message in the dijital storytelling prepared using Web 2.0 tools, and they focused
on the visuals in the dijital storytelling prepared with the traditional method. It can be
said that, dijital storytelling is effective on subjects where real life experiences can be
conveyed, especially at the point of empathy.

Keywords: Digital Storytelling, Web 2.0, StoryboardThat, Production Process, Media
Literacy

1. Giris

Teknolojinin hizla gelisimi ve internetin daha ulasilabilir olmasiyla egitim alaninda da
degisimler yaganmaktadir. Bu degisikliklere ayak uydurabilmek i¢in 21. yy. bilgi ¢aginin
ogrencilerden bekledigi birtakim beceriler vardir. Bu beceriler, yaraticilik ve yenilik, ile-
tisim ve igbirligi, arastirma ve bilgi akiciligi, elestirel diistinme, problem ¢6zme ve karar
verme, dijital vatandaslik ve medya okuryazarligi seklinde alt1 baglik altinda toplanmistir
(Orhan, Filiz ve Kurt, 2014; Karakas, 2015; International Society for Technology in Edu-
cation [ISTE], 2016). Bu alt becerilerden biri olan medya okuryazarligi, medyanin top-
lumdaki roliiniin yani sira demokrasilerde vatandas olabilmek i¢in gerekli olan sorgulama
ve kendini ifade etme gibi temel becerilerin kazanilmasinda da biiyiik 6neme sahiptir
(Thoman ve Jolls, 2008).

Giinliik hayatta siklikla farkli mecralarda karsilagilan medya, dogru ve etkin kulla-
nildiginda oldukca yararl iken aksi kullanimda ciddi tehlikeler barindirmaktadir. Bu ne-
denle bireylerin egitime ilk basladiklar1 kademeden itibaren medya okur-yazari olmalari
biiyiik 6nem tagir (Calisir ve Sonmez, 2020). Ozellikle kendilerini koruma konusunda
ebeveynlerinin destegine ihtiya¢ duyan cocuklarin, haber ve diisiince 6zgiirliikleri dogru
medya kullanimi kapsaminda korunma altina alinmigtir (Akgiil, 2016). Farkli bigimler-
deki medya metinlerine erigsebilme, erisilen metinleri analiz etme, degerlendirme ve ken-
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di medya icerigini liretebilme becerileri olarak tanimlanan (Buckingham, 2009) medya
okuryazarligi konusunda toplumun bilin¢lendirilmesi 6nemlidir. Ancak son dénemlerde
sosyal medya kullaniminin da artigiyla cocuklarin sosyal gelisimi ve faaliyetlerini bilin¢li
veya bilingsiz bir sekilde paylasarak ¢ocuklar tizerinden popiilarite ve/veya maddi kazang
elde eden bireyler onlarin psiko-sosyal gelisimlerini olumsuz sekilde etkilemektedirler
(Parsa ve Akmese, 2019). Farkli medya kanallari iizerinden gergeklestirilen bu yayilarin
gerek kiiltiirel ve manevi degerler gerekse gelisimsel ilkeler dikkate alinarak, elestirel
bakis acistyla yeniden ele alinmast bir zorunluluktur (Kiling ve Kiling 2014).

Bu kapsamda egitimin ilk basamagi olan okul6ncesi kurum ve kreglerde gorev yapan
cocuk gelisimi mezunlarinin da bu konuda egitim almis olmalar1 kritik 6neme sahiptir.
Cocuk gelisimi boliimii 6gretim programinda, “cocuk ve medya” dersi birinci sinifin ilk
doneminde ve biiyiik oranda kuramsal boyutta verilen derslerden biridir (Kogin ve Tug-
luk, 2020). Ancak kuramsal boyutta ezberci anlatimla verildiginde bireyler iizerinde arzu
edilen farkindalik elde edilemedigi bilinmektedir (Kiran, 2020). Teknoloji, medya ve top-
lumdaki degisimler, 6grencilerin ve vatandaglarin toplumda aktif katilimcilar olabilmele-
ri, medya mesajlarini dogru sekilde okuyup anlamalari ve gerektiginde medyayi kendileri
tiretebilmeleri i¢in elestire]l medya okuryazarliginin gelistirilmesi gerekmektedir (Kellner
ve Share, 2005). Medya okuryazarligi kapsaminda 21.yy. becerilerini kazandirmada etkili
olan araclardan biri de Dijital dykiilerdir (DO). DO okul 6ncesi dsnemden yetiskin egiti-
mine kadar oldukca genis bir hedef kitlesi olan ve farkli disiplinlerin 6zellikle disiplinler
aras1 yaklagimla verilmesinde oldukca etkili bir ara¢ olarak kullanilan yeni 6gretim yon-
temlerinden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir (Talan, 2019). Medya okuryazarlig1 egitiminde
niteligin artirilmasina yonelik literatiir incelendiginde, egitim siirecinin DO ile destek-
lenmesinin, akademik basariy: artirdigina (Yang ve Wu, 2012; Heo, 2009; Verdugo ve
Belmonte, 2007; Kocaman-Karoglu, 2015), tutum ve davraniglarin bireylere kazandiril-
masini destekledigine (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013) katilimcilart siiregte aktif kildigina
dair (Hull ve Katz, 2009; Sawyer ve Willis, 2011; Robin, 2016; Tatli, Turan-Giintepe,
Ozkan, Kurt ve Caylak-Altun, 2017) ¢ok sayida ¢aligmaya rastlanmaktadir. DO’ler zen-
gin igerikleri ve ¢coklu ortam 6gelerini destekleyen yapisi sayesinde, okul 6ncesinden iini-
versiteye kadar her yas grubunda ve her alanda etkili bicimde kullanilmaktadir (Robin,
2008; Oberg ve Daniels, 2013).

Teknolojinin daha ulasilabilir olmasiyla DO, 6gretim ortamlarina kolayca dahil edi-
lerek, egitimin niteliginin gelismesine katki sunmaktadirlar (Robin, 2008). DO, kisiyle
duygusal bag1 olan bir icerigin resim, miizik, ses, video gibi multimedya 6geleri ile des-
teklenerek farkli amaclarla (kisisel, tarihi ve bilgilendirme) sunulmasi olarak tanimlana-
bilir (Bran, 2010; Song, He ve Hu, 2012; Rambe ve Mlambo, 2014). Egitim siirecinde
DO kullaniminin en énemli bilesenleri giiven insa etme, fikir aktarimi, deger ve bagllik
oldugu ifade edilmektedir (Bonds, 2016). Bu kapsamda DO dinleyicinin olaya elestirel
bakmasi, olayda gecen kisi(lerle) bag kurmanin yan1 sira 6ykiiniin ana fikri ve ele aldigi
konuya empatiyle yaklasmasina da katki sunar. Aym zamanda DO yazma siirecini etkili
kilan ve calismanin konusunu olugturan ¢oklu medya 6gelerinin bir arada kullanimina
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da imkén tanimasi dolayistyla da tercih edilmektedir (Incetelli, 2005). DO kullanilarak
gerceklestirilen caligmalarda dinleyicinin dikkati verilmek istenen mesaja daha kolay ce-
kilebildigi, aktarilmak istenen duygu ve diistincenin karg1 tarafa daha etkili bigimde ulag-
tirtlabildigi bu nedenle DO’lerin duygularin disa vurulmasinda sira disi ve etkili (Dunlap
ve Lowenthal, 2010) yontemlerden biri olarak tercih edildigi ifade edilmektedir (Opper-
mann, 2008; Robin, 2008; McLellan, 2006).

DO gelistirme stireci temel olarak tiretim Oncesi slireg, liretim stireci, liretim sonrasi
ve dagitim olmak tizere 4 temel asamada tamamlanmaktadir (Tatl, 2016). DO iiretim
siirecinin, dijital ¢cagin gereksinimlerine kargilik verecek yapida olmasi beklenmektedir.
(Ayvaz Tung ve Turkaya, 2018). Bu beklentiler, poptiler web 2.0 uygulamalarinin gor-
sel olusturma, igerige ses ve animasyon ekleme veya yayinlama gibi farkli amaglarla
kullanilmasinda kargimiza ¢ikmaktadir. Siirecin web 2.0. araglar ile desteklenmesi hem
medya dilinin daha iyi anlasilmasi hem de igerik olustururken konu hakkinda daha faz-
la bilgi sahibi olunmasini saglayabilir (Balaman, 2016). Bu noktada Web 2.0 araglari
ile olugturulan DO’lerin medya okuryazarligi egitiminde kullanilmasinin ezberden uzak,
ogrenenlere empati yapma imkani sunan kalici 6grenmeler saglayacag: diistintilmektedir
(Prensky, 2009; Conole ve Alevizou, 2010).

Teknik bilgiye ihtiya¢ duyulmadan kullanim firsati sunan Web 2.0 araglarimin interak-
tif yapisi, kullanicilarin ¢oklu ortam iceriklerini olusturup paylasabilmesine, bu iceriklere
yorumlar yapip, diger kullanicilari etiketleyebilmeleri gibi cok sayida etkilesimin olusu-
muna imkan saglamaktadir (Cormode ve Krishnamurthy, 2008; Lister, Dovey, Giddings,
Grant ve Kelly, 2009; Kogyigit, 2015). Uretim siirecinin temel islem adimlarindan biri
olan 6yki panosu hazirlamak icin yaygin olarak kullanilan farkli (Powtoon, StoryJum-
per, vb.) Web 2.0 araglar1 bulanmaktadir. Literatiirde belirtildigi tizere (Bumgarner, 2012;
Gabel, 2011; Robin ve Mcneil, 2013; Celebi ve Satirli, 2021) kullanicilarina kendi oykii
panolarini olusturmalarina imkan sunan ve bu amagla tasarlanmig web 2.0 araglarindan
en ¢ok tercih edilen StoryboardThat ise zengin igerigi sayesinde gorsel hazirlama ve ge-
listirilen icerikleri paylagmak i¢in uygun araclarindan biri olarak diigtintilmektedir. Story-
boardThat basit ve etkili araytizii sayesinde her yastan kullaniciya kisa stirede kendi 6ykii
panolarini olugturma imkani sunmaktadir. Bu ¢alismada 6nlisans programina devam eden
cocuk gelisimi béliimii 6grencilerinin medya okuryazarlig1 konulu DO tiretim siirecinde
geleneksel elde ¢izimler yapilarak gelistirilen 6ykiiler ile StoryboardThat ortami kullani-
larak gelistirilen Gykiilerin stirece etkisi agiklanmaya ¢aligilmigtir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligma medya okuryazarligi konusunda DO gelistirme siirecine StoryboardThat
aracinin etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Bu genel amag cergevesinde asagidaki alt
problemler belirlenmistir:

Medya okuryazarligi konulu DO’lerin iiretim siirecinde geleneksel elde ¢izim ve Stor-
yboardThat Web 2.0 araciyla 6ykii panolarmin gelistirilmesi DO’lerin;
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1. Iceriklerine nasil yansimigtir?
2. Bakis acilarina nasil yansimigtir?
3. Degerlendirilmesine nasil yansimigtir?

2. Yontem

Medya okuryazarligi konulu DO gelistirme siirecinde iiretim agamasinda bir Web 2.0
aract olan StoryboardThat’in kullanilmasinin etkisinin incelendigi bu arastirmada, kar-
ma aragtirma yontem desenlerinden gémiilii desen kullanilmigtir. Karma arastirma dese-
ni arastirmacilara, nicel ve nitel veri toplama ve analiz tekniklerinin giiclii yanlarii bir
arada kullanma firsati sunan bir yontemdir (Johnson ve Christensen, 2007; Tashakkori ve
Teddlie, 2003). Karma yontem gomiilii desende nitel veya nicel yontemlerden biri dige-
rine gore daha fazla on plana ¢ikmakta, caligmay1 yonlendiren temel bir arastirma yonte-
mi ve destekleyici ikinci bir yaklagim bulunmaktadir (Smith, 2012; Yildirim ve Simsek,
2013). Calismanin nicel asgamasinda kontrol gruplu son-test seckisiz deneysel desen, nitel
asamasinda ise durum c¢aligmasi deseni kullanilmigtir. Durum ¢aligsmast, bir ya da birkag
durumun derinligine aragtirilmasini igerir (Yildirim & Simgek, 2013). Calismadaki nicel
verileri desteklemek amaciyla nitel veriler stirece dahil edilmistir. Bu sayede, farkls tiir-
deki arastirma sorularina yanit aranmis, arastirma siireci giiclendirilerek derinlemesine
bilgi edinilmesi amag¢lanmigtir. Calisma kapsaminda siirecte kullanilan desenler ve veri
toplama araglar1 Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1. Siirecte Kullanilan Desenler ve Veri Toplama Araglari

Veri Desen Veri toplama Araci Verilerin Analizi
Son-Test Kontrol - N . )
Nicel  Gruplu Seckisiz FD(gHIl)uegerlendmne Dereceli Puanlama
Desen Anahtar1
-Caligma Yapragi
Nitel Durum Caligmasi -Yar1 Yapilandirilmig fcerik Analizi
Goriisme Formu
2.1. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu Cocuk Geligimi bdliimii birinci sinifinda 6grenim go-
ren 4’1 erkek, 52’si kadin olan toplam 56 (f =28, f =28) 6nlisans 6grencisi olugturmak-
tadir. Ogrenciler rastgele deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilere egitim 6ncesinde DO hazirlama ile ilgili, deney grubuna ek ola-
rak StoryboardThat araci kullanimi ile ilgili de bir egitim verilmigtir. Veriler sunulur-
ken deney grubundaki 6grenciler D1, D2,..., D28; kontrol grubundaki 6grenciler ise K1,
K2..., K28 seklinde kodlanmistir. Pandemi stireci dolayisiyla 6grenciler uzaktan egitim
ile 6grenim goérmekte oldugundan arastirma stireci uzaktan egitimle ytirtitiilmiisttir.
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2.2. Uygulama Siireci
2.2.1.DO

DO’ler; ses, resim, video ve dijital iceriklerin ortalama 2-6 dk. arasinda degisen sii-
relerde bir kurgu kapsaminda dijital ortamda bir araya getirilmesi olarak tanimlanmak-
tadir (Meadows, 2003; Kim, 2015). Coklu ortam 6gelerini desteklemesi ile birden fazla
duyu organima hitap eden DO, 6gretimde kalicilig1 da desteklemektedir (Turgut ve Kisla,
2015). DO olusturulma siirecinde 6zellikle; bakis agis1, dramatik soru, duygusal icerik,
ses ve miizik kullanimi, ekonomiklik ve ritim 6geleri siirecin temel bilesenleridir (Bull ve
Kajder, 2005; Robin, 2008 Lambert, 2013).

Etkili bir DO hazirlanabilmesi icin siirecin dogru ve etkin planlanmasi énemlidir. Bu
arastirma kapsaminda DO olusturma siireci Kearney (2011)’in tanimladig iiretim 6ncesi,
tiretim, tiretim sonrasi ve dagitim basamaklar1 dikkate alinarak sekillendirilmistir. Son
test kontrol gruplu seckisiz deneysel desen kapsaminda gerceklestirilen ¢aligmada yalniz-
ca liretim stireci deney ve kontrol gruplarinda farkl sekilde tamamlanmistir. Deney grubu
senaryolari tamamlanan icerikleri StoryboardThat programi ile hazirlarken, kontrol grubu
ise iceriklerini elde ¢izim ile hazirlamigtir. Siirecin isleyisi sekil 1°de gosterilmektedir.

Uretim
Sonrasi

Uretim
Kontrol

Uretim

Uretim
Oncesi

Dagitim
Deney

=Senaryo
Hazirlama (1
Hafta)

Grubu

* Gorsellerin
Storyboardth
at ile
gelistirilme
ve DO’lerin
olusturulmasi

(2 Hafta) 2

Grubu

*Elde
cizimlerle
gorsellerin
gelistirilmesi
ve DO’lerin
olusturulmasi
(2 Hafta)

*DO'lerin
(kapal1)
Facebook
grubunda
paylagilmasy/
akran
degerlendirm
esive son
diizenleme
(1 Haft

Sekil 1. DO gelistirme sireci.

*DO'lerin
Facebook'ta
yaymlanmasi
(1 Hafta)

2.3. Veri Toplama Araclari

Bu caligmanin verileri DO degerlendirme formu, ¢alisma yapragi ve siirece yonelik
yart yapilandirilmig goriismeler yoluyla elde edilmistir. Calismada kullanilan veri topla-
ma araclart aragtirmacilar tarafindan gelistirilmis olup kapsam ve yap1 gegerliligi icin iki
ayr1 alan uzmaninin goriiglerine sunularak yeniden yapilandirilmistir.
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2.3.1. Calisma Yaprag

Calisma yaprag, katilimeilara DO olusturmaya baglamadan énce Sykiiye bakis acila-
rin1 belirlemeleri, 6ykiilerini hazirlarken planli hareket etmeleri amaciyla arastirmacilar
tarafindan hazirlanmigtir. Caligma yapragi 6grencilere rehberlik edecek 5 temel adimdan
olugmaktadir. Calisma yapragindaki adimlar belirlenirken arastirmacilarin diginda 2 ayri
alan uzmaninin da goriigleri alinmis ve c¢alisma yapragina son hali verilerek EK-1"de
sunulmustur.

2.3.2. DO Degerlendirme Formu

Form arastirmacilar tarafindan 2 ayrit BOTE alan uzman goriisleri dogrultusunda
hazirlanmistir. Gelistirilen DO’lerin tiretim siirecinin degerlendirilmesi amaciyla kulla-
nilmigtir. Formda, DO iiretim siireci kriterleri olan ses, miizik gorsel, ekonomiklik ve
diizenleme olmak iizere toplam 5 madde bulunmaktadir. Gelistirilen DO’ler dersin kapali
Facebook grubunda paylagildiktan sonra bu kriterler kapsaminda transkript edilmistir.
Form dereceli puanlama anahtar1 kullanilarak analiz edilmigtir.

2.3.3. Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu arastirma sonunda deney ve kontrol grubunda yer
alan 6grencilerin stireci degerlendirmeleri amaciyla kullanilmistir. Calisma pandemi sii-
reci dolayisiyla online ytrttiildiigi i¢in form 6grencilere e-posta yoluyla gonderilmistir.
Coktan se¢meli, bosluk doldurma ve agik uglu olmak iizere toplamda 5 sorudan olugan
goriisme formu arastirmacilarin diginda 2 ayr1 alan uzmaninin da goriigleri alinarak yapi-
landirilmig ve EK-2’de sunulmustur.

2.4. Arastirma Siireci

Aragtirma kapsaminda calisma grubuna oncelikle DO ve DO gelistirilme stireci anla-
tilmis sonrasinda kullanacaklart web 2.0 araclar ile ilgili egitim verilmigtir. Egitim bo-
yunca 6grencilere ilk 6nce DO hazirlama siireci anlatilmis daha sonra DO hazirlarken
kullanilabilecek ara¢ ve yazilimlar tanitilmistir. Genel bir tanitimdan sonra hazirlanan
gorsellerin birlestirilerek ses ve miizik ekleme imkani sunan PhotoStory programinin
kullanimi detayli olarak her iki gruba da anlatilmistir. DO iiretim siirecinde Web 2.0
araglarint kullanacak olan gruba ise diger gruptan farkli olarak StoryboardThat aracinin
kullanimu ile ilgili egitim verilmistir. Toplam dort saat siiren bu online egitim sonunda

katilimcilardan “medya okuryazarligi” konulu 6zgiin bir 6ykii senaryosu hazirlamalari
istenmistir. Katilimeilar rastgele deney ve kontrol grubu olarak ayrilmistir.

DO’lerin iiretim éncesi siirecinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerden EK-
1’de sunulan ¢alisma yapragini kullanarak oykiilerini planlamalar1 ve 6ykii panolarini
olusturmalar1 istenmisgtir.
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DO iiretim siirecinde ise deney grubu 6grencilerinden StoryboardThat aracini, kontrol
grubu 6grencilerinden ise geleneksel elde ¢izim yaparak Gykiilerinde yer verecekleri gor-
selleri hazirlamalar istenmistir. Sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerden
Oyki panolarina uygun olarak olusturduklari gorsellere ses, fon miizigi ve animasyon
ekleyerek DO’lerini gelistirmeleri istenmistir. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin ha-
zirladiklart sahnelere iligkin gorseller Sekil 2’de sunulmustur.

gorseller.

DO iiretim sonras1 siirecinde deney ve kontrol grubundaki 6grenciler gelistirdikleri
DO’leri dersin kapali Facebook grubunda paylagmalari istenmistir. Paylagilan DO’ler de-
ney ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler tarafindan izlenmis sonrasinda kontrol gru-
bu 6grencilerinden, deney; deney grubundaki 6grencilerden ise kontrol grubu tarafindan
hazirlanmis en az ii¢ farkli DO’yii izleyip yorum yapmalari istenmistir. Degerlendirme
sonras1 6grenciler hazirlamis olduklari DO’lerin son diizenlemelerini yapmis Dagitim sii-
recini tamamlamak tizere son halini verdikleri DO’leri Facebook ta acilan grupta yeniden
yaymlamiglardir.

2.5. Verilerin Analizi

Deney ve kontrol grubunun hazirlamis oldugu DO’ler, arastirmacilar tarafindan hazir-
lanan DO Degerlendirme Formu ile transkript edildikten sonra dereceli puanlama anah-

tar1 kullanilarak analiz edilmistir. Gelistirilen oykiiler “yeterli”, “eksikleri var” ve “yeter-
siz” olmak tizere 3’lii Likert tipte puanlanmistir. Formda 5 madde bulunmaktadir ve form
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degerlendirmesinde en fazla 15, en az 5 puan alinmaktadir. Iki arastirmaci tarafindan
birbirinden bagimsiz degerlendirilen DO’lerin puanlamalari ise bu iki puanlamanin orta-
lamasi alinarak olusturulmustur.

Aragtirmada elde edilen nitel veriler, icerik analizine tabi tutulmugtur. Bu analiz tiirti;
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar cercevesinde bir araya getirmek
ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde diizenleyerek yorumlamak amaciyla
tercih edilmistir (Yildirim ve Simsek, 2013). Yar1 yapilandirilmig goriisme formundan
elde edilen veriler ise kodlar halinde siralanarak iligkili kodlar gruplandirilmistir. Grup-
lar belli temalar dahilinde sunulmustur. Analiz sirasinda verilerin tamami okunarak aras-
tirmanin genel yapisi ¢ergevesinde kodlar olusturulmus ve 6nemli olan boyutlar ortaya
cikarilmugtir. Iki aragtirmaci tarafindan elde edilen kodlar karsilagtirilarak yeniden diizen-
lenmis ve uyusmayan kodlar analiz dis1 birakilmustir. Igerik analizi sonucunda elde edilen
bulgular katilimcilarin séylemlerinden, metin tizerinde degisiklik yapilmadan, dogrudan
alintilarla sunulmugtur.

2.6. Arastirma Etigi

Aragtirma bilimsel ¢aligma ilkelerine uygun olarak, evrensel etik degerler ve bilimsel
yayin ilkeleri dikkate alinarak ytirtitiilmiistiir. Verilerin elde edilmesi, yorumlanmasi ve
degerlendirilmesi stirecinde bilimsel yontemler kullanilmistir. Arastirmada kaynak goste-
rilirken bilimsel atif kurallarina uyulmustur. Arastirma sonuglar1 objektif olarak, bilimsel
degerler ¢ercevesinde sunulmustur. Tarafimizdan Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi
etik kuruluna bagvurulmus ve etik kurulun 01.06.2021 tarihli ve 2021/06 toplantisinda
calisma uygun bulunarak onaylanmustir.

3. Bulgular

Bu boliimde, ¢aligma kapsaminda toplanan veriler analiz edilmis ve arastirma prob-
lemleri temel alinarak elde edilen bulgular sunulmugtur.

3.1.DO’lerin Uretim Siirecinde Elde Cizim ve StoryboardThat Kullamlarak
Yapilan Tasarimin Gelistirilen DO’lerin iceriklerine Iliskin Bulgular

Deney ve Kontrol grubu grencilerinin gelistirdikleri DO’le iiretim siireglerinin ni-
teligi, Oykiilerde yer verilen karakter sayilar1 ve ele alinan konular olmak tizere ii¢ alt
baglikta incelenmistir. Veriler sunulurken f: deney, f,: kontrol ve f: deney ve kontrol
grubu toplam frekanslarini ifade etmektedir.

3.1.1. Gelistirilen DO’lerin Uretim Siireclerinin Niteligi

Deney ve kontrol grubunun hazirlamis oldugu DO’lerin iiretim siireci tasarim, olus-
turma ve diizenleme baghklarinda incelenmis ve bu kapsamda DO degerlendirme rubrigi
kullanilarak elde edilen veriler Sekil 3’te sunulmusgtur.
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Sekil 3. DO’ niin tiretim siirecinin degerlendirilmesi.

Sekil 3 incelendiginde DO tiretim siirecinde tiim unsurlarda deney grubunun ortalama
puanlarmin kontrol grubu ortalama puanlarindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney
grubunun hazirlamis oldugu DO’ler degerlendirildiginde 3 tam puan iizerinden tasarim
agsamasinin ses kriterinden deney grubu 2,75, kontrol grubu ise 2,27 puan aldigr goriil-
mektedir. Arka plan fon miizigi baglaminda incelendiginde ise deney grubu 2,65, kontrol
grubu ise 1,96 ortalama puan elde etmistir. Yapilan goriismelerde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin seslendirme konusunda sorun yagadiklari, seslendirme yaparken duyguyu
verme noktasinda zorlandiklar1 yoniinde gortisler elde edilmistir. Kontrol grubu 6grenci-
lerinden D26: “Seslendirme ve seslendirirken duyguyu vermede sorun yasadim”, K15 ise
“Bir sesi hikdyeye kurgulamanin zorlugunu yasadim.” seklinde seslendirme konusunda
zorlandiklarini ifade etmislerdir. Sekil 3 incelendiginde deney ve kontrol grubunun ha-
zirlamis olduklar1 DO’lerden aldiklari ortalama puanlari arasinda en fazla farkin gorsel
unsurunda oldugu gortilmektedir. Yapilan goriismelerde kontrol grubu 6grencileri gorsel
hazirlama konusunda zorlandiklarin1 K2: “Hayali bir 6ykiiyii hayali bir sekilde kagida
resmetmek ve onu senaryoya uydurmak zor.”, K26 ise: “Cok detay oldugu icin gorsel
hazirlamada zorlandim” sézleriyle ifade etmiglerdir.

3.1.2. DO’lerde Kullamlan Karakterlere iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin DO gelistirirken kullandiklar1 sahneler ilk
olarak kullanilan karakter sayist baglaminda degerlendirilmis ve ulagilan bulgular Sekil
4 ile sunulmustur.
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Sekil 4. DO’de kullanilan karakter sayisi.

Sekil 4 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin DO’lerinde en fazla 15 karakter
(f,,,.=6), kontrol grubundaki 6grencilerin ise en fazla 11 karakter (f, _=4), kullandiklar:
goriilmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde deney grubu égrencilerinin DO’lerinde

kontrol grubu 6grencilerinden daha fazla sayida karakter kullandiklar1 tespit edilmistir.

3.1.3. DO’lerde Ele Alinan Konulara iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin DO’lerde ele aldiklari konularin farkliligi-
na iligkin olarak caligma yapraklar: analiz edilmig ve gériismelerden elde edilen bulgular
harmanlanarak Sekil 5 ile sunulmugtur.
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Sekil 5. DO’lerde ele alinan konular.

Sekil 5 incelendiginde gerek deney gerekse de kontrol gruplarinda ele alinan konula-
rin siber zorbalik, cinsel istismar, dolandiricilik, sosyal medya bagimliligi, zararl igerik,
medya bagimlilig1 ve oyun bagimlilig1 olmak tizere 7 tema altinda 4 farkli kod altinda
toplandig1 goriilmektedir. Konu seciminin deney ve kontrol grubu acisindan farklilas-
madig1 goriilmektedir. DO’lerde en fazla siber zorbalik (f,;=30) konusu 6ne ¢ikmaktadir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde, siber zorbalik konusunu ele almalarinda etkili olan
unsurun glindem (f, =11), aragtirma (f, =7), yasanti (f. =6) ve sosyal ¢evre (f. =6) oldugu
tespit edilmistir. Sekil 4 incelendiginde DO’lerde en az ele alinan konularin medya ba-
gimlihigi (f, =2) ve sosyal medya bagimliligi (f, =2) oldugu goriilmektedir. Sosyal medya
konusunu ele alan 6grencilerin konu belirlemelerinde etkili olan unsurun aragtirma (f,=2)
oldugu tespit edilmistir. Medya bagimliligini ele alan 6grencilerin ise konu belirleme-
lerinde etkili olan unsurun giindem (f,=1) ve sosyal ¢evre (f =1) oldugu tespit edilmis-
tir. Goriigmelerde konu se¢iminde etkili olan unsuru; deney grubu 6grencilerinden D5:
“Giin gectikge artan ¢ocuk istismarlari ve buna sessiz kalinmast senaryo konumda etkili
oldu.” seklinde ifade etmistir. Deney grubu 6grencilerinden ise konu seciminde etkili
olan unsuru; DI15: “Gergekte arkadasimin basina boyle bir olayin gelmesi.” seklinde,
D24: “Haberlerde zararli icerikli oyunlardan cokca bahsediliyordu. Bende haberlerden
esinlenerek boyle bir senaryo kurguladim.” seklinde ifade etmislerdir. Kontrol grubu ile
yapilan goriismelerde ise konu belirlemede etkili olan unsuru; K8: “Hayatimda yasan-
masini istemedigim ve ¢ok korktugum bir durumu hikdyelestirmek istedim.”, K17: “Yakin
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cevremde ve haberlerde siirekli denk geldigim olaylar oldugu icin hikdyelestirip herkesin
bu konudan ders ¢itkarmasini istedim.” seklinde ifade etmislerdir. Kontrol grubu 6grenci-
lerinden K25 ise konu belirlemesinde etkili olan unsuru; K25: “Tamidigim birinin yasadi-
gu tiziicti bir geydi ve ¢ok etkilemisti beni” seklinde ifade etmistir.

3.1.4. DO’lerin Uretim Siirecinde Elde Cizim ve StoryboardThat Kullamlarak
Yapilan Tasarimin DO Hazirlama Siirecine Etkilerine Iliskin Bulgular

DO hazirlama siirecinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin en fazla zorluk yasa-
diklart siiregler DO’niin temel bilesenleri kapsaminda incelenmis ve Tablo 3 ile sunul-
mustur.

Tablo 3. DO Hazirlama Siirecinde Yaganan Zorluklar

Tema f, f,  Verilen cevaplardan drnekler

” ... Dikkat ¢ekici konu olmasi biraz ugrastirdr.”
Dramatik 4 1 (D10)
Soru ” ... Yazilacak hikdye i¢cin uygun 6gretici bir hikaye

diistinmek fikir bulmak 6nemli bir siirectir...” (K9)

” ... Zorladigim kisim bu gibi konularda nasil
karsiya duygulart aktarabilirim ve ne gibi climleler
kullanarak bazi sinirlari agmam...” (D21)

3 15 7 ... Ciinki hayali bir 6ykiiyii hayali bir sekilde
kagida resmetmek ve onu senaryoya uydurmak zor.
Elle ¢izmek ve olay1 anlatabilmek biraz yetenek
istiyor...” (K3)

“... Hikayemi I. Sahis anlatici tizerinden

olusturdugum icin hikdyede gegen olaylari

yagtyormus gibi seslendirmeye calisip o duyguyu
Ses Kullannm 16 7  aktarmaya calistim ve sesimi kontrol ederken

zorlandim...” (D3)

“... Ciinkii, sesimi nas1l tonlayacagimi bilemedim ve

birka¢ kez kayit aldim...” (K8)

Duygusal
Icerik

Miizigin

Giicii - 1 ... Daha 6nce boyle bir deneyimim olmadi1” (K2)

... Clinkii yazdigim 6ykiideki anlatimi kisaltirken,

anlatimn anlagilmasinda sikint1 olmamast i¢in
Ekonomi 2 2 diizenlemekte zorlandim...” (D19)

“... Ciinkii program bulup ses kaydedip videoyla

uydurmak biraz zor oldu...” (K19)

Zorlanmadim 3 2 -
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Tablo3 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki égrencilerin DO hazirlama sii-
recinde, deney grubundaki 6grencilerin en fazla ses kullanimi (f =16), kontrol grubu
6grencilerinin ise en fazla duygusal igerik (f, =15) konusunda giiliik yasadiklar1 goriil-
mektedir. Web 2.0 araglari ile gorsel hazirlayan deney grubu 6grencileri hazirladiklar:
bu igerikleri seslendirirken “duyguyu verme” asamasinda zorlandiklarini ifade ederken,
kontrol grubu 6grencileri “cizimleri” gerceklestirirken daha fazla zorluk yagsadiklari
ifade etmislerdir. Her iki gruptaki 6grencilerin bakis acist ve ritim agsamalarini olugturur-
ken zorluk yasamadiklar1 da bulgular arasindadir.

3.2. DO’lerin Uretim Siirecinde Elde Cizim ve StoryboardThat Kullamlarak
Yapilan Tasarimin Oykiideki Bakis Acisina Iligkin Bulgular

Hazirlanan DO’lerde kahraman ve gézlemci bakis acilari kullanildigi goriilmiistiir.
Kahraman bakis agisi; 6ykiide olaylarin, kahramanlardan biri tarafindan anlatildigr bakis
acisidir. Gozlemci bakis agisinda ise olaylar bir kamera tarafsizligiyla anlatilir. G6zlemci
bakig acisinda tigtincti kisi agzindan bir anlatim vardir (Bal,1997). Deney ve kontrol gru-
bu 6grencilerinin DO senaryolarinda kullandiklar1 bakis acilar1 Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 6. DO’de kullanilan bakis acis

Sekil 6 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin %50’sinin gézlemci, %50 sinin
kahraman bakis acis1 ile DO senaryolarini olusturdugu goriilmektedir. Kontrol grubun-
daki 6grencilerin ise %62’si (f,=18), senaryolarini yazarken gozlemci, %381 (f,=10) ise
kahraman bakis agisin1 kullanmayi tercih etmigtir.

3.3. DO’lerin Uretim Siirecinde Elde Cizim ve StoryboardThat Kullamlarak
Yapilan Tasarimin DO’lerin Degerlendirilmesine Yansimalarma iliskin
Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinden, diger gruptaki arkadaglarinin hazirlayip der-

sin Facebook grubunda paylastiklari en az 3 DO’ye yaptiklar1 yorumlar analiz edilerek
Sekil 7°de sunulmustur.
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Deney grubundaki égrencilerin, kontrol grubunun gelistirdikleri DO’leri degerlendi-
rirken genel olarak duygusal igerik (f =63) ve gorsellere (f,=60) odaklandiklar1 goriil-
mektedir (Sekil 7). Duygusal icerige odakli yorum yapan D28: “Boyle olaylarin gergek-
ten yasandigim bilmek cok iiziicii. Ayse beni ¢cok duygulandirdi. Miikemmel bir calisma
olmus tebrikler.”, D29:” Hikayeni ¢ok begendim. Hikayende isledigin konu giiniimiizde
siklikla rastlaniyor ve bu konu iizerinde bilinglendirici bir ¢calisma olmus. Emegine sag-
lik.” ifadesi ile duygusal icerigin onemine deginmigslerdir. Gorsellere iliskin olarak yorum
yapan D26:” Resimlerini biraz daha renklendirip olaya canlilik katmani isterdim, bu
sekilde sade duruyor...” ifadesi ile elde yapilan ¢izimi elestirmistir. Kontrol grubundaki
ogrenciler de goriismelerde en fazla ¢izim yaparken zorlandiklarini, duyguyu ifade ede-
bilmenin ¢ok zor oldugunu ifade etmiglerdir.

Kontrol grubu 6grencilerinin, deney grubundaki akranlarmin hazirladiklart DO’leri
degerlendirirken genel olarak duygusal igerik (f =65) ve seslendirme (f, =36) iizerinde
durduklan gortilmektedir (Sekil 7). Duygusal igerige yonelik yorum yapan K26:” Hikd-
yeyi dinlerken Emir'in penceresinden bakabildim ve onu anlayabildim. Cok iyi yansi-
tilmug, etkilendigim bir hikdyeydi.”, K27 ise:” Agirlik, boy, fiziksel ozellikler saka veya
dalga konusu olmamali. Kim bilir neler hissetti de boyle bir seyin kendisine care olaca-
gt diisiindii. Cok etkilendigim bir hikdye oldu.”, seklinde goriiglerini belirtmiglerdir.
Seslendirmeye yonelik yapilan degerlendirmelerde ise K14:” ... Seslendirme kismini bi-
raz canli okusaydin daha giizel olabilirdi...” K28:” Ses tonunu, hikdyenin akisina gore
yiikseltip alcaltman takdir edilecek bir durum. Hikdyende mesaji gayet net verebilmigsin”
yontinde goriis beyan etmistir. Deney grubu 6grencileri goriismelerde, seslendirme konu-
sunda cok zorlandiklarini, seslendirirken senaryodaki duyguyu aktarmakta zorlandiklari-
ni1 ifade etmiglerdir.
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Stire¢ sonunda 6grencilerle yapilan goriismelerde kendilerine bu dykiileri yeniden ge-
listirmeleri istenseydi elde ¢izimi mi yoksa StoryboardThat gibi bir Web 2.0 aracini mu
kullanmak isteyecekleri sorusu yoneltilmis verilen cevaplar Sekil 8’de sunulmustur.
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Sekil 8. Deney ve kontrol grubu yontem tercihi.

Sekil 8 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin %93’ (f,=27) yontem se¢gme ola-
naklari olsa yine web 2.0 araglarint kullanmay1 tercih edeceklerini, %3’t (f,=1) ise her
iki yontemi de kullanabilecegini ve %4’ (f,=1) de tercihinin geleneksel yontem kullan-
mak oldugunu ifade ettikleri gortilmektedir. Deney grubu 6grencilerinden D4 tercihinin
sebebini; “Yine StoryboardThat’i kullanirdim ciinkii hikayemi istedigim gibi tasarladim
gorsel agidan ve daha profesyonel durdu.” D10:” Web 2.0 araglart ile ¢iinkii hazirlamast
kolay.” ifadeleriyle tercihlerinin web 2.0 araclar1 yoniinde oldugunu ifade etmislerdir.

Kontrol grubu 6grencilerinin %59’u (f =17) yontem se¢me olanaklar1 olsa tercihleri-
nin web 2.0 araglar1 olacagini, %41°i (f =12) ise tercihlerinin yine kdgit-kalem kullana-
rak elde cizimi tercih edeceklerini belirtmiglerdir (Sekil 8). Web 2.0 araglarini tercih eden
ogrencilerden K6 tercih sebebini; “Daha anlasilir ve daha etkili bir calisma olmast agi-
simdan web araglarint kullanmayr tercih ederdim.” seklinde ifade ederken K7:” Ciinkii
web 2.0 araclariyla resim cizmek daha kolay.” sozleriyle aciklamiglardir. Kagit-kalemi
tercih eden ogrencilerden K2: “Tekrardan geleneksel yontem ile yapmay: tercih ederdim.
Ciinkii hikayemin karakterlerini nasil cizmek istedigim konusunda kendimi daha 6zgiir
hissettim.” seklinde goriis belirtmigtir.

4. Tartisma ve Sonug

Medya okuryazarlig1 konulu DO gelistirme siirecine StoryboardThat aracinin etkisi-
nin incelenmesi amaciyla yapilan ¢alisma kapsaminda, 6ykii panolarini hazirlanmasinda
Web 2.0 araglart kullanan 6grencilerin genel olarak ses kullanimi konusunda zorluk ya-
sadiklari, geleneksel yontem kullanan 6grencilerin ise sahne ¢iziminde zorluk yasadiklari
tespit edilmigtir. Gerek deney gerekse de kontrol grubu, senaryolari seslendirirken en faz-
la duyguyu vermekte zorluk yasadiklarini ve bunun da zaman kaybina neden oldugu go-
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rlilmiistlir. Bu durumun nedenleri incelendiginde geleneksel yontem ile ¢izim yapmanin
yetenekle yakindan ilgili oldugu (Tatli ve arkadaglari, 2017), cizim konusunda yetenegi
olmayan o6grencilerin bu siirecte daha fazla zorluk yasadiklar tespit edilmistir. Ayrica
stirecte cizim yapmaya odaklanan 6grencilerin dijital 6ykiiden uzaklastiklari, amag yerine
sonuca odaklandiklar1 ve dolayisiyla dijital Gykiilerin niteliginin azaldigr bilinmektedir
(Robin, 2006; Gakhar ve Thompson, 2007; Sadik, 2008; Conole ve Alevizou, 2010; Ka-
rakoyun, 2014).

Cocuk gelisimi boliimi 6nlisans 6grencileri tarafindan medya okuryazarligr konu-
sunda hazirlanan DO’lerin icerikleri incelendiginde genel olarak siber zorbalik temasina
odaklandiklar1, bu konular1 se¢melerine gerekce olarak giindem, arastirma, yasantt ve
sosyal cevrenin gosterildigi tespit edilmistir. Gelistirilen dijital oykiiler 6grenciler tara-
findan izlendiginde onlarin bu konudaki farkindaliklarinin arttig1, dijital Gykiileri egitim
amagcli kullanma konusunda biling kazandiklari gériilmektedir. Gelistirilen DO’ler ince-
lendiginde deney grubu 6grencilerinin senaryolarint hazirlarken kontrol grubu 6grenci-
lerine kiyasla kahraman bakis acist kullanarak kendilerini olaydaki kahramanin yerine
koyduklari tespit edilmistir. Literatiir incelendiginde DO’lerin 6grenenlerin hayal giiciinii
gelistirdigi (Bennett, 2013), empati sayesinde kisilerin kendilerini olayin kahramanla-
rindan birinin yerine koyarak verilmek istenen mesajin daha iyi anlasildigi, dolayisiyla
DO’lerin empatiyi destekledigi bilinmektedir (Halstead ve Taylor, 2000; Uslupehlivan
ve Kurtoglu Erden, 2020). Ayrica 6grencilerin arkadaglarinin hazirladigi DO’leri yorum-
larken, ele alinan konular karsisinda nasil bir tutum sergileyecekleri konusunda bakis
acilarmin degistigi goriilmektedir. Dahas1 6grenciler gerek kendi Oykiilerini hazirlarken
gerekse arkadaglarinin oykiilerini degerlendirirken senaryolara daha empatik yaklastikla-
r1 ve medya okuryazarlig1 konusunda farkindaliklarinin arttigi tespit edilmistir. Literattir-
de, DO’lerin 6grencilerin kendilerini ve akranlarini degerlendirmeleri i¢in énemli bir arac
oldugunu, bu siirecin aktif 6grenmeyi de destekledigini ifade eden ¢aligmalar mevcuttur
(Kearney, 2011; Borneman ve Gibson, 2011). Bu durumun, 6grencilerin arkadaglarinin
DO’lerine yorum yaparken ve degerlendirirken elestirel diistinme becerilerinin de gelisti-
ginden kaynaklandig: diistintilmektedir (Yang ve Wu, 2012; Foley, 2013).

DO’ler incelendiginde deney grubu &grencilerinin kontrol grubuna kiyasla daha faz-
la karakter kullanarak icerik gelistirdikleri, akranlari tarafindan yapilan degerlendirme
sonuclarinda oykiilerinin daha bagarili bulundugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica Web 2.0
araclar1 kullanarak DO hazirlamanin, literatiirdeki farkli calisma sonuglariyla da uyumlu
olarak geleneksel yontem kullanimina gére daha kolay oldugu, daha kisa zamanda ve
daha etkili oykiiler gelistirildigi tespit edilmistir (Tatl: ve arkadaglar1, 2017). Bu durumun,
Web 2.0 araglar1 kullaniminin materyal hazirlama siirecini kolaylastirarak ders basarisin
artirdigindan, kisilerin gereksiz ig ytikiiyle ugrasmadan sadece olaya odaklanmasinda et-
kili oldugundan ve ¢izim yetenegi olmamasi durumunda sorun yagamadigindan kaynak-
landig1 diistintilmektedir (Rossiter ve Garcia, 2010; Kocaman Karoglu, 2015; Demirer ve
Baki, 2018). Tiim bu elde edilen sonuglar kapsaminda DO ¢alismalarinda 6ykii panolari-
nin hazirlanmasi icin web 2.0 araglarindan yararlanilmasinin siirece olumlu yonde katki
sunacagl tespit edilmisgtir.
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5. Oneriler

Medya okuryazarlig1 konulu DO gelistirme siirecine StoryboardThat aracinin etkisi-
nin incelenmesi amaciyla yiiriitiilen calismada, DO iiretim siirecine odaklanilmistir. Ko-
lay kullanim ve etkili arayliz imkan1 sunan web 2.0 araclarindan biri olan StoryboardThat
aracimin DO iiretim siirecinde kullanilmasinin 6grencilerin is yiiklerini azaltarak siirece
odaklanmalarimi sagladig1 ve gelistirilen DO’lerin niteligini artirdig1 sonucuna varilmig-
tir. Bu caligmada yalnizca StoryboardThat aracinin etkisi geleneksel yontemle kiyaslan-
mustir. Igerik hazirlama amaciyla kullanilabilecek ¢ok sayida web 2.0 aract mevcut olup
bunlarin DO hazirlama siirecinde avantajlarinin yapilacak ¢alismalarda farkli sinif diizeyi
ve farkli béliimlerdeki dgrenciler lizerinde uygulanmasi dnerilmektedir. leride yapilacak
caligsmalarda bu anlamda farkli web 2.0 araglarinin birbirleri ile kiyaslandigi ¢aligmalarin
yapilmasi bu sayede DO gelistirme siirecinin farkli asamalarinda farkli web 2.0 araglari
kullanilarak ideal web 2.0 araclarinin belirlenmesi onerilmektedir. Ayrica farkli Web 2.0
araglari ile gelistirilmis Oykiilerin farkli yas gruplar tizerinde etkilerinin incelendigi ca-
lismalarin yapilmasi da 6neriler arasindadir.
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EK-1

DIJITAL OYKUMU HAZIRLIYORUM

1. Hikayemde ..................... isimli karakterimin bagindan gecen

2.b. Bu durumda dijital 6yktimiin tiirti:

Kisisel I:' Tarihi I:' Bilgilendirici I:'

2.c. Karakter belirlenmesi (hangi karakterler ve hangi sahnelerde yer alacaklar)
Ana karakterin ad1 ve kisaltmasi: Ali(A1) Ayse(B1)

Yan karakterlerin ad1 ve kisaltmalari: Hasan (H1)

W

Senaryomda yer alan olaylarin gergeklesme sirasi su sekildedir:

/e o o P
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4. Basitce senaryom su sekilde olacak;

S1 S2 S3

Al: oo

Bl

Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi
I A e I e A O I O e A B A
S4 S5 S6

Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi
I A e I e A O I O e A B A
S7 S8 S9

Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi Ses, Miizik ve Yazi
I A e I e A O I O e A B A

5. Dijital 6ykii olusturmaya baslamadan 6nce son adim ses, gorsel, video gibi icerikleri
bulmaktir. Bu icerikler icin kullanacagim yazilimlar:
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EK-2
Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

1. Dijital 6ykii hazirlama siirecinizi diistindiigiintizde;

No | Kriter Isaretleyiniz
1 Bakis Acist
2 Dramatik Soru
3 Duygusal Igerik
4 Ses Kullanimi
5 Miizigin Giicti
6 Ekonomi
7 Ritim
Stirecte en ¢ok zorlandiginiz bolim: ...... Nigin?...........

4. Dijital 6ykiileri olustururken gérsellestirme siirecinde:
Web 2.0 araglart ile (StoryboardThat) |:| Geleneksel yontem ile |:|

¢ Simdi se¢me sansiniz olsa dijital 6yktiniizti hazirlarken bunlardan hangisini kullanir-
diniz? Neden?

5. Dijital 6yktiniizii hazirlarken ¢aligma yapragina baglh kaldiniz mi? Calisma yapragin-
da belirlediginiz hangi kismu dijital 6ykii hazirlarken degistirdiniz? Neden?
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EK-3
Etik Kurul Izin Belgesi

PARLAICS
\ 7
4

;&V\Nr/
N
%
RN
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