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TURKIYE’DE SOSYAL BiLGILER VE FEN BiLIMLERI EGITiMi ALANLARINDA

EGITSEL OYUNLARA ILiSKiN YAPILAN LiSANSUSTU TEZLERIN iNCELENMESI
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Ilgili literatiir incelendiginde, sosyal bilgiler ve fen bilimleri alanlarinda egitsel oyunlarla ilgili yapilmig

yiiksek lisans ve doktora tezlerinde c¢alisilan konularin yénelimlerini belirleyen kapsamli bir icerik analizi
calismasinmin bulunmadigi gériilmektedir. Bu dogrultuda ¢calismada, Tiirkiye'de 2011-2021 yillar: arasinda sosyal
bilgiler ve fen bilimleri alanlarinda ve bu alanlarin égretim programlarinda egitsel oyunlarla ilgili ulasilabilen
lisansiistii egitim tezlerinin bir arada incelenmesi amacglanmistir. Dokiiman analizi yontemi kullanilan ¢alismanin
evrenini, YOK Yayin Dokiimantasyon Daire Baskanligi tarafindan arsivienen ve konu béliimii egitsel oyunlar
tizerine dizginlenen lisansiistii egitim tezleri olusturmaktadir. Calismanin orneklemi, toplam 70 lisansiistii tezinden
olusmaktadwr. Bu calismalar lisansiistii tez dagilimi, amaci, arastirma yontemi, érneklem grubu, veri toplama
araglart ve ulasilan sonuglar kategorileri bazinda incelenmistir. I¢erik analizine tabi tutulan bu veriler, kod, tema
ve kategori olarak smiflandirilmistir. Aragtirmamn sonucunda, ¢alismalarin biiyiik bir kismumin yiiksek lisans
tezlerinden olustugu, fen alamindaki ¢alismalarin biiyiik bir boliimiiniin egitsel oyunlarin akademik bagari,
bilgilerin kaliciligi, tutum ve motivasyon degiskenleri itizerindeki etkisini belirlemeye ydnelik oldugu, sosyal
bilgiler alaninda ise akademik basart ve tutum degiskenleri iizerine odaklanildigi, daha ¢ok nicel yaklagimin
benimsendigi, her iki alanda da en ¢ok dntest - sontest kontrol gruplu deneysel desenin tercih edildigi, érneklem
grubu olarak en fazla ortaokul 6grencileriyle ¢alisildigi, veri toplama aract olarak en fazla akademik basart

testlerinin kullanildigi, egitsel oyunlarin daha ¢ok akademik basart ve tutum iizerinde olumlu etki biraktigi ve
egitsel oyunlara yonelik olumlu goriisler ileri stiriildiigii tespit edilmigtir.

Anahtar sozciikler: Sosyal bilgiler, Fen bilimleri, Egitsel oyun.

Examination Of Graduate Theses on Educational Games in The Fields of Social Studies and Science
Education in Turkey

Abstract

When the relevant literature is examined, it is seen that there is no comprehensive content analysis study
in the fields of social studies and science that determines the orientations of the subjects studied in the master's
and doctoral dissertations related to educational games. In this direction, the aim of the study is to examine the
available graduate education thesies related to educational games in the fields of social studies and science and
in the educational programs of these fields in Turkey between 2011 and 2021 in a combination of the fields of
social studies and science. The sample of the study, which uses the document analysis method, is composed of
graduate education theses archived by the OEH Publication Documentation Department and the subject section
is reined in on educational games. The sample of the study consists of a total of 70 graduate theses. These studies
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were examined on the basis of graduate thesis distribution, purpose, research method, sample group, data
collection tools and achieved results categories. These data, which are subjected to content analysis, are classified
into code, theme and category. As a result of the research, it has been found out that a large part of the master's
thesis consists of studies where a large part of educational games in the field of science studies of academic
success, persistence of information, attitude, and motivation variables to determine the impact of social variables
on academic achievement and attitude in the field of science is in Focus, a more quantitative approach was adopted
in both fields, most of the pretest-posttest control group experimental designs where it is preferred for the sample
group working with middle school students as most, and that academic achievement tests are used the most as a
data collection tool, educational games have a positive effect on academic achievement and attitude more, and
positive opinions about educational games have been put forward.

Keywords: Social studies, Science education, Educational game.
1. Giris

Siirekli degisen ve gelisen ¢aga ayak uydurmak i¢in insan, kendisini gelistirmekle yiikiimliidiir.
Bu ¢ercevede, bireyin; vasiflarini artirmast, yeteneklerinden yaralanmasini bilmesi ve bdylelikle gelecek
yasama hazirlanmasi icin egitim sarttir. Buna paralel olarak, ilk ¢aglardan beri degismez bir kural olarak
egitim; insanlarin gelisim siireclerini olumlu etkilemek, kontrol altina almak ve topluma daha faydali
bireyler olmalarini saglamak i¢indir. Tarihi siire¢ igerisinde bir¢ok egitim kurumu ac¢ilmis ve egitimci
bireyler yetistirilmistir. Bireylerin egitimleri i¢in programlar, programlarin uygulamasi i¢in yontemler,
yontemlerin uygulamasi i¢in de araglar gelistirilmis ve halen daha gelistirilmeye devam etmektedir
(Altunay, 2004). Egitim-0gretim siirecinin siirekli gelismeye acik olmasi nedeniyle de her ders ve konu
icin gelistirilebilecek alternatif bircok yontem, teknik ve etkinlik bulunmaktadir (Ulkiidiir, 2016).

Oyunla 6gretim de bu dogrultuda ele alinacak 6gretim yontemlerinden birisidir.

Oyun, 6grencileri pasif durumdan aktif duruma geciren etkili bir 6gretim yontemidir (Kaytez &
Durualp, 2014). Oyun, 6grencinin 6grenme ortamina severek ve isteyerek katildigi, egitsel degeri olan,
ogretimin hedefleri dogrultusunda planlanan, kendine has kurallar tagiyan ve 6zel malzeme gerektiren
bireysel ya da grupla gerceklestirilen etkinliklerdir (Tural, 2005°dan akt: Usta vd., 2017). Oyun,
giinimiizde okul oncesi ve okul cagindaki ¢ocuklarin bos zamanlarin1 degerlendirdigi faaliyetler
olmaktan ziyade, 6grenmeyi 0grenme asamasinda egitimciler i¢in énem kazanan bir yontemdir. Bu
kapsamda oyunlarin egitsel amaglarla kullanilmasi, bir 6gretim yontemi olarak egitsel oyun kavramini

ortaya ¢gikarmaktadir (Coskun, 2012).

Akandere (2004), egitsel oyunu “Egitici Oyun” bi¢iminde ifade etmis ve ¢ocugun ruh ve beden
saglig1 gelisimini destekleyen, iyi davranis ve aligkanliklar kazandiran, oynayana haz ve nese veren
faaliyetler olarak tanimlamistir. Egitsel oyunlar, egitim-6gretim faaliyetlerinde dersin kazanimlarina
ulagsmay1 amaglayan, dnceki 6grenilen bilgilerin pekistirilerek tekrar edilmesine, yanlis 6grenmelerin
ise diizeltilmesine olanak saglayan bir plan ve amag gercevesinde oynanan oyunlardir (Cangir, 2008).
Ogretim siirecinde kullanilan egitsel oyunlar grenmeye motive etme veya dgrenme konusuna ydnelik
on becerileri kazandirma amagli, 6grenme hedefini gergeklestirme amach ve degerlendirme ve
pekistirme amagl olarak planlanabilir. Egitsel oyunlar iyi bir sekilde planlanip uygulandigi zaman
ogrenmeyi kolay ve eglenceli hale getirdigi gibi, 6grencilerin biligsel, duyussal, psiko-motor ve sosyal
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becerilerini gelistirmeye de katki saglamaktadir (Bayat vd., 2014). Egitsel oyun yontemi dgrencilerin
birden fazla duyu organina hitap ettiginden dolay1 hem somut islemler evresinde hem de somut iglemler
evresinden soyut igslemler evresine ge¢is doneminde 6grencilerin derse etkin katilimlarini ve anlamh

Ogrenmelerin olusmasini saglayacaktir (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005; Yildiz vd., 2016).

Egitsel oyunlar; egitsel kart ve karton oyunlari, fiziksel hareketler igeren egitsel oyunlar, 3
boyutlu materyaller iceren egitsel oyunlar, egitsel bilgisayar oyunlari, egitsel mobil oyunlar vb. seklinde
tiirlere ayrilmaktadir (Cop & Kablan, 2018). Egitsel oyunlar, belli kurallar dahilinde 6grencilere farkli
O0grenme ortamlar1 sunan, 6grencilerin yaparak yasayarak dgrenmelerini saglayan, belirlenen hedef ve
davranislarin gelistirilmesine yardimci olan, &grencilerin farkli bicimlerde diisiinmelerine imkan
taniyan, Ogrencilerin dikkatini ¢ekerek Ogrenilen bilgilerin daha uzun siire hatirda kalmasina ve
unutulmamasina etki eden, hatali ¢alisma aligkanliklarinin diizeltilmesine yardimci olan, daha 6nce
ogrenilenlerin pekistirilmesinin ve tekrar edilmesinin gerceklestirilmesini saglayan, 6grenme ortamini
zevkli hale getirip eglenerek Ogrenmeye hizmet eden Ogretim yontemi ve teknigi olarak
degerlendirilmektir (Camliyer & Camliyer, 1997; Cangir, 2008; Ustiindag, 2017; Zengin, 2002). Egitsel
oyunlar, simif ortamini canlandirir, 6grencilerin eglenmelerini saglayarak, derse karsi ilgilerini canli
tutar ve motivasyonlarimi artirir (Yildiz & Simsek, 2021). Oyun teknigi ile birlikte yeni kelimelerin
ogretilmesi, hatali ¢alisma olasiliginin diizeltilmesi, akilda tutma oran1 ve siiresi uzatilabilir ve bununla

birlikte konular da daha ilgi ¢ekici hale gelebilir (Bilen, 1986°den akt: Karabacak, 1996).

Egitsel oyun yonteminin sagladigi yararlarin yami sira bazi smirhliklart da bulunmaktadir

(Pehlivan, 2005). Bunlar;

+ Bu yontemin basarili bir bigimde uygulanabilmesi dikkatli ve titiz bir hazirlik gerektirir.

#+ Oyunun basinda oyunun kurallari anlasilir bir bigimde agiklanmazsa smifta istenmedik
durumlar ortaya ¢ikabilir.

+ Oyunun 6grenciler tarafindan anlagilmamasi, dikkat gekmemesi veya 6grenci diizeyine uygun

olmamasi istenen katilimi saglayamayabilir.

Oyunlarin hazirlanis1 ve uygulanisi zaman alabilir.

Kalabalik siniflarda bazi oyunlarin uygulanmasi zor olabilir.

Her konunun 6gretimi oyun yontemiyle iglenemeyebilir.

-+ + #

Grup c¢alismasi gerektiren oyunlarda bireysel degerlendirmeler giiglesebilir. Biitiin 6grenciler

ayn1 anda 6grenemeyebilir.

=

Eglence 6grenmeyi olumsuz etkileyebilir.

=

Oyunda kullanilacak materyallerin hazirlanmasi ya da satin alinmasi pahali olabilir (Demirel,

1999; Genger, 2016; Pehlivan, 2005).

Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar etkili bir yéntem olarak goriilmektedir. Ozellikle ilkogretim

diizeyinde, derslerin ezbere 6gretiminden kag¢inmak, 6grencilerin derse etkin olarak katilimlarini ve
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derslerden zevk almalarini saglamak amaciyla egitsel oyunlara yer verilmelidir (Altinbulak vd., 2006).
Nitekim icerik olarak hem disa yonelik hem de iletisim ve etkilesim esasli bir yapisi olan sosyal bilgiler
dersinin, egitsel oyunlarin uygulanabilirligini kolaylastiran bir faktor oldugu soylenebilir. Kapsam
acisindan ise sosyal bilimleri icersinde barindirarak genis bir alanda islevselliginin olmasi da bu dersin
konularinin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina olanak saglamaktadir (Er & Karadeniz, 2022).
Bu baglamda sosyal bilgiler dersinde dersin amaglar1 géz 6niinde bulundurularak dersin kazanimlarin
gergeklestirmede egitsel oyunlardan yararlanilabilir. Ancak sosyal bilgiler dersinde her konu i¢in oyun
tasarlamak uygun olmasa da Ogrenilen konularin pekistirilmesinde ve yanlis Ogrenmelerin

diizeltilmesinde egitsel oyunlar kullanilabilir (Yesilkaya, 2013).

Fen bilimleri dersinde de 6grencilerin 6grenme siirecine etkin olarak katilmasi, dersle ilgili
pozitif duygular gelistirmesi ve kalici 6grenmeler saglamasi amaciyla egitsel oyunlar etkili bir yontem
olarak goriilmektedir (Kavsut vd., 2011). Fen bilimleri konularinin soyut ve karmagik kavramlari
icermesi dolayisiyla 6grenciler bu kavramlart anlamlandiramamakta ve derslerden uzaklagmaktadirlar.
Bu dogrultuda ise ozellikle ilkogretim ¢agindaki 6grencilere egitsel oyunlarla dersler islenmektedir.
Boylelikle egitsel oyunlarin 6grencilerin derse karsi ilgisini ¢ekerek motivasyonunu artirdigi, hayal
giicli, yaraticilik, sentez gibi farkli yeteneklerini gelistirmesinde olumlu tutum gelistirdigi ve kalici

bilgiler sagladig1 i¢in tercih edilebilmektedir (Cavus vd., 2011).

Fen bilimleri dersi sosyal bilgiler dersi gibi yasamla dogrudan iliskili bir derstir. Sosyal bilgiler
dersinde oldugu gibi fen bilimleri dersinde de 6grencilerin yagsama dair becerileri kazanmasi ve bunlari
giinliik yagama uyarlamasi 6nem tasimaktadir. Bu baglamda fen bilimleri ve sosyal bilgiler derslerinin
konularma da bakildiginda birbirleriyle yakin iliski i¢cinde olduklar1 goriilmektedir (Samuk vd., 2021).
Nitekim Kaymakci'nin (2012) “Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Iliskilendirmeler” adl
calismasinda da 2005 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi dogrultusunda her iki dersin disiplinlerarasi
iligkilendirilme oraninin 4, 5, 6 ve 7. sinif diizeylerinde fazlaca oldugu tespit edilmistir (Kaymakci,

2012; Samuk vd., 2021).

flgili literatiir incelendiginde, egitsel oyunlarla ilgili tiim ¢aligmalari bir arada inceleyen ve
yapilacak yeni ¢aligmalara yol gosterecek olan birtakim aragtirmalarin yapildigi goriilmektedir. Nitekim
bu dogrultuda Tiirkiye’de yapilan iki ¢aligsmaya rastlanmistir. Cop ve Kablan (2018) Tiirkiye’de egitsel
oyunlarla ilgili yapilmis betimsel ve deneysel ¢aligmalarin bir arada incelenmesini amaglamiglardir.
Karamustafaoglu ve Kilig (2020) ise egitsel oyunlarla ilgili ulusal platformda yapilmis bilimsel

arastirmalarin incelenmesini amaglamiglardir.

Sosyal bilgiler ve fen bilimleri alanlarindaki ulasilabilen herhangi bir oyun tiiriine yer verilmis
lisansiistli ¢aligmalarin ve bu alanlarin diger alanlardaki 6gretim programi konusu olan lisansiistii
caligmalarin yontem sinirlamasi olmaksizin igerik analizine tabi tutulmasi bu calismayi diger

calismalardan farkli kilan 6zelliktir.
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Bu dogrultuda yiiriitiilen galigmalarin; konuyla ilgili benzer ¢alismalarin tekrarlanmasindan
ziyade eksik yonlerinin giderilmesinde arastirma yontemleri, diger alanlarin 6gretim programlarinda
bulunma durumu vb. 6zelliklerinin ortaya koyulmasi egitsel oyunlarla ilgili arastirma yapacak olanlara
fikir verebilecektir. Ayrica Tiirkiye’deki calismalar dogrultusunda ele alinan bu galisma, iilkemiz
baglaminda bu alanlarda egitsel oyunlarla ilgili arastirma yapacak olanlara bir durum tespiti
saglayabilecektir. Bu baglamda yiiriitiilen ¢aligmanin amaci Tiirkiye’de sosyal bilgiler ve fen bilimleri
alanlarinda egitsel oyunlarla ilgili yapilmis ulasilabilen lisansiistii tezlerin arastirilmasidir. Bu amag

cergevesinde asagidaki arastirma sorularina yanit aranmaktadir;

Lisansiisti tezlerin;
e Yillara gore dagilimi nasildir?
e Amaglarina gore dagilimi nasildir?
e Arastirma yontemlerine gore dagilimi nasildir?
e Orneklem gruplarma gére dagilimi nasildir?
e Veri toplama araglarina gére dagilimi nasildir?

e Ulasilan sonuglara gore dagilimi nasildir?
2. Yontem

Caligsma, nitel arastirma yontemi ile tasarlanmig olup, ¢alismada veri toplama teknigi olarak
dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman inceleme, arastirma konusu ile ilgili olgu ya da olgular
hakkinda bilgi iceren yazili belgelerin (kitap, dergi, giinlilk, gazete, makale, harita, vb.) ve sozlii
materyallerin (film, video, fotograf, ani, roportaj, mesaj, vb.) sistematik bir sekilde ve 6zenle analiz
edilmesidir (Aktas, 2019; Cop & Kaplan, 2018; Kiral, 2020; Sak vd., 2021; Wach & Ward, 2013).
Dokiiman inceleme, ¢aligsmada arastirmanin konusu ile ilgili bilgi iceren materyallerin analizini kapsar
(Cansiz Aktas, 2019). Bu ¢alismada lisansiistii tezlerin incelenmesi asil amag¢ oldugu igin veri toplama

teknigi olarak dokiiman incelemesi kullanilmstir.
2.1. Veri Kaynagi ve Verilerin toplanmasi

Bu ¢aligmanin Orneklemini segerken amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Amach
ornekleme, zengin bilgi kaynagi olarak nitelendirilen durumlarin detayli bir sekilde irdelenmesi ya da
onceden belirlenmis veya arastirmact tarafindan belirlenen Olgiitleri karsilayan tiim durumlarin
incelenmesidir (Biiytikoztirk vd., 2021; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu nedenle Yiiksekdgretim Kurulu
Baskanlign (YOK) Ulusal Tez Merkezi veri tabaninda yayilanan doktora ve yiiksek lisans tezlerinin
arastirmanin amacina uygun sekilde zengin bilgi kaynaklar1 olduklar diisiiniildiigiinden ¢alismanin

orneklemine bu veri tabanindan ulagilmistir.

Bu aragtirmanin 6rnekleminde olgiit olarak, egitsel oyunlarla ilgili olarak 2011-2021 yillar1 arasinda
yayimlanmis ulagilabilen sosyal bilgiler ve fen bilimleri alanlarindaki ve bu alanlarin, diger alanlarin

Ogretim programlarinda yer alan tezler arastirmanin kapsamini olusturmaktadir. Bu kapsamda belirtilen
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egitsel oyunlarla ilgili yapilan biitiin tezlere ulasabilmek icin “Egitsel Oyun”, “Egitsel Oyun Tasarimi”,
“Egitsel Bilgisayar Oyunu”, “Oyunlastirma”, “Oyunla Ogretim”, “Oyun Yoluyla Ogretim”, “Oyun
Tabanli Ogrenme”, “Oyun Tabanli Ogrenim Ortami”, “Bilgisayar Destekli Egitim”’ ve “Dijital Oyun”
anahtar sozciikleri kullanilarak belirtilen veri tabani taranmistir. Yapilan taramalar sonucunda toplam

70 teze ulasilmstir.
Caligmada veri toplama siireci iki agamada gergeklestirilmigtir:

Orneklem grubundaki veri kaynag olan ulasilabilir tezlere Yiiksek Ogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi
(YOK) veri tabam kullanilarak ulasilmis ve bilgisayar ortamma kaydedilmistir. Bu dogrultuda
calismanin veri kaynagini olusturan yiiksek lisans ve doktora tezleri yil, amag, kullanilan yontem,
secilen orneklem grubu, veri toplama araglar1 ve sonuglari dogrultusunda incelenerek icerik analizi

yapilmig ve elde edilen bulgular yorumlanmaya calisilmistir.

2.2. Verilerin Analizi

Calismada elde edilen verileri ¢dziimlemek amaciyla igerik analizi kullanilmustir. igerik analizi;
arastirmacinin bir konu hakkinda agiklayici bilgi edinmek igin, bir metindeki ya da arastirilmaya uygun
verilerdeki belirli sozciik ya da kavramlart sistematik bir hale getirerek nicellestirdigi, kategorilestirdigi
veya kodlama eylemini yaptig1 bir teknik olarak tanimlanabilir (Biiyiikoztiirk vd., 2021; Krippendorf,
2018; Yildirrm & Simsek, 2016). icerik analizi; en genel anlamda meta-analiz, meta sentez (tematik
icerik analizi) ve betimsel icerik analizi olarak {i¢ ana baglikta toplanabilir (Calik & Sozbilir, 2014).
Biiyiikoztirk vd. (2021), igerik analizi yapilirken dikkat edilmesi gereken asamalari Sekil 1'de
belirtmislerdir.

r

| Aragtirma amacim belirle

I
! l

Kavramlan Amnaliz birimileryini
tarmmila belirle
I I

| Verilerin verini belirle ve werileri topla

|

+ Gozden gecirme
| Analiz dncesi mantiksal bir vap: geligtir

¥ Diizenleme
| Kodlama kategorilerini belirle

+ Gegerlik
| Kodlama kategorilerini belirle

¥
Al gizli igerik veya her ikisini kullanarak kagit Giivenirlik

veva yvazilim iizerine kodlama vap
+
| Kategorilerdeki birimleri say
+
| Bulgular: yvorumla
¥
| Sonugclan vaz

Trrrrird

Sekil 1. Icerik analizi asamalar
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Icerik analizinde oncelikle tezlerden elde edilen bilgiler incelenmis ve anlamli kodlara
ayrilmistir.  Ardindan, belirlenen bu kodlar arasinda ortak o6zellikler bulunarak kategoriler
olusturulmustur. Son olarak calismada icerik analizinde elde edilmis olan kodlar ve kategoriler

sayesinde temalar olusturmustur. Son olarak elde edilen bulgular yorumlanmustir (Cepni, 2014).

2.3. Gegerlik Giivenirlik

Calismada gegerligi saglamak i¢in veri kaynagi detayl bir sekilde agiklanmistir ve konuya
uygun tezler secilmistir. Caligmanin tiim siirecleri ile ilgili bilgiler ayrintili olarak verilmistir.
Calismanin giivenirligini saglamak icin ise bulgular objektif bir sekilde degerlendirilmistir. Creswell
(2009), giivenirlik icin, arastirmaci veya baska birisinin kodlarinin ¢apraz kontrol edilmesini ve
kodlayicilar arast anlagsma/uyusma yapilmasini Onermistir. Verilerin toplanmasi, analizi ve
yorumlanmasi asamalarinda birden fazla aragtirmacinin bulunmasi durumuna iiggenleme denir
(Baskale, 2016). Bu calismada da tezler aragtirmacilar tarafindan incelenmis ve ¢apraz kontrol yapilarak,
hatali kodlamalar giderilmeye ¢alisilmistir. Miles ve Huberman (1994), nitel giivenirlik i¢in kodlayicilar
aras1t tutarliligin %70’in lizerinde olmasinin arastirma igin gilivenilir kabul edilebilir oldugunu
belirtmistir. Verilerin analizinde Miles ve Huberman (1994) giivenirlik formiilii (Giivenirlik = Goris
Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) kullanilmis olup, kodlayicilar arasindaki uyum oram % 85

olarak belirlenmistir.

Verilerin agik, tutarli ve dogrulanabilir olmasi da calismanin giivenirligine olumlu katki
sunmaktadir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen verilerin frekans dagilimlar1 tablolar halinde

sunulmustur. Calismada kullanilan veriler tezlerde ifade edildigi sekliyle dogrudan alinmustir.
2.4. Arastirma Etigi

Yazarlar arasinda ¢ikar catigmasi bulunmadigini ve tiim arastirmacilarin ¢aligsmaya esit oranda
katki sundugunu beyan ederim. Makalenin yazari olarak, bu makalede bilimsel ve etik kurallara

uyuldugunu beyan ederim.

3. Bulgular

Sosyal bilgiler alaninda yapilan tezlerin yillara gore dagilimi Tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1. Tezlerin Yillara ve Sosyal Bilgiler Alamndaki Tiirlere Gére Dagilimi

Yillar Tiir

Yiiksek Lisans Doktora

2011

2012

2013

2014

2015

2016 -

2017 1

2018 3

2019 4 -
5

1 = -
1

2020
2021
Toplam 1

(6]
1

Tablo 1°de verilen analiz sonuglarina gore sosyal bilgiler egitiminde egitsel oyunlara yonelik
doktora tezi hi¢ yapilmazken yiiksek lisans tezlerinde de egitsel oyunlarin ¢ok fazla tercih edilmedigi

sOylenebilir.

Fen bilimleri alaninda yapilan tezlerin yillara ve yiiksek lisans ve doktora tiirlerine gére dagilimi Tablo

2’de verilmistir.

Tablo 2. Tezlerin Yillara ve Fen Bilimleri Alanmindaki Tiirlere Gore Dagilimi

Yillar Tiirler

Yiiksek Lisans Doktora

2011
2012
2013
2014
2015
2016
2017
2018
2019
2020
2021 6
Toplam 48

~NNWWR R R R

S

[EEN
o
N NP R R

Tablo 2°de verilen analiz sonuglari incelendiginde yiiksek lisans tezlerinin sayica ¢ok daha fazla
oldugu, fen egitimi alaninda egitsel oyunlarin 6zellikle yiiksek lisans tezlerinde siklikla tercih edildigi
goriilmektedir. 2019 yilinda fen alaninda oyunlarla ilgili yapilan tez ¢alismalarinda biiyiik bir artis

yasanmistir.

Tezlerde benimsenen amaglarin neler olduguna dair yapilan igerik analizi sonuglar1i Tablo 3’te

verilmistir.
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Tablo 1. Tezlerde Benimsenen Amaclarin Icerik Analizi Sonuclart

Tema Kod Fen Sosyal
f f
Akademik Basar1 39 7
Bilgilerin Kaliciligi 11 2
Farkindalik 2
Bilissel Gelisime Etkisinin Kavram Ogrenme 4 1
incelenmesi Kavram Yanilgilart 1
Kavramsal Degisim 1
Ogrenme Problemleri 1
Biligsel Gelisim 2
Bilimsel Yaraticilik 2
Ust Diizey Diisiinme Yaratici Diisiinme 1
Becerilerine Etkisinin Metaforik Algi 1
incelenmesi Kiiresel Vatandaslik Algist 1
Elestirel Diiglinme 1
Tutum 16 4
Duyussal Gelisime Motivasyon 10
Etkisinin incelenmesi Kaygi 1
Kiiltiir Aktarimi 1
Bilimsel Siire¢ Becerileri 3
Ozyeterlik 1
Problem Cozme 2
. Beceri Gelisimine Etkisinin Ozgiirliik Bilinci 1
Incelenmesi Farkliliklara Sayg1 1
Cevresel Farkindalik 1
Cevre Okuryazarligi 1
Sorumluluk 1
Oyun Gelistirme ve Oyun Gelistirme 1 1
Degerlendirme Kullaniglilik 1
Program Tanitimi 1
Olumsuz Davramslara Saldirganlik 1
Etkisinin incelenmesi Oyun Bagimliligt 1
Toplam 105 21

Tablo 3’te verilen analiz sonuglarina gore fen egitiminde yapilan egitsel oyun caligsmalarinda

sosyal bilgiler alaninda yapilan ¢aligmalara gore ¢cok daha fazla degisken incelenmistir. Egitsel oyun

uygulamalarinin biligsel gelisime etkilerinin incelenmesine agirlik verildigi ve akademik basar1 ve

bilgilerin kalicilig1 degiskenlerinin incelendigi goriilmiistiir. Duyussal 6zelliklerden de genellikle tutum

ve motivasyon degiskenleri ele alinmigtir.

Gergeklestirilen tezlerde kullanilan arastirma yontemlerine ait igerik analizi sonuglari Tablo 4’te

verilmistir.
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Tablo 4. Tez Calismalarinda Kullanilan Yontemlerin Icerik Analizi Sonuclart

Tema Kod Fen Sosyal

Basar1 Testi
Farkindalik Testi
Eslestirme
Calisma Yapragi

Testler Kavram Yanilgisi
Bilimsel Yaraticilik
Bilimsel Diigiinme
Elestirel Diisiinme
Ilgi ve Performans
Tutum
Motivasyon
Kaygi
Bilimsel Siire¢
Becerileri
Kiiresel Vatandaslik 1

Cevresel Farkindalik
Cevre Okuryazarligi

= S
W RrOglFPFRPPEPNRRERENG

Olcekler
Oyun Bagimlilig1

Oyun Akis Motivasyonu

Problem C6zme
Sosyal Egilimler 1
Dijital Oyunlardan

Yararlanma

Oz yeterlik 1
Saldirganlik

Oyun Degerlendirme

N R PR
=

N[

Oz degerlendirme 1
Alg1 Anketi
Swot Analiz Formu

Metaforik Algt
Biligsel Degerlendirme
Anketler/ Degerlendirme Formu
Rubrikleri Ekolojik  Ayak iz
Hesaplama
Ders Plani
Degerlendirme Formu
Teknik Yeterlilik 1
Bep Degerlendirme
Formu
Nitel Veri Toplama Tiirleri ~ Goriisme Formu 15
Gozlem Giinliigi 2
Gozlem 5
Gorlisme 15
Giinliik 3
Oykii Giinliigii 1
Dokiiman Uriin Dosyast 1
Dokiimantasyon 2 1
Toplam 140 28

e e

P WNEFEDN

Tablo 4’te verilen analiz sonuglarina gore yapilan tezlerde en cok nicel yaklasim
benimsenmistir. Her iki alanda da en fazla ontest-sontest kontrol gruplu desen kullanilmigstir. Bunu fen
alaninda karma desen ve tek gruplu deneysel desen takip etmektedir ve nitel yaklasimlarin ¢ok tercih

edilmedigi goriilmektedir. Sosyal bilgiler alaninda nicel-nitel yaklagim tercihleri daha dengeli dagilim
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gostermektedir.
Tezlerde galisilan 6rneklem gruplarina ait i¢erik analizi sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Tezlerde Secilen Orneklem Gruplarina Ait Icerik Analizi Sonuclar:

Tema Kod Fen Sosyal
f f
Okul Oncesi Dénem Okul Oncesi 3
. 3. Simif 1
Tikokul 4. Simf 5 3
5. Smif 13 4
6. Sinif 14 3
Ortaokul 7. Smif 9 4
8. Smif 3 1
9. Sinif 2
Lise 10. Smf 1
11. Sif 1
Fen Bilgisi 3
Ogretmen aday1 Fizik 1
Kimya 2
Sosyal Bilgiler 2
Ogretmen Sinif 2
Fen Bilimleri 1
Ozel Egitime ihtiyaci .
Olan Bireyler Engelli Bireyler 2
Toplam 61 19

Tablo 5’te verilen analiz sonuglar1 incelendiginde her iki alanda da en ¢ok ortaokul diizeyindeki
bireylerle calisildigi goriilmektedir. Fen bilimlerinde en ¢ok altinci ve besinci simif Ggrenciyle

caligilirken sosyal bilgilerde en ¢ok besinci ve yedinci sinif 6grencileriyle ¢aligilmugtir.
Tezlerde kullanilan veri toplama tiirlerine ait icerik analizi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Tezlerde Kullanilan Veri Toplama Araclarina Ait Icerik Analizi Sonuclar:

Tema Kod Fen Sosyal
f
8

Basar1 Testi
Farkindalik Testi
Eslestirme
Calisma Yapragi
Testler Kavram Yanilgisi

Bilimsel Yaraticilik
Bilimsel Diisiinme
Elestirel Diisiinme
ilgi Ve Performans
Tutum
Motivasyon
Kaygi
Bilimsel Siire¢ Becerileri
Kiiresel Vatandaslik 1

Olcekler Cevresel Farkindalik
Cevre Okuryazarligi
Oyun Bagimlilig:
Oyun Akis Motivasyonu
Problem C6zme
Sosyal Egilimler 1

= NS
WhRrOgFPPRPNE R R NG

N N
[N
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Dijital Oyunlardan
Yararlanma

Oz yeterlik 1
Saldirganlik

Oyun Degerlendirme

[ay

N

Oz degerlendirme 1
Algi Anketi
Swot Analiz Formu
Metaforik Algi
Anketler/ Biligsel Degerlendirme
Degerlendirme Formu“ .
Rubrikleri Ekolojik Ayak 1zi 1
Hesaplama
Ders Plan1 Degerlendirme
Formu
Teknik Yeterlilik 1
Bep Degerlendirme
Formu
Gorlisme Formu
Gozlem Glinliigi
Nitel Veri Toplama  Go6zlem
Tiirleri Gorilisme
Giinliik
Oykii Giinliigii
Uriin Dosyas1
Dokiiman 2
Toplam 140 28

e

= =
P wihoan 5
P WN RPN

[EEN

Dokiiman

[EEN

Tablo 6°da verilen analiz sonuglarindan goriildiigli izere her iki alanda da veri toplamada en
cok akademik basar1 testi kullanilmistir. Fen alaninda 6lgeklerin 6zellikle de tutum ve motivasyon
Olgeklerinin ¢ok sik kullanildigi, benzer sekilde sosyal bilgilerde de tutum dlgeklerinin yogun
kullanildig1 belirlenmistir. Sosyal bilgiler alaninda anket tiirlerinin ¢ok tercih edilmedigi ancak fen
bilimleri alaninda sosyal bilgiler gére daha fazla kullanildigi belirlenmistir. Yine nitel veri toplama
araglariin fen bilimleri alaninda fazla tercih edildigi 6zellikle goriisme formlarinin ve goriismelerin

siklikla kullanildig1 goriilmektedir.
Tezlerde ulasilan sonuglara ait igerik analizi sonuglar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 2. Tezlerde Ulasilan Sonuglara Ait Icerik Analizi Sonuclar:

Tema Kod F]Efn Sosfyal
Basarty1 Artirma 38 6
Basarty1 Artirmama 2 2
Farkindalig1 Artirma 2
Kaliciligt Artirma 11 2
Kaliciligt Artirmama 1
Oyun Kullaniminin Kavram Gelisimini 5
Bilissel Gelisim Uzerindeki Saglama
Etkileri Kavram Yanilgilarini
X 1
Giderme
Problem C6zme 1
Becerisini Geligtirme
Problem C6zme 1

Becerisini Gelistirmeme
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Bilimsel Yaraticilig

Gelistirme 2
Bilimsel Diigiinmeyi 1
Gelistirme
Elestirel Diisiinmeyi
- 1
Gelistirme
Cevre Okuryazarligimi
1
Artirma
Metaforik Algiy1
1
Artirma
Olumlu Tutum
Gelistirme 1 3
Tutumu Gelistirmeme 5
Motivasyonu Artirma 10
Motivasyonu Artirmama 1
Oyun Kullaniminin Kaygiyr Azaltma 1
C e . Cevre  Aliskanliklarin
Duyussal Gelisim Uzerindeki . 1
Etkileri Diizeltme _
Ekolojik  Ayak Izini
1
Azaltma
Saldirganligr Azaltma 1
Sosyal Egilimlerde Etkili 1
Olma
Bagimlilig1 Yiikseltme 1
Oyun Kullaniminin B111m§el .. . Siireg 3
Beceri Gelisimindeki Etkileri  Secerilerini Gelistirme
Oz yeterligi Artirma 1
Kiltiir Aktariminda 1
Etkili Olma
Ozgiirliik Bilincini 1
Oyun Kullaniminin Gelistirme
Degerler Egitimine Etkileri Farkliliklara Saygiy1 1
Artirma
Sorumluluk Bilincini 1
Gelistirme
Akig Onciillerini 1
. Saglama
Oﬁ‘;gﬂg?“" Ve Teknik Gelisim 1
Dijjital Oyun Kullanimi1 1
Deneyimsizligi
Oyun Kullanimina Olumlu Goriis 23 5
Yonelik Goriisler Olumsuz Goriig 1
Toplam 125 26

Tablo 7°de verilen analiz sonuglarina gore her iki alanda da genel olarak oyunlarin akademik

basariy1 gelistirmede etkili oldugu belirlenmistir. Her iki alanda da oyunlarla 6gretimin derse yonelik

olumlu tutum gelistirmede etkili oldugu belirlenirken fen egitiminde tutum {izerinde etkili olmadig1

sonucuna ulagan caligmalar da mevcuttur. Benzer sekilde fen alaninda yapilan ¢alismalarda oyunlarin

motivasyon gelisiminde etkili oldugu sonucuna ulasildig1 goriilmektedir. Her iki alanda da oyunlarla

ilgili 6gretime yonelik goriislerin olumlu oldugu ortaya ¢ikmustir.

4. Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu ¢alisma kapsaminda Tiirkiye’de sosyal bilgiler ve fen bilimleri alanlarinda egitsel oyunlarla

ilgili 2011-2021 yillan1 arasinda ilgili veri tabaninda belirtilen anahtar kelimelerle gerceklestirilen
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tarama sonras1 ulagilabilen toplam 70 yiiksek lisans ve doktora tezi igerik analizine tabi tutulmustur.
Incelenen galigmalar, yillara gore lisansiistii tez dagilimi, amaci, ydntemi, drneklem grubu, veri toplama

araci ve ulasilan sonucu kategorilerinde ele alinmistir.

Bulgulardan egitsel oyunlarla ilgili yapilan ¢alismalarin biiyilik bir bdliimiiniin yiiksek lisans
tezlerinin olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Buna karsin incelenen alanlar baglaminda yillara gore
yapilan egitsel oyunlarla ilgili yiiksek lisans ve Ozellikle de doktora tezlerinin alan gelisimleri
bakimindan yeterli sayida olmadig diisiiniilmektedir. Ote taraftan egitsel oyunlarla dgretimin en ¢ok
fen alaninda ¢aligildig1 goriilmektedir. Bu durumun fen bilimleri derslerindeki ¢cogu soyut kavramlarin
somutlastirilarak 6gretilmek istenmesi, konularin egitsel oyunlarla 6gretilmeye uygunluk gdstermesi

(Acikgdz, 2014; MEB, 2018) gibi nedenlerden kaynaklandig: sdylenebilir.

Egitsel oyunlarla ilgili yapilmig ¢alismalar incelendiginde fen bilimleri alaninda daha fazla
degiskenin arastirilmasiyla birlikte ¢alismalarin biiyiikk bir boliimiiniin egitsel oyunlarin akademik
basari, bilgilerin kalicilig1, tutum ve motivasyon tizerindeki etkisini belirlemeye yonelik oldugu, sosyal
bilgiler alaninda ise akademik basar1 ve tutum tizerine odaklanildig1 goriillmektedir. Nitekim bu durum

egitsel oyunlar {izerinde bu degiskenlerin olumlu etki birakmasindan kaynaklanabilir.

Yapilan calismalarda daha ¢ok nicel yaklasimin on plana ¢iktigi goriilmektedir. Nicel
arastirmalarin temel amaci pek ¢ok degiskenden bagimsiz bir sekilde dogrular elde etmek ve bu
dogrular ise evrensel olarak genellemektir (Sen, 2010). Calismadaki bu durum da egitsel oyunlarin
bir¢ok degiskene etkisini ortaya koymak, ¢alisma 6rneklemini genis tutmak, elde edilen verileri evrene
genellemek gibi sebeplerle aciklanabilir. Calisma kapsaminda desenler incelendiginde ise, deneysel
desenin ve Ozellikle her iki alanda da en ¢ok Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenin tercih
edildigi sonucuna ulasilmistir. Nitekim egitsel oyunlara yonelik yapilan bu ¢aligmalarda daha ¢ok
ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenin tercih edilmesinin sebebinin, 6grenme ortamlarinda
egitsel oyunlarin etkilerini belirlemek amaciyla deney gruplariyla ¢aligmanin daha dogru bir se¢im

olmasi gosterilebilir (Karamustafaoglu ve Kilig, 2020)

Yapilan egitsel oyun ¢alismalarinda 6rneklem grubu olarak her iki alanda da en fazla ortaokul
ogrencileriyle ¢alisildig tespit edilmistir. Egitsel oyunlarin hem somut islemler evresinde hem de somut
islemler evresinden soyut islemler evresine gecis donemindeki 6grencilerin egitimlerinde kullanilmasi
anlamli 6grenmeler gergeklestirilmesine yardimci olmaktadir (Yildiz, Simsek ve Araz, 2016). Ortaokul
diizeyindeki 6grencilerin de somut islemler evresinden soyut islemler evresine ge¢is doneminde

olmalar1 sebebiyle ¢alismalarda ortaokul 6grencilerinin tercih edildigi sdylenebilir.

Egitsel oyunlarla ilgili yapilan ¢aligmalarda veri toplama araci olarak en fazla akademik basari
testlerinin kullanildigi goriilmektedir. Bireylerin bilissel 6zelliklerinin tespit edilmesinde ve bilgi
seviyelerinin dl¢iilmesinde kullanilan testlerin (Frechtling, 2002; Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019) ve

ozellikle de akademik basari testlerinin her iki alanda da en fazla tercih edilmesinin nedeni olarak, egitsel
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oyunlarla 6gretilen konularin 6grenme tizerindeki etkilerini belirlemeye yonelik oldugu soylenebilir.
Calismalarin bityiik bir kismiin ise dlgek (tutum ve motivasyon) ve nitel veri toplama araglariyla
(goriisme formu ve goriisme) yiirtitiildiigii tespit edilmistir. Bu durum, genel olarak ¢alismalarda 6grenci
tutumu ve motivasyonu ile 6grenci ve Ogretmen goriigiiniin daha ¢ok belirlenmek istenmesinden

kaynaklanabilecegini diistindiirmektedir.

Yapilan calismalarin sonuclarina bakildiginda, her iki alanda da egitsel oyunlarin daha ¢ok
akademik basar1 ve tutum degiskenleri iizerinde olumlu yonde etki biraktigi, egitsel oyunlara yonelik
olumlu gorisler ileri siiriildiigii, egitsel oyunlarin bilgilerin kaliciligi degiskeni iizerinde olumlu
etkilerinin fen bilimleri alaninda daha ¢ok goriildiigii, motivasyon degiskeni iizerinde olumlu etkilerinin
ise benzer sekilde fen bilimleri alaninda goriildiigii tespit edilmistir. Bu durum egitsel oyunlarin yaparak

yasayarak 0gretim ortami olusturmasindan ve etkili bir 6gretim yontemi olmasindan kaynaklanabilir.
ONERILER

e Ogrencilerin 6zellikle farkli derslerinde de sosyal bilgiler ve fen bilimlerini kullanabilmeleri
oldukga 6nemlidir. Bu baglamda disiplinler arasi ¢aligmalarda egitsel oyun ¢alismalarina da yer

verilebilir.

e Sosyal bilgiler-egitsel oyun ve fen bilimleri-egitsel oyun iligkisini agiklayan ¢alismalarin yeterli
sayida olmadig1 disiiniilmektedir. Oysa ¢ocugun yasaminda bu kadar 6nemli olan oyunun
sosyal bilgiler ve fen bilimlerindeki 6grenme ortamlarina g¢ekilmesi, bu disiplinlerin alan
gelisimlerine katki saglayabilecegi i¢in Onerilebilir.

o Egitsel oyunlarla ilgili yapilmis olan ¢alismalardaki nicel yaklagimlarin yaninda yapilacak olan
yeni ¢alismalarda nitel yaklasim tercih edilebilir.

e Ozel egitime ihtiyac1 olan bireylerle yapilan calismalarin az olmasindan dolay1 arastirmacilar,
bu 6rneklem grubuna yonlendirilebilir.

e (Caligmalarda genel olarak bilinen egitsel oyunlara konularin uyarlandigi goriilmektedir. Bunun
yani sira Ogretmenlerin kendilerinin tasarladigi orijinal egitsel oyunlarin uygulanmasi

Onerilebilir.
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