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Oz: Gorsel iletisimin bir parcasi olarak karsimiza gikan illiistrasyonlar gegmisten giiniimiize popiilerligini
stirdlirmektedir. Cogunlukla sanat¢i ya da tasarimcilar tarafindan dijital/el isi yontemlerle gerceklestirilen
illiistrasyonlara son yillarda yeni bir etki alani eklenmeye baslamistir. Yapay zeka olarak nitelendirilen bu etki,
insan disindaki bir varligin da (makinenin) illiistrasyonlar iiretebilecegini gostermektedir. Makinelerin
illiistrasyon alaninda insan smurlarina yaklasmaya baglamasi bir¢ok sorgulamay: ve tartismayi beraberinde
getirmektedir. Yapay zekanin sonsuz sayida gorseller iiretmesi bu ¢alismalarin niteligini sorgulatirken, insan
yaraticihgimin gelecegi iizerine de diistindiirmektedir. Yapay zekdnin su an ki ivmesi degerlendirildiginde,
yapay zeka bicimsel olarak insan simirlarina yaklagsmistir. Bu makale, yapay zekanin illiistrasyon alanina olan
etkilerini ornekler {izerinden inceleyerek, yapay zekanin giincel potansiyelleri ve insan yaraticiliginin gelecegi
hakkinda bir durum tespiti yapmay1 amaglamaktadar.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Hlﬁstrasyon, Yaraticilik, Hesaplamali Yaraticilik, Gorsel Hetigim Tasarimai.
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Abstract: The illustrations which appear as a part of visual communication continue to be popular from past to
present. In recent years a new field of influence begin to add illustrations, they are mostly made by artists or
designers using digital/handcrafted methods. This effect can describe as artificial intelligence, which shows
that a non-human entity (machine) can also produce illustrations. The fact that machines are approaching the
human limits in the field of illustration brings with it many questions and discussions. The fact that artificial
intelligence produces an infinite number of visuals makes people think about the future of human creativity
while questioning the quality of these works. Considering the current momentum of artificial intelligence,
artificial intelligence has formally approached human limits. This article aims to make due diligence on the
current potential of artificial intelligence moreover the future of human creativity by examining the effects of
artificial intelligence in the field of illustration through cases.
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1. Giris

Her birey giinliik yasam pratiklerinde zamaninin biiyiik bir boliimiinii bilingli/bilingsiz bicimde yapay
zeka kullanarak gecirmektedir. Akilli sistemlerin bir¢ok is alaninda insan sinirlarina yaklasmaya
baslamasi, yapay zekalarin insan hayatina hizla entegre olusunun dogal bir ¢iktisidir. “Genel amagh akilli
bir sistem tahminen herhangi bir insanin yapabildigi her seyi yapabilir (Russell, 2021: 116-117)”. Yapay
zekanin 1950’lerden giiniimiize kadar ki olan gelisimi insanlik i¢in onemli gelismeler gosterse de bazi
tartisma ve endigeleri de beraberinde getirmistir. Yapay zekdnin tasarim alaninda hizla gelisim
kaydetmesi, yapay zeka yaratici olabilir mi? insan yaraticihgini gelecekte neler bekliyor? yapay zeka
isimizi elimizden alabilir mi? gibi sorgulamalar1 giindeme getirmistir. Bu durum yapay zeka ve
yaraticiik kavramlarina tekrar odaklamilmas: gerektigini gostermektedir. Yaraticilik, Stenberg’e gore
(1999) orjinal ve makul islerin meydana getirilme yetenegidir. Boden’a gore ise (2004), yeni ve degerli
fikirler tiretme yetenegi olarak tanimlanabilir. Degerlinin burada bir¢ok anlami vardir: ilging, faydals,
glizel, basit vb. Amabile’e gore (1996) yaraticilifi anlayabilmek igin iki temel soruya yamnit aranmasi
gerekmektedir. Birincisi yaratici davranisi herhangi bir davranistan farkli kilan nedir? Ikinci soru ise
yaratic1 kisiye 6zgii 6zellikler nelerdir ve yaratici kisiler nasil bir sosyal ¢evreye sahiptir? Bu sorulardan
anlasildigi tizere yaraticilik insana 6zgii bir kavram olarak diistiniildiigii gibi yaraticiligin genellikle yeni,
yararli ve kullanilabilir parametreleri etrafinda sekillendigi soylenebilir.

21. yiizyildaki teknolojik gelismeler goz Oniinde bulunduruldugunda yaraticihik kavraminin insan
sinirlarindan ¢tkmaya basladig1 soylenebilir. Yapay zeka arastirma ve gelistirme sirketi Openai., Dall-e
adin1 verdikleri sistemle veri gorsellestirme alaninda devrim niteliginde giktilar elde etmistir. Ozellikle
Gpt3 Dall-e 2'nin olusturdugu illiistrasyonlar goz 6niinde bulunduruldugunda yapay zekanin bigimsel
olarak tasarimcilara ¢ok yaklastig1 agiktir. Gorsel iletisim tasarimi alt dallarindan biri olan illiistrasyonlar
birok tasarim {irlininiin parcasidir. Etiket tasarimindan, afis tasarimina, kitap kapagindan,
bilgilendirme grafiklerine (infografik) kadar bir¢ok {iriinde kullanilmaktadir. Yapay zekanin
gorsellestirme alanindaki gelismeleri, gorsel bir ifade bi¢imi olan illiistrasyona iligskin yeni bir donemin
varligina isaret etmektedir. Bu makalede yapay zekanin illiistrasyon alaninda ortaya koydugu ¢alismalar
yaraticilik 6zelinde incelenerek betimsel bir arastirma gerceklestirilmistir. Yapay zekanin 1970’lerden
gliniimiize kadar olan gorsel ¢alismalar1 yapay zekanin gorsellestirme siirecini somut bir diizlemde ele
almasi ve yaraticiligin bu siireclerdeki yerinin tartisiimasi adina énemli goriilmiistiir.

2. insan, Yapay Zeka ve Yaraticilik

Insan, evrendeki diger varliklardan zekasiyla 6ne gikan yegane canlidir. Zeka insani egsiz kilan, hayatta
kalma miicadelesini kazanmasini ve beraberinde biraraya gelerek kiiltiir ve miras olusturmasini
saglamigtir. Insan zekasimin biyolojik olmayan bir yapida var olmasina iligkin yapilan aragtirmalar yapay
zekd kavraminin dogmasini saglamigtir. Insan zihni 6rnek alinarak olusturulan yapay zeka, “bilgi
edinme, algilama, gorme, diisiinme ve karar verme gibi insan zekasma 0zgii kapasitelerle donatilmig
bilgisayarlardir (Kocabas, 2019: 3)”. Genesereth ve Nilsson’a gore “yapay zeka akilli davranis tizerine bir
calismadir. Ana hedefi, dogadaki varliklarin akilli davranislarini yapay olarak iiretmeyi amaglayan bir
kuramin olusturulmasidir (Charniak and McDermot, 1985)”. “Yapay zek3, rasyonel diisiinen ve rasyonel
davranan sistemlerdir (Kok vd., 2002)”. En temelde yapay zeka, insanlara ait biligsel yetilerin biyolojik
olmayan bir yapida toplanmasidir. Insana zekasina ait bircok o6zellige (dogal dil kullanma, bellek,
nesneleri tanima vb.) sahip olan yapay zekanin, insan zekasinin bir 6zelligi olan yaraticilikla miicadelesi
devam etmektedir. Yaraticilik, tanimlanmasi gii¢ bir kavramdir. Literatiirde yaraticiliga iliskin bir¢ok
tanim farkli disiplinlerdeki (egitim, felsefe, giizel sanatlar, psikoloji vb.) bilim insanlar tarafindan
yapilmigtir. “Yaraticilik, bir seyi diizeltmek, bir seyi gézden gecirmek, bir seyi yeniden yorumlamak, bir
seyi zorluklara veya ¢okiise karsi korumak, bir alana yeni bir boyut getirmek, bir alandaki baskin bir
paradigmayi degistirmek veya yepyeni bir insan ¢abasi alan1 sunmak olabilir (Weiner, 2000)”. “Yaratma
yetenegi bir amaca yonelik, yeni ve orijinal fikirler, tiriinler, bilesimler ortaya koyabilme kapasitesidir
(Samurcay, 1983: 6)”. Yaraticilik en temelde insan zekasinin bir pargasidir. “Yaraticilik insan dehasi bir
harikadir ve yeni olan, hayrete diisiiren ve deger iceren fikirler ve eserlerden olusmaktadir (Boden, 2004:
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1)”. Bu tamima gore deger veren igerikler ve eserlerden bahsedilen; resim, heykel, origami, ¢omlek isgiligi
gibi bircok kavrami ifade etmektedir. Boden yaraticiligi iki ana sinifta incelemektedir. P- yaraticilik
(psikolojik) ile T-yaraticilik (tarihsel) bu iki ayrimi olusturmaktadir. P-Yaraticilikta ortaya ¢ikan diisiince
veya eser, yaratici faaliyette bulunan kisi agisindan yeni olarak kabul edilmektedir. “Fikri once kimin
diisiindiiglinii bos verin: Bu kisi, daha once hi¢ diisiinmemis olmasma ragmen, onu nasil bulmay:
basardi? (Boden, 2010)”. P-yaraticilik, onu ortaya ¢ikaran kisi igin yeni olan sasirtici, degerli bir fikir
bulmayi igerir. Bu fikri daha 6nce kag kisinin diisiindiigii nemli degildir. Tarihsel yaraticilikta ise, daha
once hi¢ kimsenin sahip olmadigi, insanlik tarihinde ilk kez ortaya ¢ikmus fikirlerden bahsedilmektedir.
Bu yiizden T-yaraticilik ile tarihsel siirecte daha dnce yer almamuis, ¢igir agici yeniliklere sahip diistinceler
ve eserler ifade edilmektedir.

Boden, yaraticiligin {i¢ farkli tiirde ortaya gikabilecegini savunmaktadir. “Kombinasyonel, Kesifsel ve
Déniisiimsel (Boden, 2004: 3-6)”. Insan zekasinin bir pargasi olan yaraticilik yapay bir zekada da iic farkli
bicimde ortaya ¢ikabilir. Kombinasyonel yaraticilik, tanidik olmayan (ilging) fikir kombinasyonlarinin
iretilmesini igermektedir. Bu yaraticilik tiirtiniin 6rnekleri arasinda gorsel kolajlar, siirsel imgeler, her tiir
analoji (sozlii, gorsel veya miizikal) mevcuttur. “En sevdiginiz siirdeki en anlatici resimleri veya tren
yolculugunuzda sizi yiiksek sesle giildiiren son gazete karikatiiriinii diisiiniin. Her iki durumda da
birlestirilmis iki (veya daha fazla) fikir agik¢a birbiriyle alakali degildir ve bu nedenle sasirticithgin bir
parcasidir (Boden, 2007)”. Kombinasyonel yaraticilik tiirii yapay zekanin da tiretimler gergeklestirdigi
yapilarda 6ne gikmaktadir. Ozellikle, yapay zekanin siir alaminda yapmis oldugu galismalar sasirtici ve
diislindiiriicidiir. Insanlar tarafindan yazilan siirlerden ayirt edilmesi igin bir Turing testi bile
hazirlanmistir. Asagida bu teste iliskin gorseller yer almaktadir.

Resim 1: Botpoet.com, Michelle Starr, 2014

Causa

Was this poem written by a human or a computer?
Oh to write poetry

S poem was uter want to know how
68% Say bot 32% Saynot

Kaynak: Botpoet.com
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Siirler diiz yazi1 (nesir) gibi olmadig: icin (net bir anlam ifade etmesi gerekmez) yapay zeka siir alaninda
daha kolay {iretimler gerceklestirebilmektedir. Kombinasyonel yaraticilik, fikir kombinasyonlarini
icerdigi icin yapay zekanin 6zellikle siir alanindaki {iretimleri bu yaraticilik tiiriine 6rnek gosterilebilir.

Kesifsel yaraticilik ise, “mevcut {islup kurallar1 veya olasiliklar1 fark edilmis veya fark edilmemis yeni
yapilar (fikirler) olusturmak icin kullanilir. (Boden, 2007)”. Kesifsel yaraticilik son derece degerli (glizel,
kullanigly, ilging vb.) yapilar veya fikirler {iretebilmektedir. Bu yaraticilik bi¢imi genellikle daha 6nce
goriilmemis olani gormekten ¢ok daha derin siirprizler sunabilmektedir. Ciinkii kesifsel yaraticilik,
mevcut stili diisiinmeden benimsemek degildir. Belirli bigimsel sinirlarin kasith olarak arastirilmasini ve
test edilmesini de igermektedir. Bu durum alanda hangi tiir yapilarin {iiretilebilecegini ve hangilerinin
iretilemeyecegini  kesfetmeyi icermektedir. Kesifsel yaraticaigin yapay zeka cercevesindeki
orneklerinden biri de Aaron’dir. Sanat¢i Harold Cohen tarafindan gelistirilen robot Aaron sanat alar
icerisinde sasirtici sonuglara imza atan eserler {iretmistir. Aaron, Harold Cohen tarafindan egitilerek kisa
siirede iyi derecede resim yapabilecek duruma gelmistir. Asagida Aaron ve Cohen'nin calisirken gekilen
fotograflar1 yer almaktadir.

Resim 3: Harold Cohen ve Aaron, 1974

Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/aaron/

Kesifsel yaraticilik belirli bir alan iginde yeni ya da ilging yapilarin kesfini de icermektedir. Aaron sanat
alaninda bir robotun gelistirdigi stili kesifsel yaraticilik 6zelinde sunmaktadir. Aaron’in ortaya koydugu
calismalar yeni ve islevsel/kullanilabilir ve 6zgiin olarak degerlendirilebilir.
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Resim 4: Aaron, Manzara Calismast (solda) 1989, Meeting on Gauguin’s Beach (sagda), 1988.

‘¢ i = > Hand Colored AARON

Kaynak: Wall 2 Aaron Draws

Déniistimsel yaraticilik, belirli bir kavramsal alan igindeki kokli degisiklikleri icermektedir. Bu
yaraticilik bigiminde ortaya ¢ikan degisiklikler o kadar belirgindir ki yeni bir fikrin kabul edilmesi hatta
anlasilmas1 zor olabilmektedir. “Picasso’nun onctii kiibist Les Demoiselles d’Avignon tuvali, baslangicta
sanat¢inin yakin cevresi ve arkadaslari tarafindan reddedilmistir. Sergilemeden oOnce birkag yil
stiidyosunda saklamistir (Boden, 2007)”. Ddniisiimsel yaraticilik kavramsal alandaki, ana yollardan
uzaklasip ara yollar1 kegfedip yeniden inga etmekle iligkilendirilebilir. Bu yaraticiiga iliskin kiibizm ve
siirrealizm akimi drnek olarak gosterilebilir. ki akimda keskin sanat kurallarinin digina cikip (perspektif,
oran-oranti, form vb.) sanat alaninda doniisiimler yaratmistir.

Resim 5: Pablo Picasso, Les Demoiselles d'Avignon, 1907.

Kaynak: https://www.moma.org/collection/works/79766
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Resim 6: Salvador Dali, The Persistence of Memory, 1931.

e T

Kaynak: https://www.britannica.com/art/Surrealism

Dontisiimsel yaraticilik, sinurlarin disina ¢ikip yeni bir stilin kesfini icermektedir. Google deepdream yani
yapay zeka haliisinasyonu, noronlarin yapilarini taklit ederek gorselleri gercekiistii detaylar, yiiz ve
gozlerle biitiinlestirerek insan eliyle yapilmasi zor olan calismalar ortaya koymaktadir. Asagida
calismalara iliskin 6rnekler yer almaktadir.

Resim 7: Google DeepDream, Google.

I P , Y &I

Kaynak: https://deepdreamgenerator.com/#gallery
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Yapay zeka tarafindan olusturulan gorseller incelendiginde insan eliyle yapilmas1 giig, farkli stilde
calismalarin ortaya kondugu goriilmektedir. Giintimiiz yaraticilik tanimlar1 insan merkezli oldugu igin
yapay bir zekay1 degerlendirmek igin yeterli degildir. Yapay zeka tiim insana 6zgii (biling, deneyim)
sinirlardan uzak bir bigimde yaratici ¢aligmalar iiretme potansiyeline sahiptir.

3. Illiistrasyonda Yapay Zeka Kullanimi ve Uygulama Ornekleri

Gorsel bir ifade bigimi olan illiistrasyon gorsel iletisim tasarimindan sanata kadar birgok eserde sikga
kullanilmaktadir. “Illiistrasyon sdzciigii latince “lustrare” sozciigiinden tiiremistir, aydinlatmak ve
anlasilir hale getirmek demektir. lustrare ise 151k ve pariltt anlamindaki “lucere” kokiinden tiiremistir.
“Illiistrasyon, gorsel grafik tasarim sozliigiinde agiklamak, drneklendirmek ya da siislemek amaciyla
resimlendirme calismasi (Ambrose and Haris, 2014)” olarak tanimlanmaktadir. “Illiistrasyon bir metni,
bir durumu, bir kavrami anlasilir hale getirmeye yardimc olur (Dag, 2015: 11)”. Bu yiizden sanattan
ayrilarak gorsel bir iletisim diline daha ¢ok yakindir. Illiistrasyonlar sanatci ya da tasarimcilar tarafindan
dijital ya da el isi yontemlerle icra edilmektedir. Oz itibariyle insanlar tarafindan olusturulmaktadir.
“Illiistrasyon insanlarmn sanatidir (Crush, 2005)”. Giiniimiizde illiistrasyon insan iiretimden cikmaya
hazirlanarak yapay zekanin da ¢alisma alanina girmeye baslamaistir.

Bir makine illiistrasyon yapabilir mi? Makine 6grenmesine bagli derin 6grenme alanindaki giincel
gelismeler, makinelerin ¢izim yapma, veri gorsellestirme, renklendirme vb. gibi yetkinliklerini
arttirmaktadir. Bunun somut 6rneklerinden biri Ocak 2021 yilinda Openai sirketi tarafindan ilan edilen
dil tahmin modeli Gpt3 Dall-e¢’ dir. Metinlerden gorseller yaratabilen Dall-e, kullanicilar tarafindan
yazilan metinleri hizli sekilde gorsellere doniistiirebilmektedir. Gpt3 Dall-e'nin ¢alisma sistemini
milyonlarca gorintiiniin anlamlarini karsilayan metin bashklarinin incelenmesi olusturmaktadir.
Asagida Gpt3 Dall-e’nin giris sayfasindan bir kesit goriilmektedir.

Resim 8: Gpt3 Dall-e yaz1 temelli veri Gorsellestirme {izerine uygulama ¢alismasi, 2021.

DALL-E: Creating
Images from Text

Kaynak: https://openai.com/blog/dall-e/

Gpt3 Dall-e'nin veri gorsellestirmede biiyiik gelisme kaydettigi sOylenebilir. Dall-e, metin ve
goriintiilerden olusan bir veri kiimesi kullanarak metin agiklamalarindan goriintiiler olusturmak tizere
egitilmis 12 milyar parametreli bir GPT3 siiriimiidiir. “Hayvanlarin ve nesnelerin antropomorfize edilmis
versiyonlarini olusturma, ilgisiz kavramlari makul resimlerde birlestirme, metin olusturma ve mevcut
goriintiilere doniistiiriip uygulama gibi cesitli yeteneklere sahiptir (openai, 2021)”. Gpt3 Dall-e ile web
sitesindeki anahtar kelimeleri kullanarak asagidaki gibi bir climleyi gorsellestirmek miimkiindiir.
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Resim 9: Gpt3 Dall-e yazi temelli veri gorsellestirme tizerine uygulama ¢alismasi, 2021.

fiying a kite
holding an umbrelia in the rain
igniting a firework

making a snowman

playing chess
fiding a car

"

Kaynak: https://openai.com/blog/dall-e/

Gpt3 Dall-e alaminda ilk olmasina ragmen diisiik ¢Oziintirlitkk, 3 boyut, golge, yansima, doku ve
varyasyonlar gibi 6zelliklerden yoksundur. Bu 6zelliklere hakim Dall-e’nin daha gelismis hali Gpt-3 Dall-

e 2 Nisan ayinda kullanicilarla bulusmustur.

. o 5
DALLE 2 is anewAl system that can create r'ges and art
from a description‘in natural language.

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

CLIP dil modelini kullanan Dall-e 2, gorsellerin detaylarini tamamlamak icin verilen kelimelerden
tahminler yiiriitmektedir. Bu bir 6grenme siirecini kapsadig1 igin her zaman miikemmel sonuglar elde
etmek miimkiin degildir. Dall-e 2 de yaratilmak istenen illiistrasyon ya da gorsel ciktinin detayl1 bir
aciklamasinin yazilmas1 gerekmektedir. Asagida inci kiipeli bir farenin sanatqi Vermeer stilindeki
gorsellestirmesi goriilmektedir. Sistemde olusturulmas: istenilen gorselin detayli tanimlanmasinin

yapilmasi burada oldukga 6nemlidir.

Resim 11: Gpt3 Dall-e 2 yaz1 alanindan bir goriiniim, 2022.

@ DALL-E My collection

"A mouse with a pearl earring" by Johannes Vermeer

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2

—
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Resim 12: Gpt3 Dall-e 2, yapay zeka tarafindan gorsellestirilmis calismalar, 2022.

@ DOALLE My coliection

Swpieme  Uplesd

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Asagida yapay zekanin ortaya koydugu illiistrasyonlarin gorsel iletisim tasarimi {iriinlerindeki
uygulamalarina iligkin {i¢ 6rnege yer verilmistir. Ilk olarak bir kurabiye ambalaji secilerek yapay zeka
tarafindan olusturulan illiistrasyonlarin etiket tasariminda kullanilmasi hedeflenmistir. Once kurabiye
gorselleri olusturulmus aralarindan biri herhangi bir kritere bagli olmaksizin segilmistir.

Resim 13: Gpt3 Dall-e 2, kurabiye illtistrasyonlari, 2022.

Supiseme  Uplosd

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Dalle-2’de dalle-1'e gore ¢oziiniirlitk ok daha iyi oldugu i¢in direkt gorseller kullanilabilmektedir. Yapay
zeka tarafindan olusturulan kurabiye illiistrasyonlarina sadece tipografi eklenerek ambalaj etiket tasarimi
olusturmak miimkiindiir (Resim: 14).

Resim 14: Gpt3 Dall-e 2, Kurabiye etiket tasarimi 6rnegi, 2022.
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Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Dall-e 1 yapay zekann illiistrasyon alanindaki ilk ¢alismalarini ortaya koymasi adina 6nemliyken, Dall-e
2 yiiksek ¢oziintirliikteki ¢alismalarin direkt tasarim {iriinlerinde kullanilmasi adina 6nemli bir gelismeyi
icerisinde barindirmaktadir. Bir diger ¢alismada giin dogumuna iligkin bir climle yapay zeka tarafindan
resimlenmektedir.

Resim 15: Gpt3 Dall-e 2, Giin dogumu konulu illiistrasyon 6rnegi, 2022.

@ DALLE Mycollection

Suprisame  Uplosd

A hand-drawn sailboat circled by birds on the sea at sunrise

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/
Olusturulan illiistrasyonlardan herhangi biri segilerek istenilen iiriinde kullanilabilir.

Resim 16: Gpt3 Dall-e 2, Giin dogumu konulu illiistrasyon uygulamasi, 2022.

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Yapay zeka ile var olan karakter tasarimlari kullanilabilecegi gibi referans alinarak yeni karakter
tasarimlar1 da olusturmak miimkiindiir. Asagida yer alan tilki karakter tasarimlari uzay konsepti
cercevesinde yapay zeka tarafindan tasarlanmisgtir.

S
Abant Sosyal Bilimler Dergisi - https://dergipark.org.tr/tr/pub/asbi

1329



Ezgi Sen

Resim 17: Gpt3 Dall-e 2, Uzay konseptinde tilki karakter tasarimlari, 2022.

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Dall-e 2, orijinal goriintiilerden ilham alarak benzerlerini olusturabilmektedir. Dall-e 2 farkli stil ve
konseptlerde goriintiiler yaratirken bir onceki versiyonuna gore 4 kat daha yiiksek ¢oziintirliikli
goriintiiler ortaya koymaktadir. Dall-e 2 sisteminde kullanicilar isterseler bir ¢izim gorsel yiikleyerek
yapay zekanin o gorsel tizerinden ortaya koyacag1 varyasyonlar1 da gorebilmektedir. Asagida yer alan
orijinal ibareli gorsel yapay zeka tarafindan olusturulmus bir balik illiistrasyonudur. Yapay zeka o gorseli
referans alarak farkli secenekler de olusturabilmektedir.

Resim 18: Gpt3 Dall-e 2, orjinal goriintiiden olusturulan varyasyonlar, 2022.

© DALLE My collection

Surpriseme  Uplosd I

Kaynak: https://openai.com/dall-e-2/

Yapay zekdnin su an geldigi nokta degerlendirildiginde insanlik icin yeni ve degerli gorsel ¢iktilar
tiretildigi goriilmektedir. Boden'nin yaraticilik tanimlamalarindan biri olan tarihsel yaraticilik (t-
yaraticilik) yapay zeka igin sdylenebilir. Ciinkii yapay zeka daha dnce veri gorsellestirme alaninda boyle
bir ilerleme kaydetmemis ve tasarimcilarin yapmis oldugu illiistrasyonlara bigimsel olarak
yaklasmamustir. Gpt3 Dall-e 1 ve 2’ de kombinasyonel/birlesimsel bir yaraticilik tiirii sergilenerek yeni
kombinasyonlar olusturulmustur. Olusturulan ¢alismalar yaraticilik tanimlarinin merkezinde yer alan tig
parametreye uygundur. Yeni olmak, sasirtici olmak ve kullanilabilir olmak. Yapay zekadnin ortaya
koydugu calismalar insanlik i¢in yeni, sasirtict ve yukarida Ornek gosterildigi gibi kullanulabilir
durumdadir.

4. Tartisma ve Sonug

Yaraticilik, sadece insan zekasina ait bir 6zellik olmanin Gtesine ge¢meye baglayarak yapay zeka alaninda
da varligimi hissettirmektedir. Makinelerin essiz gorsel kombinasyonlar ortaya koyabilme potansiyeli
hesaplamali yaraticilik (computational creativity) kavramini destekler niteliktedir. {lliistrasyon alaminda
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yapay zekd uygulamalar: adli makalede, yapay zekanin yaraticilikla olan iliskisi insan ve yapay zekanin
ortak calismast olan illiistrasyonlar tizerinden degerlendirilmektedir. Giiniimiizde yapay zeka ile is
birligi yaparak yeni bir tasarim iiriinii ortaya koyabilmek miimkiindiir. Yapay zeka gorsel iletisim
tasariminin hemen hemen her alaninda kullanilabilecek potansiyele sahiptir. Ozellikle veri gorsellestirme
alanindaki giincel gelismeler yapay zekanin gorsellestirme alaninda daha iyi sonuglar ortaya koymasina
olanak saglamaktadir. Bu baglamda yapay zeka kullanilarak illiistrasyon alaninda basarili sonuglar elde
etmek mimkiindiir. Bu makale kapsaminda segilen illiistrasyon ve uygulamalar yapay zekdnin bu
alanda gelmis oldugu noktay1 gostermektedir. Yapay zeka gorsellestirme alaninda hizli bir ivme kazanip
illiistrasyon alaninda basarili olarak nitelendirilebilecek calismalar ortaya koysa da hala baz1 problemlere
sahiptir. Yapay zeka sistemi su an tasarimcilarin kolaylikla ulasip proje ve fikir gelistirebilecegi bir
konumda degildir. Alandaki gelismeler arttiginda bu sorunlarinda ortadan kalkacag: asikardir.

Yapay zeka alanindaki hizli gelismeler gerek bazi meslek gruplarinda gerekse insan yaraticiliginin yakin
gelecekteki durumuna iliskin bazi endiseleri beraberinde getirmektedir. Su an ki gelismeler
incelendiginde yapay zekamin insan yaraticiligini destekler nitelikte bazi gelismelere sahip oldugu
sOylenebilir. Outpainting ad1 verilen bir sistemle var olan bir illiistrasyon ya da sanat eserini genisletip
devam ettirmek miimkiindiir. “Bugtin, bir goriintiiyii orijinal smirlarinin Stesine tasiyarak (ayni tarzda
gorsel Ogeler ekleyerek veya bir hikayeyi yeni yonlere dogru gekerek) kullanicilarin yaraticiliklarin
genisletmelerine yardimci olan yeni bir 6zellik olan Outpainting'i sunuyoruz” (openai., 2022). Bu sistem
tnlii tablo ya da illiistrasyonlarin devaminda ya da ardinda neler oldugunu diisiinmenize olanak
saglamaktadir. Outpainting bir goriintiiyii sinirlarinin Stesine tasiyarak, tasarimcilarin yaraticiliklarim
genisletmelerine yardimci olan yeni bir 6zellik olarak tarumlanabilir (Bkz. openai.com). Bu baglamda
ozellikle tasarimcilarin endise duydugu konulardan biri olan yaraticilik konusunda su an kaygilanmak
icin erken oldugu soylenebilir. Yapay zekanin bir bedene sahip olmasiyla (robotlar) insan deneyimine
yakin deneyimler yasayabilecegi 6n goriilebilir. Bu sayede insan ihtiyaglarina yonelik yaratici fikir ve
tasarimlar iiretecek yapilar ortaya gikacaktir. Insanlarin yapay zekalar1 distopik bir sekilde hayal etmek
yerine, insan-yapay zeka is birligine odaklanmalar1 hayati 6nem tasiyacaktir.
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