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Bu arastirmanin amaci, yetiskinlerin cocuk oyunlarini kendi ¢ocukluklarindan hare-
ketle nasil algiladiklarint ve oyunu nasil anlamlandirdiklarin saptamaktir. Arastirmada
nitel arastirma yontemlerinden fenomenolojik (olgubilimi) yaklasim kullanilmistir. Arag-
tirmamnn verileri, goriisme teknigi kullamilarak toplanmigtir. Arastirmamin ¢calisma gru-
bunu, Siirt ili kent veya kirsalinda dogmusg ve yasamini yine kent veya kirsalinda stirdiiren
60 yas iistii 10°u kadin 10’u erkek olmak iizere 20 goniillii katilimct olusturmaktadir.
Arastirmada elde edilen verilerin analizinde nitel analiz yontemlerinden icerik anali-
zi kullamilmustir. Arastirma sonucunda, yetigkinlerin oyunu zaman gecirmek, eglenmek,
ogrenmek ve is-ugras olarak tammladiklar tespit edilmistir. Ayrica katilimcilar; cinsiyet
temelli oyun arkadast secimleri iizerinde kiiltiirel ve dini inang faktoriiniin etkili oldugu-
nu, erkek katilimcilarin, kadin katilimcilara nazaran oyun oynamaya daha fazla zaman
aywrdiklarini, erkek katilimcilar cocukluklarinda dis mekdn oyunlarint kadin katilimcilar
ise ic mekdn oyunlarint tercih ettiklerini belirtmislerdir.
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Today's Adults Were Yesterday's Children:
The Meaning of Game in the Childhood of Adults

Abstract

The aim of this study is to look into the perceptions of adults about child games through
the lenses of their childhood times and how they conceptualize or internalize such games.
Phenomenological approach of Qualitative Research methods has been adopted for this
study. Data was collected via interviews. The participants of the study were 20 volunteers
aged over 60 (10 males and 10 females) who has spent their lives or were brought up in
Central Siirt or countryside. Content analysis, one of the qualitative analysis method,
has been applied to the collected data. It was concluded from the data that the adults
perceived games as a means of spending spare time, entertainment, learning and passing
time activities. Moreover, participants thought that cultural and religious factors played
a role on the selection of game partners , especially gender based choices and male
participants allocated more time to games than their female counterparts. The males
preferred outdoor child games during their childhood times while the females generally
preferred indoor activities.

Keywords: Child Games, Game, Early Childhood, Traditional Child Games, Adults
Perception of Game.

Giris

Insan hayatinin 6nemli bir ugrast olan oyunun; sekli, 6zellikleri ve materyalleri farkli
cag ve kiilttirlerde degisim gosterse de cocuklar icin evrensel bir 6zellik tasidig: bilin-
mektedir (Ersan, 2006). Insanlik tarihi kadar eski olan oyun, ¢cocugun oldugu her yerde
varhigini stirdtirmtistiir. Cocukluk donemi neredeyse oyunla ge¢mektedir. Ciinkii cocugun
sagliklt bir gelisim gosterebilmesi icin oyun; beslenme ve nefes almak kadar 6nemli bir
ihtiyactir (D6nmez, 1992). Oyun sadece gelisimsel olarak degil egitsel acidan da en etkin
doyum kaynagidir (Aral, Giirsoy ve Koksal, 2001; Kandir, 2000; Sel, 2000).

Hayatimizin her alaninda yer alan oyun; ¢ocugun duygu, diisiince ve hayallerini ifa-
de ettigi (Yal¢inkaya, 1996), yeteneklerini gelistiren, ¢cocuk i¢in mutluluk kaynag: olan
(Kandir, 2000), cocugu eglendirerek (Kanad, 1948) hayata hazirlayan (Bayko¢ Donmez,
1988), yaraticilig1 uyandiran (Yoriikoglu, 1987) ve sosyal yasamin bir yansimasi olan
aktiviteler biitiinii (Aral, Giirsoy ve Koksal, 2001; Tezel Sahin, 2003) olarak tanimlan-
maktadir.

Oyun ¢ocugun bir biitiin olarak gelisimine katki saglayan, ¢ocugu sadece psiko-motor
yontiyle degil sosyal biligsel ve duygusal yonlerine de katki saglayan bir isleve sahiptir.
Bdylece oyun; cocugun bedenini kontrol etmeyi 6grenmesine (Jones, 2001), kendini tani-
masina ve ¢cevresi hakkinda bilgi toplayarak kendini bagkalarindan ayiran temel 6zellikle-
ri fark edip kendi 6z kimligini kazanmasina (Cay, 20006), iletisim becerilerini gelistirerek
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(Ertugrul, 2000) kendisini ifade edebilmesine (Kandir ve Sahin, 2011), paylasmayi, is
birligi yapmay1, yardimlagmay1 ve problem ¢6zme becerisini gelistirmesine olanak sagla-
yan dogal bir 6grenme ortamidir (Gazezoglu, 2007; Sahin, 2006).

Oyunun, kurallar1 olan bir etkinlik haline gelmesiyle ¢ocuk, toplumsal disiplinin stir-
diirtilebilmesi icin gerekli olan kurallari da tanimis olur. Oyun kurallart ¢ignendiginde
oyun nasil bozuluyorsa (And, 2007) toplumsal kurallar ¢ignendiginde bir karmasa yasa-
nacagini 6grenir. Cocuk oyun yoluyla icinde yasadigi sosyal yapinin kurallarini fark eder
ve ¢ocuk ile yetigkin-toplum-kiiltiir iligki dongiisti saglanir. Oyun ve kiiltlir arasindaki
bu siki iligkiye dikkat ¢ceken aragtirmacilar, oyunun cocugun iginde yasadigi toplumsal
yapiy1 tanimasinda ve bu toplumsal yapinin 6zelliklerini fark etmesinde énemli bir etken
oldugunu (Cengiz, 1998; Demir, 2007) vurgulamaktadir.

Cocuklarin oynadigi oyunlar yetigkinlerin inan¢ ve tutumlarindan etkilenmektedir
(Borstein, 2007). Bundan dolay1 yetigkinlerin oyuna yiikledikleri anlam ¢ocuklarin oyun-
lar1 i¢in 6nem tagimaktadir (Kurt, 2015). Oyun her ne kadar evrensel bir 6zellige sahip
olsa da sosyal kiiltiirel baglamda sekillenmektedir. Cocuk yetistirmede inanglar, degerler
ve uygulamalarin bir sonucu olarak kiiltiirler arasinda oyunun nasil farklilagtig1 insanlar
tarafindan g6z ardi edilmistir. Yetigkinlerin ¢ocukluklarinda oynadiklari oyunlari, yasa-
diklar toplumdaki kiiltiirel degisimlerin olusturdugu anlam ve degerler sistemiyle bag-
lantili incelemek gerekmektedir (Gaskins, Haight ve Lancy, 2007; Goncii ve Gaskins,
2007). Bu sebeple yetigkinin oyunlara bakigini ortaya koyacak bir calismanin gerekliligi
o6nem arz etmektedir. Bu calisma bu cerceveden yaklagilarak yetigkinlerin kendi cocuk-
luklarinda oyunu nasil algiladiklarini saptamak i¢in yapilmaisgtir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada, yetiskinlerin ¢ocuk oyunlarina, kendi ¢ocukluklarindan nasil baktik-
lar1 ve oyunu nasil anlamlandirdiklarini saptamak amaclanmistir. Bu amag dogrultusunda
asagida verilen sorulara yanit aranacaktir;

1. Yetigkinler, kendi ¢cocukluklarinda oyunu nasil tanimlamaktadir?
2. Yetigkinler, kendi ¢ocukluklarinda hangi oyunlart oynanmaktaydi?

3. Yetigkinler, kendi ¢ocukluklarinda oynadiklari oyunlarda oyun arkadagi seciminde
neye dikkat etmekteydi?

4. Yetigkinlerin cocukluklarinda oynadiklari oyunlar giiniimiizde oynanmakta midir?

5. Yetigkinlerin kendi ¢ocukluklarinda oynanan oyunlarin giinlimiizde oynanmama
sebepleri nelerdir?

6. Yetigkinlerin bugiin oynanan oyunlar ile ilgili diistinceleri nasildir?
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Yontem
Arastirmanin Modeli

Yetigkinlerin oyuna yonelik diistincelerini saptamak i¢in yapilan bu arastirmada; nitel
arastirma yontemlerinden fenomenolojik yaklagim (olgubilimi) deseni kullanilmistir. Bu
yontemin arastirmada tercih edilmesinin nedeni, yetigkinlerin oyuna yonelik bakis agila-
rin1 gorebilmeye ve bu bakis agisinit olusturan sosyal yapiy1 ve siiregleri ortaya koymaya
olanak vermesidir (Creswell, 2014; Merriam, 2015; Patton, 2014).

Veri Toplama Araci

Aragtirmanin verileri, gorisme teknigi kullanilarak toplanmistir. Yetigkinlerin kendi
cocukluklarinda oyunu nasil tanimladiklar1 ve giinlimiiz oyunlarina kars1 bakis acilarim
incelemek amaciyla yiiz yiize bireysel goriismeler yapilmistir. Gorlismelerde katilimci-
lara yapilandirilmis sorular yoneltilmistir. Gortisme sorulart aragtirmaci tarafindan ha-
zirlanmig olup alaninda uzmanlar tarafindan gortis alinip goriisme sorularina son sekli
verilmigtir.

Cahsma Grubu

Caligma grubu se¢iminde amagli 6rneklem yontemi kullanilmistir. Amach 6rneklem,
bir olgu hakkinda derinlemesine arastirma yapabilmek amaciyla ¢aligmanin amacina veri
acisindan uygun katilimcilarin secilmesidir (Patton, 2008). Calisma grubunu, Siirt ili kent
ve kirsal bolgede dogmus ve yine burada yagamig 60 yas tistii 10°u kadin 10°u erkek ol-
mak tizere toplam 20 gontillii olusturmaktadir.
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Tablo 1: Katilimcilarla lgili Demografik Bilgiler
(E-Erllizlt:/l;g Ic(la dmn) Yags1 Nereli Meslegi Torun Sayisi
El 60 Merkez Serbest Meslek 1
E2 65 Merkez Esnaf 17
E3 63 Merkez Ogretmen 1
E4 67 Merkez Balikei 4
E5 64 Merkez Ogretmen 11
E6 88 Eruh Emekli Muhtar 78
E7 68 Eruh Emekli Memur 12
E8 70 Eruh Emekli Memur 12
E9 63 Merkez Serbest Meslek 15
E10 62 Kurtalan Serbest Meslek 17
K1 74 Merkez Ev Hanimi 16
K2 63 Merkez Ev Hanimi 11
K3 68 Merkez Ev Hanimi 15
K4 64 Merkez Ev Hanim1 7
K5 68 Merkez Ev Hanimi 20
K6 68 Eruh Ev Hanimi 22
K7 65 Baykan Ev Hanimi 16
K8 78 Pervari Ev Hanimi 24
K9 68 Kurtalan Ev Hanimi 8
K10 61 Pervari Ev Hanimi 3

Veri Toplama Siireci

Gortigmeler, katilimcilarin ana dillerinde konusabilen refakatci esliginde kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda gerceklesmistir. Her gortisme ortalama 30 dakika
stirmtistiir. Gortismelerde ses kayit cihazi kullanilmistir. Ses kaydi i¢in katilimcilardan
izin alinmustir.

Verilerin Analizi

Gortismelerden elde edilen ses kayitlart 6ncelikle yazili metinlere doniistiirtilmiigtir.
Ardindan bu ses kayitlart ile yazili metinler katilimcilarin anadilini bilen kisilere din-
letilip ¢evirilerin dogrulugu teyit edilmistir. Daha sonra icerik analizi yontemiyle elde
edilen yazili veriler degerlendirilerek katilimcr goriislerinin kavramsal olarak ne anlam
ifade ettigi belirlenmis ve kavramlara gore kod listesi olusturulmustur. Kod listesine bagh
olarak arastirmaci tarafindan kategoriler belirlenerek temalara ulagilmistir. Icerik analizi,
toplanan nitel verilerin birbirleriyle iliskilerini ve anlamlarini ortaya koymak amaciyla
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yapilan derinlemesine veri analizidir (Patton, 2014). Ayrica katilimeilarin ifadelerinden
dogrudan alintilar yapilarak aragtirmanin inandiriciligr yiikseltilmeye ¢aligilmigtir.

Aragtirmanin giivenirligini tespit etmek amaciyla Miles ve Huberman’m (2016)
onermis oldugu giivenirlik formiilii [Giivenirlik = Gortis Birligi / (Gortis Birligi + Goriis
Ayriligi)] kullanilmigtir. Elde edilen degerin 0.70°in itizerinde olmast kodlayicilar ara-
sinda uyum oldugunu gostermektedir. Arastirmacilar tarafindan olusturulan kategoriler,
alaninda uzman bir doktor 6gretim tiyesi ve iki 6gretim gorevlisi tarafindan incelenmistir.
Inceleme sonucunda “gériis birligi” ve “gériis ayrihigr” olan kategoriler belirlenmistir.
Yapilan hesaplamalar sonucu, katilimcilarin goriislerinden yola ¢ikarak her bir temada
olusturulan kategoriler icin ortaya cikan giivenirlik katsayilar1 hesaplanarak agagidaki
sonuglara ulagilmistir:

Oyunun anlami1 adli temadaki kategorilerin genel ortalamasi 0.95, Cocukluk dénemi
oyunlar1 adli temadaki kategorilerin genel ortalamasi 0.82, Oyun arkadasi secim kriterleri
adli temadaki kategorilerin genel ortalamast 0.92, Eski oyunlarin tercih edilmeme sebebi
adli temadaki kategorilerin genel ortalamasi 0.97, Giintimiiz oyunlarina iligkin alg1 adli
temadaki kategorilerin genel ortalamas1 0.98 ¢ikmustir. Elde edilen degerler 0.70’in tize-
rinde oldugundan kodlayicilar arasinda uyum oldugunu géstermektedir.

Bulgular

Bu boliimde arastirma sorulari kapsaminda katilimcilarla yapilan gortismelerde ulagi-
lan bulgulara yer verilmistir.

Katilimcilardan elde edilen veriler analiz edilerek her bir aragtirma sorusu icin ayri bir
tema olusturulmugtur. Tablo 2°de ilgili tema, kategori ve kodlar goriilmektedir.

Tablo 2: Tema Tablosu

TEMALAR KATEGORILER KODLAR KATILIMCILAR
Eglence araci, E1-2-3-5-6-10,
K5-6-10
< Heyecan kaynagi, E2
Eglence, Rahatlama, E9, K4
Kafa dagitma, E9
1-Oyunun Mutlu olmzllmn Ci/oll(;l E2, K1-5-9
anlami . . Bos zamanlar1 doldurma E4-10
%;mzrllugeglrmenm aracl, K2-7-8-9-10
yout, Kendini ifade edig bi¢imi K2
Ogrenme aract, Eglenceli 6grenmenin yolu K7
Temel ihtiyag Ekmek su gibi E7

Is-ugras Zorunlu is, is ugrag E8, K3
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Ip atlama, K1-2-4-5-7-8-9
Bestas, E3-6-8, K1-2-8-10
Kugat/Pit, E1-3-6-9
Misket, E1-3-10
Yedi Kule, E2-3-10
Celik Comak, E4-10, K7
Bir arag Levliye, El1-3
yardimiyla Duvar Oyunu, El-3
oynanan oyunlar Yakan top, E3
Gubbat, El1-3
Kevre Kevete, E6
Topag, K3
Boncuk, K1
Kilovilo, K2
Guke K6
Saklambac, E1-6-8-10,
K4-5-10
Uzun atlama, E3
Aragsiz oynanan Korebe, E10, K2
oyunlar Ebe Oyunu, K1-9
Evcilik, K3-4-5-8-9
Hizli Kogma, E6-8
2. Cf)cuklluk Cizgi Oyunu E3
donemi Kucat/Pit, E1-3-6-9
oyunlar Misket, E1-3-10
Duvar Oyunu, El-3
Celik Comak, E4-10, K7
Levliye, El-3
Yedi Kule, E2-3-10
Acik alan oyunlart ~ Yakan top, E3
Hizli Kosma, E6-8
Kevre Kevete, E6
Uzun atlama, E3
Kilovilo, K2
Boncuk, K1
Guke K6
Kapali alan CB}E%SS& E?:g-& K1-2-8-10
oyunlar Eveilik, K3-4-5-8-9
Saklambac, E1-6-8-10,
K4-5-10
gleekmaagﬂ‘;;‘%a ip atlama, K1-2-4-5-7-8-9
pall Ebe Oyunu, K1-9
oynanabilen Topag, K3
oyunlar Cizgi Oyunu, E3
Korebe, E10, K2
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Arkadag ayirimeiligi E5
. yapmazdik
Secim yok Koyde zaten az ¢ocuk ES8
vardi herkesle oynardik
Yagitlarla oynar E6, K9
Yasa dayali secim  Bliytik ya da kiictik K6

cocuklarla oynamazdim

Rekabete dayali Hizli olan arkadaslarla E10
3-Ovun oyunlarda oynar,
a.rkaﬁa ) kazanabilecek es Kazanacak arkadas E4
segim§ secimi secerdim
kriterleri Uyum saglayan herkesle E7
Uyumlu arkadag oynardim,
secimi Uyum saglayan kizlarla K1-2-8-9
oynardim (kadin katilimct)
Aile izin vermezdi, E1-2-3, K7
Babalar kizlarini digart E3
Cinsiyete dayali salmazdi,
secim Karsi cinsle oynamak ayip  E9, K4-5
sayilirdi,
Haram, E3, K7
Sosyal ortam kisitlandi, E2, K6
Fiziksel anlamda E3
.. glicstizlestiler,
Teknoloji Tembellik, K1
4- Eski Koreldiler, K5
oyunlarin Bireysellestiler E5
tercih -6-8-
edilmeme  Oyun alant darhigt/ Oynayacak alan yok, E22-61(§ 10,
sebebi kasithihg Betonda kaybolduk, E9
Giivenlik kaygisi Giivensiz ortam, E7, K3-4-8-10
.. . Yeni imkanlar, Yeni E1-4, K9
Olumlu degisim
oyunlar.
Anlamsiz, K8
Dogalliktan uzak, Asosyal, E9
Olumsuz ale1 Bireysellestirici, E2-5, K4-6
5- Giiniimiiz & Bencillestirici, Kiskanghiga E5-7, K5-7
oyunlaria iten K7
iliskin alg1 E10, K9
Her tiirlii imkana sahip, K3-9
Olumlu alg1 Bagkasiyla oynamak K9

zorunda degil,
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Oyunun Anlami Temasina iliskin Bulgular

“Yetigkinler, kendi ¢ocukluklarinda oyunu nasil tanimlamaktadir?” arastirma soru-
suna yonelik elde edilen bulgular incelendiginde katilimeilarin oyunu; zaman gecirmek,
eglenmek, 6grenmek ve ig-ugras olarak tanimladiklart gériilmektedir.

Oyunu eglence, mutluluk araci olarak tanimlayan katilimcilarin goriisleri soyledir.
Kadin katilimceilardan (K1-74) Cok mutlu olurdum. Az oyun vardi, imkanlarumiz dahi-
linde oyunlar iiretmis mutlu olurduk. Oyunda kendimi bulur ve oyun oynarken kendimi
unuturdum.’ derken, baska bir kadin katilimc1 (K4-64) Oyun oynamak ev islerinden kag-
mamn eglenceli bir yoluydu. Oyunla kendimi dinlendirirdim.’ diye tanimlamistir. Erkek
katilimcilardan (E2-65) Oyun bana mutlulugu, huzuru, eglenceyi ve heyecant ifade eder-
di. Oyun oynarken zamanin nasil gectigini bilemezdik.’ derken bagka bir katilime1 ‘(E9-
63) Oyun benim igin rahatlama, kafa dagitma unsuruydu.’ seklinde tanimlamigtir.

Oyunu zaman gegirme faaliyeti olarak tanimlayan katilimcilarin gortisleri soyledir.
Kadm katilimcilardan (KS8-78) Oyun benim igin bos zamanlarimi degerlendirmede en
onemli ugrasundi.” diye tanimlarken diger kadin katilimer (K2-63) Oyun bos zamanlari-
mi dolduracagum eglenceli bir ugrasti. Kendimi ifade edis bicimimdi.’ Seklinde tanimla-
mugtir. Erkek katilimcilardan ‘(E4-67) Oyun zaman gecirme aracidir.” diye tanimlamig-
tir.

Oyunu temel ihtiyaglardan biri olarak tamimlayan ‘(E7-68) Oyun cocuklugumda ek-
mek su kadar onemliydi. Benim i¢in temel ihtiyaglaruimdan biriydi sanki.” diyerek oyunun
kendisi i¢in vazgegilmez bir yonii oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica oyunun egitici yo-
niine dikkat ¢ceken ‘(K7-65) Arkadaslarimizla hep birlikte zaman gecirdigimiz, eglendigi-
miz, ogrendigimiz aktiviteler.’ olarak oyunu tanimlamaktadir.

Oyun, bazi katilimcilar tarafindan birkag farkli yoniine vurgu yapilarak tanimlanmis-
tir. Bu katilimcilara gére oyun; zaman gecirme, eglenme, is-ugras olarak gortilmektedir
bu katilimcilardan bazilart oyunla ilgili sunlart soylemektedir:

(E6-88) Oyun benim igin eglenceli zaman gecirmek demekti.
(E8-70) Cocuklugumuzda oyun bizim icin bir isti. Biz islerimizi oyuna cevirirdik.
(K3-68) Oyun benim icin yapilmasi gereken bir is gibiydi.

Cocukluk Déneminde Oynanan Oyunlar Temasina Iliskin Bulgular

“Yetigkinler, kendi cocukluklarinda hangi oyunlar1 oynanmaktaydi?” aragtirma soru-
suna yonelik elde edilen veriler incelendiginde ulagilan bulgular Tablo 3’de verilmistir.
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Tablo 3: Cinsiyetlerine Gore Katilimcilarin Cocukluklarinda Oynadiklart Oyunlar.

Erkek Katilimcilar Kadin Katilimcilar

Oyun Ad1 Katihmeailar f Oyun Ad1 Katihmecilar f
Saklambag E1-6-8-10 4 . K1-2-4-5-
Kugat/Pit E1-3-6-9 4 Ip atlama 7-8-9 ’
Misket E1-3-10 3 Evcilik K3-4-5-8-9 5
Bestas E3-6-8 3 Bestag K1-2-8-10 4
Yedi Kule E2-3-10 3 Saklambag K4-5-10 3
Levliye El-3 2 Ebe Oyunu K1-9 2
Duvar Oyunu El-3 2 Celik Comak K7 1
Celik Comak E4-10 2 Boncuk K1 1
Hizli Kogma E6-8 2 Korebe K2 1
Gubbat El-3 2 Topag K3 1
Yakan top E3 1 Kilovilo K2 1
Uzun Atlama E3 1 Guke K6 1
Korebe E10 1
Kevre Kevete E6 1
Cizgi Oyunu E3 1
Toplam 32  Toplam 26

Tablo 3 incelendiginde erkek katilimcilarin en stk oynadigi oyunlar saklambag (f:4),
kug/pit (f:4); kadin katilimcilarin en sik oynadigi oyunlar ise ip atlama (f:7), bestas (f:4),
evcilik (f:4) seklinde siralanmaktadir. Katilimeilarin oynadiklari oyunlarin bazilar cin-
siyet rolleri agisindan sadece erkek oyunu (Kucat/Pit, Yedi kule, levliye, duvar oyunu,
dokilok, hizli kogsma, yakan top, kubbat, sakol il mizebe, kevre kevete, ¢izgi oyunu) veya
sadece kiz oyunu (1p atlama, evcilik, ebe oyunu, boncuk, mizhar, kilovilo, guke) iken bazi
oyunlarin ise hem erkek hem de kizlar tarafindan oynanan oyunlar (Saklambag, bestas,
celik-comak) oldugu goriilmektedir.

Yukaridaki tabloda erkek katilimcilari oynadigi oyunlarin sayisinin (f:32) kadin kati-
Iimcilarin oynadigi oyun sayisindan (f:26) daha fazla oldugu goriilmektedir.

Katilimcilarin oynadiklart oyun tiirleri incelendiginde; katilimcilar, “bir ara¢ yar-
dimiyla oynanan oyunlar” (f:14) (Ip atlama, Bestas, Kucat/Pit, Misket, Yedi Kule, Ce-
lik-Comak, Levliye, Duvar Oyunu, Yakan top, Gubbat, Kevre Kevete, Topag, Boncuk,
Kilovilo, Guke), “aracsiz oynanan oyunlar” (f:8) (Saklambag, K&rebe, Ebe Oyunu, Ev-
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cilik, Hizli Kogma, Cizgi Oyunu), “a¢ik alan oyunlar1” (f:13) (Kucat/Pit, Misket, Duvar
Oyunu, Celik Comak, Levliye, Yedi Kule, Yakan top, Hizli Kogsma, Kevre Kevete, Uzun
Atlama, Kilovilo, Boncuk, Guke ), “kapal1 alan oyunlar1” (f:2) (Bestas, Gubbat, Evcilik),
“hem kapali hem de acik alan oyunlar1” (f:6) (Saklambag (Vesartok-Gannoviya), Ip at-
lama, Ebe Oyunu, Mizhar (Topac), Cizgi Oyunu, Kérebe,) ve grup oyunlar: oynadiklari
goriilmektedir. Ayrica bulgulardan katilimcilarin bireysel oyun oynamadiklari goriilmek-
tedir. Katilimcilarin oynadiklari oyunlarin cogunlukla a¢ik alan oyunlart olmas: cocukluk
doneminde oyunlarin sosyallestirici yontiniin bir gostergesi gibi durmaktadir.

Bazi kadin katilimcilarin oynadigr oyunlara iligkin ifadeleri asagida verilmistir:

(K2-63) Kilo velo: 2 grup olusturulur arka arkaya 5 tas dikilir. Cocuklar belli bir
mesafeden tag atarak dikilen taslar: devirmeye calisir.

(K9-68) Ip atlamayr ¢cok severdim. Ciinkii oyunu ¢ok iyi oynardim. Kendi ipim oldugu
icin diger cocuklar benimle oynamak zorunda kalirdi. Kendimi ¢ok mutlu hissederdim

Erkek katilimcilarin oynadigi oyunlarla ile ilgili verdikleri ifadeler agagida verilmis-
tir:

(E3-63) Duvara para ¢arpardik. Diger cocuk da duvara parasini carparak ilk atilan
madeni paraya bir karis ya da daha az mesafede parasini durdurabilirse ilk atilan parayt
kazamirdi. Mesafe ol¢mek icin farkliliklara yol acmasin diye herkes tarafindan kabul edi-
len bir cubuk belirlenirdi. Boylece standart bir ol¢ii birimi olusturulurdu.

(E5-64) En sevdigim oyun beglacog isimli tas oyunudur. Bu oyunda sectigimiz taslar
uist tiste dizer, dizdikten sonra taglari topla devirmeye calisirdik. Kim daha fazla tas yika-
bilirse oyunun kazanani olurdu.

Oyun Arkadagsi Secim Kriterleri Temasina lliskin Bulgular

“Yetigkinler, kendi ¢ocukluklarinda oynadiklari oyunlarda oyun arkadags: se¢ciminde
neye dikkat etmekteydi?” aragtirma sorusuna yonelik elde edilen bulgular incelendiginde
katilimeilarin oyun arkadagi segiminde birbirlerinden farkli cevaplar verdiklerini goriil-
mektedir.

Katilimeilarin oyun arkadasi se¢iminde dikkat ettikleri hususlara bakildiginda, bazi
katilimcilarda cinsiyet temelli arkadas secimlerinin yapildigt goriilmektedir. Cinsiyet te-
melli arkadag se¢imini etkileyen etkenler arasinda kiiltiirel degerler ve inang faktorii bariz
bir sekilde goriilmektedir. Buna gore katilimcilarin bazilar: farkli cinsle oyun oynamay1
ay1p veya haram gérmektedir. Bu durum dini 6gelerin oyun iizerinde bir etkisi oldugunu
gostermektedir.

(E1-60) Biz erkek arkadaslarimizla oyun oynardik. Ailelerimiz kizlarla oynamamiza
izin vermezdi.

(E9-63) Oyun arkadaslarum genelde koydeki erkek arkadaglarimd:. Kizlarla oyun oy-
nanmazdi hatta kizlarla konusmak bile ayip sayilird:.
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(K3-68) Kiz kardeslerim, kiz kuzenlerim. Erkeklerle oynamama babam izin vermez-
di.

(K10-61) Komsu kizlartyla oynardik. Erkek cocuklarla oynamamiza izin verilmezdi.
Ciinkii haram oldugunu soylerlerdi.

Arkadas se¢ciminde cinsiyetin yaninda baska bir etkenden s6z eden katilimcilara gore
gore, ayn1 cinsiyete mensup olmak oyun arkadaglig1 icin yetmemektedir. Bununla beraber
oyun arkadaglarinin uyumlu ve sevecen olmasi gerektigine vurgu yapildig: goriilmekte-
dir.

(K8-78) Kiz arkadaslarimla oynardim. Onemli olan uyumlu olmalartyd.

(Muhsine-74) Iyi huylu, uyumlu kizlarla oynardim. Erkeklerle oynamazdik. Ciinkii
glinah sayurd.

Oyun arkadag! secimini etkileyen bir bagka etken, ozellikle rekabete dayali grup
oyunlarinda katilimcilarin birkagt oyunu kazandirabilecek oyun arkadagi segimine yo-
nelmiglerdir.

(E4-67) Oyunlarda kazanabilecek es secimine dikkat ederdim.

(E10-62) Komsu cocuklariyla oynardik. Genelde hizli olan arkadagslart aym takuma
alwrdik.

Oyun arkadasi se¢imini etkileyen bir bagka unsur da yas faktorii olarak goze carpmak-
tadir. Katilimcilardan birka¢i oyun oynamayi akran etkinligi olarak tanimlamakta bundan
dolay1 farkli yag grubundaki ¢cocuklarla oynamadiklarini belirtmiglerdir.

(E6-88) Ayni yaslarda kiz ve erkeklerle oynardik.

(K6-68) Kendi akranlarimizla oynardik. Bizden biiyiik ya da kiiciik ¢cocuklarla asla
oynamazdik.

Bazi katilimcilar oyun arkadagsi se¢iminde herhangi bir kriter belirmemis, herkesle
oyun oynadiklarini sylemislerdir.

(E8-70) Oyun arkadasi secimini ¢cok yapmazdik. Koyde fazla kigi olmadigi icin her-
kesle oynardik.

(E7-68) Oyun kurallarina uyum saglayan arkadaglarin hepsiyle oynardik.

Giiniimiizde Oynanan Eski Oyunlar Alt Problemine iliskin Bulgular

“Yetigkinlerin cocukluklarinda oynadiklar1 oyunlar ile simdi ¢ocuklarmn oynadigi
oyunlarda benzerlik/farklilik var m1?” arastirma sorusuna yonelik elde edilen bulgular
incelendiginde iki farkli sonug¢ goriilmektedir. Buna gore bazi katilimcilarin giintimiiz
cocuklarinin eski oyunlar bildiklerini ve oynadiklarint belirtirken diger katilimcilar ise
kendi ¢ocukluk oyunlarinin oynanmadigini ifade etmislerdir.

(E3-63) Hayir oynanan oyun yok. Daha once oynadigimiz oyunlar degisime ugraya-
rak oynantyor.
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(K5-68) Devir degisti artik eski oyunlar oynanmiyor. Artik ¢ocuklar tabletle, bilgisa-
yarla, telefonla oynuyorlar. Bizim zamanimizda bisiklet falan da yoktu. Simdiki ¢ocuk-
larda hep bu oyuncaklar var. Ondan dolayt bizim zamammizda oynadigimiz oyunlart
oynamuyorlar.

Eski oyunlarin oynandigini belirten katilimeilarin, gliniimiizde oynandigini ifade et-
tikleri oyunlar asagidaki tabloda gortilmektedir.

Tablo 4: Katilimcilarin Kendi Cocukluklarindan Giiniimiizde de Oynanan Oyunlar

Oyun Ad1 Katilimcilar f
Saklambag¢ E2-8, K1-2-6-8 6
Bestas ES8, K1-2-5-8 5
Korebe K2-6-8 3
ip Atlama K2-7 2
Futbol E2-10 2
Ebe Oyunu K1 1
Misket E6 1
Yedi Kule E7 1

Tablo 4 incelendiginde katilimcilar, kendi ¢ocukluklarinda oynadiklart oyunlardan
saklambag (f:6), bestas (f:5), korebe (f:3), ip atlama (f:2), futbol (f:2), ebe oyunu (f:1),
misket (f:1) ve yedi kule (f:1) gibi oyunlarin giiniimtizde de oynandigini belirttikleri go-
riilmektedir.

Eski Oyunlarm Tercih Edilmeme Sebebi Temasina iliskin Bulgular

“Yetigkinlerin kendi cocukluklarinda oynanan oyunlarin giinlimiizde oynanmama
sebepleri nelerdir?” aragtirma sorusuna yonelik elde edilen bulgular incelendiginde ti¢
kategori olustugu goriilmektedir. Bunlar teknolojik gelismeler, oyun alanlarinin sinirh-
liklar1 ve gtivenlik endigesidir. Katilimcilardan elde edilen bulgulara gore eski oyunlarin
oynanmamasina sebep olarak teknolojik gelismeleri gerekce gostermekteler. Buna gore
teknoloji adeta eski oyunlarin yok olmasina sebep olmaktadir. Katilimcilarin verdigi ce-
vaplar agagida gortilmektedir.

(K7-65) Simdiki ¢cocuklar; bilgisayar, tablet ve telefonlarla oynamay: tercih ediyor.
Bizim zamammizda oyun demek paylasmak demek, paylasmak eglenmek, ogrenmekti.
Simdiki ¢cocuklar tek basina oyun oynadiklarini santyor. Zaman degisti. Devir internet
devri.
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(E3-63) Televizyon ve tabletlerin ¢ikmasi oyun anlayisimi degistirdi. Torunumla eski
Siirt oyunlarimi oynamak istedik, oyunlarin sagma oldugunu soyleyerek oyun oynamadi.
Ayrica ¢izgi oyunu oynamak istedik o giiciiniin bu oyunu oynamaya yetmedigini belirterek
oyun oynamadi. Tabletle oynamaktan daha fazla zevk altyor.

Eski oyunlarin oynanamama sebeplerinden biri de oyun alani yetersizligidir. Miistakil
yapilardan apartman yasantisina evrilen cevre bununla beraber oyun alanlarnin daral-
masina sebep olmaktadir. Bunun sonucunda da ag¢ik alan oyunlarinin daha az oynandig
goriilmektedir.

(E6-88) Eskilerde ¢cocukluk mahalle ve koy yerlerinde oldugu icin tiim cocuklar za-
mamnini sokakta ve oyunla gecirirdi. Simdilerde bu imkanlarin kisitli olmasindan dolayt
oynanamamakta.

(E9-63) Gecmiste oynanan oyunlar bag-bahce oyunlariydi. Cocuklar tas, toprak,
comlek, ¢camurla oynarlardi. Imkanlar kisith oldugu icin kendi imkanlarimizi kendimiz
yaratirdik. Ama simdilerde bahgenin yerini betonlar aldigi icin cocuklar oynayacak bir
sey bulamiyorlar. Teknolojik oyunlar: daha ¢cok oynuyorlar.

Bazi1 katilimcilar, eski oyunlarin giiniimiizde oynanmama sebebi olarak giivenlik en-
disesini gerekge gostermektedirler. Buna gore agik alan oyunlarinin oynanmamasinin se-
bebi ¢ocuklar i¢in giivenli bir oyun ortaminin olmamasidir. Bu durum ¢ocuklari i¢ mekan
oyunlarina yoneltmektedir. Katilimeilarin verdigi cevaplardan bazilart agagida goriilmek-
tedir.

(K2-63) Bu zamanin ¢ocuklar: zamanlarinin biiyiik bir cogunlugu bilgisayar basinda
gecirdikleri icin sosyal alandan uzaklar. Yani demem o ki sokak ve bahge oyunlar: simdi-
lerde evlerde oynantyor. Bunun en biiyiik nedeni giivenlik olsa gerek.

(E7-68) Eskiden apartman tipi yasam tarzt mevcut degildi. Oyun alanlarimiz genigti.
Simdi ise kimse cocugunu bakkala bile yollamaktan cekinir oldu. Bundan otiirii eskiden
oynadiginuz acik alan oyunlar: simdilerde oynanmaz oldu.

Giiniimiiz Oyunlarina Iliskin Alg1 Temasna iliskin Bulgular

“Yetigkinlerin bugiin oynanan oyunlar ile ilgili algilart nasildir?” aragtirma sorusuna
yonelik elde edilen bulgular incelendiginde katilimcilarin, glinlimiiz ¢ocuklarmin oyun
algilar1 hakkinda birbirlerinden farkli oldugu goriilmektedir. Buna gére bazi katilimceilarin
glinlimiiz ¢ocuklarinin oyun algilariyla ilgili olumlu goriis belirtirken diger katilimcilarin
ise bu konuda olumsuz gorts belirttigi gortilmektedir. Glintimiiz ¢ocuklariin oynadigi
oyunlarin anlamsizligina vurgu yapan katilimcilarin gortisleri asagida goriilmektedir.

(E4-67) Oyun simdiki cocuklar icin ¢cok anlamli degil diye diisiiniiyorum.

(E1-60) Simdiki cocuklarin oyunlart sacma olarak tammlarim. Bizim donemimizdeki
oyunlar gibi dogal gelismis oyunlar degil.
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Oyunlarin sosyallesme araci olarak goren bazi katilimcilarin, giintimiiz cocuk oyunla-
rinda bu islevin yitirildigine vurgu yaptiklar1 gortilmektedir. Giiniimiiz oyunlarinin birey-
sel olduguna dikkat ¢eken katilimcilar, grup oyunlarinda bile rekabet ortaminin ¢ocuklari
kiskanglik gibi olumsuz duygulanima stirtikledigini vurguladiklart gortilmektedir. Gii-
niimiiz oyunlarinin 6zellikle teknolojinin gelismesiyle cocuklari bencillestirdigini, kis-
kanchga ittigini, asosyal bir varliga doniistiirdiigiinii vurgulayan katilimcilarin bazilarinin
gortisleri asagida goriilmektedir.

(K7-65) Oyun oynadiklarini diigiinmiiyorum. Onlarin oyun anlayislart: degisti. Oyun-
lari oyun olmaktan ¢ikti. Oyunlari zaman oldiirme, iletisimsizlik iizerine kurulu.

(E5-64) Bugiinkii cocuklarimizin oyun anlayisina baktigim zaman tamamen sosyallik-
ten uzak, tamamen kendi icine kapanik, cevreden uzak kalan bir anlayis goriiyorum. Bi-
zim donemimizde oyun onemli eglence aracinmizdi, cocuklarinizin tiim eglence araclari,
telefonlar, bilgisayarlar tabletler olmus durumda.

(K1-74) Eski oyunlar daha dogal oyunlardi. Simdiki cocuklarin kiskanglik ve birbir-
lerinden iistiin olma cabast artti. Teknolojinin gelismesiyle arkadaslik iligkileri azaldr.

Giinlimiiz oyunlarma olumlu acidan yaklasan bazi katilimcilar, oyunlarm anlami ve
cocuk tizerindeki etkisi goz ardi ederek, oyunlarin ulasilabilirligine odaklandiklart g6-
riilmektedir. Giinlimiiz ¢ocuklarinin oyunlarinda kendilerine gére daha sansli olduklarin
belirten katilimcilarin gortsleri asagida gortilmektedir.

(K9-68) Simdiki cocuklar ¢ok sansh. Istedikleri her oyunu oynayabiliyorlar. Oyuncak-
lart oldugu icin arkadaslarryla oynamak zorunda degiller.

(K3-68) Simdiki cocuklar daha sanslilar. Her oyunu oynayabiliyorlar

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu ¢alismada yetigkinlerin kendi ¢ocukluklarinda oyun hakkindaki gériisleri incelen-
mistir. Bu boliimde calismanin alt problemleri olan, yetigkinlerin oyunu nasil tanimladik-
lar1, hangi oyunlari oynadiklari, oyun arkadasi seciminde nelere dikkat ettiklerine yonelik
gortsleri tartigilacaktir.

Calismanin sonucunda, yetigkinlerin oyunu zaman gecirmek, eglenmek, 6grenmek
ve ig-ugras olarak tanimladiklar1 gortilmektedir. Sze Wong’un (2012) Cin, ABD ve Hong
Kong’da ailelerle oyunun anlami ve oyuna y6nelik tutumlarinin inceledigi aragtirmasinda
ailelerin oyunu isteyerek yapilan eglenme ve haz saglayan ayrica 6grenme ve oyalanma
icin kullanilan aktiviteler olarak tanimlamalari arastirmamizla paralellik gostermektedir.
Ayrica, Sham’in (2009) Hong Kong’da yine ailelerle yaptig1 bir calismada anne-babalar,
oyunu ¢ocuk icin keyif verici bir aktivite olarak tanimladiklar1 sonucuna vartmistir (Akt.
Kurt, 2015, s.35). Farver, Kim ve Lee’nin (1995) Amerikali ailelerle yaptig1 bir aras-
tirmada da yine aileler oyunu eglence, can sikintisin1 giderme ve 6grenme araci olarak
tamimlamustir. Ulkemizde Erbay ve D. Saltali (2012) tarafindan yapilan bir arastirmaya
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gore; anneler oyunu eglence ve mutluluk araci, bos zamanlarint gecirme ve 6grenme
aract olarak tanimladiklar1 goériilmektedir. Yine tlilkemizde Polat (2013) tarafindan ya-
pilan bagka bir arastirmada yetiskinler oyunu eglence, zaman gecirme, rahatlama, dogal
ihtiya¢ ve hayata hazirlik aktiviteleri olarak tanimlamaktadirlar. Tugrul, Aslan, Ertiirk
ve Altinkaynak’in (2014) okuloncesi 6gretmenleri ile yaptig1 bir aragtirmaya gore Ggret-
menler oyunu tanimlarken; oyunun eglendirici ve egitici yoniinii vurgulayarak tanimla-
diklar1 sonucuna varilmistir. Bu durumdan yola ¢ikarak oyunun Diinya’nin her yerinde
bir eglenme, haz alma ve 6grenmenin bir yolu olarak kullanildig1 sonucuna varilabilir.
Diinyanin farkli bolgelerinde farkli zamanlarda yagsamis olmalarina ragmen yetiskinlerin
oyun hakkindaki goriiglerinin birbirine olduk¢a yakin olmasi oyunun i¢giidiisel bir yonii
oldugunu diigtindiirmektedir.

Yetigkinlerin kendi ¢ocukluklarinda hangi oyunlar1 oynadiklarina bakildiginda; erkek
katilimcilarin en sik oynadigt oyunlar saklambag, kug/pit; kadin katilimcilarin en sik oy-
nadig1 oyunlar ise ip atlama, bestas, evcilik, seklinde siralandig1 goriilmektedir. Polat’in
(2013) yetiskinlerin cocukluk doneminde oynadiklart oyunlari saptamak amaciyla Adiya-
man, Kahramanmarag, Sanlhurfa, Malatya ve Gaziantep’te yaptig1 aragtirmada yetigkinler
kendi ¢ocukluklarinda en sik oynadig1 oyunlar; saklambag, kdrebe, yakan top, ip atlama
ve evcilik gibi oyunlar oldugu sonucuna varilmistir. Bu durum ge¢miste tilkemizde farkli
bolgelerde bile ayn1 oyunlarin oynandigini géstermektedir. Ayrica aragtirmamizda; erkek
katilimeilarin oynadigi oyunlarin sayisinin kadin katilimeilarin oynadigi oyun sayisindan
daha fazla oldugu sonucuna varilmistir. Bu durum erkek katilimcilarin, kadin katilimcila-
ra nazaran oyun oynamaya daha fazla zaman ayirdiklart seklinde yorumlanabilir.

Oyun arkadagi seciminde siklikla cinsiyet temelli arkadas seciminde bulunduklari-
n1 diger kriterlerin ise hemcinslerini simiflamak i¢in kullandiklar1 sonucuna varilmstir.
Katilimeilarin cinsiyet temelli arkadas secimleri tizerinde kiiltiirel ve dini inan¢ faktort
bariz bir sekilde gortilmektedir. Ayrica diger kriterler g6z 6ntinde bulunduruldugunda
katilimcilar oyun arkadaglarinin uyumlu, sevecen olmasiyla beraber kendileriyle yasit
olmas1 gerektigini vurgulamistir. Ozellikle rekabete dayali oyunlarda katilimcilarin oyun
kazanabilecek es seciminde bulunmalar1 basar1 duygusunu tatmak ve 6zgiiven olustur-
mak istemelerinden kaynaklandigi sGylenebilir. Bilindigi gibi 6-12 yas ¢ocukluk donemi
Erikson’un psikososyal gelisim kuramina gore basariya karst asagilik duygusunun gelis-
tigi yas donemidir. Bu donem ¢ocuklar: bagart duygusunu tatmak isterler. Basarma calis-
kanlik duygusunu gelistirirken bunun sonucunda da ¢ocugun kendine ve yeteneklerine
kars1 olumlu tutum gelistirmesini saglar (Senemoglu, 2011). Kurt’un (2015) farkl: kiilttir-
lerde ebeveyn ve ¢ocuklarin oyun algisina yonelik yaptig1 bir arastirmada; ebeveynlerin
bir kisminin ¢ocuklarinin oyun arkadagi secimine miidahale edip ¢ocuklarinin saldirgan
davranigta bulunan arkadaglar1 ya da karg1 cinste arkadaglartyla oynamalarina izin verme-
dikleri gortilmektedir. Bu durum aragtirmamizin bulgusuyla paralellik gostermektedir.

Yetigkinler cocukluklarinda oynadiklar1 bazi oyunlarin giiniimiiz ¢ocuklar1 tarafindan
da oynandigin1 belirtmektedir. Bu oyunlar saklambag, bestas, misket, korebe, yedi kule
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gibi oyunlardir. Aksoy’un (2014) ¢ocuk oyunlari tizerine yaptigi bir aragtirmaya gore;
cocuklarin saklambac, dokuz tas, korebe gibi oyunlart oynadigi gériilmektedir. Bu durum
calismamizda elde ettigimiz sonugla ortlismektedir. Onur, Celen ve Artar (2001) tarafin-
dan yapilan bir arastirmada, ¢ocuk oyunlarinda kullanilan materyallerin dogal olandan
fabrikasyon olanla degistigini, cocuklarin oynadigi oyun sayisinin diistiigiinii ve oyun-
larin bireylestigini; bunun sonucu olarak geleneksel oyunlarin zamanla ortadan kalktigi
sonucuna varilmistir. Bu durum ¢alismamizda elde edilen sonuglar1 dogrular niteliktedir.

Yetigkinlerin kendi cocukluklarinda oynadiklar1 oyunlarin giinlimiizde oynanmama-
sina sebep olarak gosterdikleri gerekceler; teknolojik gelismeler, oyun alanlarinin sinirli-
liklar1 ve giivenlik endisesinden olugmaktadir. Cocuklar i¢in glivenli bir oyun ortaminin
olmamasi ¢ocuklart i¢c mekan oyunlara yoneltmektedir. Eski oyunlarin oynanamama
sebeplerinden biri de oyun alan1 yetersizligidir. Miistakil yapilardan apartman yasantisina
evrilen ¢evre, oyun alanlarmin daralmasina sebep olmaktadir. Bunun sonucunda da agik
alan oyunlarinin daha az oynandigi sonucuna varilabilir. Ge¢mis yillarda Tiirkiye’ nin ¢e-
sitli bolgelerinde oynanan cocuk oyunlarinin biiyiik bir kisminin ac¢ik alan oyunu oldugu
fakat glintimiizde hizli kentlegmenin bir sonucu olarak yerlesim diizenin degismesi, trafik
sorunu ve bahcgeli ev sayisinin azalmasi, oyun alanlarinin daralmasina sebep olmustur.
Ayrica siklagan yerlesim yerlerine ters orantili olarak insanlarin birbirlerine giiven duy-
mamasi da ailelerin cocuklarin disarida oynamalarina izin vermemelerine sebep olmustur
(Bagal, 2007). Eski oyunlarin oynanmama sebeplerinden birini de teknolojik gelismeler
olusturmaktadir. Teknoloji adeta eski oyunlarin yok olmasina sebep olmaktadir. Teknolo-
jik degisimler giiniimiizde oyunlarin hem niteligini hem de igeriginin degismesine sebep
olmaktadir (Yavuzer, 2003).

Oyunlarin sosyallesme araci olarak goren bazi katilimeilar, giintimiiz cocuk oyunla-
rinda bu iglevin yitirildigini bunun sonucunda da oyunlarin ¢cocuklar: bireysellestirdigine
vurgu yapmistir. Oynanan grup oyunlarinda bile rekabet ortaminin ¢ocuklari, kiskanglik
gibi olumsuz duygulanima siirtikledigini vurguladiklar1 gériilmektedir. Gilinlimiiz oyunla-
rinin 6zellikle teknolojinin gelismesiyle cocuklar: bencillestirdigini, kiskangliga ittigini,
asosyal bir varliga dontistiirdiigli sonucuna varilmistir. Yavuzer (2003) bilgisayar oyunla-
rinin, ekran bagimliligimin ¢ocuklarin sosyallesecekleri sokak oyunlarinin azalmasina ve
sunun sonucunda da oyunlarin yozlastigi, grup oyunlarinin azaldigini ve bireysel oyun-
larin arttigim belirtmektedir. Bu durum cocuklarin sosyal gelisimlerini olumsuz etkile-
mektedir.

Oneriler

¢ Aile egitimi kapsaminda anne-babalara eski oyunlar ile ilgili seminerler diizenle-
nebilir.

e Belediyelerce eski oyunlarin oynanabilecegi 6zel oyun alanlari olusturulabilir.
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Arastirma Onerileri

* Ulkemizin farkli bolgelerinden degisik yas araliklarindaki kisilerin oynadiklari
oyunlar karsilastirilabilir.

e Eski ve yeni oyunlarin sosyal ve egitici yonleri arastirilabilir.
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