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Bu ¢alismada sosyal medya platformlarinin giindelik
yasamimizin her alaninda var olmasindan hareketle
YouTube’da paylasilan tasarim dersi igeriklerinin,
bilgisayar destekli grafik tasarim derslerine etkisi
“Designus” kanali o6rnegi (zerinde incelenmistir.
Arastirma nitel bir yontem olan gézlem ve réportaja
dayali olarak kurgulanmistir.  Arastirmanin ilk
bollimlerinde yeni medya, sosyal medya ve YouTube
ile ilgili tanimlamalar yapilmistir. Ardindan genel
olarak grafik tasarimi ve bilgisayar destekli grafik
tasarim dersi icinde gosterilen program ve mifredat

konularinda  bilgiler  verilmistir.  Bu  veriler
dogrultusunda  YouTube tasarim  kanallarinin,
bilgisayar destekli grafik tasarim dersi veren
akademisyenler Uzerindeki etkileri incelenmistir.
Bulgulara goére YouTube tasarim kanallarinda

gosterilen grafik tasarim programlari, bu programlarin
egitimini veren akademisyenler tarafindan da zaman
zaman takip edilmektedir. Tasarim programlarinda
her yil yapilan glincellemelerin takibinin zor olmasi ve
yeni trendlerin yakalanabilmesi agisindan bu
kanallarin olumlu etkisi oldugu distinilmektedir.
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Abstract

In this study, the effect of the design contents
created on YouTube on the computer-aided graphic
design course, based on the existence of new media
in every aspect of our daily life, was tried to be
examined on the "Designus" channel example. The
research method was designed based on observation
and interview, which is a qualitative method. In the
first parts of the research, definitions were made
about new media and YouTube. Then, information
was given on graphic design and the program and
curriculum of the computer-aided graphic design
course related to this course. In line with these data,
the effects of YouTube design channels on
academicians who teach computer-aided graphic
design were examined. According to the findings,
graphic design programs shown on YouTube design
channels are sometimes followed by the
academicians who teach these programs. These
channels are thought to have a positive effect
regarding the difficulty of following the updates
made every year in design programs and catching
new trends.
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Giris

Kisisel bilgisayar kullaniminin artmasi ve internet kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte
bireyler icin yeni mecralar ortaya ¢ikmistir. Tlrkiye’de internet Gizerine ilk calisma deneysel bir
baglanti yapilarak 12 Nisan 1993’de 64 Kbps kiralanmis bir hat ile ODTU’de gergeklestirilmistir
(Saka, 2019:11). internette yayinlanan ilk web siteleri ise ODTU ve Bilkent Universitesinin web
sayfalari olmustur (Url-1). internette web teknolojisinin ilk dénemleri web 1,0 olarak
adlandiriimaktadir. Bu dénem igerisinde kullanicilar tek yonli olarak bilgisayarlarla iletisim
kurabilme imkanina sahiptir. Kullanicilar genellikle baglanti yapmak istedikleri sayfalara
ulasabilmekte, sunulan bilgileri almakta ve ardindan internet sayfasindan ayrilmaktadir. Web
siteleri gorsel ve yazilimsal nedenlerden dolayi ¢ok dinamik bir yapiya sahip degillerdir. Bundan
dolayr web siteleri igerisinde karsilikli iletisim kurulamamakta ve bilgi alsverisi
yapilamamaktadir. Siteye katkida bulunma ya da icerik Gretme konularinda kullanicilarin bir
yetkisi yoktur.

Web 2.0 teknolojisinin ortaya ¢ikisini bir bakima da bu eksiklikler olusturmustur. Bu teknoloji,
kullanicilari bir araya getiren bilindik gorsel tasarim standartlarina yeni bir boyut kazandiran
ve tamamen kullanici odakli bir konsept olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Mestgi, 2009:590). 2004
yili itibariyle hayatimiza giren web 2.0 teknolojisi kavramini ilk olarak Tim O’Rilly kullanmis ve
internet teknolojisini kullanicilarin aktif olarak kullanabilecegi bir yapi dogrultusunda
gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir. internet diinyasi icin bir cag kapatip yeni bir cag acan
web 2.0 teknolojisi, kullanicilari tek yonli iletisimden ¢ift yonli iletisime gegirmistir. Bu sayede
kullanicilar, izleyici durumundan ¢ikip katilimci ve igerik Ureticisi konumuna gelebilmislerdir.

Bilginin paylasimi karsilikli, anlik ve genis kitlelerin katihmlariyla birlikte gergeklesmektedir.
Web ortaminda tek tarafli iletisimden gift tarafli iletisime gegisin gerceklesmesiyle birlikte yeni
medya diizeni olusmaya baslamistir. Geleneksel medyadan farkli olarak yeni medya icerisinde
bulunan iletisim platformlari tamamen dijital bir yapida sunulmaktadir. Yeni medyanin
geleneksel medyadan temel olarak farkhlik gosteren en 6nemli 6zelligi kullanicilarin
birbirleriyle etkilesim icinde bulunabilmeleri ve multimedya bir ortama sahip olabilmeleridir
(Binark, 2007:22). Dijital ortamlar araciligiyla Uretilen tiim igeriklerin yeni medya sahasi iginde
bulundugunu sdyleyebiliriz. Ornek olarak sosyal paylasim siteleri (uygulamalari), web siteleri,
online oyunlar ve YouTube videolarinin timi yeni medya icerigi olarak kabul edilmektedir.

Yeni medya icinde konumlandirilmis en énemli sosyal aglar; YouTube, Facebook, Twitter,
Instagram, Linkedin, WhatsApp ve Blog sayfalar olarak karsimiza cikmaktadir. Sosyal aglar;
kullanicilarin yikledikleri resim, video ve iceriklerle milyonlarca internet kullanicisina
ulasabilmektedir. Bu 6zellikleri sayesinde ¢ok kisa bir siirede bliyliimusler ve etkilesim sayilarini
arttirmiglardir. Bilgisayar ve akilli cep telefonu araciligiyla bu uygulamalarin kullaniminin hizh
ve basit olmasi kullanicilarin bu aglara olan ilgisinin artmasinin saglamistir.

Yeni medya, hemen hemen her alanda her konuyla alakal bilgi ve icerigin bulundugu bilyuk
bir derya olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Bu durumun neticesi olarak ne bir sanal ortamdan ne
de ayri bir gerceklikten bahsedebiliriz. Bu mecra toplumun “gercek” mekanlarindan biridir.



(Ugur, 2013:10) Bu mekanlarin en 6énemlilerinden birisi olan YouTube’a yiiklenen videolar
milyonlarca kisi tarafindan izlenmektedir. YouTube, kullanicilarina hem video izleme hem de
kendi videolarini yayinlama olanagl saglayan sosyal bir ag olarak tanimlanabilir. Genel
manasliyla video odakh sosyal paylasim sitesi olarak da adlandirilabilir. Yasamin her alani ile
ilgili icerikler bu ortamda paylasilabilir.

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim sanatidir. Tasarimci, genel olarak bir sorunu ¢éziimlemeye
yonelik yollar Gretmek ve verilmek istenen mesaji en sade dille en carpici sekilde hedef
kitlesine iletmekten sorumludur. Anlatilmak istenen konunun goérsel dile dénistirilmesi
surecinde gorsel tasarim ilkelerine bagl kalinmasi Gzerinde durulmasi gereken 6nemli bir
konudur. Bundan dolayi grafik tasarimci, bu mecranin hem gorsel diline hem de yapisal
ozelliklerine hakim olabilecek bir diizeyde olmalidir (Kaptan ve Sayin, 2020:809-810). Yeni ve
sosyal medya iceriklerinin kullanicilar arasinda karsilikli etkilesim saglamasi nedeniyle dinamik
bir gorsel Gisluba sahip olmasi gerekmektedir.

Tasarimcinin, olusturdugu fikirleri bilgisayar ortamina kusursuz bir sekilde aktarabilmesi icin
tasarim programlarina hakim olmasi gerekir. Akademik ortamda multimedya programlar,
grafik tasarim 6grencilerine belli bir mifredat dogrultusunda 6gretilmektedir. Grafik tasarim
programlari, YouTube’da her gecen gilin sayisi artan, tasarim icerikli kanallarda cesitli video ve
iceriklerle gosterilmektedir. Her programin kendi icinde onlarca 6zelliginin olmasi ve farkli
kabiliyete sahip olmalari YouTube ’‘da videolarin gesitliliginin artmasina da sebep olmustur.
Her 6zelligin ayri ayri videolarda anlatilmasi konunun daha net bir sekilde anlasiimasini da
saglayabilmektedir. Burada énemli olan karsimiza ¢ikan “YouTuber”in bu konuda dogru ve
gercek bilgi birikimine sahip olup olmadigidir. Burada herhangi bir kontrol mekanizmasi
olmadigi icin kullanicilarin izledikleri videolarda dogru bilgiye ulasip ulasamama konularinda
kendilerine ait bir filtreleme sistemi olusturmaktadir.

Bu calismada yeni ve sosyal medyanin glindelik yasamimizin her alanina giderek ve artan
yogunlukta dahil olmasindan hareketle YouTube ’da paylasilan tasarim temali iceriklerin,
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim dersine etkisi “Designus” kanali Ornegi Uzerinde
incelenecektir. Akademik ortamda verilen grafik tasarim egitiminin yeni medya diizeni icinde
gosterilen YouTube egitim videolari ile desteklendigi disinlilmektedir. Arastirma yontemi
olarak nitel yaklasim Uzerinden bir ¢alisma uygun gorilmiustir. Nitel arastirma, insanin kendi
kabiliyetini anlamasi, sinirlarini ve derinliklerini ortaya ¢ikarmak igin gelistirdigi bir sistemdir
(Baltaci, 2019:370).

Calismanin 6rneklemini, grafik tasarim bélimiinde Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim dersi
veren 10 akademisyen olusturmaktadir. Akademisyenler Bandirma Onyedi Eylil Universitesi
ve istanbul Aydin Universitesi biinyesinde calismaktadirlar. Bu iki Giniversitenin secilmesindeki
sebep hem bir vakif Universitesi hem de devlet Universitesinin calisma sahasi olarak
kullanilmak istenmesidir. Bir diger sebepse, 6rneklem olarak secilen Universitelerin birinin
istanbul’da digerinin Anadolu’da olmasidir. Farkli bolgelerde calisan akademisyenlerin konuya
yaklasimi, icerigi zenginlestirme agisindan da 6nem tasimaktadir.



Gahsmanin hipotezleri ise;

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim Dersi veren akademisyenlerin YouTube tasarim
kanallarindaki videolardan olumlu olarak etkilendigi dustiniilmektedir.

YouTube tasarim videolarini izleyerek bu programlari kullanabilen insanlarin oldugu
bilinmektedir.

Profesyonel olarak grafik tasarim ile ilgilenmeyen insanlar, bu videolar izleyerek temel
diizeyde bilgiye sahip olabilmektedirler.

Arastirmanin kapsami, YouTube tasarim iceriklerinin bilgisayar destekli grafik tasarim dersi
veren akademisyenler lizerindeki etkileri olarak kurgulanmistir. Réportaj ve gozleme dayali
yapilan arastirmanin sinirliliklari ders veren akademisyenler ve onlara yoneltilen 10 soru
Uzerinden olusturulmustur.

Yeni Medya

Yeni medya terimi bircok farkli sekilde kullaniimaktadir. Yeni medya iletisim ve
uygulamalarina, teknolojiye ve kullanildigi sosyal baglama odaklanir. Yeni medyanin bu (g
yonu: is birligi, dijitallestirme, telekomiinikasyon gibi diger daha spesifik teknolojiler ve
uygulamalarla birlikte dijital ortamlarda karsimiza g¢ikmaktadir. Manovich, yeni medyayi
dagitim ve sergileme icin dijital bilgisayar teknolojisi kullanan kultiirel nesneler olarak
tanimlamistir (Manovich, 2002:3). Teknolojik gelismelerle birlikte yeni medya taniminin
surekli olarak degismesi, yeni medya kavramini tanimlamaylr daha da karmasik hale
getirmektedir.

Yeni medya, dijital olarak sunulan gazete makaleleri ve bloglardan, miizik ve podcastlere kadar
her tiirlli icerigi kapsamaktadir. Bir web sitesinden veya e-postadan cep telefonlarina ve akis
uygulamalarina kadar, internet ile ilgili her tirli iletisim bigimi yeni medya olarak kabul
edilebilir. Yeni medya; yazma ve sozli iletisimden kodlamaya, grafik tasarima ve daha fazlasina
kadar cesitli becerilerden yararlanan onlarca is roliini kapsayan genis bir sektor olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Yeni medya c¢agl olarak anilan 2000'li yillarin en 6nemli 6zelligi
teknolojik gelismelere yon veriyor olmasidir. Diinyada etkisi ve 6lcegi bliyik olan sirketlerin
glic kazanmasinin ardinda bu cagin oldugunu goérmekteyiz (Baudrillard, 2004). Teknoloji
gelistikge ve kullanicilar bu durumu benimsedikge bireyin hayatina giren seylerin hizla eskidigi,
yerine yenilerinin geldigi gorilmektedir. Bu hizlh degisime 6rnek olarak; bir zamanlar
kullandigimiz DVD ve CD’lerin film ve mizik dinleme olanagl olarak yerini alan Netflix ve
Spotify gibi yeni medya araglari 6rnek verilebilir.

Bir fenomeni ifade etmenin en iyi yolu ne olmadigini anlatmaktan ge¢cmektedir. Yeni medya
ve bunlarla iliskili teknolojileri geleneksel medya ile karsilastirmak da bir tanimlama seklidir.
Geleneksel medya; gazete, dergi, radyo, televizyon gibi tek yonli iletisim sistemleri barindiran
mecralardir. Yeni medya ise Web 2.0 ile birlikte ortaya c¢cikmis ve teknolojik gelismelerin
getirmis oldugu firsatlarla iletisimi iki yonli hale getirmistir. Bu mecra metinsel ve gorsel
icerikleri bir araya getirmis ve yeni bir kullanici kitlesi gelistirmis medya araclarina verilen genel



bir isim olarak agiklanmaktadir (Cardoso, 2006:25). Bu sayede pasif konumda ve sadece alici
olarak yer bulabilen birey, lireten ve Urettigi iceriklerle birlikte veren proaktif bir kimlik olarak
karsimiza ¢itkmaktadir. Yeni medya kisiler ve kitleler arasiiletisimi son derece hizlandirmis, yeni
bir diinya dizeni olusturmustur.

Bir Sosyal Medya Mecrasi Olarak Youtube

YouTube, cevrimici videolari izlemeyi kolaylastiran Ulicretsiz bir video paylasim sitesidir.
Kullanicilarina aralarinda etkilesim kurabilmeleri; bilgi paylasimi, icerik Giretimi 6zelligi sunan
Ustelik blyik ve kuguk olgekli kullanicilarina reklam verme olanagi saglayan Google’a ait bir
sirkettir (Jones, 2008). En genel tanimiyla video barindirma, video yikleme ve ylklenmis
videolara erisim olanagi saglayan bir sosyal medya mecrasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sosyal medya uygulamalari arasinda Youtube, “video” merkezli bir sosyal ag olarak
tanimlanmaktadir. Marka isminde bulunan “Tube” sozcliigl ile kendisini televizyon ile
iliskilendiren Youtube bir video deposu olarak distntlse de, kullanicilarin etkilesimleri ile
zenginlestirilmis ve bircok farkh ortama olanak saglayan bir sosyal ag haline gelmistir (Comu,
2012:73). Kategorilere ayrilmis konu basliklarina sahip olmakla birlikte Youtube’da, icerik
olusturulmasi hususunda herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir. Merkezi Amerika Birlesik
Devletleri’'ndeki Kaliforniya kentinde bulunan Youtube, 2005 yilinda 3 Paypal calisani (Chad
Hurley, Steve Chen ve Jawed Karim) tarafindan kurulmus ve ardindan 2006’da Google
tarafindan 1.65 milyar dolara satin alinmistir.  Youtube’da paylasilan ilk video ise
kurucularindan olan Jawed Karim’in San Diego Hayvanat Bahgesi'nde ¢ekmis oldugu video
olarak kayitlara gegmistir.

YouTube video formati olarak Flash Video Formati kullanmaktadir. Web sitesinde izlenen
videolar Flash Video olarak izlenebilmekte bilgisayara bir video bicimi olarak *.flv formatinda
dosya olarak indirilebilmektedir. Sisteme ylklenen videolar Youtube tarafindan 320x240
pixel’e kiglltilmektedir. 2008 yilinin Mart ay! itibariyle 480x360 ¢ozlinirligliinde ylksek
kalitede video izleme 06zelligi eklenmistir. GUnlimuizde 720p, 1080p ve 4K secenekleri
bulunmaktadir. AVI, MPEG ve Quicktime gibi video formatlari en fazla 1GB olacak sekilde
yuklenebilmektedir Burada toplanan videolar, cevrimici olarak kullanicilar tarafindan etkilesim
icine girmektedir. Bircok sosyal medya platformlarinda kolaylikla Youtube video linkleri
paylasilabilmektedir. “Sponsorlu video 6zelligi” ile 2009 yilinda isletmeler agisindan 6nem arz
eden bir gelisme olmustur ve bu 6zelligin devreye girmesi Youtube’a radyo ve televizyon
yayininda mikemmellik icin kurulmus yillik uluslararasi olarak dizenlenen “The Peadbody

Oduili “nii kazandirmis ve Youtube icin yiikselis trendi baslamistir (Url 2).

Youtube 6zellikle isletme ve Youtuberlarin videolarini, ilgi duyabilecek nitelikte kullanicilara
onerme hedefindedir. Bu baglamda devamli egitim videolari izleyen birisine, o alanda egitim
veren kurslarin reklamlari veya videolari ¢ikmaktadir. Youtube’a reklam veren sirketler
izlendikleri reklam sayisi ve siiresi kadar 6deme yapmaktadirlar. Reklam verenler sitede hangi
kategorilerde  reklamlarinin  goriilmesini istiyorlarsa ona gore konumlandirma
yapabilmektedirler.



GUnumuzde blytk bir kullanici kitlesine sahip olan Youtube, kendi dil ve jargonunu
olusturmustur. Youtube Uzerine yapilan tiim calismalar gibi bizim ¢alismamiz icin de 6nem arz
eden bazi kavramlari tanimlayacak olursak;

Youtuber: Youtube icin icerek Ureten kisilere verilen isimdir.

izlenme: Hazirlanan videolarin kag kez oynatildigi bilgisidir.

Begeni: Yiklenen igeriklerin kag kisi tarafindan begenildigini gosteren veridir.
Aboneler: Youtube icinde olusturulan kanallari takibe alan kisilerdir.

Influencer: Sosyal etkiye sahip olduklari kanallari aracihigiyla herhangi bir Griin hakkindaki
deneyimlerini aktaran kisiler olarak tanimlanabilir.

Vlogger (Video Logger): iceriklerini video ortaminda liretip paylasan kisilere denir.
Kanalima hos geldiniz: Kanal icerik Ureticilerinin heniiz video basindaki selamlama seklidir.

Challange: ingilizce’de meydan okuma anlamina gelmektedir. Youtube’da daha cok etkilesim
alabilmek adina yapilan yarismalardir.

Let’s Play: Youtube icerik (reticilerinin oynadiklari oyunlarin videosunu kanallarindan
paylasmalaridir.

Dislike (Dis atmak): Uretilen icerigin izleyici tarafindan olumsuz degerlendirilmesi anlamina
gelmektedir.

Clickbate (Tik tuzagi): izleyicide merak uyandirmasi icin 6zellikle videolara verilen isimdir.
Video kapak gorselleri de bu kategorinin icinde yer almaktadir.

Trend’e girmek: En ¢ok izlenen videolarin listesine girmektir.
Can’a tikla: Kanala yiiklenen videodan haberdar olmak isteyenler i¢in bir bildirim ikonudur.

Oynatma listesi: izleyicilerin ya da kanal sahibinin birden fazla videoyu bir araya getirip daha
sonra izlemesini saglayan bir listedir.

2019 yilinda Branding Tirkiye'nin yapmis oldugu Youtube istatistiklerine gore; 1,9 Milyar kisi
her ay siteyi ziyaret etmektedir. Siteyi kullanan gilinliik aktif kullanici sayisi 30 milyon civarinda,
glnlik izlenen video rakamlari ise yaklasik 5 milyardir. Akilli cep telefonu kullanici sayisinin
artmasi ile birlikte mobil kullanim orani %70 olmakla birlikte siirekli artan bir ivme halindedir.
insanlar her giin en az 40 dakika Youtube’da vakit gecirmekte ve 18 yas civarindaki
kullanicilarin %70’i yeni bir seyler 6grenmek icin siteyi ziyaret etmektedir. 2019 yili icinde en
¢ok takipciye sahip YouTuber bu siteden yaklasik 180 milyon dolar kazanmistir. En popdiler
kategoriler ise “Nasil yapilir, mlzik ve eglence” icerikleri saglayan konulardir (Url-3). Bu veriler
her gecen giin dogal olarak bir degisim gostermekle birlikte, Youtube geleneksel medyanin
ciddi bir alternatifi olma konumunu pekistirmektedir. Oyle ki pek c¢ok televizyon kanali
Youtube Uzerinden de canh yayinlarini sirdiirmektedir.



Youtube’un Egitim-Ogretim faaliyetlerine Katkisi

Farkli konularda milyonlarca video icerigini biinyesinde barindiran Youtube, bircok acidan tim
kullanicilarinin  ihtiyaglarini  gorebilecek altyapiya sahip bulunmaktadir. Bu videolar
kullanicilarin erisimine agik bir sekilde yas, cinsiyet ve meslek ayrimi yapmaksizin olusturulan
kanallar araciligi ile aktarilmaktadir. Bu ortamda genellikle kullanicilar mesleki alanlarina gore
hatta sahip olduklari hobilerine gére arama yaparak istedikleri videolara ulasabilmektedir.
Kullanicilarin bir kismi video arama, miuzik dinleme ya da giinlik yasam icinde karsilastigi
problemleri deneyimleyen video igerikleriyle ¢6ziim arayisi igerisine girerken diger bir kissmda
bu ortamda daha ¢ok mesleki alanlarina yonelik egitim videolariyla zaman gegirebilmektedir.
Bu egitimlerin arasinda yabanci dil egitiminden baslayarak bircok alanlarda egitim alabilir,
konferanslar izleyebilir ya da sectigi bir konuda uzmanhgini pekistirebilecek bilgi dolu igeriklere
erisebilmektedir.

Youtube istatistiklerine gére en cok izlenen video tiirleri; “Nasil Yapilir?”, “Kendin Yap”,
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“Réportaj”,” Soru ve Cevap”, “Egitim Videolar)”, “Uriin inceleme”, “Sosyal Deney” ve Kutu
acilim videolari olarak siralanmistir (Url-4). Bu siralamaya gore egitim videolarinin, Youtube’un
kullanimi g6z 6ntinde bulunduruldugunda énemli bir paya sahip oldugunu gostermektedir.
GUnumuz teknolojik arag ve gereglerin kullaniminin yayginlasmasi teknik konularda gerekli
bilgilerin verilmemesi kullanicilarin bu ortamlarda ihtiyaglarinin giderilmesi noktasinda bir
arayls icerisine gotlirmektedir. Bununla birlikte videolarin farkh konulardaki uzmanlar
tarafindan hazirlanip yayinlanmasi ile bu ortamdaki kanallar takibe alinarak diizenli bir egitim

alabilme durumu gergeklesmektedir.

2019 yili mart ayi itibariyle kiiresel capta etkili olan Covid-19 salgini egitim 0Ogretim
faaliyetlerini de etkileyerek uzatan egitim sistemini giindeme getirmis ve bu sistemin salgin
dénemi boyunca kullaniimasini saglamistir. Bu durumla birlikte egitim, internet lGzerinden
araci programlar kullanilarak gerceklestiriimektedir. Uzaktan egitim 6zellikle uygulamali bazi
derslerde yetersiz kalabilmektedir. Bu tarz durumlarda konunun uzmanlarinca hazirlanan
video iceriklerine Youtube Uizerinden erisilerek konu hakkinda bilgi sahibi olunmaktadir.
Youtube ortaminda hem izleyicinin hem yayincinin egitim 6gretim agisindan daha genis
cevrelere ulasabilmesi saglanmaktadir.

And Michael, akademisyenlerin hazirladiklari egitim icerikli videolari iki farkli agindan
degerlendirmis; ilk olarak akademik hazirlanan makalelerin ¢ok sinirli sayida kisiye ulasirken
ayni makalenin Youtube ortaminda daha fazla kisiye ulastigini ifade etmektedir. Bu durum
akademisyenlerin egitim ve arastirma icerikli videolarini farkli cevrelere ulastirabilme firsati
sunmaktadir. Diger bir acidan bakildiginda ise bir disinceyi yaziya dokebilmek cok uzun
zaman araliklari gerektirebilirken, gorsel bir sekilde olusturup ifade etmek ise daha farkl
dislince yapilari gerektirmektedir. Bu bakis agilari akademisyenlere farkl bicimlerde diislinme
ve ifade etme vyetisi kazandirmaktadir (Young, 2008, s. 19). Diger taraftan isin 6grenme
tarafinda olan kullanicilar icin yiizlerce konu havuzundan yararlanabilme imkani ile videolar
tekrar izlenebilmekte ve yerine gbre duraksatilabilmektedir. Bu durum so6zli anlatim ile
yakalanamayan ya da diger bir tabirle anlasilamayan bir konunun YouTube ortamindaki egitim



videolarinda diledigi kadar tekrar izleyebilme 6zelligi sayesinde pekistirme imkani
bulabilmektedir. Ozellikle teknik bir konuda adim adim yapilarak 6grenilmesi gereken
uygulamalar igin biyuk bir kolaylk saglamaktadir.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim

Grafik tasarimin tarihi baslangici 1920’lerde terminolojiye girmis, tanimi tam olarak algilanana
kadar bir disiplin olarak gortlmus Ustelik bu alanda profesyonel tasarimcilarin yetismesi de
uzun bir zaman almistir. Gergek manada grafik tasarim kavraminin kabul gérmesi Il. Dlnya
Savasl sonrasl toparlanma ile beraber saglanmistir. Bundan dolayidir ki tasarim ile yazi
kompozisyonunu birlikte olusturan ilk uygulayicilarin matbaacilar tarafindan gerceklesmesi ve
yakin tarih acgisindan ilk grafik tasarimcilarin baski endustrisinde ¢alisan insanlar oldugu
soylenmektedir (Durmaz, 2016:3).

Grafik tasarim, ifadeleri yalin ve sade bir dille ile ortaya koyan iletisim bicimi olarak
tanimlanabilir. Hayatin birgok safhasinda karsilastigimiz tasarim; fikir Gretmek ya da bir fikrin
Uzerindeki olumsuz davranislari tersine ¢evirmek, giindelik yasantiyl daha pratik bir duruma
getirmek Uzere sadelestirmek, ¢esitli yonlendirmeler ile hayati kolaylastirmak ve alisverislerde
ne tir alim-satim yapilmasi gerektigi hususuna kadar bircok konuda o6nemli katkilari
bulunmaktadir. 1. Diinya Savasi siresince ve sonrasinda Ozellikle Avrupa ve Amerika’da
insanlar igcin reklam yapma, askerler igin kamuflaj tasarimi ve bilgilendirme amaciyla
kullanilmistir (Twemlow, 2008). Sanayilesme ve modern yasama gegiste ise asil ¢ikis noktasi
olarak gozlenmektedir.

Resim sanatinin farkli bir yon dogrultusunda ilerlemesi grafik sanatinin kendi icinde bir Gslup
olusturmasini saglamis; afis, katalog posterler gibi Griinleri én plana ¢ikarmistir. ilk grafik
tasarimlarda gravir baskilarinin gortlmesi bu islerin grafik tasarimcilar tarafindan degil
ressamlar tarafindan yapildiginin géstergesi olarak kabul edilmektedir. Calismalarda genellikle
resimler 6n planda vyazilar ise arka planda kalmaktadir. Baski tekniklerinin ilerlemesi,
tipografinin kullaniminin artmasi, fotograf sanatinin gelismesiyle birlikte grafik tasarimi
belirgin bir sekilde kendi ilkelerini olusturmustur.

Birinci Dliinya Savasi sonrasi sanat akimlarina tepki olarak yeni fikirler Gretilmeye baslanmistir.
Sanat egitimini timiyle etkisi altina almayi basaran Bauhaus, endistrilesme ile birlikte
meydana gelen sanatsal ¢alismalarin teknik ve lGretimini yeniden planlama noktasinda 1919
yilinda Almanya’da kurulmustur (Bulat, Bulat ve Aydin, 2014:105). Okulun kurulmasindaki
sebep; sanatclyl icinde bulundugu toplum ile birlikte sosyal konular (izerinde bilgi sahibi
olmasini saglamak ayni zamanda da toplumun sorunlarini dile getirmesini ve bunlara ¢éziim
Uretmesini saglatmaktir (Erkmen, 2009:18). Grafik sanati gecmisten glinimiize kadar bir¢cok
sanat akimindan etkilenmis ve birbirinden farkl Uslup ve tekniklerle karsimiza c¢ikmistir.
Yasadigl donemin sanatini ve toplumun kiltirel yapisini tasarimcilar, genellikle Urettikleri
yapitlarda gostermislerdir (Becer, 2011:83).

Grafik tasarimdaki siire¢ Uretkenlik ve 6zgin disince ile gerceklesmektedir. Calismalar
genellikle sade, yalin ve etkileyici olmalidir. Grafik eserin etkileyici bir icerige sahip olabilmesi



icin, konusu ile butinlik icinde ve olabildigince karmasik bir yapindan uzak olmasi
gerekmektedir. Grafik tasarim gorsel algilar sonucu ortaya cikan bir kavramdir. iletisim ise
insanlar arasinda edinilen bilgilerin etkilesimi sonucu ortaya ¢ikmistir. Ornegin yolda yiiriirken
uyari isaretlerini algiladigimizda etrafimiz ile iletisime geg¢mekteyiz. Dolayisiyla tipografik
isaretler, resim ve fotograflari grafik iletisim araci olarak kabul edebilmekteyiz. Bu sebeple
olusturulacak her tasarim, iletisimin etkisini olumlu yonde artiracak sekilde olusturulmalidir
(Tunggan, 2012:148).

GUnumuzde teknolojinin gelismesiyle birlikte artan bilgisayar ve bilgisayar sistemlerine
ulasmak kolaylasmistir. Buna karsin bilgisayar destegiyle grafik tasarim Gretmek farkli bir
disiinsel cabanin sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Eger 6zglinliik ve Gretkenlik yoksa bilgisayar
ile Uretilen tasarimlar, hazir gériintilerin yan yana getirilmesiyle olusturulan ve herhangi bir
etki gliciine sahip olmayan tasarimlar olarak gortlmektedir. Bilgisayar destekli tasarimlar,
birgok farkh yazim ortaminda ortaya ¢ikarilmis programlar sayesinde farkli platformlarda
Uretilebilmektedir. Tasarimlarin bir programdan c¢ikip tekdiizelikten uzak durabilmesi ancak
0zglin ve etkili tasarimlarin Uretilmesiyle baglantilidir (Ertosun, 2006:75). Dolayisiyla
bilgisayarda Uretilen tasarimlar ancak grafik tasarimcisinin anlamlandirdigi gorsel igeriklerle
anlam bulmaktadir.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimi veya bu minvalde ayni icerige farkl isimlerde sahip olan
derslerde; 6grenciler igin tasarimlarda kullanabilecegi, akademi sonrasi piyasa sartlarinda
kullanilmakta olan tasarim programlarini nasil ve ne sekilde uygulayabilecegi konusunda
egitim verilmektedir (Tlrker, 2004:152). Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim derslerinde,
ogrencilerin teknik olarak kullanilan programlarin mantigini kavrayabilmesi ve neticesinde
Uretecegi tasarim icin bir ara¢ olarak gormesi beklenmektedir. Bu sebeple kullanilan
programlarla ilgili gerekli detayl bilgiler verilmektedir.

Universitelerin 6n lisans ve lisans diizeyinde verilen Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim
derslerinin mifredatinda multimedya tasarim programlari genellikle Abobe Creative Cloud
paketi ile gosterilmektedir. Adobe CC 2020 yil icinde kurumsal web sitesi tizerinden 23 farkl
tasarim programi yayinlamistir. Bu programlar kendi iclerinde farkh alanlarin ihtiyaclar
dogrultusunda gelistirilmistir. Ornegin illistratér, programi vektdrel calismalari barindiran
isleri kapsarken; Photoshop, pixel tabanl bir program oldugu icin daha c¢ok fotograf editor
programidir. InDesign programi ise ¢oklu sayfalarin tasarimlarinin kolaylikla yapabilecegi bir
program olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Web site ve mobil aplikasyon tasarimlari icin Gretilen
XD programi da bu paket icinde yer almaktadir.

Designus Youtube Kanalinin Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim Dersine Etkisi

Bircok kategoride oldugu gibi grafik tasarim alaniyla ilgili olarak da Youtube’da yiizlerce kanal
bulunmaktadir. Bu kanallarda genellikle bilgisayar destegi ile yapilan tasarimlarda kullanilan
programlarin teknik olarak nasil kullanildigini anlatan icerikler yer almaktadir. Bilgisayar
Destekli Grafik Tasarim derslerinde anlatilan tasarim programlari Youtube kanallarinda
genellikle parca parca olusturulan videolarla aktarilmaktadir. Bu videolar genellikle tasarim



programinin bir 6zelliginin ya da bir efekt/hareketin nasil yapilmasi gerektigini anlatan videolar
tarzindadir.

Bu tasarim kanallarindan biri olan Designus (Url-5) kanah grafik tasarim programlarinin
anlatildig ve ayni anda uygulamasinin da yapildigi Youtube’da gorsel iletisim tasarimina
yonelik bir egitim kanalidir. Kanal 17 Eylil 2013 yilinda Ali Yildirm tarafindan Tirkiye'de
kurulmustur. Kanalin 2022 yili basi itibariyle abone sayisi 71,2 bin, toplam yayinladigi video
sayisi ise 200 ve goriintiilenme sayisi ise 5.649.537’dir. Kanalda genellikle en ¢ok kullanilan
tasarim programlarindan olan; Photoshop, illistratér, InDesign, XD, After Efekt ve Premiere
gibi grafik tasarim programlarinin anlatildigi gériilmektedir. Videolarda anlatilanlar, programin
belli bash 6zellikleriyle neler yapilabildigi ile iniltili uygulamalardir. Bu uygulamalarla izleyici
sadece hedef olarak segilen 06zelligin ¢alisma ve uygulama prensiplerini izleme olanagi
bulmaktadir. Bu videolar genellikle 8-10 dakikalk videolar olarak gdze ¢arpmaktadir. Designus
kanali igerisinde yer yer Youtube’un canli yayin 6zelligi de kullanilarak etkilesimli icerik Gretimi
de saglanmis oldugu gorulmektedir. Bu uygulama sayesinde izleyici anlik olarak tasarlanan
¢alismaya midahil olabilmektedir.

Calismamiz dogrultusunda; istanbul Aydin Universitesi ve Bandirma Onyedi Eylil
Universitesinde Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim dersleri veren akademisyeneler segilerek
roportaj/goriisme yontemi ile bir calisma yapilmistir. Bu ¢calismada toplam 5 akademisyen (M.
Akman, L. Ustiindag, R. Yalur, M. Yalgin, M. Yener Tanriverdi) ile gortisilmis ve toplam 10 soru
yoneltilmistir.

Yapilan réportajda akademisyenlere yoneltilen ilk soru;

Yeni medyayi nasil tanimlarsiniz? Yeni medya ve sosyal medya kavramlari arasindaki farklar
nelerdir?

M. Akman’a goére; “Yeni medya dendiginde direk eskiye génderme yapiyor bende. Geleneksel
medya dedigimiz seylere bu televizyondur, gazetedir, dergidir bu tiir seylere yeni medya
dedigimde de bunun biraz dijitallesmis hali geliyor aklima. Sosyal medya kavrami dedigimizde
de daha ¢ok WhatsApp, Twitter gibi interaktif kanallar aklima geliyor. Yeni medya ile
geleneksel medya arasindaki en énemli farkin, bir editér denetim mekanizmasinin oldugunu
gériiyorum. Sosyal medyada béyle bir sey yok yani ucu ag¢ik her sey dogru mu yanlis mi bundan
emin olamayabiliriz. Ama burada sunu da sorabilirsiniz iyi de hocam o zaman yeni medyadaki
her seyin dogrulugu test ediliyor mu? Orasi da ayri bir soru isareti.”

L. Ustiindag’a gore; “Medya Marshall McLuhan’in tabiri ile ortam demektir. Burada kastedilen
tabi iletisim ortamidir. Konuyu bu anlamda ele aldigimizda kitle iletisim araclari tarihinde her
yeni bulus siiphesiz kendinden &ncekine gére yenidir. Burada yeni neye gére diye
sorgulandidinda internet ile hi¢c tanismamis bir Afrika (lkesi icin internet yenidir. Yeni olarak
bahsettigim medya ortami toplumun sosyolojik ve ekonomik durumuna ve teknolojinin o
toplumdaki yayginligina gére de degismektedir. icinde bulundugumuz cadda yeni medya terimi
ile ilgili tartismali gériislerde vardir. Medya; bir gériise gére geleneksel medyalar radyo,



televizyondan farkli olarak, etkilesimsel medyayi, internet aglari ve sosyal iletisim medyalarini
nitelemek igin kullanilmaktadir.”
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R. Yalur'a gére; “internet, web siteleri, video oyunlari, DVD’ler gibi érnekler ‘Yeni Medya
olarak gésterilebilir. Yeni medyayi anlamak icin. Diinii bilmek gerekir. Oncesinde gazete, dergi,
telgraf, daktilo vardi. Gazetedeki haberi insanlar belli bir siire sonra gérebiliyordu. Hatta
bunlarin tasra baskisi olurdu bir giin gecikmeli... Giiniimiizde gazeteyi bayiden alip okuma
oraninin diin ile buglinkii tiraji muhtemelen ayni degildir. Clinki artik bilgiler yeni medya
araciligi ile siirdiiriiliiyor. Internetten istediginiz gazeteyi okuyabilirsiniz ve yeni bir haber
oldugunda yarinki baskiyi beklemezsiniz saniyeler iginde haberdar oluruz. Baska bir érnek
verirsek 6nceden postane vardi. Hatta okulda hocamiz bize mini kurumsal verdiginde zarfin
sag tarafina logo ve benzeri unsurlari giremezdik, ¢linkii orasi postalanirken dolduruluyordu.
Postane ile iletisim saglaniyordu. Bu islem; yazmasi, zarflamasi ve postaneye gidip
génderilmesi giiniimiize gére olduk¢a fazla islemden geciyor. Giiniimiizde mesaji yazdiktan
sonra sadece ‘Enter’ deriz saniyeler iginde génderilmis olur. Yeni medya yenilik demektir. Bizler
yeniliklere agik olmaliyiz. Sosyal Medya,; ¢oklu ve es zamanli bilgi paylasimina ulasiimasini
saglayan medya sistemidir diyebiliriz. Bunlar; Instagram, Twitter, Facebook, WhatsApp gibi
sosyal aglardir. Aralarinda pek fark oldugunu diisiinmiiyorum.”

M. Yalgin’a gore; “Yeni Medya nedir? Yeni mi dendiginde sonugta yayin alani ya da bir iletisim
alani kanali diye diistintirsek bu konunun daha ¢ok sosyal medya ile 6n plana ¢iktigi gériiliiyor.
Sosyal medya bunun tabii lokomotif olur tabii en ¢cok géze batan kismi olabilir bugiin béyle
algilanmasina sebep olabilir. Multimedya mecrasi ile meydana ¢ikiyor biraz.”

M. Yener Tanriverdi'ye gore; “Yeni medya aslinda medyanin internete uyarlanmis halidir.
Medyadan ayri diisiinemeyiz. Medya ile yan yana diisiinebiliriz aslinda. Tabii ki teknolojinin
gelismesi ile internetin yayginlasmasiyla ortaya ¢ikan yeni bir medya kavrami adi lzerinde.
Yeni bir medya kavrami geleneksel medyayi da teknolojiyi de icerisinde barindiran bir kavram.
Sosyal medya ile arasindaki fark sosyal aglar diyebilirim ben buna. Medyada tabii ki kontrollii
bir bilgi paylasimi var ama sosyal medyada béyle bir kontrollii bir bilgi paylasimi yok. Editérliik
dedigimiz kavram sosyal medyada kisilerin kendisi, kullanicilarin kendisi dolayisiyla biraz zaten
kontrolsiiz. Tabii burada yeni medya ve sosyal medya arasinda kullanici ve bilgi paylasimi
konusunda bir kontrolstizliik var diye diisiiniiyorum.”

Hangi sosyal medya uygulamalarini, ne siklikla kullaniyorsunuz? Alaninizla ilgili en etkili
oldugunu disiindigiiniiz sosyal medya uygulamasi hangisidir? Neden etkili oldugunu
disiinmektesiniz?

M. Akman; WhatsApp uygulamasini haberlesme araci olarak kullandigini, Twitter ve
Facebook’a mesafeli oldugunu, alani ile ilgili olarak ise Behance ve Youtube’da 2-3 tane takip
ettigi kanalin oldugunu ifade etmistir. L. Ustiindag; Yakin bir zamandan itibaren sosyal medyayi
zaman ayirdigi vakitlerde kullandigini, gorsel ve isitsel duyulara hitap ettigi icin Instagram ve
video kanallarini takip ettigini séylemistir. R. Yalur; WhatsApp kullandigini ve ¢ok nadir de olsa
Facebook’a baktigini, begendigi sanatcilari bu platformlardan takip edilebilecegini ifade



etmistir. M. Yalgin; bircok sosyal medya hesabinin oldugunu ve g¢ogunu aktif olarak
kullanmadigini, haber takip etmek adina Twitter kullandigini, séylemistir. M. Yener Tanriverdi;
Sosyal medya hesaplarini hemen hemen her gilin takip ettigini; siklikla Youtube, Pinterest gibi
platformlarda tasarim ile ilgili calismalari inceledigini ifade etmistir. Alaninda en etkili sosyal
medya mecrasi oldugunu disiinmekte ve 6grencilerine de bunu tavsiye etmektedir.

Youtube’da grafik tasarimi alaninda igerik paylagan kanallari takip ediyor musunuz? Takip
ettiginiz kanallarin isimlerini paylasir misiniz?

M. Akman; Youtube’da belli basli kanallari takip ettigini hatta bunlari Tiirkce ve ingilizce olarak
ikiye ayirdigini soylemis. Tlrkce olarak takip ettigi kaynaklar; Ozan Karakog, Hakan Ertan,
dogrudan grafik tasarimla iliskisi olmasa da Baris Ozcan’i, yabanci olarak “Future” adinda grafik
tasarim kanalini, eski adiyla American Institute of Graphic Arts (AIGA) takip ettigini soylemistir.
L. Ustiindag; Genellikle Google arama motorunu daha yogun kullandigini ézellikle takip ettigi
bir kanal olmadigini belirtmistir. R. Yalur; Ozellikle bir kanal takip etmedigini fakat isine yaracak
bir video denk geldiginde istifade edebilecegini sdylemistir. M. Yalgin; Ozellikle aklinda kalan
bir isim olmadigini anlik olarak iyi buldugu icerikleri sik kullanilanlara ekledigini ifade etmistir.
M. Yener Tanriverdi; Yakin kampls kanali ve Designus kanalini takip ettigini bunlarin disinda
ismini hatirlayamadigi kanallar oldugunu belirtmistir.

Bu kanallarda paylasilan, grafik tasarim programlarinin 6zelliklerini ve kullanimini anlatan
videolari icerik ve anlatim agisindan nasil degerlendirirsiniz?

Bu konuda akademisyenler genel olarak videolari faydali bulduklarini ancak bu videolarin
yaratici bir bakis agisi vermedigini, sadece programi 6grenmeleri agisindan bir katki sagladigini
vurgulamiglardir.

Bu videolarda anlatilanlar ders igeriginizle benzer 6zellikler tasimakta midir? Derslerinizde
bu videolardan yararlanmakta misiniz?

Hocalarin bir kisminin derslerinde anlattigi teknik konularin bu video igerikleriyle benzer
nitelikte oldugunu, diger bir kisminin ise kendi olusturdugu mifredati dogrultusunda yaptigini
ifade etmislerdir. Ancak bu videolarin entelektiiel bakis acisi vermedigi sadece programlarin
ogrenilmesine katki sagladigi ortak goristine variimistir.

Grafik tasariminin ve programlarinin Youtube kanallar lizerinden 6grenilmesi miimkiin
miidiir? Ogrencilerinize ve grafik tasarimiyla ilgilenenlere bu kanallar nerir misiniz?

M. Akman; “Hem evet hem hayir diyebilirim. Evet, kismu séyle: Bu teknik altyapiyi
gelistirebilmek icin ¢cok faydali buluyorum. Daha hizli bir sekilde égrenilebiliyor. Ama bu su
tehlikeyi getirmemeli: Sizin bir programi miithis derecede kullaniyor olabilmeniz, programa ¢ok
iyi bir sekilde hdkim olmaniz, tasarimci ya da grafik tasarim dersi gérsel iletisim tasarimcisi
oldugunuz anlamina gelmiyor. Bu sadece bunun bir én kosulu. Ben éyle gériiyorum. Bu én
kosulu saghyorsunuz. Bir de bunun entelektiiel derinliginin olmasi gerekiyor. Yani tasarim ilke
ve Ogelerini bilmek gerekiyor. ikisini birlestirmek lazim... Her ikisine de hdkim olundudgu
takdirde daha basarili bir tasarimci olunur. Evet dedigim kissm teknik mi diyeyim artik



programlari 6grenme hizli bir sekilde kendini bu konularda alanlarda gelistirebilme konusunda
buna evet diyorum.” L. Ustiindag; “Programlari 6Grenmek giiniimiizde kolay ¢iinkii bilgi
caginda yasiyoruz buna video ddretileri de déhil. Kanal énermekten ziyade Ggrencilerime
derste dgrendikleri ile yetinmemeleri gerektigini séyliiyorum.” R. Yalur; “Grafik tasariminin
degil, fakat programlari bu kanallarla da destekleyebilirler. Zaten birinci sinifta program
dersleri temel sanat editimi dogrultusunda veriliyor. internetten faydalanabilirsiniz derim. Ama
hangi kanal onu bilemem. Onlari da icerige uygun aratildiginda bulabilir. Program dgrenebilir
fakat tasarim igcin emin degilim.” M. Yalgin; “Soyle bir sey dnermek miimkiin tabii teorik olarak
evet dgrenebilir. Clinkii orada her tiirlii bilgi var hani biz YouTube ‘da ya da her tiirlii internette
bir yerden gérebiliriz. Ama asil énemli olan dogru bilgileri toplayabilmektir.  Bunu
yapabileceksek elbette ki 6grenir ama onu yapabilecek yetenedi de ancak derse girerek sahip
olabilir ya da bir isin oldugu zaman da alaylilarin yetistigi gibi matbaada bir yayin kurulusunda
bir yerde reklam ya da grafik departmanda c¢alisarak 6grenebilir.” M. Yener Tanriverdi;
“Tamamen aslinda YouTube (izerinden grafik tasarimi 6grenmek miimkiin olmayabilir acik¢asi.
Simdi teknik bilgi alabiliriz bilgisayarla ilgili, program kullanimi ile ilgili teknik bilgiyi
kullanabiliriz. Buradan alabiliriz ama uygulama yapilmasi sart. Bir de tabii grafik tasarim
sadece program kullanmaktan ibaret degil. Olusturan baska bir siirii parcalar var. Rengi
kullanmak, tasarim yapmayi bilmek, kurallari bilmek, ilkeleri bilmek dolayisiyla bu bilgileri tek
tek YouTube gibi bir genis alanda toplamak ézellikle bilmiyorsaniz yeni 6greniyorsaniz ¢ok zor.
Bunu bilen birisi ile 6nerilen sayfalar lizerinden gitmekte fayda var diye diisiinliyorum yani tek
basina kullanicinin tamamen girmesi, 6grenmesi yeterli midir? Hayir, yeterli degildir.”

“Designus” Youtube Kanali hakkinda bilginiz var mi? Kanali ve igeriklerini inceledikten sonra
nasil degerlendirirsiniz?

Akademisyenler genellikle ya bildiklerini ya da dolayl bir sekilde incelediklerini ifade etmisler,
kanalin program 6grenmeye dayali bir icerikte oldugunu ve teknik agidan olumlu baktiklarini
ifade etmislerdir.

Kanal igeriklerini dersinizde kullaniyor musunuz ya da kullanir misiniz? Nedenlerini agiklar
misiniz?

Hocalar genellikle ilgili gordiikleri teknik yerlerde kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Ancak
M. Yalg¢in, bunun bazen bir zaman kaybi olabilecegini ifade etmistir. Bu kanallarda anlatilanlar
genellikle projeye dayal degil, parcali anlatimlar oldugundan dolayi ¢ok faydal bulmadigini
soylemistir.

Kanali 6grencilerinize veya grafik tasarimini 6grenmek isteyenlere 6nerir misiniz? Sizce
kanalin 6grencilerinize ve grafik tasarim derslerine olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?

Bu soruya genellikle kanalin 6nerilebilecegi lizerinde durulmus fakat tek bir kaynagin yeterli
olmayacagi lzerinde tartisilmistir.

Genel olarak Youtube grafik tasarim kanallarinin grafik tasarimi egitimi, grafik tasarim
ogrencileri ve grafik tasarimi egitimi veren akademisyenler lizerinde ne gibi etkileri
oldugunu ve gelecekte ne gibi etkileri olacagini degerlendirir misiniz?



M. Akman; “Gelecekte dijitallesme daha fazla olacak acaba teknik bilginin yaninda bu
kavramsal bilgileri de nasil etkili bir sekilde dijital sosyal bilgiler puanlar lizerinden daha etkili
nasil aktarilabilir iizerine biraz daha kafa yormaya c¢alisabiliriz. Oyle diyebilirim. Giiniin
sonunda bu tiir kanallari ben faydali gériiyorum é6zellikle programlari 6grenme, kendilerini bu
alanlarda gelistirme ve yeni seylere kapi actigi icin ama bununla da yetinmemek lazim bunun
otesinde tasarimci problemleri ¢6zme odakl diisiince yapisi oldugu icin bunun da étesine
gecmeye calismak lazim.” L. Ustiindag; Bu tasarim kanallarinin avantajlari oldudu gibi
dezavantajlari da olabilir. Sanat ve tasarim gibi alanlari 6grenmek usta ¢irak iliskisi gibi bir
egitim kiiltiiriinii de gerektirdigini diisiinliyorum. Atmosfer bir cismin etrafini saran tabakadir.
Sanatta atmosfer gibidir. Tasarimin etrafini sarar. Sanal ortamda yetisen grafik tasarimcilar,
bu atmosfer olmadan yetismis olacaklar. Destekleyici unsur olarak su an kullanildiginda yararli
gibi goéziikiiyor. Ama bu atmosferden ¢ikildiginda sadece dijitalligin sanat ve tasarim adina
fazla yarar saglayacadini diisiinmiiyorum. R. Yalur; “Odrenciler icin ek bilgi icerikleriyle ilgili
avantajlari olabilir. Fakat Egitimciler icin ayni avantaji sadlayacadini diisiinmiiyorum.
Gelecekte Youtube’un bu kadar etkili olacagini diisiinmiiyorum.” M. Yalgin; “Cok kétiiler gibi
oldum ama égrenciler bundan ¢ok faydalaniyor. Yénlendiriyorum da biraz hani oradan gériip
gelip bana da sorduklarinda proje ile bagdastirdiklari zaman bir faydasi da oluyor. Bir sey
¢6zememis ¢ocuk hani meniiden bir yeri bulamamis gitmis YouTube’dan yazmis. Pat diye
karsisina ¢ikiyor. iste ne bileyim Indesign da otomatik sayfa numarasi verecek. Ben onun kisa
yolunu ders notu olarak atiyorum. Mesela Indesign’in iste diyelim ki pdf yaparken hedef
stirecini oradan bakin diyorum ama o bile yetersiz. Ciinkii oradan konuyu anlatamazsin par¢a
parca bilgi alabilirsiniz. internetten yani siteler olsun ya da YouTube olsun, sosyal medya olsun,
yeni medya olsun, nereden olursa olsun aldiginiz bilgiler teyide muhtag¢. Ve bir siizgecten
ge¢cmek zorunda ve o slizgeci yaratabilecek yerse bence bugiin (iniversiteler olmall.
Universiteler bunu yapabilmeli sektériin umurunda dedil ¢iinkii. Sektér buna zaten ulasiyor;
istedigi zaman, istedigi yerden ulasiyor. Umurunda da degil. Bu lilkede grafik tasarim
egitiminin su asamaya gelmesi gerekirdi diye diistinen bir matbaa, bir ajans, bir yayinevi
gérmedim ben.” M. Yener Tanriverdi; “Tabii isimizi ¢ok kolaylastiriyor bu kanallar, hem
akademisyen agisindan veya egitim veren egitimci agisindan hem de egitim alan égrenci veya
dgrenmek isteyen kisi agcisindan olumlu etkileri var tabii ki. Ciinkii [stanbul gibi bir yerde zaman
bizim igin ¢ok dederli biliyorsunuz. Derslerimizin ders siirelerimizin yeterli olmadidi yerlerde bu
kanallar bize de ¢cok giizel destek veriyor. Ogrenci ders faaliyetlerinde ya da kullanici ders disi
faaliyetlerinde bu YouTube kanallarini kullanarak gerekirse geriye giderek ya da duraksatip
ayni anda uygulayarak 6grenmeyi devam ettirebiliyor acik¢asi. Dolayisiyla bize egitimi
alaninda c¢ok ciddi bir destegi var diyebilirim.”

Calismamiz kapsaminda bu alanda ders veren akademisyenlerle gerceklestirilen réportaj bu
soruyla ile tamamlanmistir.

Sonug ve Oneriler

Geleneksel medyanin tek tarafli iletisimine karsi yeni medya ve sosyal medya farkli bir iletisim
ortami gelistirmistir. Bu ortam icinde bir platform olan Youtube “ta kullanicilar hem izleyici



hem de yayinci konumunda bulunmaktadir. Bu nitelik sayesinde hem hedeflenen konu
hakkinda bilgi alabilme, kanal acarak bilgi verebilme, bu durumdan kazan¢ ve gelir
saglanabilmektedir. Tasarim programlarinin sayilarinin artmasi ve her yil giincellenmesi, yeni
eklentiler ve yeni 6zellikler gelmesi sebebiyle kullanicilari tarafindan takibi zorlagsmaktadir. Bu
durum ozellikle egitimciler igin bazi 6zelliklerin gozden kagmasina sebep olabilmektedir.

Bulgulara gore, akademisyenler alanlarina yonelik yeni medya ortamlarini takip etmektedir.
Genel olarak Youtube, Behance ve Google arama motoru araglarini kullanarak grafik tasarim
iceriklerine ulasilmaktadir. Bununla birlikte YouTube “ta bulunan grafik tasarim programlari
videolarini faydal bulduklarini ancak bunun yaratici bir bakis acisi gelistirme noktasinda
yetersiz kaldig1 sadece bu programlarin teknik olarak 6grenilmesine katki sagladigl ortak
kanaat ile ifade edilmistir. Akademisyenlerin bir kismi, grafik tasarim icerigine sahip videolarda
anlatilan konularin derslerinde anlattigi igeriklerle benzer 6zellikler tagidigini ifade etmektedir.
Diger bir kismi da kendi 6zel mifredati lizerinden derslerini strdlirdiglint ifade etmislerdir.
Akademisyenler, bu tlr kanallarin tasarim yapabilme kabiliyetine degil ancak bu isin teknik
boyutuna katki sagladig hususunda hemfikir olduklarini ifade etmislerdir. Grafik Tasarimin ve
bu alanda kullanilan programlarin Youtube Uzerinden 6grenilmesi hususunda teknik agidan
mimkin olabilecegi 6n gorilmektedir. Ancak grafik tasarim ilke ve 6geleri konusunda bilgi
sahibi olmadan sadece program bilgisi ile tasarim acisindan basarili bir sonuc¢ elde
edilemeyecegi dusliniilmektedir. Hem tasarima hem de programlara hakimiyet ile basarili bir
tasarimci olunabilecegi ifade edilmistir. Grafik tasarimin sadece program kullanmaktan ibaret
olamadigi da belirtilmistir. Akademisyenler grafik tasarim programlariile dolu bir igerige sahip
Designus Youtube kanali ile bir sekilde karsilastiklarini ya da dolayli olarak incelediklerini ifade
etmektedir. Kanalin icerik acisindan teknik konularda donanimli oldugu hususuna olumlu
yonde bakilmaktadir. Bununla birlikte ilgili gorilen yerlerin genel olarak derslerde
kullanilabilecegi ifade edilirken M. Yalgin, buradaki anlatimlarin pargali olmasindan dolay! bir
zaman kaybi olduguna isaret etmektedir. Designus YouTube tasarim kanalinin 6grencilere
Onerilebilecegi Gzerinde durulmus fakat tek bir kaynagin yeterli olmadigi konusunda hemfikir
olunmustur. YouTube ‘un grafik tasarim kanallarinin 6grenciler ve akademisyenler lizerindeki
etkileri ve gelecekte ne gibi etkilerinin olacagi Gizerine yapilan yorumlarda birbirinden farkli
sonuclar elde edilmistir. M. Akman; Gelecegin dijitallesme Gzerine kurulacagini ifade ederken
kavramsal bilgilerin 6nemine dikkat ¢ekerek teknik ile birlikte yorumlanmasi kanaatindedir.
Designus gibi kanallari teknik kullanim agisindan faydali bulmaktadir. L. Ustiindag ise bu tarz
kanallarin avantaj ve dezavantajlarinin bulundugunu ifade ederek tasarim 6grenmede usta
cirak iliskisi gibi bir egitimin daha verimli olabilecegini ifade etmistir. Sanal ortamda sanat
destegi olmadan yapilan tasarimin sanat ve tasarim adina bir katki saglayacagini
distinmemektedir. R. Yalur; 6grenciler icin gelecekte bir katma degere sahip olabilir ancak
egitimciler icin ayni seyi disinmemektedir. M. Yalcgin; 6zellikle 6grencilerin bu ortamdan
faydalandigini diistinmektedir. Ancak bu ortamda verilen bilgilerin teyide muhtag oldugunu
belirterek, herhangi bir slizgecin bulunmamasi sebebiyle saglkl bulmamaktadir. Bunun
yaninda M. Yener Tanriverdi, bu tlir YouTube tasarim kanallarinin hem egitimci hem de 6grenci
acisindan olumlu etkilerinin Gzerinde durmus, ders siirelerinin yeterli olmadigi anlarda iyi bir



destek araci oldugunu ifade etmistir. Teknik agidan videolarin duraksatilip ayni zamanda
uygulamasini yaparak 6grenme islevini devam ettirerek ciddi bir destegi oldugu kanaatindedir.

Bilgisayar destekli grafik tasarim derslerinde gosterilen tasarim programlarinin Youtube’da
acilan kanallar araciligiyla 6grenilebilmesi, Designus kanali 6érneginde yapilan arastirma
sonuglarina gore, belli oranda mimkin olabilmektedir. Designus kanalinin bu dersi veren
akademisyenler tarafinda bilindigi, incelendigi ve kismen 6nerildigi gérilmektedir. Kanalda
tasarim programlari genellikle bastan sona akici bir sekilde degil, parca parca program
Ozeliklerinin anlatilmasiyla kompoze edilmistir. Hedeflenen konu ile alakali videolar sayesinde
istenilen bilgilere ulasilabilmektedir. Buradaki iceriklerin tasarimi 6grenmeye degil, tasarim
yaparken kullanilan programlarin 6zelliklerine yonelik kisa videolar oldugu anlasiimaktadir. Bu
tarz videolarin grafik tasarim dersi veren akademisyenler tarafindan da degerlendirildigi
gorlulmektedir. Genellikle tasarim yaparken kullanilan ara programlar ile bu videolari izleyerek
kismen bir noktaya kadar programa hakim olunabilecegi 6n goriilmektedir. Ancak bu durum,
bu programlarin tam olarak kullanilabilmesi ve tasarim (Uretilebilmesi anlamina
gelmemektedir. Tasarim kanallarindaki videolar ile derslerde gozden kagabilecek teknik
uygulamalar, YouTube ‘da izlenen videolarla ¢ok kolay bir sekilde sonuca ulasilabilmektedir.
Videolarin durdurulup tekrar baslatilabilmesi 6zelligi, ayni anda uygulama yaparken de kolaylik
saglamaktadir.

Youtube Uzerinde yerli ve yabanci pek ¢ok tasarim kanali bulunmaktadir. Dogru bilgiye
ulasilmasi adina bu tarz yayin yapan tasarim kanallarinin iyi incelenmesi, iyi bir filtreden
gecirilmesi ve daha sonra 6grencilere 6nerilmesi gerekmektedir. Tasarim sureci entelektiel bir
birikim gerektirmekte ve bu tasarim programlarinin sadece tasarimin iiretilmesi noktasinda da
bir arag oldugu belirginlestirilmelidir. Tasarim programlarinin iyi bir sekilde kullanilabilmesi ve
hedeflenen konunun daha iyi idrak edilebilmesi agisindan videolarin faydal oldugu
dislinilebilir. Tasarim konusunda herhangi bir bilgi birikimine sahip olmayan kullanicilarin bile
bu kanallardan videolari izleyerek, kismi sonuclara ulasabilecek bilgiler edinebilir. Bu ortamda
hazirlanan videolar icin konusunda uzman olma ya da bir diplomaya sahip olma sarti
aranmamaktadir. Dolayisiyla kisisel kullanici hesabi acan herkes istedigi bir konu hakkinda
video igerigi yapabilmektedir. Bu durum YouTube 'un egitim agisindan ¢ok nitelikli ve glivenilir
bir ortam olma sansini zora sokabilir. Ozellikle egitim ve &gretim faaliyetleri ihtiyaclari icin bu
ortamdan faydalanma gayreti icinde olan kullanicilarin takip ettikleri kanal ya da video igerik
Ureticisi hakkinda bilgi sahibi olmalari gerekebilir. En 6nemli hususlardan birisi de YouTube
ortaminda bu isin gelisi glizel bir sekilde cogalmasi, gelecekte grafik tasarim egitimine zarar
verebilir. Bununla birlikte bu ortamlarin isin uzmanlari tarafindan denetime tabi olmamasi belli
bir filtreleme yontemi icermemesi bu sikintilari ¢6zemeyebilir ve kronik bir probleme
donusebilir. Gergek ilke ve yontemlerden uzak calismalarla karsi karsiya kalinabilir. Clnki
programlar anlatilirken kuralli 6rnekler ile anlatiimakta ve bu orneklerde tasarimin kendisi
ikinci plandadir. On planda ise anlatilan program ézelligi gérsellestirilmektedir. Diger taraftan
bu isin uzmanlariile iceriklerin Gretilmesi egitim 6gretim faaliyetlerine buylik katkilar sunabilir
gercegi de unutulmamalidir. Ginlimuz sartlari yeni medyalar tarafindan kusatiimistir. Bu



ortamlari gérmezden gelmek mimkin degildir. Tasarim igin gerekli bir program 6zelligi dogru
yonlendirme ile Youtube ortaminda Ogrenilerek derslerde yasanacak zaman kaybini
engelleyebilir. Bu durum tasarimin “kendisini” 6grenmeye daha fazla zaman araligi acabilir.
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