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OKUL ONCESIi DONEM COCUKLARININ (48-72 AY) CIZIMLERINDE “OYUN”

“PLAY” IN THE DRAWINGS OF PRESCHOOL CHILDREN (48-72 MONTHS)

Mine Canan DURMUSOGLU, Ela Siimeyye SECIMZ, Riimeysa GURSOY?

OZ: Bu calisma ile okul 6ncesi donem gocuklarmin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri ortaya konmaya caligiimustir.
Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden betimleyici durum
caligmast deseni kullanilmistir. Uygun Ornekleme yoOntemi
kullanilarak Milli Egitim Miidiirligiine bagl anaokullarindaki 40
¢ocuktan veri toplanmustir. Veriler yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ve cocuklarin c¢izdikleri oyun resimleri aracilifi ile
toplanmigtir. Siire¢ sonunda elde edilen veriler nitel analiz
yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirma sonucunda
¢ocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyunlarda; ¢ogunlukla mekan
olarak dis mekan, oyun arkadasi olarak akranlarini, oyun
materyali olarak arag-geregleri ve temsili oyuncaklari, oyun tiirii
olarak dramatik oyunlari, oyun ad1 olarak hem kendi bulduklar1
oyun adi hem de bilinen oyun adlarim tercih ettikleri ve oyun
oynadigi cocuk i¢in ¢ogunlukla olumlu duygular hissettiklerini
ifade etmektedirler. Aym1 zamanda ¢ocuklarin bilyik bir
boliimiinde en sevilen oyunun saklambag oyunu oldugu
goriilmektedir. Arastirmanin sonucunda gelecekte planlanan
caligmalar i¢in ¢ocuklarin oyun ¢izimlerinin farkli degiskenlere
gore daha genis 0rmeklemlerle incelenmesi 6nerilmektedir.

Anahtar sozciikler: Okul 6ncesi, ¢ocuk, oyun, gelisim, ¢ocuk
resimleri

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: This study aimed at determining preschool
children’s (48-72 months) opinions on plays. In this study, a
descriptive case study pattern was used in this study and data
were collected from 40 children in kindergartens affiliated to
the Ministry of National Education (MoNE), Turkey, by using
the convenience sampling method. Data collection tools were
semi-structured interview forms and play drawings of children.
The data obtained were analyzed using qualitative analysis
methods. It was determined that children preferred outdoor and
open spaces as play space, their peers as playmates, tools and
pretend play toys as play material, dramatic plays as play type,
and the names they created and known names as play names in
their drawings. Participant children expressed that they mostly
felt positive emotions for the child they played with. It was also
determined that the favorite play of most of the children was
hide and seek. It is recommended to conduct a study with a
larger sample group by examining children’s play drawings
according to different variables.

Keywords: Early education,
children’s drawings

child, play, development,

Durmusoglu, Mine C., Se¢im, Ela S., Giirsoy, Riimeysa (2023). Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 Ay)
¢izimlerinde “Oyun”, Trakya Egitim Dergisi, 13(3), 1579-1601.

Cite this article as:

Durmusoglu, Mine C., Secim, Ela S., Gursoy, Rumeysa (2023). “Play” in the drawings of preschool children
(48-72 Months), Trakya Journal of Education, 13(3), 1579-1601.

! Dog.Dr., Mine Canan Durmusoglu, Hacettepe Universitesi, Ankara/Tiirkiye, e-mail: sendogdu@gmail.com, ORCID: 0000-0001-

6777-9117

2 Dr., Ela Siimeyye Se¢im, Amasya Universitesi, Amasya/Tiirkiye, e-mail: elasecim7@gmail.com, ORCID: 0000-0001-5277-4487
3 Ogretmen, Rumeysa Giirsoy, Milli Egitim Bakanlig1, Diizce/Tiirkiye, e-mail: rumeysa0698@gmail.com, ORCID: 0000-0003-

0312-0035.

1579



EXTENDED ABSTRACT
Aim and Significance

This study aims at determining the opinions of preschool children (48-72 months) on plays.
Although there are studies including children’s opinions on plays in literature, there is no study in which
data is collected directly from children. Collecting data directly from children and analyzing accordingly
will make the study more realistic and reliable. This study will contribute to the field of preschool
education by determining children’s opinions on plays and creating educational environments and
situations in line with their requests and expectations. In addition to this, it will help both teachers and
parents understand their opinions on play through their drawings. This study aims at determining the
opinions of 48-72 month-old preschool children on plays.

Methodology

This study was carried out with a qualitative research method. This study was carried out by
using a descriptive case study pattern, which is one of the qualitative research methods, in line with its
aim. The population of this study was 48-72 month-old preschool children. Data were collected from 40
children in kindergartens affiliated to the Ministry of National Education, Turkey, by using the
convenience sampling method among purposeful sampling methods. The data were collected through
children’s drawings about play and semi-structured interview forms. The data collection tools were
“Child Demographic Information Form” and “Semi-structured Interview Form” developed by the
researchers and play drawings of children. The interview form included play components such as play
space, playmate, play material (toy), and play type created by the researchers by reviewing the literature.
With this form, it was aimed to determine children’s opinions on play including these components. The
researchers received support from the parents in the process steps of this study due to the COVID-19
outbreak. In this study, first, the parents were requested to have their children make a drawing about
plays following the instructions prepared by the researchers. Then, the parents were asked to fill the
interview form by asking the questions in the semi-structured form prepared online with the explanatory
instructions to their children. In the next step, children’s drawings were sent to the researcher through
e-mail. The data collected were analyzed through a descriptive analysis method from qualitative analysis
methods. In this study, the responses provided by children to the semi-structured interview form
questions were grouped by coding according to the appropriate categories and sub-categories. The
findings obtained as a result of the analysis were supported by the children’s drawings and quotations
from interviews.

Results, Discussion, and Conclusion

As aresult of the study, it was seen that the play spaces children drew mostly were outdoor and
open spaces. It was also determined that the play spaces children drew less were indoor and enclosed
spaces. Considering the opinions of 48-72 month-old preschool children on plays, the spaces they drew
were mostly outdoor and open spaces. It was determined that most of the children included playmates
in their drawings. It was also determined that children mostly chose their peers as playmates. Some
children stated that they talked with their playmates and they played together in their plays. This
indicated that children partially included social play behaviors in the plays they drew. In addition to this,
it was determined that very few children stated they played related plays alone. Considering this
statement, it was concluded that children did not prefer to be alone when playing. It was determined that
few children drew their mother and father as playmates in their drawings. It was seen that only one
student included his/her teacher as a playmate in his/her drawing. Considering this statement, it was
concluded that children unfortunately did not see their parents and teachers as playmates in their plays.
In short, the findings of this study are in parallel with the findings of studies in the literature. In this
regard, based on these findings, it is recommended to investigate the reasons why children do not see
their mother, father, and teacher as playmates. Considering the preschool children’s opinions on plays
and the playmates they drew in their drawings, it was determined that plays were played together with
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peers. It was determined that most of the children included play materials in their drawings. It was also
determined that children included different toys in their drawings, and they stated that toys were used
when they were expressing their plays. Based on this finding, it was concluded that the findings of this
study were in parallel with the findings of studies in the literature in terms of children’s seeing toys as
play materials. It was seen that children in the study group used play materials in their drawings.
Considering the responses provided by children for the question regarding how the play in drawing was
played, it was understood that they communicated and talked with each other, they used the same
materials when they were playing together, they participated in the same play and they jointly run the
game to achieve a common objective, and they used social play, joint play and collaborative play
behaviors. It was also determined that children mostly drew figures when playing active plays and
preferred drawing dynamic plays. When children described the plays they drew in their drawings, they
mostly mentioned the dramatic play expressions and features. Considering the findings, it was
determined that the findings of this study were in parallel with the findings of some studies in literature
in terms of children’s preferring dynamic, dramatic, social, and active plays. It was also determined that
the play type preschool children drew in their drawings was mainly dramatic play. Considering
preschool children’s opinions on plays, it was determined that the frequencies of creating a name for the
play they draw and using a known play name in drawings were close to each other. Considering this
statement, it can be said that the children want to give names for the plays they created in their drawings.
This can be interpreted as children want to have a say in their plays. In this study, the children mentioned
that the ones playing the plays in their drawings felt happy because the plays they drew were fun. The
results of this study are in parallel with the findings of studies in literature in terms of plays’ being fun
for children. In addition to this, it was seen that the children found the plays fun and their favorite plays
were dynamic ones. Considering the responses provided by children for the question regarding why their
favorite plays were these plays, it was determined that they liked these plays and these plays were fun.
It was also determined that children liked ball plays and chase plays. In this study, it was concluded that
children’s most popular play was hide and seek.

Recommendations

It can be considered that teachers’ knowing the opinions of children on plays has an important
place in choosing the plays to be used in the education process. It is one of the teacher competencies
that they can adapt the activities children call as plays to the goals and objectives of education when
using children’s plays. Teachers who know the opinions of children on plays can design and implement
qualified plays to use in their education plans so that children can learn by playing more effectively and
participating actively. To achieve this, teachers and teacher candidates should first increase their
knowledge and experience to learn the opinions of children on plays. It is thought that it is important to
take the gender variable into consideration when investigating the opinions of children on plays. It can
be investigated whether the opinions of children on plays differ or not according to different variables
such as age, socio-economic level, school type, being in a private school or a public school, number of
siblings, and professions of parents. In addition to this, it is anticipated that investigating the reasons
why children do not see their parents and teachers as playmates is also important for strengthening child-
parent and child-teacher relations with the studies to be conducted. Similar studies can be conducted by
extending the study group and including more children to make the research results more
comprehensible.

GIRIS

Yiizyillar 6ncesinden giiniimiize kadar gelen oyun; tiim kiiltiir ve toplumlarda énemli bir yere
sahiptir. Zamanm etkisiyle ve ¢agin getirdikleri ile oynanan oyunlar ¢esitlenmis, degisime ugramis,
gelismis veya ortadan kaybolmustur. Oyun endiistrisindeki buluglar, gelismeler ve yenilikler cocuklarin
oyun alanlarini, oyun tercihlerini, oyun materyallerini degistirmistir (Tugrul, 2014). Kiiltiir ve oyun
arasindaki bu karsilikli iligkinin ¢ocuklarin oyunlarmi ve oyun arkadaglarii da etkiledigi
diistinilmektedir.
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Oyun, ¢ocuklart anlamak i¢in kullanabilecek Onemli bir aragtir. Vygotsky, ¢ocuklarin oyun
sayesinde sembolik temsil yeteneklerini, gorsel sanat becerilerini, hayal giiclerini, sembolik dili
kullanma becerilerini ve 6z diizenleme becerilerini gelistirdigine, bu sayede de kendi duygu ve
diistincelerini kontrol edebilecegini vurgulamaktadir (Vygotsky,1967). Smilansky ise oyun aracilig ile
cocuklarin yeni sinirsel baglantilar kurduklarini ve bu baglantilarin ¢ocuklarin zihinsel gelisiminde
onemli bir rol oynadigini ortaya koymaktadir (Similansky, vd., 1988). Cagdas oyun teorilerinde ortak
olan goriis; oyunun gelisimi yansitmasinin yaninda, ¢ocuklar biiyiidiikce ve olgunlastik¢a oyunun nasil
oynandiginin, islevinin ve sonuglarinin degisebildigi seklindedir (Barnett, 2013).

Oyun ayni zamanda, biitiinii bir noktaya odaklayan, diisiince ve deneyimi kapsayan bir olaydir.
Insanlik tarihinde oyuna énem verilmeyen, oyun oynanmayan bir donemin olmadigimi vurgulamak
mimkiindiir. Cocugun en temel ihtiyaclarindan biri de oyun oynamaktir. Oyun, cocugun cevreyle iliski
kurmasini saglayan, ¢cocugun bilinci ve duygusal tecriibesi arasinda koprii vazifesi goren, ¢ocugun
duygularimi disa vurmasini saglayan, cocugu eglendiren ve ayni zamanda dinlendiren, ¢ocugun
hayatinin en Onemli pargalarindan biridir (Génen ve Uyar Dalkilig, 2017). Baska bir ifadeyle
cocuklugun en degerli pargalarindan biri oyundur. Oyun ¢ocuklara 6nemli gelisimsel faydalar saglar ve
ebeveynlere cocuklariyla etkilesim kurma firsati verir (Ginsburg, 2007).

Oyun, ¢cocuklarin en temel haklarindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Oyle ki, 20 Kasim 1989
tarihinde kabul edilen Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair S6zlesme’nin 31. Maddesi; ¢ocuklarin
oyun oynama hakkini ifade etmektedir. Madde su sekildedir:

Madde 31

1. Taraf Devletler cocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina uygun
eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiiltiirel ve sanatsal yasama serbestge katilma hakkini
tanirlar.

2. Taraf Devletler, cocugun kiiltiirel ve sanatsal yagsama tam olarak katilma hakkini saygi
duyarak tanirlar ve 6zendirirler ve ¢ocuklar i¢in, bos zamani degerlendirmeye, dinlenmeye,
sanata ve kiiltiire iliskin (etkinlikler) konusunda uygun ve esit firsatlarin saglanmasini tesvik
ederler.

Bu s6zlesme ile ¢ocuklarin oyun oynama hakki, s6zlesmeyi kabul eden devletler tarafindan yasal

olarak kabul edilmistir. Cocuklarin oyun oynama hakki, yasa ile korunan bir haktir.

Oyun ¢ocukluk doneminin fiziksel, duygusal ve zihinsel anlamda saglikli gegmesinde ve kisisel
gelisimde dnemli bir yere sahiptir. Oyun; ¢ocugun dil, zihin, sosyal, duygusal, fiziksel, kisilik ve ahlak
gelisimini olumlu yonde uyarir ve ¢ocuk i¢in Onemli becerilerin kazanilmasina temel olusturur.
Cocuklar en hizli 6grenme ¢aglar1 olan erken ¢ocuklukta, oyun aracilig ile ihtiya¢ duyduklart merak
etme, kesfetme, aragtirma, hareket etme, diisiinme, hissetme gibi yasantilari deneyimlemektedirler
(Tugrul, 2014). Cocuklarin oyun oynama siirecinde edindigi ve gelistirdigi beceriler, onlarin gelecege
kars1 hazir hale gelmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Oyun, ¢ocugun giinliik hayatinda 6nemli oldugu kadar, ¢ocugun egitiminde de 6nemli bir yere
sahiptir. Oyun ve 0grenme; ¢ocuklarin deneyimlerinin bir pargasi olan ve yasam boyu kendilerini
cevreleyen diinyay1 anlamalarina yardimet olan iki boyuttur (Samuelsson ve Johansson, 2007). Bir diger
ifadeyle 6grenme ve yasami deneyimleme yollarindan biri de oyundur. Bu sebeple oyun erken ¢ocukluk
doneminde kullanilacak etkili 6grenme yontemlerinden biridir. Ciinkii ¢ocuklar oyun oynamay1 severler
ve bu da onlart 6grenmek icin gudiiler (Tiifekcioglu, 2004 akt. Isitan, 2014). Oyun, egitimde
kullanilacak ¢ok giiclii bir aragtir. Ciinkii ¢cocuklar oyun ile bilgi edinir, deneyimlerini zenginlestirir,
beceri ve aligkanlik kazanir (Petrovska, Sivevska ve Cackov, 2013). Ayni zamanda oyun ¢ocuklara
birinci elden yasanti1 sunarak, kavramlar: somutlastirmalarini saglamaktadir. Kavramlari somutlagtirmak
cocuklarm kavramlart anlamasimi ve dgrenmesini kolaylastiracaktir. Oyun, ¢cocugun beceri diizeyini,
hayal diinyasini, pratik diisiinebilme yetenegini ve kas kuvvetini artirirken ayni zamanda c¢ocugu
cesaretlendirir. Oyun, dogru bir rehberle birlikte islevsellik kazanmaktadir (Ayan ve Memis, 2012). Tim
bu sayilan sebepler erken c¢ocukluk doneminde oyunun kullanilmasim gerekli kilmaktadir.
Ogretmenlerin oyun yontemini verimli ve etkili kullanabilmesi, cocuklarin oyuna yénelik tutum ve
diisiincelerini anlamalarindan gegmektedir. Cocuklar i¢in oyunun ne anlam ifade ettigini bilen bir
ogretmen, cocuklarin yasina, gelisimine, ilgi ve ihtiyaclarina yonelik planlarini hazirlarken oyuna yer
vererek, egitimde maksimum verimlilik saglamaya g¢alisacaktir. Bu baglamda g¢ocuklarin “oyun”
hakkindaki goriislerini bilmek dnem arz etmektedir.
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Bu ¢alisma ile okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki gorisleri ortaya
koymak amaglanmistir. Cocuklarin oyun hakkindaki goriislerine yonelik, alanyazinda c¢aligmalar
mevcut olmasina ragmen, verilerin dogrudan ¢ocuklardan toplanarak yapilan ¢aligsmalarin sayisinin daha
az oldugu bilgisine ulasilmaktadir. Verilerin dogrudan ¢ocuklardan toplanmasi ¢ocuklarla ilgili olan
oyun konusunu aydinlatmak i¢in daha gerceke¢i ¢ikarimlar yapilmasini saglayacaktir. Bu ¢alisma okul
oncesi egitimi alanina, cocuklarin oyun hakkindaki goriislerinin belirlenerek onlarin istek ve
beklentilerine uygun egitim ortam ve durumlarin olusturulmasi konusunda katki saglayacaktir. Ayni
zamanda hem Ogretmenlerin hem ailelerin, cocuklarin resimleri araciliiyla onlarin oyun hakkindaki
goriislerini anlamasina yardime1 olacaktir. Calismada 48-72 aylik okul dncesi donem ¢ocuklarinin oyun
hakkindaki goriislerini belirlemek amacglanmistir. Bu baglamda asagida verilen arastirma sorularina
cevap aranmistir.

1. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri
mekana gore nasildir?

2. Okul 6ncesi donem gocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri
oyun arkadasina gore nasildir?

3. Okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde cizdikleri
oyun materyallerine gore nasildir?

4. Okul 6ncesi donem g¢ocuklarmin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri
oyun tiiriine gore nasildir?

5. Okul 6ncesi donem ¢ocuklariin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriigleri, resimlerinde gizdikleri
oyun adini kendi bulma veya bilinen oyun adi kullanma durumuna goére nasildir?

6. Okul 6ncesi donem cocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde cizdikleri
oyun oynayan kisilerin nasil hissettigine gore nasildir?

7. Okul oncesi donem c¢ocuklarinin (48-72 ay) oyun hakkindaki goriisleri, en sevdigi oyun
durumuna gore nasildir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu caligmada, nitel arastirma yontemi kullanigmistir. Aragtirma amaci dogrultusunda nitel
aragtirma yontemlerinden betimleyici durum calismast deseni kullanilarak yapilmistir. Betimleyici
durum ¢alismalarinda halihazirda gergek yasam cergevesinde yer alan bir durumu ortaya koymak
amaclanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2012).

Calisma Grubu/ Evren- Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini yas grubu 48-72 ay olan ve okul Oncesi egitime devam eden ¢ocuklar
olusturmaktadir. Calismada uygun 6rnekleme yontemi kullanilarak Milli Egitim Midiirliigiine bagh
anaokullarindaki 40 ¢ocuktan veri toplanmistir. Uygun 6rneklem yontemi arastiractya ulasilabilirlik,
uygulanabilirlik ve ekonomiklik agisindan fayda saglayan bir yontemdir (Fraenkel & Wallen, 2009).
Nitel ¢aligamalrda orneklem belirlenirken 6rneklem sayisinin 30’dan fazla olmasi arastirmaciya detayl
ve derinlemesine anlayis gelistirmesi acisindan fayda saglamaktadir (Baltaci, 2018). Bu sebeple
orneklem belirlenirken sayinin 30’dan fazla olmasina 6zen gosterilmistir.
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Tablo 1.
Arastirmaya katilan ¢ocuklara iligkin demografik bilgiler

Degisken Kategoriler N %
Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin Kiz 23 57,5
cinstyetl Erkek 17 42,5

Toplam 40 100
Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin yaslari 4 yas 5 12,5
5yas 16 40
6 yas 19 47,5
Toplam 40 100
Aragtirmaya katilan cocuklarin okul Hig almadi 2 5
Oncesi egitimi alma y1ili 1yil 15 37,5
2yl 18 45
3yl 5 12,5
Toplam 40 100

Tablo 1. incelendiginde arastirmaya 23 kiz ve 17 erkek ¢ocugun katildigi goriilmektedir. 5 gocuk
4 yasinda, 16 ¢cocuk 5 yasinda ve 19 ¢ocuk 6 yasindadir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarda, daha 6nce okul
Oncesi egitim almayan 2 ¢ocuk, 1 y1l okul dncesi egitim alan 15 ¢ocuk, 2 yil okul 6ncesi egitim alan 18
cocuk ve 3 yil okul 6ncesi egitim alan 5 kisi vardir.

Veri Toplama Araci

Veri toplama araglar1 arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Cocuk Demografik Bilgi Formu”
“Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu” ve ¢ocuklarin ¢izdikleri oyun resimleridir. Gorlisme formu
arastirmacilar tarafindan alan yazin taranarak olusturulan, oyun mekani, oyun arkadasi, oyun materyali
(oyuncak), oyun tiirii gibi oyun bilesenlerini kapsamaktadir. Bu form araciligi ile ¢ocuklarin bu
bilesenleri de kapsayacak sekilde oyun hakkindaki goriislerini belirlemek amag¢lanmigtir. Caligmanin
islem basamaklarinda COVID-19 siireci nedeniyle velilerden destek alinmistir. Calismada ilk olarak
aragtirmacinin hazirladigi yonergelere uygun olarak velilerin ¢ocuklarina bir oyun resmi ¢izdirmeleri
istenmistir. Daha sonra velilere gonderilen aciklayici yonerge ile cevrimici hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formundaki sorular1 ¢ocuklarina yonelterek goriisme formunu doldurmalari
istenmigtir. Yart yapilandirilmig goriisme formu bu alt asamalar hakkinda ¢ocuklarin goriisiinii almak
adina, ¢ocuklara sorulacak 7 soru igermektedir. Goriisme formu i¢in 3 uzman goriisii alinmigtir. Uzman
gorislerine gore bir soru formdan ¢ikarilmistir. Yine uzman goriislerine gore, forma bir soru eklenmistir.
3 uzman onay1 ile yar1 yapilandirilmis gériisme formu, aragtirmada veri toplamak igin kullanilmigtir.
Sonraki asamada ise ¢ocuk ¢izimleri arastirmaciya elektronik porta araciligi ile iletilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmanin  verileri; c¢ocuklarin oyun hakkinda ¢izmis olduklar1 resimler ve yari
yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir. Cocuklara A4 boyutunda beyaz kagit ve boya kalemleri
verilmis. Cocuklara “Bana bir oyun resmi ¢izer misin?” yonergesi verilecek ve g¢ocuklardan bu
yoOnergeye uygun resim yapmalari istenmistir. Cocuklara herhangi bir siire kisitlamasi verilmemistir.
Yonerge verildikten sonra “Resimlerinizde oyun oynadiginiz yeri, kiminle oynadiginizi, neyle
oynadigimizi gormek istiyorum, ne oyunu oynadigimizi ¢ok merak ediyorum.” denilmis, ¢ocuklar
resimlerini yaparken bu alt boyutlar ¢ocuklara tekrar hatirlatilmistir. Cocuklarin demografik bilgileri ve
sorulara verdikleri cevaplar Google Form iizerinden arastirmacida toplanmistir. (Google Form, yar
yapilandirilmis sorular ile olusturulmus bir gériisme formudur). Bu ¢alismada arastirma etigi ilkeleri
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gozetilmistir. Bu amagla gerekli etik kurul izinleri almmustir. Etik kurul izni kapsaminda; Hacettepe
Universitesi Senatosu, 23 Haziran 2020 tarihinde, 35853172-600 say1l1 belge alinmastir.

BULGULAR

Aragtirmada birinci alt problem olarak belirlenen “Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriigleri, resimlerinde ¢izdikleri mekana gdre nasildir?” sorusuna cevap aranmistir.
Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri mekana dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans degerleri Tablo
2.’de verilmistir.

Tablo 2.

“Cizdigin resimde oyun, nerede oynanmaktadir?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar-oyun mekdni

Kategoriler Alt Kategoriler f
Okulda Okul parkinda, okul bahgesinde, sinifta, okulda. 11
Evde Benim odamda, evde, evimizin bahgesinde, evde ya 9

da bilgisayarda, odamda, odamda yerde.

Lunapark treninde, oyun parkinda, parkta, parkta 11
Parkta-bahcede ¢imlerin lizerinde, bizim sitede parkta, bah¢ede,
lunaparkta.
Sokakta-dis mekanlarda Kumsalda, disarda, sokakta, disarda park orman, 8
hali sahada.
Bilgisayarda Evde ya da bilgisayarda. 1
Diger Koyde, Fethiye’de. 2
TOPLAM 42

Tablo 2. incelendiginde ¢ocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyunun en ¢ok okul (f:11), park ve
bahgelerde (f:11) oynandigimi sdyledikleri sonucuna ulasilabilir. Bazi ¢ocuklar ¢izdikleri oyunun evde
(f:9) oynandigini, bazi1 ¢ocuklar sokakta ve dis mekanlarda (f:8) oynandigini, bazi ¢ocuklar ise diger
mekanlarda (f:2) oynandigini belirtmislerdir. Bir gocuk resminde ¢izdigi oyunun evde ya da bilgisayarda
(f:1) oynandigini belirtmigtir. Calisma sonucunda cocuklarin resminde ¢izdigi oyun mekaninin
cogunlukla dis ve acik mekén oldugu goriilmiistiir. Az sayida ¢cocugun ise resminde ¢izdigi oyun
mekaninin i¢ ve kapali mekan oldugu saptanmaistir.

Asagida “okulda” kategorisinin, “okul bahgesinde” alt kategorisine ait ¢cocuk verilerinden bir
tanesinin resmi ve gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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Resim 1. C12: “...Okul bahgesinde oynuyorum...”

Asagida “ev” kategorisinin, “evde” alt kategorisine ait gocuk verilerinden bir tanesinin resmi ve
¢ocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

Resim 2. C32: “...Evde...”

Arastirmada ikinci alt problem olarak belirlenen “Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri oyun arkadagina gore nasildir?” sorusuna cevap
aranmistir. Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyun arkadasina dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans
degerleri Tablo 3.’de verilmistir.
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Tablo 3.

“Cizdigin resimde kimler oyun oynamaktadir? ” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar-oyun arkadasgi

Kategoriler Alt Kategoriler f
Akran ve ¢ocuk Arkadaglarimla, arkadasim ve ben, smif 25
arkadaslarimla.
Yetiskin-aile iiyesi ve Babam ve ben; abim ve ben; anne ve ¢ocuk; ben, 9
gocuk annem, babam, bir teyze, bir abla ve bir abi; ablam
ve ben; ben ve kardesim; annem, babam ve ben.
Akran-yetiskin-aile tiyesi Arkadaglarim, Ogretmenlerim ve ben; abim, 2
ve ¢cocuk arkadasim ve ben.
Oyuncak ve ¢cocuk Ben ve bebegim. 1
Tek Basina Tek bagima 1
Diger Cocuklar. 2
TOPLAM 40

Tablo 3. incelendiginde, ¢ocuklarin resimlerinde oyunda en ¢ok akranlar ile birlikte (f:25)
oynadiklarimi ¢izdikleri sonucuna ulasilabilir. Bazi ¢ocuklar resimlerindeki oyunda yetiskin-aile iiyeleri
ile birlikte (f:9) oyun oynadiklarini; bazi ¢ocuklar akranlari, yetigkin-aile iiyeleri ile birlikte (f:2) oyun
oynadiklarmi ¢izdiklerini belirtmislerdir. Bazi ¢ocuklar resimlerindeki oyunda, oyunun ¢ocuklar (f:2)
tarafindan oynandigini belirtmislerdir. Bir ¢ocuk resmindeki oyunu, oyuncagi ve kendisinin (f:1)
oynadigini ¢izdigini belirtmistir. Bir ¢ocuk resmindeki oyunu sadece kendi (f:1) oynadigini belirtmistir.

Asagida “akran ve c¢ocuk” kategorisinin, “arkadasim ve ben” alt kategorisine ait ¢ocuk
verilerinden bir tanesinin resmi ve gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

\\/\
]
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Resim 3. C1: “...Bu oyun iki kisilik. Biri benim biri de Emir...”

Asagida “yetigkin-aile liyesi ve cocuk” kategorisinin, “annem, babam ve ben” alt kategorisine ait
¢ocuk resmi ve gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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5

Resim 4. C35: “...Ben, annem ve babam...”

Asagida ‘“‘akran-yetiskin-aile liyesi ve ¢ocuk” kategorisinin, “abim, arkadasim ve ben” alt
kategorisine ait cocuk resmi ve ¢ocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

Resim 5. C21: ... Abim ve arkadasim Nisa ile...”

Arastirmada t¢ilincii alt problem olarak belirlenen “Okul dncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri oyun materyallerine gore nasildir?” sorusuna cevap
aranmistir. Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyun materyaline dair kategoriler, alt kategoriler ve
frekans degerleri Tablo 4.’de verilmistir.
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Tablo 4.

“Cizdigin resimde ne ile oyun oynanmaktadir?” Sorusuna Cocuklarin Verdigi Cevaplar-Oyun
Materyali

Kategoriler Alt Kategoriler f

Arag-gerecler Salincak, ampul, voleybol topu, futbol topu, top, satrang, kagit ve kalem, 18
ip, z1pz1p, balon, top ve balon.

Temsili Labirent gibi karli yollarda olan bir tren, dinozor oyuncaklari, megalodon 14

oyuncaklar ve dunkleosteus oyuncaklari, kopek baligi oyuncaklari, kiirek, kova ve

tirmik, araba, hem araba hem helikopter, evcilik, bebekler, robot, rapunzel
arabasi, oyuncak evi ve minik oyuncaklar, kardesimin arabasi.

Dogal materyaller Kiitiik ve tas. 3
Yapi1 oyuncaklari Oyun hamuru. 1
Oyun  materyali Higbir sey, arkadaglarla oynanan oyun, bacaklarla, saklambacta duvarda 5
yok saymak.

TOPLAM 41

Tablo 4. incelendiginde ¢ocuklarin resimlerinde en ¢ok giinliik hayatta kullanilan arag-geregleri
(f:18) oyun materyali olarak ¢izdikleri sonucuna ulasilabilir. Bunu takiben bir¢ok ¢ocuk da resminde
temsili oyuncaklar (f:14) ile oyunun oynandigini belirtmislerdir. Baz1 ¢ocuklar resimlerinde dogal
materyaller (f:3) ile oyunun oynandigini, bazi ¢ocuklar ise ¢izdikleri oyunun oynanmasi ig¢in materyale
ihtiyaclart olmadigimi (f:5) belirtmiglerdir. Bir ¢ocuk ise resminde ¢izdigi oyunun yapi oyuncagi
sayilabilecek oyun hamuru (f:1) ile oynandigini belirtmistir.

Asagida “temsili oyuncaklar” kategorisinin, “megalodon ve dunkleosteus oyuncaklar1i” alt
kategorisine ait gocuk resmi ve gocugun goriigme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

Resim 6. C5: ““...Ben megalodonum ile Doruk da dunkleosteus ile oynuyor...”

Asagida “dogal materyaller” kategorisinin, “tag” alt kategorisine ait ¢ocuk resmi ve ¢ocugun
goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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Resim 7. C15: “...Tas ile sek sek...”

Arastirmada dordiincii alt problem olarak belirlenen “Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki gorisleri, resimlerinde ¢izdikleri oyun tiirline gore nasildir?” sorusuna cevap
aranmistir. Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyun tiiriine dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans
degerleri Tablo 5.’de verilmistir.

Tablo 5.
“Cizdigin resimde oyun nasil oynanmaktadir?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar-oyun tiirii
Kategoriler Alt Kategoriler f
Dramatik oyun Tren her yere gidiyor, yonlendirme kollarint hareket 16

ettirerek yon buluyor; kendimizi insaat alaninda hayal
ediyoruz; herkes elindeki balikla bir siire oynuyor
sonra baliklarimizi degisiyoruz; kopek baliklarim
yakalamaca; araba siirme; diigmeye basinca pervane
calistyor, dev robot olabiliyor; bir anne kizina hediye
olarak resim g¢iziyor ve hediye ediyor; bebeklerimi
konusturuyorum, yiritiiyorum, okula gotiiriiyorum;
robot sayiyor saklaniyoruz; salincakta sallanarak
denizi izleyerek muhabbet ediyoruz; rapunzel
arabasina herkes sira ile biniyor; minik oyuncaklari
konusturarak, bebeklere anne olur bakimini saglar;
balonun pesinden maceraya ¢ikmak, arabalari
konusturarak oynuyoruz.

Fiziksel oyun Annem beni arkamdan sallayarak, top atarak, 10
arkamizda donerek, tek ayakiistiinde ziplayarak,
ziplayarak, atarak, birbirimize top atarak.
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Tablo 5 devamu..

Kurallt oyun

Yapi-inga oyunu

Takimlar birbirine gol atmaya ¢alisiyor, en ¢ok gol
atan kazaniyor; futbol oynuyorlar; bu oyunun amaci
yiiksekte olmayan kisiyi ebelemektir; kaleye topu
atan, gol atiyor; taglarla oynuyoruz; bir kisi ortada olur
ve kenardaki iki kisi onu vurmaya ¢alisir; abim agacin
oniinde sayiyor ben de saklaniyorum; rakamlari
verilen siralamaya gore yaziyoruz; tasi oyundaki
rakamlarin {izerine atarak ayakla cizgilere basmadan
giderken tast aliyorsun; bendeki topun arkadagima
degmemesi gerekiyor, arkadasima degerse o yanar;
biri duvara kapanarak sayiyor, diger kisiler
saklantyor, sayma bittikten sonra arkadaslarini bulup
ebelemeye ¢alisiyor, iki kisi yana gecer ve ortaya da
bir kisi geger, ortada olani topla vurmaya calisirlar.

Kovaya once kumu koyuyoruz sonra su, ters
geviriyoruz;  sinifta  masaya  oturup  oyun
hamurlarindan etkinlik yapiyoruz.

12

TOPLAM

40

Tablo 5. incelendiginde cocuklarin resimlerinde en ¢ok dramatik oyunlart (f:16) cizdikleri
sonucuna ulasilabilir. Bunu takiben ¢ogu ¢ocuk resimlerindeki oyunlarinda fiziksel oyunlart (f:10) ve
kuralli oyunlar1 (f:12) ¢izdiklerini belirtmislerdir. Baz1 ¢ocuklar resimlerinde yapi-insa oyununu (f:2)

cizdiklerini belirtmislerdir.

Asagida “dramatik oyun” kategorisinin, “tren her yere gidiyor, yonlendirme kollarin hareket
ettirerek yon buluyor” alt kategorisine ait ¢ocuk resmi ve ¢cocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi

belirtilmektedir.

Resim 8. C11: “...Tren her yone gidiyor, yonlendirme kollarin1 hareket ettirerek yon buluyor.
Istenen ydne gidis yoksa ekranda arpr isareti ¢ikiyor...”

Asagida “fiziksel oyun” kategorisinin, “arkamizda donerek™ alt kategorisine ait cocuk resmi ve
cocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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Resim 9. C36: ““...Arkamizda donerek...”

Arastirmada besinci alt problem olarak belirlenen “Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri oyun adimni kendi bulma veya bilinen oyun adi
kullanma durumuna gore nasildir?” sorusuna cevap aranmistir. Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyun
adina dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans degerleri Tablo 6.’da verilmistir.

Tablo 6.
“Cizdigin resimdeki oyunun adi nedir? ” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar
Kategoriler Alt Kategoriler f
Cocugun kendi buldugu Lunapark treni, oyun parki, insaatgilik-ingaat alant 18
oyun ad1 2, dinozor korkutmacilik, balik yakalamaca-balik

avi, balik tutmaca, arabacilik, pipak, oyun hamuru
sekli, lunaparkta saklambag, toplar1 atmak, denize
dogru salincakta sallanmak, haspir, zipzip, top
atmaca, balon yakalama, araba oynamak.

Bilinen oyun adi Futbol, voleybol, yerden yiiksek, satrang, yakan top, 22
kumdan kale, kutu kutu pense, saklambag, su doku,
sek sek, evcilik, istop, ip atlama.

TOPLAM 40

Tablo 6. incelendiginde gocuklarin ¢izdikleri oyun adlarinin en ¢ok bilinen oyun adlari (f:22)
oldugu sonucuna ulasilabilir. Ayn1 zamanda tablo incelendiginde ¢cogu ¢ocugun ¢izdigi oyun adini1 kendi
buldugu (f:18) sonucuna ulasilabilir.

Asagida “cocugun kendi buldugu oyun adi” kategorisinin, “dinozor korkutmacilik” alt
kategorisine ait cocuk resmi ve ¢gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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Resim 10. C4: .. .Dinozor korkutmacilik...”

Asagida “bilinen oyun adi” kategorisinin, “evcilik” alt kategorisine ait ¢ocuk verilerinden bir
tanesinin resmi ve ¢ocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

Resim 11. C17: “...Evcilik...”

Aragtirmada altinci alt problem olarak belirlenen “Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri, resimlerinde ¢izdikleri oyun oynayan kigilerin nasil hissettigine gore
nasildir?” sorusuna cevap aranmistir. Cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyun oynayan kisilerin nasil
hissettigine dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans degerleri Tablo 7.’de verilmistir.
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Tablo 7.
“Cizdigin resimdeki oyun oynayan kisi nasil hissediyor? neden?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar

Kategoriler Alt Kategoriler F

Olumlu duygular Mutlu, egleniyor, basarili olmak 38
istiyorum, ¢ok zevk aliyor, heyecanli,
giizel, iyi, neseli, burasi ¢ok giizel seni
¢ok seviyorum diyor.

Olumsuz duygular Korku, endise 5

Belirsiz Hayal giictimiiz ile farkli bir 1
diinyadaymisiz gibi hissediyoruz.

TOPLAM 44

Tablo 7. incelendiginde ¢ocuklarin resimlerinde oyun oynayan kisilerin en ¢ok olumlu duygular
(f:38) hissettigini belirttikleri sonucuna ulasabilir. Cocuklar, olumlu duygularin nedenini oyun
oynamanin eglenceli bir aktivite olmasindan kaynakli onlar1 mutlu eden bir aktivite oldugunu
belirtmislerdir. Cocuklar resimlerinde oyun oynayan kisilerin olumsuz duygular (f:5) hissettiklerini
belirtmiglerdir. Cocuklar, olumsuz duygularin nedenini ugurumun kenarinda oldugundan, saglarim
tarayamadig1 i¢in ve balonunun ugup gidebilecegini diislindiigii i¢in ve ebelenecegim i¢in ifadeleri ile
acgiklamiglardir. Bir ¢ocugun gériisme sorusuna vermis oldugu cevabin olumlu veya olumsuz bir duygu
belirtmedigi (f:1) belirlenmistir.

Asagida “olumlu duygular” kategorisinin, “iyi” alt kategorisine ait ¢ocuk verilerinden bir
tanesinin resmi ve gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.

2

ct LY 15 4

Resim 12. C24: «.. 1yi hissediyor. Ciinkii eglenceli...”

Asagida “olumsuz duygular” kategorisinin, “korku” alt kategorisine ait ¢cocuk verilerinden bir
tanesinin resmi ve gocugun goriisme sorusuna verdigi cevabi belirtilmektedir.
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Resim 13. C26: “...Cok heyecanli ve biraz korkuyor. Ciinkii ugurum kenarinda sallaniyor...”

Arastirmada yedinci alt problem olarak belirlenen ” Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (48-72 ay)
oyun hakkindaki goriisleri, en sevdigi oyun durumuna gore nasildir?” sorusuna cevap aranmistir.
Cocuklarin en sevdigi oyunlara dair kategoriler, alt kategoriler ve frekans degerleri Tablo 8.’de

verilmistir.

Tablo 8.

“En sevdigin oyunlar neler? neden?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplar

Kategoriler Alt Kategoriler
Saklambag - 25
Dramatik oyunlar Ingaatgilik, uzaycilik, dinozorculuk, doktorculuk, 16
kuaforciiliik, balik tutmaca, balik¢1t Hasan oyunu, evcilik,
hastanecilik, itfaiyecilik, kukla tasarlayip oynamak, yazar
kasayla aligveris, arabacilik.
Park oyunlari Tahterevalli, salincak, kaydirak, kum havuzu, dénme 5
dolap.
Oyuncak ile oynanan Kopekbaligi oyunu, araba oyunu, yarig arabasi, oyuncak, 15
oyunlar pijamaskeliler oyuncaklari, frisbee, lego, pipetleri
birlestirme, tahta bloklar, kumandali araba, dinozor, minik
oyuncak.
Top ile oynanan oyunlar ~ Futbol, voleybol, top oynamak, istop, yakar top, top 14
atmaca.
Satrang - 4
Korebe -
Yerden yiiksek - 4

1595



Tablo 8 devamiu..

Yakalamaca - 5
Sek sek - 4
Sudoku - 3
Yapboz - 2
Gizli resim bulma -
Bil bakalim - 2
Dans etme - 2
Oyun hamuru - 2
Diger Barwstars oyunu, ugurtma, Minecraft oyunu, deve-ciice 21

oyunu, sicak-soguk oyunu, denge oyunu, kizmabirader,

tenis, tavla, kule oyunu, bardak oyunu, zeka oyunlari,

twister, kelime oyunu, deniz kenarinda oynamak, kutu

kutu pense, mendil kapmaca, ip atlama, kart eslestirme,

yastik savasi, kdse kapmaca.

TOPLAM of 131

Tablo 8. incelendiginde ¢ocuklarin en ¢ok saklambag (f:25) oyununu sevdiklerini sdyledikleri
sonucuna ulagilabilir. Bunun yaninda cocuklar; dramatik oyunlarin (f:16), oyuncak ile oynanan
oyunlarin (f:15) ve top ile oynanan oyunlarin (f:14) en sevdikleri oyunlar arasinda oldugunu
belirtmislerdir. Baz1 ¢ocuklar park oyunlart (f:5), satrang (fi4), korebe (f:5), yerden yiiksek (f:4),
yakalamaca (f:5), sek sek (f:4), su doku (f:3), yapboz (f:2), gizli resim bulma (f:2), bil bakalim (f:2),
dans etme (f:2) ve oyun hamuru ile oynama (f:2) aktivitelerini en sevdikleri oyunlar igerisinde
belirtmislerdir. SGylenilen oyunlarin disinda kalan oyunlari, en sevdigi oyunlar icerisinde belirten
cocuklarin oyunlar1 da diger kategorisinde (f:21) belirtilmistir.

TARTISMA ve SONUC

Arastirmanin bu kisminda ¢alismada cevaplanan sorularin her birinin sonuglari ayri basliklar
halinde incelenmisve yapilan diger ¢caligmalarla arasindaki igligki ortaya konulmustur.

Mekan

Arastirmadan elde edilen bulgular incelendiginde ¢ocuklarin en ¢ok sirasiyla okul, park, bahce ve
dis mekanda oyun alani ¢izdikleri sonucuna ulasilmaktadir. Bu bulgu konuyla ilgili yapilan ve
Tirkiye’de kusaklar arasi oyun kavramini inceleyen fenomolojik desendeki bir arastirmayla paralellik
gostermektedir. Yapilan bu arastirmada ¢ocuklar oyun alanlarini okul, park, bahge, dis mekan olarak
betimlerken; Sahin (2021) tarafindan yapilan ¢alismada ii¢ farkli jenerasyondaki yetiskinlerin cocukluk
zamanlarinda okul, sokak, acik alanlar, park gibi vurgularn yaptig1 goriilmektedir. Yapilan ¢calismanin
dikkat ceken sonuglarindan birisi de g¢ocuklardan sadece birinin bilgisayarda oyun oynadigini
cizmesidir. Konuyla ilgili biiyiik anne ve biiyiik babalarin dahil edildigi bir aragtirma incelendiginde
torunlarinin oyun tercihlerinin bilgisayardan yana oldugunu belirtmektedirler. Onceki iki kusaktan farkli
olarak torunlarin fiziksel aktiviteye dayali dis mekan oyunlar1 yerine i¢ mekanlarda oynanan bireysel
oyunlari tercih ettiklerini ifade etmislerdir (Altinkaynak ve Giines, 2014). Yapilan arastirma sonuglari,
cocuklarin oyun tercihlerinde dis veya i¢ mekan tercihi konusunda, bahsedilen arastirma sonuglari ile
parlellik gostermemektedir.
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Oyun Arkadagsi

Arastirma bulgulari incelendiginde ¢ocuklarin oyun arkadasi olarak en ¢ok akranlarini ve yetigkin
aile tiyelerini ¢izdikleri sonucuna ulasilmistir. Konuyla ilgili ¢alismalar incelendiginde cocuklarin
akranlar1 ve kendisinden olgun diisiiniirler ile oynadiklar1 oyunlar aracilig1 ile 6zyonetim becerilerini
gelistirdikleri bilgisine ulagilmaktadir (Uncu ve Calisir, 2018). Ayrica ¢ocuklarin saglikli bir sekilde
gelisim gostermeleri i¢in akranlari ile oyun oynama ihtiyaglarinin oldugu sonucuna ulagilmaktadir (Bas,
2016). Cocuklarin oyunlarina anne-baba ve dgretmen katilim durumunun incelendigi bir arastirmada,
sadece 1 ¢ocugun anne ya da babasinin oyun oynarken kendisine eslik ettigini belirttigi, ¢ocuklarin cogu
oyun oynarken anne ya da babalarinin farkli iglerle mesgul olduklarini belirttikleri ifade edilmistir.
Cocuklarin oyun oynadigi siirecte Ogretmenlerin etkinlik siirecine hazzirlikla ilgili calismalara
odaklandiklar1 ve ¢ocuklarla oyun oynayan 6gretmen sayisinin olduk¢a az oldugu bilgisine ulasilmistir
(Tugrul, Aslan, Ertiirk ve Altinkaynak, 2014).Bagka bir arastirmada kiiltiiriimiizde hem ¢ocuk hem de
ebeveynlerin oyun ortaminda bir arada olmanin 6nemini yeterince anlamadig1 ifade edilmektedir. Aym
arastirmada anne ve babalarin ¢ocuklarin oyunlarinda direktif veren ve kontrol eden oyun arkadas:
roliinii iistlendikleri ve bu rol ile oyunun sosyal etkilesimini engelledikleri sonucuna ulagilmigtir (Oksal,
2005). Yapilan bu ¢aligmada ise gocuklarin resimlerinde ¢cogunlukla oyun arkadasina yer verdikleri
goriilmektedir. Cocuklarin oyun arkadasi olarak cogunlukla akranlarini segtikleri goriilmektedir. Bazi
cocuklar oyunlarinda, oyun arkadaslar ile konustuklarini ve oyunu birlikte oynadiklarini belirtmislerdir.
Bu da cocuklarin resimlerinde ¢izdikleri oyunda, sosyal oyun davraniglarina kismen yer verdiklerini
gostermektedir. Ayrica yapilan arastirmada ¢ok az sayida ¢ocugun tek basina oyun oynadigini ifade
ettigi goriilmektedir. Bu ifadeden ¢ocuklarin oyun oynarken yalniz olmay1 tercih etmedikleri sonucuna
ulasilmaktadir. Arastirmada az sayida ¢ocugun resimlerinde oyun arkadasi olarak anne ve babasini
cizdigi goriilmektedir. Sadece bir cocugun resminde oyun arkadasi olarak Ogretmenine yer verdigi
goriilmektedir. Bu ifadelerden ¢ocuklarin anne-babalarini ve 6gretmenlerini oyunlarinda oyun arkadasi
olarak gormedikleri sonucu ¢ikarilabilmektedir. Kisaca bu baglamda alan yazindaki arastirmalarla
yapilan ¢aligma arasinda paralellik goriilmektedir. Bu bulgulardan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin anne, baba
ve Ogretmenlerini oyun arkadasi olarak gormeme nedenlerinin arastirilmasi onerilmektedir. Yapilan
bagka bir calismada babalarin g¢ocuklarin oyunlarina katilimlar1 ve oyun hakkindaki goriisleri
incelenmis; babalarin ¢ocuklariin oyunlarina sik sik katildiklar1 ve oyun hakkinda olumlu goriislere
sahip olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Babalarin gelir, ¢galigma durumu, aile tipi ve ¢ocuklarin cinsiyeti
gibi sosyo-demografik 6zelliklerinin oyuna katilimlarini ve oyun hakkindaki goriislerini etkiledigi ifade
edilmistir (ivrendi ve Isikoglu, 2010). Yapilan bu ¢alismada ise ¢cok az sayida ¢ocugun babalarini oyun
arkadas1 olarak belirttikleri goriilmiistiir. Yapilan bu arastirma sonucu, ¢ocuklarin babalarini oyun
arkadasi olarak gorme konusunda bahsedilen arastirma sonuglari ile ortiismemektedir. Roopnarine
(2011), teknolojik olarak geligmis bat1 toplumlarinda ebeveynlerin, cocuklarin sosyal ve biligsel gelisimi
icin oyunu 6nemli kabul etme ve kendilerini ¢ocuklarinin oyun arkadasi olarak gérme olasiliklarinin
daha fazla oldugunu; daha geleneksel toplumlardaki ebeveynlerin ise oyunu ¢ocukluk gelisimi igin
siradan bir olgu olarak kabul etme olasiliklarinin daha fazla oldugunu ifade etmektedir. Bu baglamda
ailelerin ¢ocuklarin gelisiminde oyunun 6nemini bilmesi ve ¢gocuklarinin oyun arkadasi olma konusunda
isteklilik duymalar1 6nem arz etmektedir.

Oyun Materyalleri

Yapilan arastirmalarda okul oncesi egitim 6gretmeni adaylarinin oyunun kullanilacagi egitim
ortamlarinin ilgi ¢ekici materyaller ile diizenlenmesi gerektigini ifade ettikleri (Erbil Kaya, Yalgin,
Kimzan ve Avar, 2017); ¢ocuklarin, annelerin ve 6gretmenlerin oyuncagi oncelikli oyun araci olarak
gordiiklerini belirttikleri (Ozdemir ve Ramazan, 2012); okul éncesi dénem cocuklarinin bir etkinligin
oyun olmasi i¢in etkinligin icerisinde oyuncak olmasi gerektigi ve cocugun da oyuncak ile temasinin
olmasi1 gerektigini belirttikleri sonucuna ulasilmistir (Kogyigit ve Baydilek, 2015). Yapilan bu
aragtirmada ise ¢ocuklarin bilyiik bir kisminin resimlerinde ¢izdikleri oyunlarda oyun materyallerine yer
verdikleri goriilmiistiir. Sonuglar géz Oniine alindiginda 6gretmenlerin ¢ocuklar i¢in hazirlayacaklari
oyun ortaminin ilgi ¢ekici materyaller ile diizenlenmesi, ¢ocuklarin da bu ortamlar1 oyun olarak kabul
etmelerinde etkili olacaktir, yorumuna ulasilmaktadir. Ayrica ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunu ifade
ederken oyuncak kullanildigini belirttikleri ve resimlerinde farkli oyuncak ¢izimlerine yer verdikleri
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saptanmistir. Bu bulgudan yola ¢ikarak yapilan arastirma sonuglarinin, cocuklarin oyuncagi oyun araci
olarak gérmeleri konusunda alan yazindaki aragtirma sonuglari ile paralellik gosterdigi tespit edilmistir.
Moreno Lucas (2017), oyun ve oyuncaklarin erken ¢ocukluk egitiminde 6grenmeyi tesvik eden ana
materyaller oldugunu, ¢ocuklarin oyuncaklar ile kurdugu etkilesim sayesinde gelisimi i¢in gerekli olan
becerileri edinecegini ve 6grenecegini ifade etmektedir. Oyunun bir gelisim ve 6grenme kaynagi olmasi
icin ¢cocugun kesfetmesine ve iiretmesine izin veren oyuncaklari igermesi gerektigini belirtmektedir.
Arastirma sonuglarindan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin oyun oynamak igin oyuncak olarak tasarlanan
materyallere ihtiya¢ duymadiklari, giinliik yasamdan materyallerin ve malzemelerin oyun igerisinde
etkin bir sekilde kullanilabilecegi sonucuna ulasilmaktadir.

Oyun Tiirii

Yapilan arastirmalarda okul oOncesi donem c¢ocuklarima gore bir etkinligin oyun olarak
tanimlanabilmesi i¢in gereken bazi kosullarin oldugu belirtilmektedir. Bu kosullardan biri de etkinligin
icerisinde hareket barindirmasidir (Kogyigit ve Baydilek, 2015); cocuklarin sosyal oyun davranislarini
oldukea sik, paralel oyun davranislarin1 bazen sergiledikleri goriilmekte (Uygun ve Kozikoglu, 2019);
cocuklarin serbest zaman etkinliklerinde zamanlarinin, % 29.1’ini dramatik oyunlar, % 20’sini masa
oyunlari, % 23’linii sanat ¢alismalari, % 18.2’sini yap1 insa oyunlari, % 9.6’s1n1 diger (kovalamaca,
kuralsiz oyun, itis-kakis oyunlar1) oyunlar1 oynayarak gecirdikleri belirtilmektedir (Ozdemir, 2014).
Yapilan bagka bir aragtirmada ise ¢ocuklar oyunu 6 degiskenle agiklamislardir ve bu degiskenlerden
birinin aktif oyun oldugunu belirtmislerdir. Arastirmaya katilan gocuklar aktif oyun degiskenini,
hareketsiz ev oyunlar1 veya bilgisayar oyunlarinin disinda, oyunlarda aktif olmalar1 gerektigi seklinde
ifade etmislerdir (Barnett, 2013). Yapilan ¢alismada ¢ocuklara resimlerinde ¢izdikleri oyunun nasil
oynandigir soruldugunda g¢ocuklarin verdikleri cevaplardan; onlarin birbiri ile iletisim kurdugu,
konustugu, ¢ocuklarin birlikte iken ayni materyalleri kullandiklar1, ayn1 oyunda yer aldiklar1 ve ortak
bir amaca ulagmak i¢in oyunu ortaklasa yiiriittiikleri ve oyunlarinda sosyal oyun, birlikte oyun, isbirlik¢i
oyun davraniglarin1 kullandiklari anlagilmaktadir. Ayni zamanda ¢ocuklarin oyun resimlerinde
cogunlukla kisileri aktif oyun oynarken ¢izdikleri ve hareketli oyunlari ¢izmeyi tercih ettikleri
goriilmektedir. Cocuklar resimlerinde cizdikleri oyunu anlatirken en ¢ok dramatik oyun ifadelerine ve
Ozelliklerine deginmislerdir. Aragtirma sonuglar1 dikkate alindiginda, yapilan bu ¢alisma sonuglarinin
cocuklarin hareketli oyunlari, dramatik oyunlari, sosyal oyunlar1 ve aktif oyunlar1 tercih etme konusunda
bahsedilen arastirma sonugclari ile birbirini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

Oyun Ad1

Kogyigit ve Basara Baydilek (2015), okul dncesi donem ¢ocuklarinin oyun algilarini incelemek
adina yaptiklar1 arastirmada, elde edilen bulgulara gore bir etkinligin oyun olarak tanimlanabilmesi i¢in
gereken Ogelerden biri planlamanin ¢ocuk tarafindan yapilmasidir. Ayn1 zamanda cocuklarin oyun
siirecinde sdz sahibi olmak istemeleri de bulgular arasindadir. Yapilan ¢aligmada gocuklarin gizdikleri
resimlerdeki oyunlarin adlarinin ¢ogunlukla en ¢ok bilinen oyun adlar1 oldugu hemen hemen ayni
yogunlukta da kendi bulduklar1 oyun adlarindan bahsettikleri goriilmiistiir. Bu ifadeden ¢ocuklarin
resimlerinde ¢izdikleri oyunlara kendi bulduklari oyun adlarin1 koymak istedikleri sdylenebilir. Bu da
cocuklarin oyunlart {izerinde s6z sahibi olmak istedikleri yoniinde yorumlanabilir. Yapilan arastirma
sonuclarinin, g¢ocuklarin oyunlar1 {izerinde s6z sahibi olmak istemeleri ve oyunu kendilerinin
yonlendirmesi konusunda, bahsedilen arastirma sonuglari ile birbirini destekler nitelikte oldugu
goriilmektedir.

Oyun Oynayan Kisilerin Hisleri

Yapilan arastirmalarda, ¢ocuklar i¢in bir etkinligin oyun olmasi i¢in; eglenceli olmasi gerektigi
belirtilmekte (Kogyigit ve Baydilek, 2015); O6gretmenlerinin oyun kavramina iliskin {irettigi
metaforlardan birinin “eglendirici rolii ile oyun” oldugu goriilmekte ve 6gretmenlerin ¢ocuklar icin
oyunu eglendirici buldugu ifade edilmekte (Giren, 2016); c¢ocuklarin oyunu tanimlarken, oyunun
eglenceli ve keyif verici yonini daha ¢ok vurguladigi goriilmektedir (Tugrul, Aslan, Ertiirk ve
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Altinkaynak, 2014). Oyun aracilig1 ile ¢ocuklar, farkli durumlari deneyimleme sansina sahip olurken
gercek hayata yansiyan sonuglari olmadigi i¢cin daha 6zgiir bir tutum sergileyebilmektedirler. Bu da
cocuklarin oyun oynama siirecinde daha fazla keyif almalarini saglamaktadir (Hirsh-Pasek,vd., 2003).
Yapilan bu ¢aligmada ise gocuklar resimlerinde ¢izdikleri oyunlar1 eglenceli olmasindan dolay1 oyun
oynayan kisilerin iyi duygular icinde olduklarini, kendini mutlu hisettiklerini belirtmektedirler.
Arastirma sonuglari, ¢gocuklar igin oyunun eglenceli oldugu konusunda, bahsedilen arastirma sonuglari
ile paraleldir.

En Sevdigi Oyun

Kogyigit ve Baydilek (2015), okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin oyun algilarini incelemek adina
yaptiklar1 arastirmada, okul 6ncesi donem ¢ocuklarina gore bir etkinligin oyun olarak tanimlanabilmesi
icin gereken kosullardan birinin, etkinligin igerisinde hareket barindirmasi oldugunu belirtmislerdir.
Sapsaglam (2018), okul dncesi donem c¢ocuklariin degisen oyun tercihlerini belirlemek amac ile
yaptig1 arastirmada, ¢ocuklarin oyun tercihlerinde oyunlara karsi ilgi duymanin, sevgi duymanin ve
oyunun eglenceli olmasinin tercih nedenleri arasinda oldugu belirtilmektedir. Yapilan bu arastirmada
ise gocuklarin en sevdikleri oyunlarin neden bu oyunlar oldugu soruldugunda, oyunlari sevdiklerini ve
bu oyunlarin eglenceli oyunlar oldugunu belirttikleri goriilmiistiir. Yapilan arastirma sonugclari,
cocuklarin sevdigi ve eglenceli bulduklar1 oyunlar: tercih ettikleri konusunda, bahsedilen arastirma
sonuglar1 ile birbirini destekler niteliktedir. Blatchford, Creeser ve Mooney (2006), yaptiklar1 bir
arastirmada c¢ocuklar arasinda en yaygin oyunlarin; futbol, kovalamaca oyunlart ve top oyunlari
oldugunu belirmislerdir. Cocuklarin sarki sdyleme ve oyun alaninda oynanan oyunlari ise nadiren tercih
ettiklerini belirtmigler. Arastirma sonunda, c¢ocuklar ig¢in en popiiler oyunun futbol oldugu ifade
edilmektedir. Yapilan bu aragtirmada ise bahsedilen arastirma ile benzer olarak ¢ocuklarm top oyunlari
ve kovalamaca oyunlarini da sevdiklerini belirtikleri saptanmistir. Yapilan bu arastirmada ¢ocuklar i¢in
en popiiler oyunun saklambag oldugu goriilmektedir. Yapilan bu arastirmada ¢ocuklarin oyunu eglenceli
bulduklari ve en sevdikleri oyunlarin da genellikle hareketli oyunlar oldugu goériilmektedir.

ONERILER

Yas, sosyo-ekonomik diizey, okul tiirii, 6zel okul ve devlet okulu olma durumu, kardes sayisi,
anne-baba meslegi gibi farkli degiskenlere gore c¢ocuklarin oyun hakkindaki goriislerinin farklilik
gosterip gostermedigi arasgtirilmast Onerilmektedir. Bunun yani sira ¢ocuklarin anne, baba ve
Ogretmenlerini oyun arkadasi olarak gérmeme nedenlerinin de yapilacak ¢aligsmalarla arastiritlmasinin,
cocuk-anne-baba ve c¢ocuk-Ogretmen iliskilerinin  giliglendirilmesi adina Onemli oldugu
ongoriilmektedir. Arastirma sonuglarimin daha genellenebilir olmasi adina, &rneklem grubu
genigletilerek benzer ¢aligsmalar yapilabilir.
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