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GRAFiK KULLANICI ARAYUZUNDE NEUMORFIC TASARIM
NEUMORFIC DESIGN IN GRAPHIC USER INTERFACE

Oya Cansu Demirkale Kukuoglu®

0z

Teknoloji ve bilgisayarlarin hizla gelismesiyle, coklu ortamlarin arayiiz tasarimlarinda yeni yaklagimlar ortaya
¢tkmaya baglamistir. Son zamanlarda kullanici grafik araylizi tasarimlari hakkinda gesitli arastirmalar
yapilmasina ragmen neumorphic tasarim ile ilgili ¢ok az sayida arastirma bulunmaktadir. Bu arastirmalarin

azligini géz onilinde bulundurularak skemorfik, diiz (flat), materyal ve neumorphic tasarima dikkat gekilmek
istenmektedir.

Bu arastirmada, grafik arayliz tasarim yoéntemlerinden olan skemorfik, diiz (flat), materyal ve neumorphic
tasarimlarinin gelisim siireglerinin incelenmesi amaglanmis, neumorphic tasarim yaklasimina odaklaniimistir. Bu
dogrultuda skemorfik, diiz (flat), materyal tasarim yontemlerinin &zellikleri ve neumorphic tasarimin gelisim
streci calismada ele alinmigtir. Aragtirma, nitel aragtirma yontemi ile gergeklestirilmis olup, gerekli alan yazin
taramasi ile elde edilen veri ve igerikler betimsel analiz yontemi ile yorumlanmistir. Bu arastirma, arayiiz
tasarimlarinda ¢ok fazla kullanilmayan neumorphic tasarimin, gelecekte araylz tasarimlarina uygulanma
olasiigini gostermesi acisindan 6nemlidir. Sonug¢ olarak, grafik kullanici arayiziinde kullanilan tasarim
yaklagimlarinin  kullanilabilirligini arttirmak igin skemorfik, diz (flat), materyal tasarimlarinin yaninda
neumorphic tasarimdan faydalanilmasi gerektigi disiinilmektedir.

Anahtar Kelime: Neumorphic Tasarim, Skemorfik Tasarim, Diiz (Flat) Tasarim, Materyal Tasarimi, Kullanici
Arayuzi Tasarimi

Abstract

With the development of technology and computers, new solutions began to appear in the design of the
emergence of multimedia. Although there are various studies on graphical interfaces in the end-user periods,
there is very little research on neumorphic design. Considering the scarcity of these studies, it is desired to draw
attention to the fact that skemorphic, flat (flat), material and neumorphic cannot be done.

In this application, it is aimed to examine the development costs of skemorphic, flat, material and neumorphic
designs, which are graphic execution design methods, and focuses on the neumorphic design approach. In this
direction, the characteristics of skemorphic, flat (flat), material design methods and the development process of
neumorphic design are discussed. The research was carried out with the qualitative research method, and the
data and contents obtained with the necessary field type benefits were interpreted with the descriptive analysis
method. This research is important in terms of providing application protection to the final designs of the
neumorphic design, which is heavily run on execution designs. As a result, it is aimed to benefit from
skemorphic, flat (flat), material designs as well as neumorphic design to eliminate the usability of design
solutions used in the graphical user interface.
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1. Giris

Gelisim ve modernlesme yolunda toplumu etkileyen olaylar, toplumsal yasami etkiledigi
olcide tasarim diinyasini da etkilemis ve kokli degisimlere sebep olmustur. icinde
bulundugumuz ¢ag, insanligin gecmis donemlerine gore hizli bir degisim gecirerek teknoloji ve
dijitallesme kavramlarini 6n plana ¢ikarmistir. Teknoloji ve dijitallesmeyle birlikte bilgisayar
kullaniminin yayginlagmasi, tasarimda yeni bigimlerin olusmasina neden olmus ve tasarimsal
degisimlere zemin hazirlamistir. Bu dogrultuda olusturulan tasarimlar, her donemde c¢agin
getirmis oldugu dinamiklere gore yeniden sekillenmis ve gelisim géstermistir. Bu duruma ayak
uydurmaya calisan tasarimcilar ise, ¢alismalarini sinirh malzeme ve ortamlarda izleyicilerle

bulusturmak icin dijital teknoloji araglarini daha yogun sekilde kullanmaya baslamislardir.

Tasarimcilar, ¢ogu zaman toplumdaki sosyal ve politik degisimleri tasarimlarina
aktararak icinde bulunulan durumu topluma yansitmayi basarmislardir. Bununla beraber,
toplumdaki degisim ve gelisimler farkli tasarim trendlerinin ortaya ¢ikmasina ve gelismesine
neden olmustur. Toplumlarin, yasam bigimlerinin zaman igerisinde degismesiyle tasarimcilar ile
teknoloji gelistiricileri, pratik ve eglence alternatifleri aramak zorunda kalmislardir. Uzaktan
egitim, ¢evrimici alisveris ve evden calisma yoluyla ¢evrim igi diinyaya gegis, insanlarin yasam
tarzi Uzerinde muazzam bir etki yaratmistir. Dramatik degisim dénemlerinde, teknoloji ve
araylz tasarimlari insanlarin ihtiyaglarini daha iyi yansitmaya ve kullanici deneyimleri igin

¢ozlimler Gretmeye calismislardir (Pavlova, 2020).

Grafik kullanici araylizi, kullanici ile cihaz arasinda gergeklesen bir etkilesim olup,
kullanicinin beklentisi ile tasarim arasindaki farki en aza indirgeyerek sorunsuz iletisime yol agan
bir siire¢ olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Park ve Kim, 2013). Kullanici ve cihaz arasindaki
etkilesimi saglayan araylzler, tasarimcilar sayesinde, kullanicilarin gercek hayattaki nesnelerle
baglanti kurmasini saglayarak 6grenme sireclerini kisaltmayi ve kullanicilarin uygulama
hakkinda bilgilendirilmesini saglamak amaciyla skemorfik tasarimdan faydalanmislardir. Fakat
teknolojinin ilerlemesi ve donlisiimiyle beraber arayiiz tasarimlari da degisime ugramis ve
skemorfik tasarim anlayisi yerini daha minimal bir tasarim anlayisi olan diz (flat) tasarima
birakmistir. Zaman icerisinde degisen tasarim trendleriyle beraber skemorfik ve diiz tasarim

anlayislari kullanicilara yetersiz gelmis ve 2014 yilinda bu iki tasarim anlayisinin bir arada
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kullanildigi materyal tasarim anlayisi ortaya cikmistir. Grafik araylzi tasarimindaki bu
gelismelere bakildiginda, nesnelerin tasarimini, konumunu, kullanilabiliriligini ve sistemini taklit
etmek, arayliz tasarimcilarinin ulagsmaya c¢alistigl bir tasarim hedefi olarak goériilmektedir. Bu
hedef, skemorfik tasarimdan yola cikilarak, diz (flat) ve materyal tasarimlarinin bir arada
kullanilmasiyla neumorphic tasarimi olusturmustur. Bu yeni tasarim trendi, arayiiz tasarimlarina
farkl bir bakis acisi katarak, arka plan renkleri, degradeleri ve golgeleri birlestiren yenilikci bir

goranamle karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu arastirmada, kullanici arayliz tasarim yontemlerinden skemorfik, diiz, materyal ve
neumorphic tasarimin ne oldugu, tasarimlara nasil uygulandigl ve neumorphic tasarimin gelisim
slrecine odaklaniimistir. Bu bakimdan incelendiginde; arastirmanin temel problemini, araylz
tasarimlarinda kullanilan yontemlerin ve yeni bir arayiz tasarimi olarak karsimiza ¢ikan neumorphic
tasarim anlayisini incelemektir. Bu dogrultuda, skemorfik, diiz ve materyal tasarim yontemlerinin
ozellikleri ve neumorphic tasarimin gelisim sireci calismaya aktarilmistir. Bu durumu daha anlasilir
kilmak igin oncelikle diger tasarim yaklasimlari olan skemorfik, diiz (flat) ve materyal tasarim
iliskisi aciklanarak neumorphic tasarimin ortaya ¢ikmasini saglayan durumlar incelenmistir.
Arastirma yeni bir yaklagim anlayisi olan neumorphic tasarimin, sireglerini ve formlarini

calismaya aktardigi icin dnemli gorilmektedir.
2. Skemorfik tasarim

Skemorfik tasarim, gercek bir nesnenin orijinal gorlintisiinii ve dokusunu yeniden
Ureten bir tasarim yaklasimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Skemorfik araylz tasarimlari, dijital
gorlntiler ile gercek nesneler arasinda benzerlik iliskisi kurmakta ve dijital gorintilerde
gerceklik hissi yaratilarak kullanicilarin dikkatini cekmektedir (Zegerek ve Kara, 2014:68). Ayni
zamanda skemorfik tasarim, gercek hayat metaforunu kullanarak bilinmeyen nesnelere asinalik
saglayan metaforun islevini de yerine getirmektedir (Gessler, 1998:230). Bu dogrultuda,
skemorfik araylz tasarimlari uygulama icerisindeki islevselliginden daha c¢ok bicimsel

benzerliklere dayanmaktadir (Jorrillo, 2012:2).
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Gorsel 1. Apple iBooks (10S 6)

1984 vyilinda, Mac OS isletim sistemi ile Apple, tasarimlarda skemorfik tasarimi
uygulayan ilk sirket olmasiyla karsimiza ¢ikmaktadir (Zegerek ve Kara, 2014:72). Boylece Apple,
skemorfik tasarimi bilgisayarlarin araylz tasarimlarinda kullanarak bagimsiz bir tasarim kimligi
olusturmayi basarmistir. Dijital ortamda uzun bir siire yogun bicimde kullanilan skemorfik

tasarimin avantajlarinin yaninda bazi dezavantajlari da bulunmaktadir.

Skemorfik tasarim, yeniliklere uyumlu olmamasiyla beraber, kisinin dikkatini tasarimin
estetigine yogunlastirarak islevsellikten uzaklastirmaktadir. Gergek nesnelerin gorintilerine
sahip olan skemorfik tasarim, ayrintilarla dolu olmasi ve isletim sisteminde fazla yer kaplamasi
acisindan da elestirilmektedir. Yapilan arastirmalar sonucunda metaforik ¢agrisimlara neden
olan skemorfik tasarim, yalnizca gergekligin taklidi oldugu, ancak mutlak bir kopyasi olmadigi
icin kullanicilar tarafindan yanhs anlasildigi distintlmektedir. Bu durum kullanicilar agisindan
gercek gorlntlsiyle ayni islevsellige sahip olmamasi nedeniyle de kafa karistirici
olabilmektedir. Bazi durumlarda ise skemorfik olarak tasarlanan simge, kullanicilar
tarafindan gergek prototipiyle iliskilendirilememektedir. Bu nedenle araylz kullanicilari gergek

nesneyle iliskilendirmeleri gereken 6geyi taniyamamaktadirlar (Green, 2013).

Mobil cihazlarin gelismesi, arayliz tasarimlarinin énemi arttirmis ve uygulamalarin

cihazlarda daha az yer kaplamasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Kullanicilara yonelik olusturulan
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uygulamalarda daha fazla verim elde etmek icin bicimden ziyade islevsellige odaklanan, daha
sade ve anlasilir tasarimlardan biri olan olan diz (flat) tasarim yaklasiminin dogmasina neden

olmustur.
3. Diiz (Flat) tasarim

Diz (flat) tasarim, kullanicilarin arayiiz igerigini arka plandan ayirt etmelerine yardimci
olmak icin farkli sekiller, parlak renkler ve gli¢lii kontrasthklar kullanarak tasarimcilarin basit, iki

boyutlu 6geleri dogrudan arayiize yerlestirmesine olanak tanimaktadir.

Allan Grinshtein, diz tasarimi minimum elemanlarla maksimum etki yaratan zarif bir
araylz olarak ifade etmektedir (Admin, 2013). Microsoft, diiz tasarimi Windows 8'e ve ardindan
Google'a uygulayan ilk Gretici olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tasarim trendi dijital ortama

asina olan kullanicilara basitlestirilmis bir arayliz tasarimi sunulmasina izin vermektedir.

Prague, Czech

Republic

Gorsel 2. Window 8 Diiz Tasarim Arayizi

Skemorfik tasarimindan farkli olarak, Gi¢ boyutlu unsurlari diglayan diz tasarim, temel
Ogeleri gbz onlinde bulunduran iki boyutlu bir tasarim anlayisindan olusmaktadir. Diiz tasarim
anlayisi, minimalizme ve tasarimdaki netlige odaklanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda,
kullanicinin  uygulamayla etkilesime girmesine yardimci olmayan elemanlar arayiz

tasarimindan c¢ikartilmakta ve sade bir arayliz tasarlanmaktadir. Diiz tasarim, gergekgilik
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yerine iki boyutlu bir yaklasim benimsemekte ve tasarimda netligi saglamak icin tasarimin

islevine vurgu yapmaktadir.

Sadelige dayanan diiz tasarimin bazi sinirlamalari bulunmaktadir. Ornegin, sade
olusturulan butonlar ve simgeler arasinda bulunan farkhliklar yok olma riski tasimaktadir.
Bununla birlikte kullanicilar, golgeleri ve derinligi olmayan bir tasarim s6z konusu oldugunda,
kullanici araylizind anlamakta zorlanabilmektedirler (Caldbeck, 2020). Tasarimcilara gore
skemorfik ve diiz tasarimi bir arada kullanmak kullanici dostu bir deneyim saglamaktadir. Bu
durumdan dolayl tasarimcilar 2014 yilinda Google tarafindan bu iki tasarim anlayisinin

kullanilabilir noktalarini birlestirerek materyal tasarim yaklasimini ortaya koymuslardir.
4. Materyal Tasarimi

Materyal tasarimi, kullanicilarin grafik araylzleriyle basit ve sade sekilde etkilesim
kurmasini hedefleyen bir tasarim yaklasimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Diiz tasarimda oldugu
gibi materyal tasariminda da islevsellik 6n plana ¢ikmaktadir. 2014 yilinda Google sirketi,
yenilikgi bir tasarim anlayisiyla beraber materyal tasarim yaklagsimini baslatmis ve kullanima

sunmustur.

Materyal tasarimi ile amag, araylz ekranlari arasindaki gegislerde kullaniciya kaliteli
gorseller sunarak, gercek diinyada yer alan nesneleri basit tasarimlar lzerinden sunmaya
calismaktir (Patel, 2016:64). Bu tasarim anlayisinin ilkelerinden biri, nesnelerin iginde
bulundugumuz diinyada nasil gériindiglind, basitlestirilmis bir sekilde taklit etmeye ¢alismaktir.
Ayrica kullanicilara yonelik renk, sekil, simge, tipografi, ses, hareket, etkilesim ve gezinme icin
bircok kolayligi saglamaktadir. Materyal tasarim, rengin cesur kullanimini ortaya ¢ikararak
kullanicilar tzerinde glicli bir etki birakmaktadir. Bu noktada renk, cesitli 6geleri tanimlamada,
etkilesim, gezinme ve geri bildirim yoluyla kullanicilar yénlendirmede ¢agrisimsal ve soyut bir

rol oynamaktadir (Bollini, 2016:320).
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Gorsel 3. Google Inc. - Materyal Tasarim

Kullanicilar, materyal tasarimi ile tasarlanmis araylzde daha hizli gezinebilmekte ve
herhangi bir 6geye dokundugunda ne olacagini tahmin edebilmektedirler. Derinlik yanilsamasi
yaratmak icin animasyonlar, gecisler ve golgelerle oynamanin kullanimini tesvik etmektedir.
Uygulamalarda ve web sitelerinde ortak bir gorsel dil olusturulmasi gerektiginden, temel

tasarim 6gelerini bir araya getiren bir tasarim yaklasimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

©OG9

Gorsel 4. Skemorfik, Diiz (Flat) ve Materyal Tasarimi ikon Ornekleri

Materyal tasarimi, gercek diinyadaki nesneleri basitlestirilmis sekilde taklit ederek 1sik
ve golge ile gergeklik hissi olusturmaktadir. Skemorfik tasarimda oldugu gibi gercegi yansitan
nesneler U¢ boyutlu olarak dizleme geri donmektedir (Gorsel 4). Karmasik bir araylz
tasariminda, tasarim yaklasimlarinin bir arada kullanimi, sorunlarin ¢6zimine yardimci

olmaktadir. Ornegin, diiz tasarim daha hizli yiiklenme siiresi ve kullanisliligi ile éne plana
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cikarken, malzeme tasarimi diiz tasarimin yetersiz kaldigi durumlarda sorunu ¢ézmektedir. Bu
gibi sorunlar tasarimcilari farkli yaklagsimlarin arayislarina yonlendirmektedir. Sorunlarin ¢6zim{
icin 2019 yilinin Aralik ayinda Michal Malewicz tarafindan UX Collective sitesinde Neumorphic

tasarim adi altinda yeni bir arayliz tasarim yaklasimi karsimiza gikmaktadir (Malewicz, 2019).
5. Neumorphic Tasarim

Neumorphic tasarim, 2019 yilinda skemorfik, diz tasarim ve materyal tasarim
yaklasimlarini bir arada kullanan bir tasarim stili olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Neumorphic
araylz tasarimlari, kullanicilarda boyut hissi yaratmak icin simgelerin 15181 ve golgeleri ile
oynamakta boylece tasarima derinlik ve boyut hissi kazandirmaktadir. Diger arayiiz
tasarimlarinda kullanilan keskin koseler yerine, yuvarlak ve ince cizgiler tercih edilmektedir.
Gri alanlarin tasarimda yer almasi ve buna bagh olarak olusan beyaz bosluk tasarimin nefes
almasini saglamakta ve tasarima yeni bir diizen getirmektedir. Neumorphic tasarim, simgeleri
1sik, golge ve geometri yoluyla sekillendirmekte, basit renklerle beraber tasarima minimal bir

estetik bir yapi kazandirmaktadir.

SKEUOMORPHIC FLAT MATERIAL NEUMORPHIC
DESIGN DESIGN DESING DESIGN

Gorsel 5. Skemorfik, Diiz, Materyal Tasarimi ve Neumorphic Tasarim Kullanici Arayiiz Tasarimlari

The Outline and Input'un bas tasarimcisi Jack Koloskus, Apple'in bir sonraki kullanici
arayliz tasariminin neumorphic tasarimdan olusacagini 6ngérmektedir. Bu tahmin, 22 Haziran
2020'de Apple'in Diinya Capinda Gelistiriciler Konferansi'nda (WWDC) tanitilan Mac'in isletim
sistemi macOS 11 Big Sur'a dayanmaktadir. Big Sur isletim sistemi, mevcut isletim sisteminden

tamamen farkh bir arayiiz tasarimi ile sunulmustur. Bu, Apple'in isletim sistemini 19 yil sonra ilk
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kez yeni bir stirime yikseltmeye yonelik yenilikgi girisimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Jack
Koloskus, bu girisimle beraber Apple'in kullanici arayliz tasarim ve simgeleri agisindan mevcut
olanlardan farkli, skemorfik ve diiz tasarim kullanicilarinin asina oldugu, diz tasarim ve materyal
tasarimin yerini almak igin yeni bir arayliz tasarimi girisiminde bulunduklarini 6ne stirmustir

(Kolokus, 2020).

Neumorphic card Modern/Material cord

Gorsel 6. Materyal Tasarimi ve Neumorphic Tasarim.

Diz tasarim ve materyal tasarimin kullanilabilirlikleri g6z 6niinde bulunduran neumorfik
tasarim, oOgelere derinlik vererek arka plandan 6n plana dogru vyikseltilen bir yapi
olusturmaktadir. Materyal tasarim, araylzleri ¢ boyutlu disinmemize katkida bulunurken,
kullanilan golgeler hem nesneye derinlik vermekte hem de sekli tanimlamaktadir. Ancak,
neumorphic tasarim ile malzeme tasarimi arasindaki farka bakildiginda, neumorphic tasarim arka
plandan 6n plana ¢ikiyormus gibi goriinse de materyal tasarim, nesnenin golgesiyle beraber

arka plandan ayrilmaktadir.
5.1. Neumorphic Tasarimin Ozellikleri

Neumorphic tasarim, grafik kullanici arayiziinde arka plan rengi, 6ge sekli, degrade,
vurgu ve golge kullanarak bir 3D stilini (U¢ Boyutlu Stil) uygulamaktadir. Bu tarzi
gerceklestirmek icin neumorfizmin odak noktasi “isiklarin  hareketi” olarak karsimiza
¢ikmaktadir (Kolokus, 2020). Gérsel 7'de gorildigi gibi, neumorfizmde zeminin ve simgelerin
arka plan rengi tek renktir. Arka plan ve 6geler, yalnizca 1s18in hareketini iceren bir golge stiliyle

birbirinden ayrilmaktadir.

1259



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’22 Cilt:15 Sayi:30
ISSN 1308-2698

Gorsel 7. Neumorphic Tasarim Grafik Arayiiz Ornegi

Neuformizmin bir baska 6zelligi de basit sekillerdeki 6gelerin yeniden kullaniimasi ve
tekrar tekrar yerlestirilmesidir. Bu durum kullanicilara genel gérinim olarak birlesik ve
organize bir kullanici arayizii saglamaktadir. Ek olarak, tasarimcilarin basit 6geleri yeniden
kullanarak tasarima dahil etmeleri neumorphic tasarimi daha da kolay hale getirmektedir. Bu
durum, basit ve temiz bir kullanici araylzi tasarimi olusturmayr mimkin kilmaktadir. Ayrica
temel neumorphic tasarim, Ozelliklerini korurken arka plan rengini degistirmek cesitli
yazihmlarla miimkin olabilmektedir. Neumorphic tasarimda, cergevelerin yuvarlatiimis kdselere
sahip olmasi kullanicilarda yumusaklik izlenimi olusturmaktadir. Bu nedenle, neumorfizm ayni

zamanda yumusak kullanici arayiizii olarak da adlandiriimaktadir (Kiihne, 2020).

o [

Gorsel 8. Farkli Arka Plan Renkleri Kullanilarak Olusturulan Neumorphic Tasarim
Neumorphic tasarim, kullanicilarda bilesenlerin arka planda katmanli veya (st Uste

binmedigini, sadece arka plandan 6n plana geldigi etkisini yaratan bir derinlik olusturmaktadir
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(Gorsel 8). Neumorphic tasarim, web sitesi ve mobil arayiiz tasarimlarinda gergek diinyayi taklit
etmek i¢in yeni bir yontem sunmakta ve tiim arayiiz bilesenlerinin arka plandan Gretildigi hissini

vermektedir. Neumorphic tasarimda bulunan belirgin 6zellikler su sekildedir:

Gorsel 9. Courage Egbude Tarafindan Tasarlanan Yumusak Koseli Kullanim
Yuvarlatiimis Késeler: Tasarimda kullanilan ¢ergevelerin keskin koseleri yuvarlatilarak
tasarim yumusak bir goniime kavusmaktadir. Bu durum, genel goriinimi daha yumusak ve

golgeli hale getirmektedir (Gorsel 9).

Gorsel 10. Mix Muzik Galar

Seffaflik ve Arka Plan Bulanikligi: Neumorphic araylz tasariminda, seffaflik ve arka
plandaki bulaniklik, arayiiz tasariminda bulunan simgelerin arka plandaki isletim sistemine bagli
oldugunu gostermektedir. Arayliz tasariminda bulunan butonlara tiklandiginda 6ne ¢ikiyor gibi
algilanmasi, arka plandan bagimsiz diisiinilmemesi gerektigini ortaya koymaktadir. Ornegin,
Mix Muzik Calar (Gorsel 10) uygulamasinin arayilz tasarimi, neumorphic tasarim yaklasimini

yaratici bir sekilde kullanarak yeni ve benzersiz bir gorsel deneyim yaratmaktadir. Tasarimci,
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arayliz tasarimindaki butonlarin 6ne gikmasi igin 6zel bir kenarlik kullanmis ve etkin olan

butonlarin birbirinden ayirt edilmesini saglamistir.

&

Gorsel 11. Surja Sen Das Raj Tarafindan Tasarlanan Neumorphic Arayiiz Tasarimi

Birlesik Semboller: Neumorphic tasarima gore, kullanici arayliz tasariminda yer alan
simgelerin birbirleriyle uyum icinde olmasi gerekmektedir. Surja Sen Das Raj'in tasarlamis
oldugu arayiz tasarimindan (Goérsel 11), tiim renkler, golge ve degradeler tutarli ve birbirleriyle
uyum igerisinde karsimiza ¢ikmaktadir. Dengeli ve dizenli kullanilan sekiller ve arka planlar

tasarimda batinlik olusturmasi agisindan 6nemli gortilmektedir.
5.2. Neumorphic Tasarimin Avantajlari ve Dezavantajlar

Skemorfik, diiz ve materyal tasarimi gibi yaklasimlar uygulamalarin ¢cogalmasiyla hizla
popdulerlik kazanmistir. Ancak, zaman icerisinde gereksinimler ve estetik kaygilar dogrultusunda
bircok uygulama ve web sitesi arayliz tasarimlarinda degisikliklere gitmistir. Arayliz tasarim
yaklasimlari dogru bir sekilde kullanildiginda, 6ngorilebilir tasarim modellerine yeni bir soluk
getirme yetenegine sahip olmaktadir. Kullanicilara yonelik tasarlanan, kullanici dostu
uygulamalar, sahip olduklari avantajlarin yani sira dezavantajlari da beraberinde getirmektedir.
Bu dogrultuda, skemorfik, diz (flat) ve materyal arayliz tasarim yaklasimlarinda oldugu gibi

neumorphic tasarimin da avantajlari ve dezavantajlari bulunmaktadir.
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5.2.1. Avantajlari

Neumorphic tasarim, kullanici arayiiziinde kullanilan butonlari ve simgeleri diger tasarim
yaklasimlarindan tamamen ayirarak yeni bir gériiniimle 6ne cikarmayi basarmistir. Bu nedenle,
ilk piyasaya strllmesinden bu yana Dribbble, Behance ve Instagram gibi uygulamalarda hizla
blyuk ilgi gormis ve yeni bir tasarim trendi etkisi yaratmistir. Bu durum, neumorphic

tasariminin diger uygulamalardan ayrilmasina ve 6ne ¢ikmasina neden olmaktadir.

Neumorphic tasarim, golgeleri, renkleri ve isiklari yaygin olarak kullanarak yeni bir
tasarim trendi baslatmakta ve tasarimin icinde bulunan hiyerarsiyi dogal bir sekilde sergilemeye
yardimci olmaktadir. Neumorphic tasarimda, kullanicilar igin birbirleriyle iliskili bir araylz
olusturan tasarimcilar, hazirlayacaklari araylizlerde her zaman ayni golge, renk ve isik
kontrastlarini kullanmalari gerekmektedir. Bu durum, tasarimcilarin estetik acidan uyumlu
araytlzler olusturmasina neden olmaktadir. Boylece tasarimcilar, arayiliz ekranlari arasindaki

gecislerde tutarli olmakta ve tasarim streclerini hizlandirmaktadirlar.

Kullanici araylz tasarimda kullanilan simgeler ve butonlar uygulamanin dokunsal

goriinmesini saglamakta ve kullanicilarla etkilesim icerisinde olmaya yardimci olmaktadir.
5.2.3. Dezavantajlan

Neumorphic tasarimda kullanilan renk ve kontrast, kullanicilarin bir 6geyi arka plandan
ayirt etmesini ve islevinin ¢alisip ¢alismadigini dogrulamasini zorlastirmaktadir. Bu durum,
kullanici agisindan erisim sorunlarina neden olmaktadir. Tasarimlar belirli bir renk kontrast
oraninin altina distlginde, butonlar ve simgeler arka plana karismakta ve yazi tipleri

okunamaz hale gelmektedir.
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Gorsel 12. Neumorphizm Tasariminda CTA Digme Gorinimi

Ornegin, CTA (Call to Action) diigmesi, renkler ve kontrast arasinda kiiciik farklar
nedeniyle butonlarin "basildi" durumunu, arayiiz tasariminda bulunan diger butonlardan ayirt
edilmesini zorlastirmaktadir. Tim bu tasarimlar, kullanici kaybi sorunlarina neden olmaktadir.
Bu sorunu ¢ozmek icin farkli bir digme rengi veya daha glicli kenar boslugu kullanmak

gerekmektedir.

Tasarimcilar, neumorphic ve skemorfik tasarimdaki kullanici arayizlerinde yasanan
sorunlarin benzer oldugunu ileri sirmektedir. Fakat, etkin olan ve olmayan butonlarin kullanici
tarafindan anlasilabilir olmasinin zor oldugu ve kullanicinin ilk olarak uygulamayla nasil
etkilesime gecmesi gerektigini gosteren belirgin bir goérlinds bulunmamaktadir. Bununla
beraber neumorphic tasarim, dikkat cekici bir arayliz tasarimina sahip olmasina ragmen
erisilebilirlik sorunu, yapi ve islevsellik eksikligi gibi sorunlarinin olmasindan dolay! arayiiz

tasariminin daha az kullanilmasina neden olmaktadir.

Erisilebilir bir neumorphic arayliz tasarimi olusturmak igin renk ve golge
kombinasyonlarini dogru kullanmak gerekmektedir. Bu sorunun asilabilmesi igin, kullanici
deneyimine sunulmasi ve test edilmesi gerekmektedir. Fakat bu durum, tasarimcilar agisindan
zahmetli ve zaman alici olabilmektedir. Ayrica renk kori ve zayif gorisli olan kullanicilar,
yumusak golgelerin neden oldugu zayif kontrastlik nedeniyle uygulamayi kullanmakta

zorlanabilmektedirler (Bece, 2020).
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Her tasarim vyaklasiminda oldugu gibi neumorphic tasarimin da avantajlari ve
dezavantajlari bulunmaktadir. Ancak, yetenekli arayliz tasarimcilarinin dikkatli kullanimlari

sayesinde dezavantajlari ortadan kaldirmak mimkiin gézikmektedir.
6. TARTISMA

Kullanici araylz tasarimlari, degisen ve gelisen teknolojiyle beraber daha énemli hale
gelmis ve kullanici ile cihaz arasinda gorsel iletisimin etkili bir sekilde olusmasina neden
olmustur. Kore’de neumorphic tasarim ve kullanici arayiiz tasarim trendlerinin analizi hakkinda
bir calisma yapilmistir. Bu arastirma, skemorfik, diz (flat), materyal tasarimina ve yeni ortaya
¢tkan neumorphic tasarim trendlerine odaklanarak gelisim sireclerini géstermistir. Arastirma
sonucunda, uygulamalarda yer alan kisa bilgilerin ve bazi 6gelerin gorsellestirilmesi igin
neumorphic tasarimdan faydalanilmasi gerekliligi sonucuna varilmistir (Park, Oh ve Park,

2021:160).

Bjork (2021:71) yapmis oldugu calismada, diiz ve neumorphic tasarim olmak (izere iki
tasarim yaklasimiyla tasarlanan GUl'lerde estetik tercihlerin, yas gruplari arasinda nasil farkhhk
gosterebilecegini incelemeyi amaglamistir. Calisma, geng (18-34), orta (35-54) ve yasl (55-94)
gruplari olmak Uzere toplamda 97 kisiye yapilan anket sonucunda, en yasl grubun arayiz
tasarimlarinda diiz tasarimi tercih etme egiliminde olduklari, diger gruplarin ise neumorphic

tasarimi tercih ettikleri sonucuna varilmistir.

El-Sherbiny (2022:153) Gergeklik ve 3D grafiklerinin Kullanici Arayiiz Tasarimlari Sosyal
Medya Platformlari (2020/21 Trendi) adl ¢alismasinda karsilasilan salgin hastaliklar sonucu
insanlarin karantinaya girmesiyle kullanici arayiiz tasarimlarinda gelismeler yasandigini géz
onlinde bulunduran bir ¢alisma yapmislardir. Yapilan bu ¢alismada, neumorphic ve 3D grafikleri
incelenerek, arayliz tasarimlarinda yasanan degisimlerin ortaya c¢ikmasina zemin hazirlayan

kosullarin neler oldugu tartisiimistir.

Yapilan bir baska arastirmaya gore, arayliz tasarimcilari neumorphic tasarimin sunmus
oldugu modern ve sade estetik anlayisiyla olusturulan kullanici arayliz tasarimlarini
benimsedikleri ortaya ¢ikmistir. Tasarlanan neumorphic 6geler, hafif 1sikli, gblgeli ve dokunsal

sekilleri kullanicilarda farkh bir his ve deneyim olusturmustur. Ancak, neumorphic tasariminda
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kullanilan yumusak golgeler ve yuvarlatilmis kenarlar tasarimda gézden kayboluyor gibi

goériinmesi, tasarimda erisilebilirlik sorunlarina yol agmistir (hptt 1).

Yapilan arastirmalara bakildiginda, neumorphic tasarimla ilgili celiskili sonuclar ortaya
¢ikmaktadir. Bu nedenle, gelecekteki arastirmalarda, neumorphic tasarim yaklasiminin
derinlemesine bir analizi yapilmasi gerekmektedir. Neumorphic tasarim, heniiz gercek lrlinlerde
kullanilmayan yeni bir kullanici arayiz tasarimi yaklasimi oldugundan gelecekte aktif olarak

kullanilip kullanilmayacagini tahmin etmek kolay olmamaktadir.
7. SONUC

Skemorfik, diiz ve materyal tasarimlarinin her biri kendine 6zgi stil ve karaktere sahip
modern tasarim yaklasimlaridir. Skemorfik tasarim, kullanicinin araylz tasarimina daha asina
olmasini saglamak icgin fiziksel diinyadaki unsurlarin taklidi olarak gérilmektedir. Diiz tasarim,
skemorfik tasarima tepki olarak ortaya cikmis ve ¢ boyutlu Ogeleri ortadan kaldirmis,
minimalist ve sade bir yaklasim olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Ote yandan materyal tasarimi,
skemorfik ve diiz tasarimin bazi 6zelliklerini birlestirerek, derinlik ve gélge kullanimini yansitan
3B Ozelliklere sahiptir. Neumorphic tasarim ise skemorfik tasarimi diiz bir tasarim haline
getirerek, materyal tasarimin 1sik hareketlerinden yola ¢ikmis ve gercek bir nesneyi basit

formda ifade etmeye ¢alisan bir kullanici arayiizii tasarimidir.

Yapilan arastirmada, arayiz tasariminin kullanimini en st diizeye g¢ikarmak igin, bazi
Ogelerin  gorsellestiriimesinde,  neumorphic  tasarimdan  faydalanilmasi  gerektigi
diisinilmektedir. Her tasarim yaklasiminda oldugu gibi neumorphic tasarimin da avantajlari ve
dezavantajlari bulunmaktadir. Ancak arayliz tasarim yaklasimlarinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
sorunlari da beraberinde getirdigini ve kullanilabilirlik agisindan dikkatli bir sekilde tasarlanmasi
gerektigini unutmamak gerekir. Bazi durumlarda, skemorfik tasarim yaklasiminin karakteristik
ve canli yonu etkili bir gorsel deneyim olustururken, diger yandan diiz tasarim yaklasimi daha
islevsel ve glcli olabilmektedir. Bu tasarim yaklasimlarini desteklemek ve eksikliklerini
kapatmak amaciyla materyal tasarim ortaya c¢ikmis ve sonrasinda neumorphic tasarimla

beraber yeni bir yaklasim trendi olusturulmustur.
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Grafik arayliz tasarimlari arasinda secim yapmak, arayliz tasarimcilari icin énemli bir
karar asamasidir ve olusturulacak uygulama ile hangi tasarim yaklasiminin kullanilacagina
uygulamanin tirine gore karar vermek gerekmektedir. Bununla birlikte, cok fazla 6ge iceren
araytiz tasarimlarini kullanmak, kullanici agisindan gl ve algilamasi zor olabilmektedir. Bu gibi
durumlarda, araylz tasarim yaklasimlarinin kullanimi, kullanictlya yoénelik olusturulmali ve
gerekirse diger araylz yaklasimlarinin kombinasyonlari kullanilarak uygulama kullaniciya
sunulmalidir. Uygulamanin arayiz yaklasimini belirlemek oldukca zordur, ciinki kullanilacak
olan arayliz tasarimi uygulamanin hem islevselligini hem de kullaniciya uygunlugu agisindan
onem tasimaktadir. Uygulamanin igerigini kullaniciya en etkili sekilde sunmak ve iyi bir tasarim
olusturmak uzun bir ¢aba gerektirmektedir. Bu nedenle, grafik kullanici araylzi yaklasimlari
uygulanirken avantaj ve dezavantajlarini anlamak ve uygulama igerigini kullaniciya en iyi sekilde

sunmak gerekmektedir.
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