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Arastirmamizda her alanda kendini yakindan hissettiren dijitallesmenin yagadigimiz hayatin artik bir pargasi
haline geldigine deginilmistir bununla birlikte dijitallesmenin tanimina yer verilmistir. Buna bagh olarak
egitim-0gretim alaninda dijitallesme siirecine ilk adim olarak okullarda kurulan bilgisayar laboratuarlari,
projeksiyon kullanimi egitimin dijitallesme siirecinin baglangicin1 olusturmaktadir. Siirecin devaminda
FATIH projesiyle akill tahta kullanimi yayginlasmis ve bu proje kapsaninda Egitim Bilisim Ag1 (EBA)’nmin
egitime kazandirdiklarina deginilerek bu dogrultuda 6gretmene ve 6grenciye diisen gorevin sorumlulugun
farklilastig1, geleneksel egitim modelinin geride kaldigi belirtilmistir. Aragtirmamizda ki amacimiz
dijitallesmenin egitim-6gretim alanindaki yarattig1 firsat esitligidir. Egitimin artik sadece okul, iiniversite gibi
ortamlarda degil, buralardan otonom hale gelerek evden veya ihtiyag duyulan her yerden egitime devam
edilebilecegi agiklanmistir. Yasanan pandemi (covid-19) déneminde tiim diinya evlere kapanmis ve dijital
ortamlar ile dis diinya ile baglanti saglanmistir. Egitim ve &gretime internet aracilifiyla EBA iizerinden
derslere devam edilmistir. Tiim yasananlar gosteriyor ki diinyada dijitallesme, yasami daha da kapsayarak
ilerlemekte ve gelecek zamanlarda kendini giincellemeyen, dijital okuryazarliga hakim olamayan bireyler
gerek egitim alani gerekse diger alanlarda sorun yagamalari kaginilmaz olacaktir. Dolayisiyla dijitallesme
¢ag1 baglamig ve dijital ortamlar gegmis donemlere gore egitimde kendisini daha yakindan gostermekte ve
etkisini hissettirmektedir.

Anahtar Kelimeler: EBA, Dijitallesme, Firsat Esitligi, Egitim, Pandemi.

THE AGE OF DIGITALIZATION IN EDUCATION

ABSTRACT
In our research, it is mentioned that digitalization, which makes us feel closely in every field, has become a
part of the life we live in. However, the definition of digitalization is included. Accordingly, as a first step
towards the digitization process in the field of education, computer laboratories, the use of projection, is the
beginning of the digitization process of education. In the continuation of the process, the use of smart board
has become widespread with the FATIH project, and it has been stated that the responsibility of the
Education and Information Network (EBA) has brought to the education and the duty of the teacher and the
student has been differentiated and the traditional education model has been left behind. Our aim in our
research is the equal opportunity created by digitalization in the field of education. It has been explained that
education can be continued not only in environments such as schools, universities, but also by becoming
autonomous from these places and continuing education from home or wherever it is needed. In the period of
the pandemic (covid-19), the whole world was closed to houses and a connection was established with digital
media and the outside world. Education and training continued through the internet through EBA. All the
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experiences show that digitalization in the world is progressing by covering the life even more, and
individuals who do not update themselves in the future and cannot master digital literacy will have inevitable
problems both in education and in other fields. Therefore, the age of digitalization has begun and digital
environments show themselves more closely in education compared to previous periods and make their
impact felt.

Keywords: EBA, Digitalization, Education, Pandemic.

1. GIRIS
Teknoloji hayatin her alaninda, yasami kolaylastiran, her tiirlii arag ve gereglere verilen addir.
Tarimdan, sanayiye, ticaretten, bankacilifa, sagliktan savunmaya, egitimden bilime, spordan
eglenceye aklimiza gelebilecek her alanda teknolojinin imkanlarindan faydalaniriz. Giintimiizde
teknolojinin ulasmadigi ve teknolojik trtinleri kullanmadigimiz neredeyse tek bir alan dahi
kalmamistir. 1936 yilinda gergeklestirilen ilk programlanabilir bilgisayar bugilinkii anlamda
dijitallesme i¢in baslangi¢ kabul sayilabilir (Sahinaslan, 2020:32).

Teknolojideki yenilikler bir¢cok alanda oldugu gibi, egitimde de gergeklesmektedir. Egitim alani,
bu teknolojik yeniliklerle birlikte hizla degismektedir. Egitimde kullanilan arag ve gereglerin,
teknolojide gerceklesen bu yeniliklere bagl olarak yenilenmesi, giiniimiiz ihtiyaglarini saglayabilir
duruma gelmesi muhtemeldir. Bu denli bir gelisim ortamu iginde egitime dijital bir yiiz kazandirma
geregi dogmustur. Giiniimiizde teknolojik imkanlardan yararlanmayan egitim, c¢agmn
gereksinimlerine ve beklentilerine yanit verememektedir (Karasar, 2004:117).

Internetin hayatimiza girmesiyle birlikte bilgiye erisimde kolaylasmustir, elektronik kitaplar, dijital
6zel ve halk kiitiphaneleri, dijital ansiklopediler, makaleler, bloglar ve web sayfalari, bilgi
aligverisine imkan taniyan tartisma forumlar1 bir tik kadar yakimimizdadir. Bu dijital doniistim
bilgiye erisimi ve bilginin paylasimini esash sekilde degistirmektedir. Diinyada dijital dontisiim bu
denli hizli gergeklesirken okullar bu hiza yetismekte zorlanmaktadirlar. Yapilan hemen hemen tiim
arastirmalar 6gretimin ylizyillardir degismedigini, sinif ortaminin ve sinifa ait bilesenlerinin hala
ayni oldugunu, mekanin, O6gretmen-6grenci iligkisinin, 6gretmen merkezli yaklasimin hig
degismedigini kanitlar niteliktedir. Fakat diinyadaki dijital alanda hizli degisimler sinif ortamim
mekansal acidan farkli bir noktaya tagimistir. Geleneksel dgreten-6grenen arasindaki hiyerarsi artik
kaybolmaya baslamustir. Ogrenenlerin bilgiye hizl1 erisimi dgretenin transfer edici roliinii elinden
almaktadir. Bilginin zenginligi ve herkesce erisilebilir olmas1 6greteni diger 6gretenlerle, 6grenme
kaynaklariyla ve bagkalariyla kiyaslanabilir hale getirmistir (Taskiran, 2017:98).

Yasadigimiz ¢agda, zaman unsuru on plana ¢ikmaktadir. Her alanda oldugu gibi bilgiye de hizl bir
sekilde ulagmak, toplumlar ve bireyler agisindan biiyilk 6nem tagimaktadir. Bilgiye ulagsmadaki
kolayliklar, dijital ortamda egitimi desteklemis uzaktan egitim uygulamalari énem kazanmigtir
(Call, Torkul ve isman, 2014:1).

Bilisim teknolojilerinde yasanan geligsmelerin egitim alaninda daha etkin kullanilmasi bir gereklilik
olmustur. Gelismelere ayak uyduramayanlar bir¢gok problemle karsilasmislardir. Bu problem
durumu sunu agik¢a ortaya koymaktadir: Giinlimiiz egitim sisteminin, egitim teknolojilerini
kullanmadan egitim gerceklestirmesi neredeyse imkansiz goriilmektedir (Sarsici, Celik, 2019:340).

Bu ¢alismada amag, endiistri 4.0 ile yasanan teknolojik gelismelerin diger alanlarda oldugu gibi
egitim-0gretim alanina da daha siklikla girmesini saglamak ve buna paralel olarak giderek dnem
kazanan dijitallesme siirecinin insan yasamindaki yerini ve etkisini ortaya koymaktir. Mekandan
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bagimsiz sekilde gerceklesebilecek olan egitim siirecinin, 0greten ve Ogrenen arasindaki roliin
farkliligina dikkat cekmektir. Arastirmamizda tarama modeli kullanilmistir.

2. DIJITALLESME
Dijitallestirme; “Analog materyalin bilgisayarda depolanmasi amaciyla sayisal formata
doniistiiriilmesi islemi” seklinde ifade edilmektedir (Karakas ve ark, 2009:39). Bilgilerin,
belgelerin, kitaplarin ve dergilerin giiniimiizde artik elektronik bir ortama yiliklenmesiyle birlikte
dijitallesmenin etkisinden s6z edebilmekteyiz. Bu sayede erisime farkli boyutlar kazandirilmakta
erisim kisitlamalar ortadan kalkmaktadir.

Dijitallesme, insan varolusunun ve giindelik hayatinin tiim diyalektik unsurlarini potasinda
eritmektedir. Artik zaman, mekan, kimlik, benlik, iletigsim, tiiketim, {iretim siirecleri ve olgular1
miistakil degerler degildir. Bunlar dijitallesmeyle yeniden insa edilenlerdir. Tiim taginabilir, sabit
ve giyilebilir teknolojiler giindelik yasamin unsurlarinda kendini goriiniir kilar. Bu gériiniirliik hem
somut formasyonlarin yerine getirilmesinde hem de sosyo-zihinsel aktivitelerde belirgindir.
Bilgilendirme ve haberlesmeye dayali aglar giindelik hayati orgiitli bir sisteme g¢evirmistir.
Giindelik hayatin enformasyona dayali dijitallesmesini gerek devlet gerek 6zel sektor kurumlarinin
isleyislerinde, ev merkezli ¢alisma diizenlerinde, saglik hizmetlerinde, egitim-6gretim ve sosyal
hizmette, eglence sektoriinde ve giindelik hayatin isleyen mekanizmalarinda aktif olarak gérmek
gittikge siradanlasacaktir (Karakas, 2019:54).

Insanlik agisindan 21. Yiizyil teknolojik degisimlerin hiz kazandig1 cagdir. Bilgisayarlarin ortaya
c¢ikmasi ve internetin sayesinde bilgiye erisimin kolaylasmis ve teknolojik uygulamalar artik
giindelik hayatin bir parcasi haline gelmistir. Bu siire¢, ¢cagin yeni medyasi olan dijital medyay1
ayni hizla hayatimiza sokmustur. Giliniimiizde dijitallesme olgusu insanlar1 egitimde veya farkli
platformlarda ¢ekmektedir. Ayn1 zamanda, bir¢ok insana kolaylik saglayan dijitallesme en g¢okta
erisim, iletisim gibi alanlarda kolayliklar saglamistir Dolayisiyla bu durum egitim-6gretim alaninda
da bir firsat esitligi yaratmistir (Fermanoglu, 2020:217).

3. EGITIMDE DiJiTALLESMENIN ONEMIi

21. yiizy1l teknolojiden bagimsiz ele alamayiz Teknolojinin sundugu imkanlarla birlikte bir¢ok
alanda dijitallesmeye gidilmektedir. Gegmis donemlerde yapilacak bir isin; ulagim, erisim gibi
alanlarinda bir takim zorluklarla karsilasilmaktaydi. Bu durumda sosyo-ekonomik diizeyi esit
olmayan bireylerde arasinda da firsat esitligi yaratmamaktaydi.. 21. Yiizyilda biiyiik oranda bu
problemlerin asildigi, teknolojiye bagimlhiligin arttigt ve firsat esitliginin  saglandigini
sOyleyebiliriz. Dijital teknolojilerin gelismesinden Once biitiin isler el emegi ile birlikte
yapilmaktaydi. Dijitallesme, islerin otonom bir sekilde yapilmasini saglayarak veya dijitallesme ile
birlikte isler otonom bir sekilde yapilarak daha az is giicii ile aymi isin yapilmasina imkan
vermektedir (Bozkurt, 2019:9).

Bilgi ve iletisim teknolojileri giiniimiizde bilginin degerini arttirmistir. Yazilimin maliyetinin
azalmasi teknolojinin yayginlagmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Cok biiyilik miktarlardaki verinin
ilgili veri ortamlarma kaydedilmesinin ekonomik olarak ucuzlamasi yani sayisallastirmanin
maliyetinin diigmesi bilginin toplu depolarda (bulut) saklanmasi bilginin ekonomik olmasini ve
giivende tutulmasini saglamistir.. Bilgi iletisim teknolojisinin gelismeye devam etmesi ile diinyanin
herhangi bir yerinde depolanmis bilgilere erisme ve biiyilk miktarda veriyi birlestirme ve
coziimleme olanagi sayesinde baska insanlarin sahip olmadigi ve deger iceren yeni bilgileri

30



iiretmek artik miimkiin hale gelmistir. Bilgi en 6nemli meta haline gelmistir (T.C. Milli Egitim
Bakanligi, 2013).

Gliniimiizde egitim-0gretim alaninda dijitallesmenin getirdigi yenilikler ile geleneksel egitim
anlayis1 geride birakilarak egitimde yeni bir doneme gegilmekte. bu sayede dgretmenlere yiiklenen
gorev ve sorumluluklarda farklilasmaktadir. Egitimin sadece okul ortaminda degil evlere tasinip
evden de egitime devam edilebilecegini gostermektedir. Dijitallesme mekan kavramini farkli
boyutlara tagimis hatta egitimi mekan kavramindan bagimsiz hale getirmistir. Egitimde mekan
kavrami ge¢mis donemlerde okul igindeki, iiniversite icindeki bir alanla sinirliyken suan egitim;
bireyin bulundugu her yere tasinmakta ve sigmaktadir. Yiiz yiize egitim yerini dijital egitim
platformlarina birakmaktadir Bununla birlikte egitimde dijital doniisiimiin gerceklestirilebilmesi
icin 6grenmenin okulda veya simifta gegirilen siireyle sinirli olmayan hayat boyu devam eden bir
siirec oldugu kabul edilmelidir. Teknoloji, smiflarda sunulandan ¢ok daha genis ve esnek bir
O0grenme araci sunarak egitimin tiim paydaglar1 (6gretmen, veli, uzman, mentorler) arasinda
baglanti kurmaktadir. Kisisellestirilmis, simiile edilmis bir egitim programinin Ogrencilere
karmasik sorunlarin ¢odziimiinde ve toplumsal sorunlar baglaminda daha yardimei olacagi
savunulmaktadir (Atas, Giindiiz, 2020).

Diinya ylizyillardan bu yana bir¢ok kiiresel bazli felaketlerle, sorunlarla ve salgin hastaliklarla
gecmis ylzyillarda da karsi karsiya gelmistir. Son gilinlerde yasadigimiz pandemi (covid-19)
sebebiyle; tim diinya evlere kapanmis is sektoriinden diger tiim sektorlere kadar olasi senaryolara
kars1 alternatif yollar aranmistir. Bunlardan birside egitim-6gretim alan1 olmaktadir. Egitim dgretim
alan1 dijitallesmenin sagladigr kolaylik ve imkénlar dogrultusunda bu siiregte Ogrencileri
Televizyon, EBA gibi platformlardan ders gérmelerini saglamis sinavlarda elektronik ortamlardan
gerceklestirilmistir. Yasanan bu durum bize dijitallesmenin diger tim sektorlerde oldugu gibi
egitim alaninda da biiylik 6neme sahip oldugunu gostermektedir Her ne kadar egitimde yasanan
dijital doniisiim diinya genelinde birgok tilkenin giindeminde olsa bile covid-19 salgini sebebiyle bu
kadar kisa bir zamanda biiyiik capta bir doniisiim gerceklestirmek i¢in higbir iilkenin plani ve
altyapisi hazir degildi (Akbulut, 2020:50).

Endiistri 4.0 getirdigi yenilikler egitim alaninda kendini gdstermistir. Egitim 6gretim faaliyetleri
giiniimiizde artik farkli mekan ve zamanlarda, farkli araglar kullanilarak olabilmektedir. Her yerde
ve her zaman egitim/6grenim anlayisi hakim olmustur. Her birey kendi anlayis ve kavrayisi
dogrultusunda uzaktan egitim alabilmektedir (Oztemel, 2018:27).

4. EGITIMDE EGITIM BiLiSiM AGI (EBA)
FATIH Projesi ile gelen yenilikler arasinda, igerik ayagi olarak kurulan EBA, zengin ve egitici
icerikler sunarak, 6grenci ve dgretmenlerin bilisim teknolojilerini entegre etmelerinde destek olan
bir sistemdir. EBA, teknolojinin, egitime entegrasyonu siirecinde anlasilip igsellestirilerek, 6grenci
ve 0gretmenler tarafindan kullanilmasi gereken icerik havuzudur. EBA, okul ortaminda, evde ya da

disarida, zaman ve mekan siirlamast olmaksizin her zaman her yerde kullanilabilen bir egitim
platformudur (Gerede, 2019:22).

Egitimde FATIH Projesinin igerik ayagini olusturan Egitim Bilisim Ag1 (www.eba.gov.tr), Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Miudiirligii tarafindan yiiriitilen g¢evrimic¢i bir sosyal egitim
platformudur. Bu platformun amaci; okulda, evde kisacasi ihtiyag duyulan her yerde bilgi
teknolojileri araglarini kullanarak etkili materyal kullamimini destekleyip teknolojinin egitime
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entegrasyonunu saglamaktir. EBA, sinif seviyelerine uygun, giivenilir ve dogru e-igerikler sunmak
icin olusturulup gelistirilmeye devam etmektedir.

Ogretmen ve dgrenciler basta olmak iizere egitimin tiim paydaslari igin tasarlanan EBA;

e Farkli, zengin ve egitici igerikler sunmak, Bilisim kiiltiiriinii yayginlastirarak
egitimde kullanilmasini saglamak,

e Igerikle ilgili ihtiyaclara cevap vermek, Sosyal ag yapisiyla kullanicilarin bilgi
aligverisinde bulunabilmelerini saglamak,

e Zengin ve gittikce biiyiiyen arsiviyle derslere katki saglamak, Bilgiyi
Ogrenirken ayni zamanda yeniden yapilandirabilmek ve bilgiden bilgi {liretmek,

e Biitiin 6gretmenleri ortak bir paydada bulusturarak egitime el birligiyle yon
vermelerini saglamak,

e Teknolojiyi bir amag¢ degil bir ara¢ olarak kullanmak amaciyla tasarlanan
sosyal bir egitim platformudur (http:/fatihprojesi.meb.gov.tr/icerik.html
Erisim Tarihi. 01.06.2020).

EBA, FATIH Projesi kapsaminda olusturulan sosyal bir cevrimici egitim portali olarak
tanimlanabilir. EBA ile Tiirkiye'deki okullarda 6grenci ve 6gretmenlerin kullanimina yonelik
olarak c¢evrimigi egitim ve paylasim faaliyetlerinin yapilmasi amaglanmaktadir (Ayan, 2018:12).
Gelisen teknolojiye bagli olarak egitim alaninda yapilan yeniliklerin hem 6grencilere hem de
ogretmenlere biiyiik katkilar1 olmustur ve olmaktadir. FATIH projesi kapsaminda olusturulmus
olan Egitim Bilisim Aglar1 (EBA) egitim ve 6gretimi mekandan otonom hale getirmis, 6grencilerin
bilgiye ihtiya¢ duyduklar1 her anda erigebilecekleri bir platform olmustur. Egitim-6gretim alaninda
biiyiik ivme yakalamig ve egitimin yeni bir ylizii olan EBA platformu 6grencilerde firsat esitligi
yaratmig, ekonomik durumdan veya ulasimdan kaynakli problemlerle bilgiye erismede problem
yasayan dgrenciler icin biiyiik kolaylik saglanustir. FATIH Projesi’nin bes ana bileseni kapsaminda
farkli alt projeler gelistirilmistir. Bunlar: Donanim, Altyapi, Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Projesi ve
FATIH Projesi Ogretmen Egitimidir (Candeger, Mete ve Biiyiikkdse, 2017:13).

EBA igerik olarak zenginlestirilse de burada biiyiik oranda sorumluluk 6gretmenlere diismektedir.
Ogretmenlerin EBA’ya y&nelik tutum ve davranislari ortaya ¢ikarilmali ve bu tutumlara yonelik
calismalar yapilmalidir (Ugurlu, Giirsoy, 2018:40).

5. SONUC
Gegmisten gilinlimiize kadar yasanan teknolojik degisimler ve gelisimler, globallesen diinyanin
kiiresel bir koy haline gelmesini saglamis, internet kullaniminin artmasma bagl olarak birgcok
alanda emege, is giliciine bagli sorumluluk azalmis ve bilgiye erisim daha kolay hale gelmistir.
Endiistri 4.0 ile birlikte iiretim mekanizmalar1 boyut degistirerek yapay zeka ile birlikte insan
giiciine ihtiya¢ azaltmis buna bagh olarak insanlarin yerini nisbi 6l¢iide robotlar veya robotik
zekaya sahip makineler devralmistir. Bu tiirden gelisim ve degisimlerin egitim alaninda kuvvet
kazanip yer bulmasi bilgiye erisimde yasanan ulasim gibi zorluklar1 ortadan kaldirip sosyo-
ekonomik alanda firsat esitligi yaratmistir. Tiim bu gelismelerin 1s1ginda 21. ylizyilda endiistri,
saglik, egitim ve diger sektorlerde dijitallesme kaginilmaz hale gelmistir. Dijitallesme ile bilginin
saklanmasi, bilgiye erisim c¢esitli kolayliklar elde etmistir. Bu bireylerde bir rahatlama saglayarak;
ogrenci ve Ogretmen sorumluluklarinda ve rollerinde degisiklige yol agmustir. Ogretmenlerde
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aranan tecrilbe git gide boyut degistirir hale gelmektedir. Geleneksel egitim modelinde aranilan
deneyim artik yillarca bir kurumda gorev yapmis klasik 6gretmen modelinden ¢ikip, dinamik,
dijital okuryazarliga sahip, teknoloji ile arasi iyi olan, kendini yenileyebilen dgretmen modeline
kaymaktadir.

21. yiizyilda hatira gelmeyen konularin en basinda zaman mefhumu gelmektedir. Teknolojinin,
dijitallesmenin insanlia sagladig1 en biiyiik yarar zaman konusudur. Insanlar elektronik ortamlar
sayesinde yirmi dort saati farkli alanlara ayirabilmektedir. Dijitallesmenin odagindaki insan artik
aligverisini dahi zaman kaybetmemek i¢in magazaya gitmeden halledebilmektedir. Dijitallesmenin
egitime etkisinin yakaladig1 ivme zaman ve erigsim boyutudur.

Ulkemizde egitim-6gretim alaninda yasanan birgok gelisme olumlu sonuclar dogurmakta ve
egitimde biiyiik yol almaktayiz. Bunlarin en basindaysa FATIH projesi gelmekte ve bu projenin
diger bir alan1 olan EBA gelmektedir. Biitiin bu gelismeler giiniimiiz egitim-6gretim alanina 151k
tutmaktadir. Tiim diinya olarak yasanilan pandemi (covid-19) déneminde Ulkemiz aldig1 kararlar
ve tedbirlerle tiim diinyaya 6rnek olmustur. Bunlarin en basinda saglik alani olmak {izere, diger
alanlarla birlikte egitim alam1 da gelmektedir. Egitim alaninda bahsettigimiz FATIH projesi
kapsaminda EBA; egitim-0gretimde biiyiik gorev iistlenerek dersleri dijital ortamdan tv, internet
tizerinden 6grencilere sunarak egitim-0gretime devam etmistir.

EBA igerik acisindan her ne kadar zenginlestirilse de bu konuda 6gretmenlere biiyiik sorumluluklar
diismektedir. Ogretmenin EBA platformuna karsi tutumu o6nemlidir. Bu tutum &gretmenin
geleneksel egitim anlayisindan ¢ikmasini gerektirir. Ciink{i gliniimiizde bilgiye erisim ¢ok kolay
hale gelmistir bu da 6greten ve dgrenen arasinda, dgretenin roliinii degistirmistir. Fiziksel olarak
Ogreten ve Ogrenen ayni mekani paylasmamaktadir. Bu da 6grencilerin hayatinin her aninda her
alaninda mekandan bagimsiz egitim goreceklerini gosterir niteliktedir.

Tiim yasananlar gosteriyor ki diinyada dijitallesme, yasami daha da kapsayarak ilerlemekte ve
gelecek zamanlarda kendini giincellemeyen, dijital okuryazarliga hakim olamayan bireyler gerek
egitim alan1 gerekse diger alanlarda sorun yasamalar1 kaginilmaz olacaktir. Dolayisiyla dijitallesme
cagl baslamig ve dijital ortamlar ge¢mis donemlere goére egitimde kendisini daha yakindan
gostermekte ve etkisini hissettirmektedir. Egitim-0gretim alaninda 6gretmenlere diigen gorev ise;
kendini giincellemek ve ¢aga ayak uydurabilmektir, tiim bunlarin nihai amaciysa ilimin bilimin
15181nda bilgili, donanimli, duyarl nesiller yetistirebilmektir.
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