M. Bora DURMUSOGLU / TRT Cocuk ve Dijital Oyun

/ [ V¢ y A\ 4 A
N “4 4 / b e o R

BIRBIRINDEN FARKLI
PARKURLARI, ENGELLERE
CARPMADAN TAMAMLA.




ANALIiZ/DEGERLENDIRME

TRTAdKaDeMi

ISSN 2149-9446 | Cilt 7 | Sayi16 | Eylil 2022 | Dijital Oyunlar

TRT Cocuk ve Dijital Oyun

M. Bora DURMUSOGLU"

Dijital donlisim, her alanda etkisini gostermeye basladi. Glinlimuzde bir kiltard,
bir medeniyeti ya da ticari bir faaliyeti baska cografyalara, insanlara ve milletlere
ulastirmak icin adeta bir arag olarak kullanilan medya sekt6ri ise bu alanlardan
yalnizca biridir. Medya ve etkilesimde bulundugu diger sektoérler, diinyadaki ge-
lismeleri yakindan takip edebilmek igin dijital dontsime ayak uydurmak zorun-
dadir.

Teknolojinin oyun amacli kullanilmasi olarak tanimlanan “dijital oyun” da gelisen
teknoloji ile hayatimiza giren kavramlardan biridir. Cocuklarin gelisimlerini des-
teklemede en 6nemli etkinliklerden biri olan oyun, dijitallesme ile birlikte gele-
neksel anlamini da barindirmanin yani sira artik yepyeni bir cehreye blrinmis
bir kavram haline gelmistir. Tirkiye’deki basarisini diinyaya tasiyarak uluslarara-
st gocuk yayinciliginda sektore yon veren, tim mecralarda ¢ocuklarin bildigi ve
tercih ettigi bir yayin sunmayi hedefleyen TRT Cocuk da bu kavramin dogrudan
muhataplarindan biridir.

internetin sinirsiz diinyasi ve gelisen teknoloji, dijitallesen diinyada biyiiyen ¢o-
cuklarin bunlarin kullanimi hakkinda bilgi sahibi olmasini gerekli kilmaktadir. Bu
durumun farkinda olan ve kendi dijital varligini gelistiren TRT Cocuk, ¢ocuklarin
da dijital diinyada givenli bir sekilde bilgilenmesi igin ¢alismalarini titizlikle yu-
ritmektedir.

“Cocuklarin oldugu her yerdeyiz.” misyonuyla yayin hayatini sirdirmekte olan
TRT Cocuk kanali, teknolojinin gelismesiyle birlikte televizyon igeriklerinin yani
sira internet sitesi, sosyal medya hesaplari ve mobil uygulamalari aracihgiyla diji-
tal igerikler Gretmektedir. TRT Cocuk, ¢ocuklarin gelecekte yerli ve milli teknoloji
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Uretimine katki sunmasini, yazilimlar, oyunlar gelistirebilen bir nesil olmasini da
hedef edinerek simdiden dijitallesmeye ayak uydurabilmesi icin tim mecralarin-
da yer verdigi iceriklerle bunu desteklemektedir. Yarinin teknoloji ve oyun gelis-
tiricilerinin bugliniin cocuklari oldugu bilinciyle cocuklari eglendirmenin yani sira
bu alanlardaki gelisimlerini destekleyici iceriklere yer vermeye calismaktadir.

Sektoérler Arasi Bir Képrii: TRT Cocuk

Dijital donusiim bitinsel olarak ele alinmasi gereken bir olgudur. Dolayisiyla ¢o-
cuk ve akilli cihaz arasindaki bag kadar, bu bagi kuran sektorlerin birbirleri arasin-
daki bag da 6nemlidir. Medya sektoriinde, teoride galisilan her seyin bir medyaci
reaksiyonuyla sahaya surtlmesi gereklidir. TRT Cocuk, diinyadaki érnekleri de ta-
kip ederek tlkemizdeki gelismeler dogrultusunda sektoérler arasi bagi ve kendi di-
jital giciini gelistirmeye ¢alismaktadir. Kanalin teknolojik gelismelerin son 6rne-
gi olan dijitallesmeyle ilgili icerik Gretimi noktasindaki ¢alismalari yillardir gerek
sayica gerek nitelik agisindan artan bir grafige sahiptir. Bunu yaparken yukarida
bahsedildigi gibi cocuklar ve akilli cihazlar arasindaki iliskiyi yakindan takip ede-

rek ilgi gosterdikleri mecralarda icerik Gretmek icin kamu yayincisi hassasiyetiyle
calismaktadir.

TRT Gocuk, dijital dontsiimin itici gliglerinden olan yazilim sektori ve etkilesim
icinde oldugu dijital enddstrilerin toplam buytklGginin daha da artmasinin bek-
lendigi glinimiz diinyasinda, dijital oyunlari cocuk medyasinin en énemli aragla-
rindan biri olarak gormekte ve dogru kullanilmasi sartiyla desteklemektedir. Oyun
sektoériniin Glkemizdeki en 6nemli ihtiyacinin istihdam oldugu farkindahgiyla bu
konudaki tiim gabalarin yaninda olmayi 6nemli bir gérev olarak gérmektedir. Bu
sebeple Tirkiye’de animasyon sektoriiniin lokomotifi olma basarisinin yani sira
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gelecegi cocuklarda gérmekte ve onlara destek olacak alanlarda sektérel gelisimi
destekleyen tiim ¢alisma ve organizasyonlarda yer almaya c¢alismaktadir.

Oyunun Kurallari Degisiyor

Geleneksel oyun, eglence ve 6grenme bigimleri igcinde bulundugumuz yizyilda
bliytk bir degisim slrecine girmistir. Glinimuze kadar bircok farkh sekilde evrilen
ve bambaska amaglara hizmet eden oyun, genel itibariyla bir biling olusturma goé-
revi Ustlenir. Oyun denince akla ilk gelen ¢ocuk oyunlari olsa da yetiskin bireyler
de oyun oynamaya yatkindir. Geleneksel 6grenme teknigine sahip eski oyunlara
kiyasla gliniimiiz oyunlarinda 6grenme teknigi de yenilenmistir. Cocukluktan bas-

layan oyun seriiveni bilgisayar oyunlariyla devam ettigi gibi her an her yerde oy-
nanabilmesi icin mobil platformlara tasinmistir. Boylece tim oyun tirlerine kolay
ulasilabilirlik saglanmistr.

Konvansiyonel medyadan yeni medyaya dogru bir evrilmenin gerceklestigi gi-
nimiz kosullarinda, ¢ocuga farkh platformlardan ulasmak, cocuk ve aileyi ayni
ekran basinda bulusturabilmek yadsinamaz bilyiklikte bir 6neme sahiptir. Ana
akim medyanin iginde yer alan igerikleri stirdlrirken ayni zamanda dijital mecra-
larda ¢ocuklari ekran karsisinda eglendiren, egitim ve kazanimlarin da yer aldigl
icerik ve oyunlar sunabilmek ise buyik bir caba gerektirir. Bunu yapabilmek i¢in
oncelikle dijital davranis egilimini okuyabilmek ve 6ngérmek, gelisen teknoloji-
lerle birlikte izleme aligkanliklarinda meydana gelen degisimi yakindan takip et-
mek gereklidir. Tim diinyada yikselis trendine sahip bir sektor haline gelen diji-
tal oyun endustrisi de gerek ¢ocuklarin gerek yetiskinlerin ekran aliskanliklariyla
dogrudan bir iliski barindirir.

Dijitallesmeyle birlikte cocuk medyasinin herhangi bir unsuru ile karsilasmadi-
gimiz hicbir mecra kalmadigi icin cocuk medyasi altinda degerlendirdigimiz her
materyal, icerik Gretiminde daha bliyik 6nem arz etmeye baslamistir ve dijital
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oyunlar da bu materyaller icerisinde yer almaktadir. Dolayisiyla bu anlayis gozeti-
lerek cocugun ilgisini canli tutabilmek, birbirini destekleyen icerikler Gretebilmek
ve ¢ocuk medyasini giivenilir kilarak gelistirebilmek TRT Cocuk’un hedefleri ara-
sinda yer almaktadir.

icerik Yonetiminde Hedef Kitle Analizi

Cocuklara yonelik icerik Gretimi mercek altina alindiginda yas kategorizasyonu
bliyik 6neme sahiptir. Her cocugun ilgi alani yasina, cinsiyetine ve yasadigi cog-
rafyaya gore degisim gostermektedir. Dolayisiyla ihtiyaclari ve yetenekleri gelisim
diizeylerine bagh olarak degisen bu ¢ocuklarin tiimiine ayni icerikleri sunmak
olasi degildir. Boylesi bir yayin anlayisi pedagojik agidan yanls olmanin yani sira
eglence ve egiticilik agisindan da faydali olmayacaktir. Bu sebeple ¢ocuklarin yas
gruplarina ayrilmasi ve her bir yas grubunun kendine 6zgi bilissel 6zelliklerinin

belirlenmesi onlarin kazanim diizeyini arttirmaktadir.

Yas kategorizasyonu, kazanim diizeyini arthirmanin yani sira ¢ocuklarin oyun ter-
cihlerini belirleyen en 6nemli faktoérlerden biridir. 3-6, 6-9 ve 9-12 yas gruplarina
ayirdigimiz gocuklar, farkli oyun deneyimi beklentilerine sahip oldugu igin farkh
uygulama tercihlerinde bulunmaktadir.

Oyun oynama slirecinde yas kategorizasyonuna bagli olarak dikkat edilmesi gere-
ken diger bir nokta ekran basinda gecirilen siiredir. 0-3 yas araligindaki cocuklarin
bilissel ve zihinsel gelisimlerinin zarar gérmemesi amaciyla herhangi bir ekrana
maruz kalmamalari 6nemlidir. 3 yasin lizerindeki yas gruplarinda ise ekran si-
resi ebeveyn kontrolliinde olmalidir. Cocuklar zihinsel, algisal ve dil yetilerini ge-
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listirdikleri ¢ocukluk déneminde herhangi bir siizge¢ olmaksizin her tlrlu bilgiyi
almaya aciklardir. Ebeveyn kontroliiniin 6nemi ise burada 6n plana gikar. Dijital
diinyada faydali bilgiye ulasmak igin icerik ve siire denetimi saglamak gerekmek-
tedir. Kontrolstizce gecirilen vakit fiziksel ve zihinsel olarak istenmeyen sonuglar
dogurabilir veya erisilen zararli icerikler cocugun gelisimini olumsuz yonde etki-
leyebilir.

Kamu Yayincisi Tematik Bir Kanal Olarak TRT Cocuk ve Dijital Oyun

Turkiye’nin en ¢ok izlenen (2021 ve 2022 yili reyting verilerine gore) cocuk kanali
olan TRT Cocuk, yalnizca televizyon ekranindan ibaret degildir. Her glin en ¢ok
izlenen ilk 100 program listesinde glinliik ortalama 25-30 igerigi yer alan kanal,
bu basariyi diger mecralara yansitmak ve dijitallesen diinyaya ayak uydurmak igin
yogun bir bicimde calismalarini stirdirmektedir.

TRT Cocuk, Turkiye'nin ilk yerli mobil oyun Ureticisi cocuk kanali olma unvanina
sahiptir. Kanal, Ucretsiz ve reklamsiz olarak sundugu 80 milyonu askin indiriimeye

sahip 39 adet mobil oyun ve uygulamasini kullanicilarla bulusturmaktadir.

Turkiye’nin en ¢ok ziyaret edilen ¢cocuk kanali WEB sitesi olan trtcocuk.net.tr; can-
Il yayin, muzik klipleri, her yas grubuna hitap eden programlar, gizgi filmlerinin
arsiv bolimleri ve 37 adet oyunu ile gocuklarin evde gecirdikleri zamani ¢cok daha
eglenceli hale getirmeyi hedefleyen bir platformdur. Mobil cihazlar icin gelistiri-
len bu 37 adet oyun, TRT Cocuk’un WEB sitesinde de oynanabilmektedir.

TRT Cocuk’un kullanici deneyimine sundugu mobil uygulamalari, diger tim ice-
riklerinde de oldugu gibi pedagojik degerlendirmeler dikkate alinarak uzman bir
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ekip tarafindan hazirlanmaktadir. Editérler tarafindan tavsiye edilen uygulamalar,
10S ve Android magazalarinda licretsiz ve populer oyun kategorilerinde en Ust si-

ralarda yer almaktadir. “En popliler”, “aile”, “eglence” ve “miizik” kategorilerinde
ilk 100’de yer alan mobil oyunlar, Tuirkiye’nin yani sira Azerbaycan, Tirkmenistan,

B EMEA Boligesi

Glrcistan basta olmak tzere tim EMEA (Avrupa, Orta Dogu ve Afrika) bolgesi
tarafindan tercih edilmektedir.

Turkiye'nin en ¢ok indirilen mobil uygulamalarinin TRT Cocuk’a ait olmasinda ice-
riklerin ¢ocuklar tarafindan sevilmesinin yani sira ebeveynlerin giiveni de olduk-
ca etkilidir. Psikolog, pedagog ve ¢ocuk gelisim uzmanlari tarafindan denetlenen
tum igerikler, anne ve babalar tarafindan da 6zellikle tercih edilmektedir.

Dijital oyun ve uygulama gesitliligini arttirmak igin ¢calismalarini titizlikle stirdiiren
TRT GCocuk’un 2022 yilinin ilk yarisinda kullanict deneyimine sundugu “TRT Cocuk
Oyun Duinyasi” kanalin en yeni mobil oyun uygulamasi olma 6zelligine sahiptir.
Eglenceli ve birbirinden farkh pek ¢cok oyun ve karakterin yer aldigi bu uygulama-
da oyunlar farkl mekan ve karakterlerle oynanabilmektedir.

“TRT Cocuk Oyun Diinyasi”nda bulmaca, spor, isletme, aksiyon ve eglence, su,
sanat, mizik, rakam ve sekil kategorilerinde iki kisilik oyunlar da yer aliyor. Kana-
lin en yeni oyun uygulamasi, licretsiz ve reklamsiz olarak kullanima sunulmasinin
yani sira uygulama i¢i yonlendirmeler de icermiyor. Boylelikle cocuklara giivenli
bir oyun deneyimi sunuluyor. TRT Cocuk Oyun Diinyasi, kullanicilara sunulmasi-
nin ardindan kisa stirede uygulama magazalarinda gocuk ve aile kategorisinde en
¢ok oynanan Ucretsiz oyunlar listesinin 1’inci sirasina yerlesmistir.

Dijitallesen diinyaya ayak uydurabilmek icin uluslararasi projeler gelistirmenin
gerekliliginin bilincinde olan TRT Cocuk’un en yeni uygulamasi “TRT Cocuk Oyun
Diinyas!” Turkge, ingilizce ve Arapga dil secenekleriyle oynanabiliyor. Kullanicilar,
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kanalimizin tim mobil oyun ve uygulamalarina istedikleri her an ve her yerde
akilli telefon ve tabletlerden erisim saglayabiliyor.

TRT Cocuk, yukarida bahsettigimiz uluslararasi projelerinden elde ettigi verilerle
de bu alandaki basarisini géstermektedir. Bu basari, ingiltere’nin kamu yayincisi
kanali BBC'nin ¢ocuk kanali olan CBeebies’in verileriyle karsilastirildiginda apa-
¢tk ortaya cikmaktadir. App Store ve Google Play uygulama magazalarindan elde
edilen verilere gore TRT Cocuk’un yaklasik 75 milyon indirilen 37 adet mobil oyu-
nuna karsin Cbeebies’in kullanicilara sundugu 13 adet mobil oyununun indirilme
sayisl 2 milyona dahi ulasmamaktadir.

Oyun, gcocugu hayata hazirlar ve giindelik yasamin ipuglarini sunar. Cocuk, oyunla
birlikte en basit ifadeyle sekilleri, sayilari, kelimeleri ve benzeri bir¢ok olguyu 68-
renmekle kalmaz, ayni zamanda bilissel ve davranissal gelisimler kaydeder. Bly(-
dikge farkh ¢ocuklarla oyunlar oynayarak iletisim kuran ¢ocuk, gesitli toplumsal
kazanimlar elde etmeye baslar. Kazanma ve kaybetme duygulariyla basa ¢ikabil-
me kabiliyeti, adil rekabet, saygi gibi kavramlarla karsilasir. Bu sebeple oyun, ¢o-
cuga hitap ettigi alanlarda bliylik 6neme sahiptir. Dijital oyun, cocuga hitap ettigi
alanlar disinda da buyuk potansiyel barindiran bir sektor ve TRT Cocuk olarak her
isitsel ya da gorsel cocuk icerigi Gretiminde Turkiye’nin 6nclisii olan kanalimizla
bu sektoriin sadece Ulkemizde degil ulasabildigimiz tiim cografyalarda gelisimi
konusunda lizerimize diisen ne varsa yapmak icin gayret gosteriyoruz.
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