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DiJITAL SANAT - FiziKi MEKAN iLiSKiSi BAGLAMINDA DiJiTAL SANAT MUZELERI

DIGITAL ARTS MUSEUM ON THE CONTEXT OF RELATIONSHIP BETWEEN DIGITAL ARTS AND
ARCHITECTURAL SPACE

Sahin Tas’, Seving Alkan Korkmaz™

Oz

Bu ¢alisma, dijital ile fiziksel olanin iliskisini Dijital Sanat Mlzeleri Gzerinden sergileme eylemi baglaminda
ele almaktadir. Dijital Sanat Mzeleri, dijital eserin fiziksel mekanda sergilenmesi ile 21. yiizyilda ortaya
¢ikan yeni bir mimari yapi tiriadir. Calisma kapsaminda 2016-2024 yillari arasinda hizmet vermis ya da
verecek olan yedi Dijital Sanat Miizesi érnegi incelenmistir. Orneklem alaninda yer alan kurumlar, mekan
secimi ve kullanimi, sunulan alt yapi olanaklari, sunulan ikincil islevler ve eser-sanatgi belirleme siregleri
bashklari altinda tartisiimaktadir. Elde edilen veriler dogrultusunda, benzerlikler ve farklar ortaya
konmaktadir. Geleneksel sanat mizelerinin nitelikleri de g6z 6nlinde tutularak karsilastirmali ¢ikarimlar
sunulmaktadir. Bu baglamda incelenen yedi 6rnek uygulama, mekan kurgusu, teknolojik alt yapi
olanaklari ile iliskisi ve ticari getirisi olan ikincil islev barindirma konularinda benzerlik gostermektedir.
Diger taraftan, kent igindeki konum tercihleri ve eser ya da sanatgi se¢im siiregleri baglaminda belirleyici

farklari s6z konusudur. Bu dogrultuda ¢alisma kapsaminda Dijital Sanat Miizelerinin gruplandiriimasina
yonelik ilk veriler ortaya konmaktadir.
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Abstract

This study examines the relationship between the digital arts and the architectural space in the context
of the act of exhibiting through Digital Art Museums. Within the scope of the study, seven examples of
Digital Art Museums that have served or will serve between 2016-2024 have been examined. These
museums are discussed under the titles of their relationship with the architectural space, their
infrastructure facilities, their secondary functions and work-artist selection processes. As a result of the
research, the similarities and differences between these museums are presented. The seven examples
examined are similar in terms of their relationship with the architectural space, technological
infrastructure possibilities and secondary functions with commercial benefits. On the other hand, there
are important differences in terms of their place in the city and the selection process of the work-artist.
In this framework, the first data on the grouping of Digital Art Museums are presented within the scope
of the study.
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1. Giris

Dijital sanat farklh isimlerle kendini glincellemektedir. Bilgisayarlarin gelismesi ve
sanatin icine girmesiyle “Bilgisayar Sanatl”, medyada yasanan gelismelerle “Multimedia
Sanati”’, 20. ylzyil sonlarinda etkili olan “Film ve Video Sanati”’, glinimuzdeki karsilig ise tim
isimleri kapsayan “Yeni Medya Sanati”dir (Christine, 2003). Dijitallesme ile birlikte gelen bu
yveni ‘yapabilirlik’ durumu, (retim ya da yaratim siirecini yeniden tarifledigi gibi, sergileme
slirecinde de yeni yontem ve uygulamalari zorunlu kilmaktadir. Boylelikle, dijital sanat
eserlerinin sergilenmesi icin yeni teknikler kullaniimaya ve teknoloji ile donatiimis mekan
kurgusu olusturulmaya baslanmistir. Bu sirecte dijital eserin sergilendigi, dijital mekan olarak
sanal sergi alanlari ve mizeler ortaya cikmistir. Yalnizca dijital sanat eserinin degil, fiziksel
eserin dijital kopyasinin da sanal mekanda varlik kazanmasi, bugiine kadar yasanmamis bir
erisilebilir olma hali yaratmistir. Diger taraftan, dijital olanin fiziksel mekanda sergilenmesi de

s6z konusudur. Bu durum, dijital-fiziksel iliskisi baglaminda yeni okumalari gerekli kilmaktadir.

Gunumuzde dijitallesme ve sanat ara kesitinde Uretilen ya da yeniden lretilen eserlerin
fiziksel mekanda sunulmasi, sergileme yontem ve sirecleri ile birlikte mekanla kurulan ya da
kurulmayan iliski baglaminda da tartismaya degerdir. Bu baglamda calisma, dijital (eser) -
fiziksel (mekan) iliskisini 21. ylzyila ait bir mimari unsur olarak ortaya ¢ikan Dijital Sanat
Miuzeleri Uzerinden ele almaktadir. Nesnesiz miizeler olarak nitelendirilen Dijital Sanat
Mizeleri, olusmakta olan yeni miize tlriinin dncil 6rnekleri olarak, benimsedikleri deneysel

yaklasimlar gbz 6niinde tutularak incelenmektedir.

Calisma kapsaminda 2016-2024 yillar arasinda faaliyete gecen ya da gececek olan,
dijital sanat Grinlerini sergilemeye yonelik fiziksel mekan kullanim imkani sunan yedi 6rnek
kurum incelenmektedir. Calisma siirecinde, 6rnek kurumlarin resmi web sayfalari incelenmis ve
ilgili literatiir taranmistir. Ek olarak, erisilebilir olan istanbul érnegi “X Dijital Sanatlar ve Yeni
Medya Miizesi” yerinde incelenmistir. Belirlenen 6rnekler, mekan se¢imi ve kullanimi, sunulan
alt yapi, sunulan ikincil islevler ve sanatci-eser secim siregleri ile iliskili dort temel baslk altinda
degerlendirilmektedir. Elde edilen veriler dogrultusunda incelenen 6rnekler gruplandiriimakta,
benzerlikler ve farkli olan noktalar sunulmaktadir. Ayrica geleneksel sanat miuzelerinin

nitelikleri gbz 6niinde tutularak, ¢ikarimlar karsilastirmali olarak ortaya konmaktadir.
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2. Sergilemenin Tarihsel Siireci ve Mekanla iliskisi

Sergilemenin bilgiyi aktarma istegi ile basladigi sdylenebilir. M.O. 1500’li yillara
tarihlenen duvar resimleri ile magaralar, ilk sergileme mekanlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ornegin, Lascaux magarasindaki duvar resimleri birbiriyle baglantili, biitiinliik tasiyan ve gelecek
nesillere bilgi aktarma amaci barindiran c¢alismalardir (Gombrich, 1997:42). Misir mezar
odalarinda da magara duvar resimlerine benzer bir yaklasimla korunakli mekanda, birbiriyle

baglantili ve bitilinliik gésteren resimlerle bir bilgi sunulmaktadir (O’'Dohroty, 2019:24).

Dogada bulunan objelerin ve sanat eserlerinin toplanmasina da, ilk olarak Paleolitik Cag
mezar vyapilarinda rastlanmaktadir (Ugankus, 2000:194). Eski Misir ve Mezopotamya
uygarliklarinda kiymetli esyalarin tapinaklar, mezarlar ya da saraylarda sergilendigi
bilinmektedir. Ayrica kazanilan savaslarda elde edilen esyalar, iktidar gostergesi olarak halkin
gorebilecegi alanlarda sergilenmektedir (Ylcel, 1999: 19). Sanatsal degeri olan objelerin bilingli
olarak bir araya getirilmesine ise, ilk olarak Antik Yunan’da rastlanmaktadir. Yunan devletlerinin
olusturduklari kolonilerin etkisiyle siyasi ve dini yonden etkili olan yerlerde “Theasuri” (Hazine
Binasi) olarak isimlendirilen binalar yapilmistir (Ylcel, 1999:19; Gercek, 1999:1). Ayrica
“Pinakothek” olarak isimlendirilen, halkin gezebildigi resim galerileri de bulunmaktadir (Yaras,
1994:19; Basaran, 1995:49; Yiicel, 1999:19). Hellenistik donemle birlikte, halka acik sosyallesme
ve entelektliel ugras mekanlari olan gymnasiumlarda bedensel egitimin yani sira, zihinsel
egitime de 6nem verilmeye baslanmistir. Ayni donemde sosyal etkinlikler ve felsefi tartismalar
icin kullanilan mouseion’larin entelektiel kisilerin bulusma yeri olarak 6nem kazanmasiyla, ig
mekanlar yeniden dizenlenerek sanat eserlerinin sergilendigi alanlara dénldsmustlr (Yaras,

1994:19).

Romalilar, Yunan heykellerini biriktirip sergilemeye 6nem vermislerdir (Gercek, 1999:1).
Ancak bununla kalmamis ayni zamanda eser kopyalamaya da baslamislardir (Keles, 2003:2-3).
Bu gelismeler 1siginda Roma’da goriilen koleksiyonculuk anlayisi ginimiizdekine yakin 6zellikler
gostermektedir (Yaras, 1994: 20). Ginimiz sergileme olgusunun oncil 6rneklerine ise,
Ortagag’da rastlanmamaktadir. Manastir ve kiliselerde din ile ilgili nesnelerden koleksiyonlar
olusturulmustur (Yicel, 1999:20). Ortacag dini yapilari, antik Yunan ve Roma tapinaklarinda

oldugu gibi sanat galerisi misyonu kazanmistir. Ardindan bilingli koleksiyonculuk olgusu,
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Ronesans ile birlikte yayginlasmaya baslamistir. Sergileme icin mekan arayisi koleksiyon
sahibinin kisisel zevklerine gore diizenlenen ve sadece sahibinin gorebildigi “Stlidyo” mekani,
koleksiyondaki parcalara 6zel sergileme yontemlerinin kullanildigi az sayida ziyaretcinin
gezebildigi “Galeri” mekanina, ardindan da koleksiyon gesitliliginin artmasiyla “Nadire
Kabineleri”” seklinde gliniimiiz mizeciligine giden bir siire¢ s6z konusu olmustur. 14. yizyilda ilk
olarak ortaya ciktigl Fransa’da cabinet de curiosités, Italya’da studioli, Almanya’da
kunstkammern veya rarititenkabinett (sanat dairesi ya da harikalar dairesi) olarak
isimlendirilen Nadire Kabinelerini olusturan 6zel koleksiyon parcalari, dogal Girlinler (canli-cansiz
varliklar), sanat Urdnleri (resim, heykel), yapay nesneler (para, taki) ve kitaplar (el yazmalari,

haritalar) gibi cesitli gruplardan olusmaktadir (Artun, 2017:15-16).

15. ylzyila gelindiginde Nadire Kabineleri rahiplerin, gezginlerin, savas kazanan
komutanlarin 6zel ilgi alani haline gelmistir. 16. ve 17.ylzyilda ise, icerik ve bliytklik olarak
degisim gecirmeye baslamis, krallarin gliclinii temsil eden saray koleksiyonlarina dénismustar
(Aydin, 2017:185). Dénemin sonlarinda, mizelerin ilk érnekleri ortaya ¢ikmaya baslamistir.
Saray koleksiyonlarinin, halkin ziyaretine acilmasi mizelerin kamusal yapilara dénisimiinin
baslangici olmustur. 18. ylzyil ile birlikte halka agik sergi alanlari kurumsal kimlik kazanmaya
baslamis, boylelikle saray koleksiyonlarina temellenen ilk muizeler kurulmustur. 19. ylzyil ile
birlikte koleksiyonlarin, belirli bir sistemle bir araya getirilmesi ve tarihsel olarak sergilenmesi
onem kazanmistir (Artun 2017:25). Karanlik bir i¢ mekanda salon stili ile resimler duvarda
neredeyse bos yer kalmayacak sekilde, olabildigince fazla eseri sergilemeye yonelik bir

yaklasimla sergilenmektedir.

20. yuzyil'da nesne-mekan odakl sergileme anlayisi 6n plana ¢ikmaktadir. New York
Modern Sanat Mizesi (MoMA) gibi 6rneklerde oldugu gibi sanat yapitinin 6zelliklerinin 6n
plana gikartildigi, beyaz renkli, genis ve yiksek duvarlar tercih edilmektedir. Boylece izleyicinin
esere odaklanmasi saglanmaktadir. Dis ortam ile baglantiyi engellemek icin az sayida pencere
kullanilmaktadir ve temel 1sik kaynagi yukarida konumlanmaktadir (O'Doherty, 2019:31). 21.
yuzyll mizelerinde ise, nesneyi arka plana alan, interaktif, ziyaretci/insan odakl yaklasim ve
eglenme-6grenme slirecinin birlikte ilerledigi bir sistem karsimiza ¢ikmaktadir (Artun,

2017:179).
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3. Giincel Sergileme Eylemi ve Dijital Sanat Miizeleri

20. ylzyll baslarinda miizelerde koleksiyonu olusturan objeler, daha ¢ok korunakl
bolimlerde ve tanitici yazilar kullanilarak sergilenmekteydi. Bu yaklasim glnimizde
kapsayiciliktan uzak bulunmakta ve “sikici miize” algisinin nedenleri arasinda gériilmektedir. 21.
ylizyilda muzeye olan ilginin ve ziyaretci sayisinin arttirilmasi amaci ile iletisim teknolojilerinin
ve etkilesimli sunum yontemlerinin kullanimi yayginlasmistir (Deniz, 2008:4-5). Etkilesimli
sergileme, ziyaretcinin geri bildirimi ile yeniden sekillenen bir anlatim bicimidir. izleyiciyi,
aktarilmak istenen kurgunun (hikayenin) icine alan ve o hikayede etkin kilan yontemleri ifade
etmek icin “etkilesimli’”’ tanimi kullanilmaktadir. (Boyraz, 2011:37). Dokunmatik ekranlar, sanal
gerceklik gozlikleri, video, mobil uygulamalar, animasyonlar, konum tabanli sesli rehberler gibi
bilgisayar ve internet agl temelli dijital teknolojilerin fiziksel objelerle birlikte kullanimi ve
etkilesime girmesini saglayarak hibrit bir deneyim sunan mizelerin 6nculeri olarak Cooper
Hewitt Smithsonian Tasarim Mizesi, Cleveland Sanat Mizesi ve Eski-Yeni Sanat Miizesi (MONA)

ilk akla gelenlerdir.

Bu noktada George Ellis Burcaw (1997:140), mizelerin hizla gelisen teknolojiyi takip
etmelerinin ve sergileme ydntemlerinde gilincel teknolojiyi etkin sekilde kullanmalarinin
gerekliligini vurgulamaktadir. Ziyaret¢i deneyimini eglenceli hale getiren, hayal etmenin
sinirlarini zorlayacak dijital Gretim yollari ve teknolojik cihazlarin kullanimi her yas grubundan
insanin mizelere olan ilgisini artiracaktir. Benzer sekilde Flavia Sparacino da (1999:1) serginin
temasini aktaran bilgisayar destekli gérintilerin (projeksiyon sistemleri ve dijital paneller) ve
egitim ile eglencenin ortak bir noktada bulusmasinin, ziyaretcilerin sergileme mekani igerisinde
etkin bir rol almalarina, bunun da sergi-izleyici etkilesiminin artmasina katki saglayacagini dile

getirmektedir.

Koleksiyonlarin dijital formata donlisimi ve internet aginin sagladigi ulasim kolayligi
gibi etkenler, katihmci-etkilesimli sergi deneyimi yasamak isteyen ziyaretcilerin miizelere olan
talebinde artisa neden olmaktadir. Bu dogrultuda diinyada bircok miize, yeni ifade bicimlerine
(sergileme teknikleri) ve ziyaret¢i deneyimlerine yonelik etkilesimli teknolojik donanimlarini
gelistirme cabasi icerisindedir (Unsal, 2012: 14). Bu noktada, 21. yizyll ile birlikte sergilemenin

mekani mizeleri tanimlayan sinirlar muglaklasmaktadir. Mizeler, dijital ile fiziksel olanin bir
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arada var oldugu yeni bir olusuma donlismektedir. Fiziksel mekanin sinirlar, etkisini ve
belirleyici niteligini yitirirken, mekan ve sinir olgulari yeniden tanimlanmaktadir. Bu noktada
miize, konumsal belirte¢ olmanin o6tesinde, cesitli dijital ara yuzleri, farkh birlegtirici
alternatifleri, cok yonll bilgi olusumu ve katilimcr yaklasimlari benimseyen hibrit bir yapiya

donismektedir (Ludwig Museum, 2021).

GUnUmuiz mizelerinde dijital ile fiziksel olanin iligkisi, c¢esitli dlzlemlerde
irdelenmektedir. Ornegin fiziksel nesnenin, dijital sunum teknikleri ile de desteklenerek fiziksel
mekanda sergilenmesi ya da fiziksel nesnenin dijital kopyasinin sanal muzeler araciligi ile
sergilenmesi temel iki arastirma basligi olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Ancak dijital sanat olgusu
ile birlikte dijital — fiziksel iliskisini sergileme eylemi baglaminda yeniden degerlendirme
gerekliligi ortaya cikmaktadir. Dijital sanat eserinin fiziksel mekanda sergilenmesi, yeni bir mize
tlrinin gelismesine neden olmaktadir. Bu noktada, Dijital Sanat Mize'leri dijital (eser) ile

fiziksel (mekan) olan arasinda yeni bir iliski tird tanimlanmaktadir.

Dijital sanat, basit bir tanimlama ile iki sekilde ortaya ¢ikmaktadir. ilki klasik metotlarla
olusturulan sanat eserlerinin dijital hale donistirilmesi, dijital kopyalarinin olusturulmasidir.
ikinci ydntem ise, sanat eserinin tamamen dijital ortamda olusturulmasidir (Winegard, 2019).
Bu agidan ele alindiginda sergileme teknolojisi ve teknolojik eser farkli kavramlari ifade
etmektedir. Sergileme teknolojileri eserin/yapitin sunumu ile iliskili iken, dijital yapitlar ise
sanatcilarin bilgisayar temelli cihazlar kullanarak Urettigi sanat Grunleridir. (Saglamtimur,
2010:213) Bu noktada fiziksel mekana sahip dijital sanat mizeleri, hem teknolojik eser hem de
yeni nesil sergileme eylemi ile dogrudan iliskili 21. ylGzyilin mimari unsurlari olarak karsimiza

¢tkmaktadir.

Bu dogrultuda calisma kapsaminda 2016-2024 yillar arasinda faaliyete gecen ya da
gececek olan, dijital sanat trtnlerini sergilemeye yonelik fiziksel mekan kullanim imkani sunan
yedi 6rnek kurum incelenmektedir (Tablo1). Orneklerin dérdii dijital sanat miizesi, tgi ise dijital
sanat merkezi olarak adlandirilmaktadir. Ancak, kurulus amaclari ve sergileme yaklasimlarindaki
benzerlikten yola cikilarak birlikte ele alinmislardir. incelenen bes érnek halen aktif kurumlar
iken, 6rneklerden biri olan Ziirih Dijital Sanat Mizesi 2020 yilinda kapanmistir. Yedinci 6rnek

olan Hamburg Dijital Sanat Miizesi ise, hentliz hazirlk strecindedir. 2024 yilinda aktif kullanima
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acilacaktir. Ancak her iki 6rnekte, barindirdiklari 6zgin nitelikler ve ilgili verilerin erisilebilir

olmasi nedeniyle ¢alismaya dahil edilmistir.

Dijital sanat ile fiziksel mekan iliskisine odaklanan calisma kapsaminda incelenen her
ornek, dort temel baslik altida degerlendiriimektedir. Bunlardan ilki fiziksel mekan secimidir.
Kullanilan fiziksel mekanin konumu ve nitelikleri bu cercevede ele alinmaktadir. ikinci baslik,
kapasite belirleyicisi olarak sunulan alt yapi olanaklaridir. Uglincii baslk, kurum biinyesinde
sunulan arastirma, egitim gibi ikincil islevlerdir. Son baslik ise, eser ya da sergi segimine iliskin

slrecler ve degerlendirme kriterlerine odaklanmaktadir.

Tablo 1. Calisma kapsaminda incelenen Dijital Sanat Miize drnekleri ve kiinye bilgileri

Miize Ad1 Acihis Konum Kullanilan Yapr Alan (m2) Yiiriitiicii (ler)
LA @ DI -(16 1D AT Ziirih Herdern Hochhaus ., . Caroline Hirt
(MubDA) . . Bilgiye
Ziirih Dijital Sanat Miizesi (K. 2016 binasinin zemin ulastamad
urin Dijital Sana uzes1 apanig 1svi<;re kat ) o Christian Etter
2020)
Atelier Des Lumiéres Digital Art . i
Paris The Chemin-Vert 3300 m2 -
Centre 2018 tarihi dokiimhane Fondation
) I ) . . Culturespaces
[sik Atolyesi Dijital Sanat Merkezi Fransa binas1 Ekran yiizey alani
Mori Building Digital Art Museum Tokyo ~ Mori Sirketi tBearg'-alb -
2018 Yonetim Binasi en  10.000 m2 orderiess
Mori Binasi Dijital Sanat Miizesi Japonya st kat Mori Building
The IDEAL Centre D'arts Digitals Barselona S 2.000 m2 Magma Cultura,
2 Tarihi Cine Ideal :
_ 019 | bi 1.000 m2 ekran Layers of Reality,
The Ideal Dijital Sanat Merkezi Ispanya 1nast yﬁzey Minoria Absoluta
The Bassins de Lumiéres Digital Art
Center Bordeaux Tarihi denizalt1 2420 X 4 havuiz Fondation
2020 Gissiiniin 4 havuzu ~ 9.680 m2 (Havuz ~ Culturespaces
Isik Havzalar1 Dijital Sanat Merkezi Fransa . P
yiizey alani)
X Media Art Museum (XMAM) Istanbul Metropol Istanbul
X Dijital Sanatlar ve Yeni Medya 2022 AVM zemin kat /20 M2 DAS DAS
L Tiirkiye
Miizesi
Hamburg Digital Art Museum Hamburg i i -
2024 Hf"lfe”qty Proje 7 000 m2 tBea”;"a}b
Hamburg Dijital Sanat Miizesi Almanya bolgesinde orderiess

3.1 Ziirih Dijital Sanat Miizesi (Museum of Digital Art in Zurich - MuDA)

MuDA, Avrupa’da dijital sanatin sergilendigi ilk mekan olma 6zelligi tasimaktadir. 2016
yilinda Caroline Hirt ve Christian Etter ylriticuliginde aciimistir. Kitlesel bagis ile kurulan ve
ayakta duran mize, Covid-19 pandemisinin yarattigi ekonomik sikintilar, artan kira bedelleri,
ziyaretci sayisinin azalmasi ve yapi sahibi kooperatifin binayl tamamen yenileyecek olmasi gibi

nedenlerden 19 Temmuz 2020’de kapatimistir (URL4).
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Zirih Dijital Sanat Miizesi (MuDA), Herdern Hochhaus binasinin zemin katinda yer
almaktadir. Herdern Hochhaus binasi, lkenin en buylk gida zinciri Migros Kooperatifi’'nin
dagitim ve depolama merkezi olmasi amaciyla 1962 yilinda insa edilmistir. 2012 yilinda ise,
nitelikli modern mimarlk eseri olarak tescillenmistir. Ardindan yapida bazi diizenlemelere
gidilerek gegici kullanim alanlari yaratilmistir. MuDA’da bu alanlarin bir kismini kullanmigtir.
Hizmet verdigi siirece ¢ok sayida kurumla is birlikleri kurulmus, bunlar sayesinde bilgisayar
kodlari, algoritmalar ve toplum arasindaki baglantiyi kesfetmeyi amacglamaktadir. Faaliyet
gosterdigi donemlerde dijital teknolojiler ve sanat alanindaki degisimi ve yenilikleri izleyicilere

aktarmaya ¢alismistir (URL1). Sergilemede ¢oklu ekranlar, gelismis ses sistemleri kullaniimistir.

MuDA, ayni zamanda 6-11 yas grubu cocuklar, 12-16 yas grubu gengler, yetiskinler ve
yasllar gibi toplumun cesitli gruplarina yonelik egitim programi ve atdlye calismalari
ylaratmastiir. Ayrica miize, Covid salgini nedeniyle 6rgiin egitime ara verilen donemde “Korona
Yaratici Siniflar” olarak isimlendirilen kodlama, robotik, biyoloji, matematik, makine 6grenmesi,

geometri gibi konulari iceren Ucretsiz online bir egitim platformu olusturmustur (URL3).

Mdizenin sergileme siireclerinde eser ve sanatcl secimine yonelik yurittigi deneysel
calismalarda dikkat cekicidir. Miizede eserleri sergilenecek sanatcilardan ilk dérdii mizenin
kuruculari tarafindan belirlenmistir. Diger sergiler ise, ilk dort serginin verilerini ve internet agi
Uzerinden yapilan benzer veri eslesmelerini kullanan Hal101 algoritmasi ile segilmistir. 2016
yilinda Andreas Gysin ve Sidi Vanetti (elektro mekanik elemanlar ve projeksiyonlar), Lab12
(projeksiyon, 3D kameralar, 1sitk ve mizik kullanimi), 2017 yilinda Gramazio Kohler (CPU ve
robotlar), 2017/2018 yillarinda Kubibi (yazici, dokunmatik ekranlar), 2018 yilinda Michael Frei
ve Mario von Rickenbach (Animasyon), 2018 yilinda Pe Lang (Doner diskler, kayar borular ve
biakimll teller, ¢catirdayan kagitlar, ylzen hoparlérler, buharlasan su damlalari gibi kinetik
kurulumlar), 2019 yilinda Vincent Morisset (film, video ve kod), 2019 yilinda Zach Lieberman
(projeksiyonlar, AR, sese ve harekete duyarh duyarl estelasyonlar), Vera Molnar (elle ve
bilgisayarla c¢izilmis algoritmik resimler), 2019/2020 yilinda Raven Kwok (algoritmik olarak
olusturulmus heykel ve etkilesimli enstalasyonlar) gibi Gnemli medya sanatgilarinin sergilerine

ev sahipligi yapmistir (URL2) (Gorsel 1).
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Gorsel 1. (sol) Gysin-Vanetti sergisi (2016); yeniden programlanan “Elektromekanik Tabela (Generalanzeiger)” bir
digmeye basilarak aktif hale geliyor (sag) Zach Lieberman sergisi (2019); izleyicinin alkis sesi géruntilerin
degismesine neden oluyor.

3.2 Isik Atolyesi Dijital Sanat Merkezi (Atelier Des Lumiéres Digital Art Centre)

Bruno Monnier miizenin kurulus amacini "... teknolojinin 21. ylzyil sergilerinde yerini
almasi gerekiyor. [Teknoloji] yaratimin hizmetine sunuldugunda, caglar arasinda koépriler
kurabilen, nesiller arasinda kopriler kurabilen mithis bir yayilma vektéri haline geliyor. [Bu
noktada amacimiz] sanatsal pratikleri aralarinda titrestirmek, duygulari blylitmek, olabildigince
¢ok insana ulasmak” seklinde ifade etmektedir. Isik Atblyesi Dijital Sanat Merkezi, Paris -
Chemin-Vert Dokiimhanesi’'nin bulundugu boélgede 2018 yilinda hizmet vermeye baslamistir.
Chemin-Vert Dokimhanesi, 1835 yilinda Plichon kardesler Jacques Francois Alexandre ve
Hilaire Pierre tarafindan, donanmanin ve demiryollarinin dokme demir parca ihtiyaglarini
karsilamak amaciyla kurulmustur. Doékiimhane, 2013 vyilinda Culturespaces tarafindan

devralinmis ve yenileme galismalarinin ardindan merkez agiimistir (URLS5).

Dijital sanat eserleri, 2000 m?lik alanda 140 video projeksiyon cihazi ve zeminden
tavana 3.300 mZlik bir alani kaplayan mekansallastirilmis ses sistemi kullanan multimedya
ekipmanlari ile sergilenmektedir. Ana sergileme alanlarini 1.500 m?lik Biiyik Salon (la Halle) ve
160 m?lik Studyo birimi olusturmaktadir. Diisey sergileme diizlemi olan duvarlar ise, 10 metre

yuksekligindedir (URL6) (Gorsel 2).

Merkezde, sanata daldirma (ART EN Immersion) adini tasiyan bir egitim programi
uygulamaktadir. Program c¢ocuklara yonelik sanat ve teknoloji merkezli uygulamalar
icermektedir (URL7). Ayrica merkez blnyesindeki mekanlar, dijital sanat eserleri ve miuzik
esliginde kokteyl partileri, kurumsal toplantilar ve lansmanlar gibi toplu etkinlikler ya da kisiye

Ozel etkinlikler icin kiralanabilmektedir (URLS).
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Gorsel 2. (sol) Cezanne “Provence'in Isiklari”’ sergisi; resimler muzik esliginde stirekli degiserek projeksiyonlarla tim
ylzeylere yansitilmaktadir (18 Subat 2022 - 2 Ocak 2023 ) (sag) Kandinsky “Soyutlamanin Odyssey'i”’ sergisi; resimler
muzik esliginde strekli degiserek projeksiyonlarla tiim ylizeylere yansitilmaktadir (18 Subat 2022 - 2 Ocak 2023).

3.3 Mori Binasi Dijital Sanat Miizesi (Mori Building Digital Art Museum)

Tokyo’nun teknoloji ve eglence Uissi olarak kurulan Odiba adasinda bulunan Mori Binasi
Dijital Sanat Mizesi, 2018 yilinda sanat kolektifi teamLab ve Mori Building ortaklginda
kurulmustur. Diinya’nin ilk dijital sanat miizesi olma 6zelligine sahiptir. Palette Town Alisveris
Merkezi’'nde, iki kata yayilmistir ve yaklasik 10.000 m? alana sahiptir. Muzede farkli duyular
harekete gecirmek ve farkh ziyaret¢i deneyimleri sunmak icin 520 bilgisayar ve 470 yiksek
teknolojili projeksiyon cihazi kullanilmaktadir. Ayrica, miizenin ¢ocuklar igin gelistirilen “Ogren
ve Oyna: Gelecek Parki” egitim programi bulunmaktadir. Cocuklar burada yapay zeka yardimi
ile kendi fiziksel aktiviteleriyle es zamanh eglenerek 6grendikleri isbirlikci bir deneyim
yasamaktadir (URL13). Ayrica, “Cizim Akvaryumu” ve “Grafiti Doga” gibi ¢ocuklar tarafindan
yapilan c¢izimlerin, interaktif olarak duvarlara aktarilip hareket ettirildigi uygulamalarda

mevcuttur (URL14).

“Sinirsizlik” sloganini kullanan miize, sanat ile izleyici arasindaki bariyerleri kaldirarak,
sinirsiz bir etkilesim sunmayi hedeflemektedir. TeamLab grubunun “Borderless” (Sinirsizlik)
calismasi mizenin ilk sergisidir. Borderless World (Sinirsiz Diinya), Athletics Forest (Atletizm
Ormani), Future Park (Gelecek Parki), Forest of Lamps (Lambalar Ormani) ve the En Tea House
(Cay Evi) olmak lzere baglantili 5 farkli bélimden olusmaktadir. Bu bolimler kendi icinde 60’a
yakin interaktif sergi unsuru icermektedir. Sergilemede, c¢oklu projeksiyonlar, interaktif
animasyonlar, LED isiklar, sesler, aynalar, balonlar, lambalar ve trambolinler gibi ¢cok sayida 6ge

bir arada kullanilmaktadir (URL9) (Gorsel 3).
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Gorsel 3. TeamLab Borderless sergisi (sol) Sinirsiz Diinya(Borderless World) konsepti Beyni Biken interaktif
kurulumu(2020);izleyiciler sabit durdugunda gicekler agiyor ve dijital esere dahil oluyor. (sag) Gelek Parki; Cizim
Akvaryumu interaktif kurulumu (2018); cocuklarin gizdigi resimler dijital akvaryumun icerine aktarilir ve dokunarak
hareket ettirilir.

Mizede dijital eserleri tanitan klasik yazilar bulunmamaktadir. Haritasiz olarak gezilen
miizede sadece odalara gegisi gosteren oklar kullaniimaktadir (URL10). Eserlerin iceriginin
telefon Gzerinden okunabilecegi dijital bir rehber olusturulmustur. Ayrica bazi sergi
bolimlerinde, indirilen uygulama ile eserler Uzerinde izleyici tarafindan degisiklikler
yapilabilmektedir ve bu degisiklikler gercek zamanli olarak eserlere dahil olmaktadir (URL11).
Dijital eserler izleyicilerin hareketlerine gore tepki veren ve kullanilan 6zel yazilimlar sayesinde
tekrar etmeyen gorseller sunmaktadir. Hareket eden eserler odalarin disina c¢ikar ve diger
eserleri etkiler ve icine girdigi esere uyum saglamakta ve boylece sinirlari olmayan miize

kavrami pekistirilmektedir (URL12).
3.4 IDEAL Dijital Sanat Merkezi (The IDEAL Centre D'arts Digitals)

IDEAL Dijital Sanat Merkezi, Katalonya Teknik Universitesi (UPC), Pompeu Fabra
Universitesi (UPF), Ramon Llull Tasarim Okulu (ESDI), Barselona Elisava Tasarim ve Miihendislik
Fakiltesi (ELISAVA) gibi kurum ortakliklari ile yeni dijital icerikler gelistirip, Greten ve bunlari
liretecek sanatcilar yetistiren bir Uiss olmayi hedeflemektedir. ispanya’nin Barselona sehrinde
yer alan IDEAL Dijital Sanat Muzesi, Glney Avrupa'da dijital sanatlarin Gretimi ve sergilenmesi
icin kurulmus ilk merkezdir. La Plata'nin eski bir mahallesinde 1917'de, Cine Ideal olarak acilan
eski sinema yapisi, “miuzelerin gelecegi olmak” iddiasini benimseyerek 2019'da kapilarini
yeniden sanatseverlere agcmistir. IDEAL, ispanya'da sanat ve toplum arasinda yeni bir iliski

yaratmak icin ¢ok alternatifli sergileme teknikleri kullanmaktadir (URL16) (Gorsel4).

Merkez, dijital sanat eserlerinin sergilenmesi, lretilmesi ve bu alanda egitimler vermek

icin ayrilmis yaklasik 2.000 m2'lik bir alana sahiptir. Birinci kat, 800 m?lik ana sergi alani ve 3
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adet cok amacli salon olmak iizere toplam 1.500 m?'dir. ikinci katta ise, ofis ve dijital sanat

Ureten sanatgilar icin calisma ve egitim mekanlari bulunmaktadir (URL15).

—
=

Gorsel 4. (sol) Frida Kahlo Sergisi (2022); Kahlo’nun hayati projeksiyonlarla yansitilan film, video, gorsellerle ve
esyalarinin fiziksel yerlesimi ile sergilenmektedir (sag) Monet: Siiriikleyici Deneyim (The Immersive Experience)
Sergisinde (2019) ziyaretginin sanal gergeklik deneyimi.

3.5 Isik Havzalar Dijital Sanat Merkezi (The Bassins de Lumiéres Digital Art Center)

Culturespaces’in kurucusu Bruno Monnier, Isik Havzalari Dijital Sanat Merkezi'nin
islevini ve 6nemini “Bassins des Lumiéres, benzeri olmayan bir mekanda ziyaretcilere gorsel ve
isitsel deneyimler sunacak, herkese acik bir kiltir paylasim alani olacak” seklinde
aciklamaktadir. Merkez, eski denizalti Gssindn bir béliminin dontstiridlmesi ile kurulmustur
(URL17) (Gérsel 5). Fransa Bordeaux’da bulunan denizalti issiiniin insa siireci, ikinci Diinya
Savasi’na dayanmaktadir. Denizalti Gssi Almanlar tarafindan 1943 yilinda insa edilmistir. 1945
yilinda Fransa Donanmasina teslim edilmistir. 1990 yilindan itibaren kullanilmayan ve saglam
durumdaki betonarme yapi, 1999 yilinda fotograf sergileri, muzik etkinlikleri, performans
gosterileri gibi farkli sanatsal etkinliklerin yapildigi bir mekana dénusmistir. 2020 yilinda
Bordeaux denizalti tssiiniin bir bélimiinin Culturespaces'in kullanimina devredilmesi ile Isik
Havzalari Dijital Sanat Merkezi kurulmustur. Merkez, 13.000 m?lik kullanim alani ile diinyanin
en buyik dijital sanat merkezidir. Ek olarak, 14.500 m? projeksiyon alanina sahiptir (http18).
Sergi alani, 6 islevsel bélimiinden olusmaktadir. “Kip” olarak adlandirilan kisim, ses yalitimi
yapilmis, 8 metre kat yiiksekligi ve 220 m? kullanim alanina sahiptir. 155 m? kullanim alani ve 7
metre kat ylksekligi olan Sirtkleyici Tank alani, izleyicinin uzanmasina olanak verecek sekilde
tasarlanmistir. Bliylik Demirleme Samandiralari boliminde ise, 12 metre derinliginde, 110
metre uzunlugunda ve 22 metre genisligindeki 4 havuzun su ylzeyi, ¢oklu projeksiyonlarla
sergileme alani olarak kullanilmaktadir. Tanklara gegis paralel képrilerle saglanmaktadir. Ana

sergi boliminde, denizalti Gsstinin tarihi anlatilmaktadir. Egitim alaninda ise, miize ve dijital
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eserler arasindaki iliski ve sergi kurgusuna yonelik bilgiler aktariimaktadir. Sergi alanlari

arasinda asma kat, sahne ve tribinleri iceren gegisler olusturulmustur (URL18).

Gorsel 5. (sol) Gustav Klimt “Ates ve Isiklar’” sergisi (2020); eserler muzik esliginde projeksiyonlarla duvarlara
aktarilmaktadir ziyaretgiler duvardan suya yansiyan gorintilerle farkli bir deneyim yasanacaktadir (sag) Surikleyici
Tank Alani Cagdas Yaratilis Sergisi (11 Subat 2022- 2 Ocak 2023).

3.6 X Dijital Sanatlar ve Yeni Medya Miizesi (X Media Art Museum - XMAM)

DasDas’in destegiyle 2022 yilinda agilan X Media Art Museum, istanbul-Atasehir’de
Metropol istanbul Alisveris Merkezi’'nin zemin katinda yer almaktadir. Miizeye giris, AVM
girsinden bagimsiz ayri bir giris ile saglanmaktadir. Yaklasik 750 m? alanda kurulu olan mize,
sergilemede gelismis ses sistemi ve projeksiyonlar kullanmaktadir. Genis bir alani ifade eden
dijital sanatlarin kinetik sanatlar, yeni medya uygulamalari, biotasarim, algoritmik sanatlar ve
performans sanatlar alanlarinda AR, VR, XR gibi cesitli yeni uygulamalar igeren sergiler

gerceklestirmeyi planlamaktadir (URL19).

Mize, her gecen giin 6nemini artiran dijital sanat ve yeni medya konusunda c¢alisan,
eser Ureten uzman tasarimcilar, sanatgilar, akademisyenler, miihendisler, mimarlar gibi farkli
disiplinlerle ortak calismalar yaparak bunu bilgiye donistiirmektedir (URL21). Turkiye’'nin ilk
dijital sanat muzesinin ilk sergisi olan “Leonardo da Vinci: Yapay Zeka Isigin Bilgeligi/ CERN’den
NASA’ya insanlik ve Metaverse” de Ouchhh tarafindan Michelangelo, Raphael Botticelli,
Leonardo da Vinci gibi sanatgilarin 6nemli eserleri yapay zeka algoritmalariyla dijital firga
darbelerine donilstirilmistir. Serginin etkisi Ludovico Einaudi ile Mercan Dede’ye ait

muziklerle desteklenmistir (URL20) (Gorsel 6).
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Gorsel 6. (sol) “Leonardo Da Vinci: Yapay Zeka Isigin Bilgeligi” Sergisi (2022). (sag) CERN’den NASA’ya insanlik ve

Metaverse” Sergisi (2022); algoritmalarla olusturulan gérseller zemin ve duvar ylzeylerine projeksiyonlarla
yansitilmaktadir.

3.7 Hamburg Dijital Sanat Miizesi (Hamburg Digital Art Museum)

insaati 2021 yilinda Hamburg’'un liman kenarindaki Hafencity semtinde baslayan
yapinin, Avrupa’da dijital sanat sergileyen en blylk mizesi olma sloganiyla 2024 yilinda
aciimasi planlanmaktadir. Mizenin ilk olusum siireci 2019 yilina dayanmaktadir. Kurucusu Lars
Hinrichs bu silireci “Tokyo Mori Dijital Sanat Mizesinde sergilenen siriikleyici teamlab
Borderless sergisini deneyimledigimde cok etkilendim. O giinden itibaren hedefim, bu sira disi
deneyimi Avrupa’ya tasimak, Almanya, Hamburg’'da ulasilabilir yapmak” seklinde ifade
etmektedir. Serginin ihtiyaclarina gore, 10 metrelik tavan yuksekligi ve iki katl olarak tasarlanan
bina 7.000 m?lik taban alanina sahiptir. Miize, “Dokunun ve Dokunulun” felsefesiyle her yas
grubundan izleyiciye, sanat eserlerini dokunarak doénistiirebilme ve serginin bir parcasi olma
imkani sunmayl amaglamaktadir. Bu noktada Dijital Sanat Mizesi, izleyiciyi eserlere dabhil
ederek ¢ok boyutlu ve c¢oklu duyusal sergileme olanag sunan bir merkez olmayi
amaclamaktadir. Tokyo teamlLab’in (Borderless) Sinirsizlik temasindan esinlenen miizenin,
teamLab Borderless Hamburg sergisiyle acilmasi planlanmaktadir. Sergi Sinirsiz Diinya, Atletizm
Ormani ve Lambalar Ormani olmak Gzere (i¢ ana bélimden olusacaktir (URL22). Ayrica mize
acildiginda, Asya disinda sergilenen ilk, en biylk ve kalici teamlLab sergisi olma o6zelligi

kazanacaktir (URL23).
4. Degerlendirme ve Cikarimlar

GUnimuizde mizeler, mevcut fiziki yapilarini devam ettirmenin yaninda, dijital mecralar
aracihgiyla genis ziyaretci kitlesi ile iletisim kurmayi hedeflemektedir. Koleksiyonlarin dijital

kopyalarinin olusturulmasi ve internet aginin sagladig ulasim kolayligi gibi gelismelerin de
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etkisiyle bircok mize, yeni ifade bigcimleri (sergileme teknikleri) ve etkilesimli teknolojik
donanimlarin kullanildigi ziyaretgi deneyimleri gelistirme ¢abasi igerisindedir. Bu noktada, ayni
anda 6grenme-eglence deneyimi sunan ve icerigi kisiye 6zel deneyime donustiirebilen, dijital
sunumlar ve fiziksel nesnelere yer verilen “Hibrit Miize” kavrami yeni bir olgu olarak karsimiza
¢ikmaktadir (Javier, Bosch, Esteve, Mocholi, 2005). Hibrit deneyimin disiplinler arasi katilimlarla
fiziksel, dijital ve mekansal yerlestirmelerle yeniden ve yeniden nasil kurgulanacagi ise, glincel

tartismalarin konusudur (Ludwig Museum,2021).

Hibrit sergileme, dijitallesme ©ncesinde de varolan ve Ozellikle Allan Kaprow gibi
olusumcu sanatin oncileri tarafindan yaygin kullanilan bir olgudur. Ancak dijitallesme ile
birlikte degisen ‘yapabilirlik’ durumu ile yayginhgi ve gorlinirlGgi artmistir. Bu kapsamda dijital
ile fiziksel olanin bir arada oldugu hibrit sergileme sirecleri ve hibrit mize kurgusu 6nem
kazanmistir. Geleneksel sanat Urinlerinin, sergileme sireglerinin, hatta mekanin dijitallesmesi
ile kurgulanan hibrit sergilerin yaninda, dijital sanat trinin fiziksel mekanda sergilenmesine
odaklanan hibrit sergi kurgusu da yayginlasmaktadir. Bu yaklasimda belirleyici dijital bilgi iken,
fiziksel ogeler gercgekligi arttiran ya da pekistiren unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
noktada incelenen ornekler Uzerinden Dijital Sanat Miuzeleri’nin, hibrit sergileme tekniklerini

kullandigi ve hibrit mize olarak kurgulandigi gérilmektedir.

Miize kurgusu, mekan secimi ve kullanimi baglaminda ele alindiginda, mekan &ncelikli
fiziki tamamlayici unsur olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Tim Orneklerde dijital sergileme
yontemlerinin yaninda hareketli (trambolin, replika unsurlar vb) ya da sabit (duvar yizeyi,
tastyici elaman yuzeyleri vb) fiziki tamamlayici unsurlar kullanilmaktadir. Ayrica ‘kullanim alan/’
ya da ‘dolasim alan’’ terimlerinin yaninda ‘ekran yizey alan’’ terimi de kullaniimaya
baslanmistir. 360 derece gorsellik s6z konusu oldugu icin duvar, taban ve tavan olmak Uzere
tim ylzeyler sergileme eyleminin aktif parcasina doniisebilmektedir. Bu noktada, geleneksel
miize yapilarinda oldugu gibi mekansal esneklik belirleyici unsurlardan biri olmaktadir. Ancak
teknolojik alt yapi 6geleri ile birlikte hareket edebilme ya da doénlisebilme yetisini de

kapsamaktadir.
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Tablo 2. Calisma kapsaminda incelenen Dijital Sanat Miizelerinin Kent igindeki konumu ve yapi tipi tercihleri ile eser
ya da sanatgl segim siregleri baglaminda barindirdiklari farklar dogrultusunda yapilan gruplandirma.

Yiiriitiicii - Destekgi .
Sanat Inisiyatifi Kiiltiir Kurulusu Kitlesel Fonlama

Konum
Ticari Yapt Iginde Mori Building Digital Art X Media Art Museum

Museum (XMAM)
Konumlanan
Déniisiim Atelier Des Lumiéres Digital

us Art Centre
Proiesi icinde The Bassins de Lumiéres Museum of Digital Art in
Jestie Digital Art Center Zurich (MuMO)
Konumlanan The. IDEAL Centre D'arts
Digitals

Bagims1z Yapida Hamburg Digital Art

Museum
Konumlanan

GUnumuzde az sayida oncll 6rnek s6z konusudur. Ancak hem sanat¢l hem de ziyaretgi
taleplerine paralel Dijital Sanat Miuzesi sayisinin hizla artmasi 6ngorilmektedir. Bu durum,
mekan ihtiyaci ve kentsel alanda konumlanis ile ilgili tartismalari da beraberinde getirecektir.
incelenen 6rneklerin dordii, mevcut yapilarin dénistirilmesi ile kurulmustur. Burada kentsel
donlisim slreclerinde kdltlir yapilarinin  donstirtct nitelikleri ile kullanimi  karsimiza
ctkmaktadir. Geleneksel mize yapilarinin inga ve konumlanis stireglerinde de benzer yaklasim
yaygin olarak kullanilmaktadir. Boylelikle, Dijital Sanat Muzeleri’nin yer se¢iminde de kentsel
déniisiim sireglerinin etkili oldugu gérilmektedir. Orneklem alaninda yer alan iki 6rnek ise,
aktif kullanilan ticari yapilarin icinde konumlanmaktadir. Alisveris merkezlerinde yer alan Dijital
Sanat Miizeleri, ticarilesen muze elestirisi baglaminda degerlendirilmeye agiktir (Bostanci, 2019;
Bolu Sert, 2021). Diger taraftan hem mekandan bagimsizlasan sergileme eylemi hem de giinliik
hayata yaklasma, erisilebilir olma hali baglaminda da degerlendirilebilmektedir. Calisma
kapsaminda incelenen Hamburg Dijital Sanat Muzesi, 2024 yilinda hizmete acilacaktir ve
miizeye ait bina insa edilen tek ornektir. Mizenin, tasarim, insaat ve sergileme sireclerinin

ardil érnekler icin belirleyici olacagi diistinlilmektedir.

incelenen &rnekler mevcut alt yapi olanaklari baglaminda ele alindiginda, 6n planda
olan ¢oklu duyusal etkiyi yaratabilmek icin, cesitli donanimlarin bir arada kullanilmasi s6z

konusudur. Coklu projeksiyonlar, VR, AR gibi donanimlarin yaninda ses, istk ve koku
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uygulamalarina uygun donanimlarda saglanmaktadir. Geleneksel miize kurgusunda ikincil islevi
olan alt yapi sistemleri, Dijital Sanat Muzeleri’'nde Ust yapi unsurlarinin éniinde yer almaktadir,
birincil éneme sahiptir. Bu durum mimari 6geler gibi fiziki unsurlara, tamamlayici ya da
destekleyici niteligi kazandirmaktadir. Boylelikle mimari unsurlarin ikincil 6g8e olarak alt yapi
sistemi ile birlikte ve ona uyumlanarak 6rgiitlenmesi s6z konusu olmaktadir. Bu yaklasim kiltdr
yapilari ile iligkili mimari tasarim ve mimari uygulama siregleri i¢in oldukg¢a yeni ve zorlayici

niteliktedir.

Orneklem alanini olusturan miize ve merkezlerin tamaminda sergileme eyleminin
yaninda ikincil islevler bulunmaktadir. Ozellikle cocuklara yénelik egitim odakli etkinlikler tiim
orneklerde vyer almaktadir. Bu noktada geleneksel miuzeler ile benzer vyaklasim
benimsenmektedir. Ek olarak, IDEAL Dijital Sanat Merkezi blnyesinde dijital sanat Uretimi
Uzerine egitim ve uygulamalarda s6z konusudur. Tim oOrneklerde, panel, atélye, tanitim gibi
etkinlikler icin mekanin neredeyse tamaminin kiralanabilir olmasi ise, geleneksel mizelerden
ayrilan temel noktalardan biridir. Bu noktada slirecin maddi boyutu ve ikincil islev zorunlulugu
gindeme gelmektedir. Hudson ve Ritche (2006) glinimizde miize ziyaretgilerinin musteri
olarak gorildugini dile getirmektedir (akt. Karadeniz, 2018:70). Diger taraftan Orneklem
alaninda yer alan Zirih Dijital Sanat Mizesinin kitlesel fonlama ile kurulmasi, bu sayede
kazandigi bagimsizlik ve sonrasinda covid-19 pandemisi siirecinde yasadigi ekonomik zorluklar
nedeniyle kapanmasi, ekonomik getirisi olan ikincil islev uygulamalarinin tercih mi yoksa

zorunluluk mu oldugu sorusunu akla getirmektedir.

Calisma kapsaminda incelenen o6rneklerin tamaminda sanatgl veya eser segim
sureclerinin planlamasi ve kullanilacak sec¢im yodnteminin belirlenmesi, ylritici ve
destekgilerin kontroliindedir. Orneklerden ikisi Culturespaces, biri Magma Culture, biri ise Das
Das isimli ulusal kiltiir olusumlari tarafindan isletilmektedir. Orneklerin ikisi ise, farkl
yatirimcilarin destegi ile teamlLab sanat inisiyatifinin yuraticiliglinde sergiler sunmaktadir.
Teamlab calisma ekibi sanatcilarin yaninda mimar, mihendis, matematikgi ve yazilimcilardan
olusmaktadir. Bu noktada, “disiplinler arasi calismaya odaklanan yeni bir kiiratorlik anlayisi” ile

hareket etmektedir.
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Zurih Dijital Sanat Mizesi ise, ylritlclleri Christian Etter ve Caroline Hirt olmakla
birlikte kitlesel fonlama ile kurulmustur. Bu durum beraberinde getirdigi bagimsiz olma hali,
deneysel yaklasimlar icin ortam saglamaktadir. MuDA, blinyesinde isleri sergilenecek ilk dort
sanatcl, ylrUttculer tarafindan secilmistir. Diger eserler ya da sanatcilar ise, ilk sergilerin
verisini kullanan yapay zeka tarafindan belirlenmistir. Boylelikle, 6zel algoritma yardimiyla
sergilenecek eserleri ve sanatgilari segebilen “dijital kiiratorlik” olarak ifade edilebilecek

tartismaya deger yeni bir yaklasim ortaya konmaktadir.

Calisma kapsaminda olusmakta olan yeni mize tirinin oncil ornekleri kabul edilen
Dijital Sanat Miizeleri incelenmis, dijital eser — fiziksel mekan iliskisi baglaminda benzerlikler ve
farklar ortaya konmustur. Oldukca yeni olan bu alanda, deneysel tekil uygulamalarin hem konu
ile ilgili literatliriin hem de ardil uygulamalarin olusmasina katkisi olacaktir. Bu baglamda
incelenen yedi 6rnek uygulama, mekan kurgusu, teknolojik alt yapi olanaklari ile iliskisi ve ticari
getirisi olan ikincil islev barindirma konularinda benzerlik géstermektedir. Diger taraftan, kent
icindeki konum tercihleri, kentsel doku ile kurduklari iliski ve eser ya da sanatci secim siregleri
baglaminda belirleyici farklari s6z konusudur. Boylelikle, ¢alisma kapsaminda Dijital Sanat

Mizelerinin gruplandirilmasina yonelik ilk veriler ortaya konmaktadir (Tablo 2).

Kaynakga
Artun, A. (2017). Miimkiin Olmayan Miize: Miizeler Ne Gésteriyor?, istanbul: iletisim Yayinlari.

Aydin, S. (2017). “Ortacag Nadire Kabinelerinden 19. Yiizyil Kiiresel Sergilerine Bir iktidar Bigimi
Olarak Evrenin Sergilenmesi”, Sobider Sosyal Bilimler Dergisi, Haziran, 4(11), s.182-191.

Basaran, C. (1995). Arkeolojiye Giris | —Il, 2.Baski, Erzurum: Asiyan Kitabevi.
Bolu Sert, H. (2021). “Postmodernizm Baglaminda Dijital Sanat Miizeleri: Mori insaat Dijital
Sanat Mizesi Teamlab Borderless Ornegi”, Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi, cilt14,

say177,s.527-537.

Bostanci, M. (2019). “Dijital Miizecilik ve interaktif iletisim: Sfmoma Ve Mori Dijital Sanat
Moiizesi Orneklemleri”, Unimuseum, 2 (2), s.34-39.

1516



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’22 Cilt:15 Sayi:30
ISSN 1308-2698

Boyraz, B. (2011). Miizelerde Sergileme Yéntemleri Badglaminda Teknoloji Kullanimi.
Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, istanbul: Yildiz Teknik Universitesi, SBE, Sanat ve Tasarim
Ana Sanat Dali, Miizecilik Yiiksek Lisans Programi.

Burcaw, G. E. (1997). Introduction to Museum Work. London: Alta Mira Press.
Christiane, P. (2003). Digital Art. London: Thames&HudsonWord of Art.

Deniz, M. (2008). Miizecilik ve Miize Mimarisi, Miize Sergileme Mekdnlarinda Giincel Gésterim
Teknikleri ile Mimari Tasarim lliskisi Uzerine Bir inceleme. Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi,
istanbul: Yildiz Teknik Universitesi, FBE, Mimarlik Anabilim Dall.

Gergek, F. (1999). Tiirk Miizeciligi, 1. Baski, Ankara: Tiirk Tarih Kurumu Yayinlari.

Gombrich, E. (1997). Sanatin Oykiisii (E. Erduran, & M. Erduran, Cev.). istanbul: Remzi Kitabevi.
Karadeniz, C (2018). Miize, Kiiltiir, Toplum. Ankara: imge Kitabevi.

Keles, V. (2003). “Modern Miizecilik ve Tirk Miizeciligi”, Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitlisi Dergisi, 2(1-2), s.1-17.

O’Doherty, B. (2019). Beyaz Kiipiin iginde. (A. Antmen Cev.), 4. Baski, istanbul: Sel Yayincilik.
Saglamtimur, 2.0. (2010). “Dijital Sanat”. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 10(3),
s.213-238.

Sparacino, F., Larson, K., MacNeil, R., Davenport, G. ve Pentland, A. (1999). “Technologies and
Methods for Interactive Exhibit Design: From Wireless Object and Body Tracking to Wearable
Computers” Cutural Heritage Informatics: Selected Papers from ichim99. Vancouver, British
Columbia, Canada: Archives & Museum Informatics Press, s.147-154.

Ucankus, T. (2000.) Bir insanlik ve Uygarlik Bilimi Arkeoloji, 1.Baski, Ankara: Tiirk Tarih Kurumu
Yayinlari.

Unsal, D. (2012). “Miize, Katihm ve Yurttashk”, Miizebilimin ABC’si, Ed: N. Ertiirk ve H. Uralman.
istanbul: Ege Yayinlari, s.13-23.

Winegard, E. (2019). Dijital Medya Teknolojilerinin Sanatin ve Tasarimin Yayginlasmasindaki
Yeri ve Onemi, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, istanbul: istanbul Universitesi Sosyal Bilimler

Enstitlsu.

Yaras, A. (1994) “Anadolu’da ilk Koleksiyonculuk ve Miizecilik Faaliyetleri” 1. Mizecilik
Semineri, s. 19- 21.

Yaras, A. (1996) “Cagdas Muzecilik Yolunda Devlet Mizelerinde Calisan Mizecilerin Sorunlar”
Kurulusunun 150. Yilinda Tirk Muzeciligi Sempozyumu lll, s. 64-70.

1517



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’22 Cilt:15 Sayi:30
ISSN 1308-2698

Yiicel, E. (1999). Tiirkiye’de Miizecilik. istanbul: Arkeoloji ve Sanat Yayinlari.
internet Kaynaklari

Ludwig Museum, Erisim, https://www.ludwigmuseum.hu/en/programme/hymex-hybrid-
museum-experience.

Jaén, J. et al., MoMo: A Hybrid Museum Infrastructure, in J. Trant and D. Bearman (eds.).
Museums and the Web 2005: Proceedings, Toronto: Archives & Museum Informatics, published
March 31, 2005 at http://www.archimuse.com/mw2005/papers/jaen/jaen.html

URL1: https://muda.co/building/, Erisim Tarihi: 14.08.2022.

URL2: https://muda.co/exhibitions/, Erisim Tarihi: 14.08.2022.

URL3: https://muda.co/launchingcoronacreativeclasses/, Erisim Tarihi: 15.08.2022.

URL4: https://muda.co/closing/, Erisim Tarihi: 16.08.2022.

URLS5: https://www.atelier-lumieres.com/fr/un-peu-dhistoire, Erisim Tarihi: 16.08.2022.

URL6:https://www.nerienlouper.paris/exposition-monet-renoir-chagall-atelier-des-lumieres/,
Erisim Tarihi: 17.08.2022.

URL7: https://www.fondation-culturespaces.com/en/node/1833, Erisim Tarihi: 17.08.2022.
URLS: https://fr.calameo.com/read/004449830c839f1f034ac, Erisim Tarihi: 17.08.2022.

URL9:https://japan-forward.com/changes-coming-as-teamlab-borderless-digital-art-museum-
reimagines-its-future/, Erisim Tarihi: 18.08.2022.

URL10: https://borderless.teamlab.art/, Erisim Tarihi: 18.08.2022.
URL11: https://borderless.teamlab.art/#app, Erisim Tarihi: 18.08.2022.
URL12: https://borderless.teamlab.art/, Erisim Tarihi: 18.08.2022.

URL13:https://www.japantimes.co.jp/life/2021/08/22/lifestyle/teamlab-kids-exhibitions-
japan/, Erisim Tarihi: 18.08.2022.

URL14: https://futurepark.teamlab.art/en/places/shimane/, Erisim Tarihi: 19.08.2022.
URL15: https://idealbarcelona.com/ideal/, Erisim Tarihi: 19.08.2022.

URL16: https://idealbarcelona.com/laboratori-creatiu-residencies-artistiques/, Erisim Tarihi:
19.08.2022.

1518



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’22 Cilt:15 Sayi:30
ISSN 1308-2698

URL17: https://meyersound.com/news/bassins-des-lumieres/, Erisim Tarihi: 19.08.2022.
URL18: https://www.bassins-lumieres.com/fr/lieu/6-espaces-visite, Erisim Tarihi: 19.08.2022.
URL19: https://xmediaartmuseum.com/xmam-2/, Erisim Tarihi: 19.08.2022.

URL20:https://artdogistanbul.com/istanbulda-dijital-sanat-muzesi-xmam/, Erisim Tarihi:
19.08.2022.

URL21: https://xmediaartmuseum.com/xmam-2/, Erisim Tarihi: 20.08.2022.
URL22: https://digitalartmuseum.com/en/museum/, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

URL23:https://www.j-big.de/en/digital-art-museum-we-are-building-the-largest-museum-for-
digital-art-in-europe/, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

Gorsel Kaynaklar

Gorsel 1. (sol) Gysin-Vanetti sergisi (2016) https://muda.co/closing/; (sag) Zach Lieberman
sergisi (2019), https://muda.co/zachlieberman/, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

Gorsel 2. (sol) Cezanne “Provence'in Isiklari” sergisi (18 Subat 2022 - 2 Ocak 2023); (sag)
Kandinsky “Soyutlamanin Odyssey'i”’ sergisi (18 Subat 2022 - 2 Ocak 2023),

https://www.culturespaces.com/en/cezanne-lights-provence, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

Gorsel 3. (sol) TeamLab Borderless sergisi “Sinirsiz Diinya” (Borderless World) bolimii (2020),
https://hellotokyotours.com/blog/tokyo-museums-teamlab-borderless; (sag) TeamLab
Borderless sergisi “Gelecek Parki: Cizim Akvaryumu” bolimi,
https://futurepark.teamlab.art/en/playinstallations/sketch_aquarium/, Erisim Tarihi:
21.08.2022.

Gorsel 4. (sol) Frida Kahlo Sergisi (2022),
https://mobile.twitter.com/jordisellas/status/1557365234125389824/photo/1; (sag) Monet:
Sirikleyici Deneyim (The Immersive Experience) Sergisi (2019),
https://minoriaabsoluta.com/en/blog/ideal-centre-darts-digitals-ha-obert-les-seves-portes-al-
poblenou/, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

Gorsel 5. (sol) Gustav Klimt “Ates ve Isiklar’” Sergisi (2020),
https://www.barco.com/en/customer-stories/2020/q4/bassins-de-lumieres-final; (sag) Tank
Alani Cagdas Yaratihis Sergisi (11 Subat 2022- 2 Ocak 2023), https://www.bassins-
lumieres.com/fr/cell-immersion, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

1519



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’22 Cilt:15 Sayi:30
ISSN 1308-2698

Gorsel 6. (sol) “Leonardo Da Vinci: Yapay Zeka Isigin Bilgeligi” Sergisi (2022); (sag) “CERN’den
NASA’ya insanlik ve Metaverse” Sergisi (2022), https://www.themagger.com/x-media-art-
museum-by-dasdas-sergi-inceleme/, Erisim Tarihi: 21.08.2022.

1520



