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Oz Abstract

Bilgisayar teknolojileri araciligi ile Uretilen ve farkh
bircok alanda kullanimi mimkin olan estetik
Uretimlerin genel adina verilen Dijital Sanat, 19. ylzyilin
ikinci yarisindan itibaren diinyada etkili olmaya
baslamistir. Dijitallesen diinyanin sanat formlari 20.
yuzyilin baslarinda Turkiye'yi etkisi altina almistir. Bu
etki dijital resim veya fotograf sanati ile sinirh kalmamis
heykel, mizik, yazilim, edebiyat, mimari, sinema gibi
bircok alanda etkili olusturmustur. Calismamizla Dijital
Sanat alaninda yapilan tarihi, terminolojik, pratik ve
felsefi bilimsel calismalara ek olarak belirli bir 6rneklem
Uzerinden Tirk sanatgilarin eserlerine yer verilmesi
amaclanmistir. Tilrkiye ekseninde konunun tarihsel
gelisimi ile ilgili genel bilgiler verilmistir. Literatlirde
konuyu ele alan galismalar tespit edilerek, bilimsel
yaklasimlar anlasilmaya ¢alisilmistir. Konunun diger
disiplinle etkilesimi dikkate alindiginda yer verilecek
sanatcl ve eser konusunda literatlir ¢alismalari ile
sergiler esas alinmistir. Tlrk sanatgilarin eserlerinden
olusturulan o6rneklem, bati menseili tasnifler temel
alinarak degerlendirilmistir. Boylelikle sanatgilarin
eserlerinin bu tasniflerden hangisi ya da hangilerine
daha yakin olabilecegi hususunda goérislerimiz ortaya
¢ikmistir. Sonug olarak Bati menseili sanatlardan olan
Dijital Sanat’in birgok bilimsel alani etkiledigi ancak
Tirkiye o6zelinde kronolojik ve tiir olarak tam bir
tasnifinin olmadigi gérilmustir.

Anahtar Sézciikler: Sanat Tarihi, Dijital Sanat, Resim, Animasyon,
Miizik.

Digital art, which is given as a general name for the
aesthetic productions produced via technology and
used in many different fields has started to be
influential in the world since the second half of the
20th century. The art forms of the digitalized world
took hold of Turkey at the beginning of the 20th
century. This impact has not only remained limited
to digital painting or the art of photography, but
also it has been influential in various fields such as
sculpture, music, software, literature, architecture
and cinema. Our study, aims to present the works
of Turkish artists through a particular sample in
addition to the historical, terminological, practical
and philosophical scientific studies carried out in
the field of digital art. General information is given
concerning the historical development of the issue
on the axis of Turkey. Scientific approaches are
tried to be understood by determining the studies
dealing with the issue in the literature. When the
interaction of the issue with other disciplines is
considered, literature studies and exhibitions are
based on regarding the artists and works included
in. Sample created by the works of Turkish artists is
evaluated by using Western-origin regimentations
as a base. in this way, our views emerge about
which regimentation or regimentations the works
of artists might be closer to. Consequently, it is
observed that the digital art which is a Western-
origin art form has affected a lot of scientific fields,
however, there is no clear regimentation specific to
Turkey in terms of chronology and type.
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Giris

Cagimizda meydana gelen teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak sanat ve sanat eseri
kendisini olusturan etkenlerin déniisiim ve degisimine sahne olmaktadir. Sanat eseri bilgisayar
ve net aglarinin diinya ¢apinda yayillim gostermesi ile daha genis halk kitleleri tarafindan
gorilebilir olmustur. Ayrica bilgisayar ve programlar aracihgi ile olusturulan sanal mekan gerek
eserin olusturulmasinda gerekse goriintr kilinmasinda c¢ok farli olanaklar sunmaktadir.
Tarihsel gelisimi ve sanat igerisindeki yeri ile ilgili pek ¢ok arastirmanin konusu olan Dijital
Sanat, c¢esitli tanimlamalar ile bilimsel ¢alismalarin igerisinde yer almaktadir. Bu
tanimlamalardan ilki bilgisayar ve onunla baglantili olarak internet ortaminda sanatsal veya
estetik deger tasiyan Uretim disiplinlerinin toplami oldugudur (Yiicel, 2012: 27) . ikinci
tanimlama, dijital teknolojilerin biri ya da birkaginin kullanilarak ortaya konulan sanat Giretimi
oldugu seklindedir (Saglamtimur, 2010: 217). Bir diger tanimlamada Dijital Sanat, O ve 1’lerden
veya yazilim teknolojilerinden yararlanilarak olusturulan sanatsal Uretimlerin tamamina
verilen isimdir (Cizgen, 2007: 69).

Dijital Sanat’a tarihsel gelisim acisindan bakildiginda Amerika’da “ENIAK” ilk bilgisayarin icat
edilmesinin ardindan hesaplama igin Uretilen kodlar sanatsal amaglar igin kullaniimaya
baslanmistir. ilki New York’ ta sonradan Arjantin, ingiltere, Japonya gibi iilkelerde kurulan
dijital sanat merkezleri dijital sanatin gelisiminde bir baska basagi olusturmustur. Dijital
Sanat’in 6nci sanatgilari olarak Ben Laposky, Herbert W. Franke, Whitney Sr, Charles Csuri,
Michael Noll, Frieder Nake, Edward Zayek, Kennety Knawlton gibi isimler sayilabilir
(Saglamtimur, 2010: 219).

Turkiye’de baslangicta bireysel sanatcilarin ¢alismalar dikkat ¢ekmektedir. Ozcan Onur
Paris’te PC. ortaminda Urettigi fotograflari “Elektropentir” isimli sergisinde sanat camiasi ile
paylasmistir (Cizgen, 2007: 69). Sergi bu baglamda bir ilktir. Basak Senova, Emre Erkal, Erhan
Muratoglu’'nun icinde bulundugu NOMAD 2002 yilinda kurulan ve dijital teknoloji temelli
sanatsal calismalari destekleyen bir dernektir. Ayrica bu alanda faaliyet gosteren “Dijital Sanat
ve Kltlr Vakfi” dijital sanatin Turkiye’deki gelisimini destekleyerek Diinya’daki yerini almasina
destek vermektedir (Saglamtimur, 2010: 220).

Dijital Sanat bir¢ok alana sirayet eden yapisi ile Sanat Tarihi agisindan bir konumlandirma
ihtiyacini beraberinde getirmistir. Sanat alanlari icerisinde ¢cagdas sanat tiirlerinden biri olarak
kabul edilmesinin yaninda gesitli siniflandirmalara tabi tutulmaktadir (Tellan, 2019, s. 651)
(Gorsel 1) . Bu siniflandirmalarin yapilmasinda sanat eserinin olusum sirecindeki ortam ve
araclar dikkate alinmaktadir (Paul, 2008, s. 8) . Ayrica Dijital sanat kapsami icerisine giren form
ve temalar da bu hususta deginilmesi gereken diger konulardir (Saglamtimur, 2010, 220-228).



Gorsel 1. Dijital Sanat’in Konumunu Gosterir Grafik
Dijital Sanat Formlarinin Siniflandirmasi:
1. Dijital Gorlintlileme (Fotograf ve Baski):

Dijital goriintii, fotograf makineleri yolu ile dijital ortama atilan gorintiler olabildigi gibi
algoritmik ve matematiksel formillere dayali parca ve piksellerden de olusabilmektedir
(Wands, 2006, 14-15). Dijital gérintilerin kimi zaman yukarida bahsedilen sekli kimi zaman da
karistirilmasi ile sanat eserinin olusturulmasi mimkiin olmaktadir.

2. Heykel:

Prototipleme, dijital lazer teknolojileri ve renk-malzeme uygulamalari kullanilarak dijital
ortamda Ug¢ boyutlu olarak tasarlanan heykel uygulamalari bulunmaktadir. Bu uygulamalar
kimi zaman yansiticilar ile sergilenirken kimi zamanda kil, metal, atik ve tas gibi malzemelerde
olusturulan tipe sadik kalinarak fiziksel olarak ortaya konulmaktadir (iba, 2020, 157; Turhan,
2006, 3).

3. Entelasyon (Yerlestirme Sanati):

Yerlestirme sanati olarak ta isimlendirebilecegimiz bu form bilgisayar, video, ses, performans
ve net gibi bilesenleri de icinde barindirabilen bir tlrdir (Tastan, 2018:49) . Dijital ortamda
gerceklesen eserlerin icinde uygulanabildigi gibi acik hava veya kapali bir ortamda da
sergilenebilmektedir.

4, Film Video ve Animasyon:

Turkce karsihgr canlandirma olan animasyon, temelde kagit (zerine cizilmis,
fotograflandirilmis veya bilgisayar ortaminda tasarlanmis duragan gorsellere hareketlilik
kazandirmaktir (Kaba, 1994: 1-4) . Animasyon video ve filmler dijital sanat baglaminda airbrush
veya illistrasyon uygulamalari ile gelisimini stirdirmektedir.



5. Yazilim Sanati:

Yazihm dijital uygulamalarda bircok alanda kullanilan ve kodlara dayanan bir alandir. Yazilima
dijital sanat baglaminda bakildiginda kodlar araciligi ile yapilan eylemin yaratici, estetik ve
sanatsal bir deger kazandigi gérilmektedir (Wants, 2006, 164).

6. Ses ve Mizik

Dijital ortamda Miizik Araci Sayisal Ortak Yizeyi anlamina gelen MIDI teknolojisi ile
olusturulan, sayisal dizileme ve denetleme prensibi ile galisan programlar aracili ile olusturulan
mizik ve ses uygulamalari bu alanda sanat Uretimler olarak kabul edilmektedir. Bahsi gegen
teknoloji ile sanatgi eserini olustururken ihtiya¢ duydugu ses efektleri, yanki, koro etkisi vb.
bilesenleri program araciligi ile daha kolay elde edebilmektedir. Meydana getirilen eser tek
basina veya entelasyon gibi dijital sanat tirleri ile birlikte ortaya konulan eserde yerini
alabilmektedir (Saglamtimur, 2010, 228).

7. Resim

Dijital resim, ¢esitli programlar yolula gizilen ve renklendirilen resimler ve kodlama yontemiyle
yapilan sanatsal Uretimleri kapsamaktadir (Avci, 2018, 113). GlinlimUzde resim programlarina
MacPaint, Adobe Illustratér, Photoshop gibi programlari 6rnek olarak verebilmekteyiz.
Programlarda gizim ve renklendirme igin gerekli olan kalem, boya, kagit, palet gibi malzemeler
sanal olarak bulunmaktadir (Adar, 2021, s. 13) .

Dijital Sanat’ta Tema
1. Yapay Zeka:

Elde edilen verileri kullanarak dijital ortamda kendi kendine 6grenen ve gelisen zeka tirudar.
Dijital sanatin yaratma sirecleri icin kullanilan yazilimlar buttnidir (Artut, 2019, 772; Yakar,
2020, 375).

2. Soyutlastirma:

Sanat Eserinde yer verilecek olan fiziksel nesne, mekan, renk, ses vb. bilesenlerin dijital ortama
kodlama, entelasyon, yazillm ve tarama gibi yontemlerle aktarilmasina soyutlama
denilmektedir (Akten, 2008, 49).

3. Siber Mekan

Sanal mekanin deneyimlenebilir haline siber mekan denilmektedir. internetin dijital destekli
mekanidir (Yicel, 2017, 510) .

4. Sanal Gergeklik:

Sanal gerceklik, fiziksel gercekligin Otesinde, kisilere teknolojik imkanlar dahilinde yeni bir
ortam olusturulmasi ve izleyicinin bu ortamla duyulari vasitasiile iletisiminin saglanmasi olarak
tanimlanabilir (Basar, 2020, 623) . Bu baglamda sanat eserinin kendisi ile iletisime gecilmesi
bu hususta kosut olarak sayilabilir.



5. Artirilmis Gergeklik:

Sanal gergeklikle kimi zaman karistirilan artirilmis gergeklik, sinema, miuzik, baski, radyo,
televizyon, internet ve mobil aglara entegre olabilen basili olmayan uygulamali ve
yasanilabilen bir gercekliktir (Bozat ve Dedelioglu, 2018, 932).

6. Baglamsal Tasarim:

Sanat eserinde hedeflenen etkinin saglanabilmesi igin yer verilmesi gereken tiim unsurlarin
tasarlanmasi anlamindadir. Bir baska degisle baglamsal tasarim yapi ya da etki alani
olusturmadir (Akten, 2008, 55).

7. interaktifte:

interaktifte sanatsal baglamda eser izleyicisinin tepkilerine gére sekil alabilecegi 6zellikte
eserleri ifade eder. Bu konuda izleyicinin katilimi sanat eserinin sekillenmesinde etkili
olmaktadir (Akten, 2008, 57).

8. ikili Kodlama:

Bilgisayarin istenilen islemi yapabilmesi icin gerekli olan komutlara kod denilmektedir
(Brookshear and Brylow, 2016: 222) . Bu baslik altinda bilgisayarlar araciliglyla sanat eseri
dijital kodlar, algoritmalar ve matematiksel simgelerle ortaya konulmaktadir.

Dijital Sanat ile ilgili “Gelisen Teknolojilerin Dijital Sanat Alaninda Olusturdugu Yeni Temalar ve
Mimarliga Katkilari” adli Zeynep Akten, “Dijital Sanat Pratiklerinin Muizeolojik Baglamda
Degerlendirilmesi” Derya Yicel, “Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Glizel Sanatlar
Egitimine Entegrasyonu: Bir Eylem Arastirmasi” Elif Avci, “Dijital Sanat Uygulamalarinin
Turkiye'deki Durumu” Cigdem Kirsaglioglu, “Cagdas Sanatin Farkli Formlarinda Dijital Sanat,
Disiplinlerin Birbirleri ve Animasyon ile Etkilesimleri” Cansu Unal, “Dijital Sanat ve Kadin” Ekin
Jelin Unsal, “Dijital Sanat Formlarina Yoénelik Bir inceleme” Mizgin Adar, “Doga Gériiniimlerinin
Sanal Uzaya Yansimasinin Dijital Sanat Baglaminda incelenmesi” Ramazan Giil,
“Disavurumculuk ve Dijital Sanat” Aysegiil Isik, “Dijital Sanat Eserlerinde Mekanin Dontisimu”,
Safiye Blsra Karakas, “New Media Art in Turkey, A Research On Current Situation and A
Development Proposal / Tirkiye’de Yeni Medya Sanati, Giincel Durum Uzerine Bir Arastirma
ve Gelistirme Onerisi” Merve Cakurlu Belgesay, “Dijital Medya Teknolojilerin Sanatin ve
Tasarimin Yayginlasmasindaki Yeri ve Onemi” Ebru Winegard, “Yeni Medya Sanatinin
Tirkiye’deki Gelisimi Candas Sisman Ornegi” Ebru Kalender konulu tezler hazirlanmistir.
Yapilan bu ¢alismalarin hemen hepsinde Dijital Sanat’in ortaya cikisi, gelisimi ve siniflamasina
yonelik bilgiler bulunmaktadir. Tezlerden Dijital Sanat Uygulamalarinin Turkiye’deki Durumu
adli Cigdem Kirsachoglu tarafindan hazirlanan tezde Dijital Sanat’in Tirkiye'ye gelisi ve
gosterdigi gelisim hakkinda bilgiler vermistir. Ebru Kalender’in bahsi gecen tezinde ise genel
olarak Tirk sanatcgilar hakkinda bilgiler verilerek Candas Sisman’in ¢alismalari ayrintili olarak
ele alinmistir.

Sibel Avci Tugal “Olusum Siireci icinde Dijital Sanat”, Ekmel Ertan “Brief History of New Media
Art in Turkey” ve “Dijital Sonrasi Tarihce: Tlrkiye’de Yeni Medya Sanati”, Basak Senova “Dijital



Sorgulama: Tiirkiye’de Dijital Kiltiir”, ibrahim Halil Tiirker “Tualden Sayisala”, Tolga Tellan
“Sanatin Donlstiminde Dijital Sanatlar ve Yeni Medya Sanati”, Harun Tiirkmenoglu “Teknoloji
ile Sanat iliskisi ve Bir Dijital Sanat Ornegi Olarak Instagram”, Ezgi Tokdil “Yeni Medya, Temel
Bilesenleri ve Sanatin Degisen Estetik Dili”, Selva Ers6z Karakulakoglu, Emel Demir Askeroglu
“Dijitallesmenin Etkisinde Déniisen Sanat ve Kusaklar Uzerine Bir Calisma”, Tiilin Candemir
Mustafa S6zen, “Ontolojinin Degisimi Sanatin Donlsliimi ve Gorsel Sanatlarda Yol Haritasinin
Yitimi”, Zuhal Ozel “Yeni Medya Sanati ve Fotograf”, H. Aybike Ak “Dijital Sanat” vb. calismalar
konu ile ilgili yayinlanmis makale ve kitaplara verilebilecek 6érnekler arasindadir.

Lev Manovich, “The Language of New Media”, Mark Tribe, Domenico Quaranta’nin “Beyond
New Media Art”, Christiane Paul, “A Companion to Digital Art”, Reena Jana, “New Media Art”,
Edward A. Shanken, “Sanat ve Elektronik Medya”, Bruce Wands “Dijital Cagin Sanati” adli
yabanci arastirmacilarin yazinlari konu ile ilgili basvurulabilecek kaynaklardandir.

Calismamizin amaci, Turkiye’de Dijital Sanat alaninda eser veren sanatcilar ve eserlerinin
yabanci menseili tasnif, form ve tema silizgecglerinden gegcirilerek konu hakkinda genel bir
sanatsal kaniya varmaktir. Bu baglamda toplamda 19 sanatg¢i seckisi tGzerinden bir 6érneklem
olusturularak ortaya cikarilan eserler okuyucuya aktarilacaktir. Sanatcilar dijital teknolojileri
mekan veya arag olarak kullanarak sanat eseri olusturmalarina gore belirlenmistir. Bu calisma
ile ileride sanatgi baglaminda yapilacak 6znel arastirmalara bir kaynak olusturmak
amaclanmaktadir. Ayrica Dijital Sanat, eser ve sanatgcilari hakkinda genel bir fikir verilmek
istenmektedir. Asagida bulunan tablo olusturulan 6rneklemi géstermektedir.

Tablo 1

Tiirkiye’de Dijital Sanat Alaninda Eser Veren Sanatgi Orneklemi (Eser, Tema ve Formlar Baglaminda).

Formlar Sanatgi

Ele Alinan Eserler

Temalar

Fotograf-Resim ve Baski Teoman Madra

Isiktan ilham Alan Eserler
Seckisi

Soyutlastirma, ikili
Kodlama, Entelasyon

Hamdi Telli Sayilarin Senfonisi, Sephonies  ikili Kodlama,
of Dots Soyutlastirma

Reha Bilir Hig, Son Yagmurlar Soyutlastirma

Sadik Demir6z Ciglik, Dunyevi Hikayeler Soyutlastirma, Mix-
Medya

Orhan Cem Cetin Reankarnasyon ikili Kodlama

Mehmet Turgut Single Ladies, Portreler ikili Kodlama, Sanal
Gergeklik,

Soyutlastirma

Sibel Avci Tugal

Soyut imgelem

Kodlama, Baglamsal
Tasarim
Soyutlastirma

Heykel Ansel Atilla

Microbigs Serisi

Siber Mekan,
Artirilmis Gergeklik,
Baglamsal Tasarim,
Kodlama, Yapay Zeka

Hande Sekerciler

Monophobia Serisi, Fearfull
Symetry

ikili Kodlama,
Soyutlastirma

Entelasyon Film Video ve
Animasyon

Haluk Akakge

Oli Doga, Hassas Denge, The
Garden

Entelasyon, Yapay
Zeka, Kodlama




Kerem Sami Hinal Kayip Armagan, Elementis Soyutlastirma, ikili
Kodlama, Baglamsal
Tasarim, interaktifte

Candas Sisman Atterns of Possibilities V2, Kodlama,
Yekpare interaktifte, Sanal
Gergeklik
Refik Anadol Makine Halisilasyonlari, Sense  Yapay Zeka,
of Space interaktifte
Yazilm Burak Arikan Mulkshzlestirme Aglari Kodlama,
interaktifte,
Entelasyon
Ses ve Miizik Tolga Tizilin Phoenix, It's About Time- interaktifte, Kodlama
Booklet, It's About Time vb.
Selguk Artut Madeinmelyna, The Girl Who Entelasyon, Kodlama,
Went By Train, Raw Baglamsal Tasarim
Mimari-Dekorasyon Emir Uras 11-11, Milan Expo Sanal Gergeklik,

Baglamsal Tasarim

Metod ve yontem agisindan, konu ile ilgili eser veren sanatgilarin sergi, performans veya
kataloglarda taramalari yapilarak ulasilan eserleri arasinda bir 6rneklem olusturulmustur.
Tumevarim yontemi kullanilarak okuyucuya Tiirkiye’de ortaya konulan Dijital Sanat tretimi ile
ilgili bir fikir verilmeye caligilmistir.

Literatir kisminda bahsedilen calismalarda Dijital Sanat’in tarihgesi, Tlirkiye'ye gelisi, yabanci
Ulkelerdeki uygulamalan Uzerine cesitli bilgiler yer aldigindan c¢alismamizda tekrardan
kacinmak adina bilgilere sinirli oranda yer verilmistir.

Sonug kisminin olusturulmasinda tiimel bir degerlendirme yapilarak formlarin kullanim
yogunluklari, karma teknikli eserlerin birlikte kullanimlari Gizerinde durulmustur.

Tiirkiye’de Dijital Sanat Alaninda Eser Veren Sanatgi ve Eserleri
Teoman Madra (1931-):

Teoman Madra bir fotograf ve multimedya sanatgcisidir. Dijital ortamda isiktan ilham alan soyut
fotograflar retmektedir. Meslek hayatina 1964 yilinda istanbul Beyoglu Sanat Galerisi’'nde
actig sergi ile baslamistir. Dijital ortamda Fluxus etkili Gretimler yapmistir. Coklu ortam
olusturma, video, kurulum ve miizik kullanarak Resim Heykel Mizesi'nde performanslar
sergilemistir. 1967 Paris Bineali, 48. Venedik Binealine, 2006 Akdeniz Ulkeler Festivali, 2008’de
ANBER festivallerine katilmistir (Url-1). Sanatcinin eserlerinde yogunlukla soyutlastirma,
kodlama ve entelasyon temalarini kullandigini séylemek mimkiindir (Gérsel 2-3).



Gérsel 2. Isiktan ilham Alan Eserler Seckisi 2, 1964 Garsel 3. Seleuk Serisi 914, 2006

Hamdi Telli (1956-):

Hamdi Telli, sanatin matematiksel yoni Uzerinde durmus “binary code” ikili kod (0-1)
uygulamalarinin Sayisal Sanat’in (Dijital Sanat) temeli oldugunu ifade etmistir. 1987 yilinda
zamanin teknolojilerin sinirliliklari nedeni ile fotograf kullanarak eserler vermistir. Sonrasinda
teknolojik olanaklarin artmasi ile baska bir ara¢ kullanmadan ikili kodlama teknolojisi ile
eserler vermistir. “Noktanin Boyutlari” ve “Noktalar Senfonisi” adli sergilerinde yer alan
eserleri Dijital Sanat anlaminda Tirkiye’de bu alana verilen 6rneklerdendir (Url-2) (Gérsel 4-
5).

Gorsel 5. Sephonies of Dots

Gorsel 4. Sayilarin Senfonisi Segki 1
Reha Bilir (1959-):

Sanatci eserlerini fotograflarini dijital ortamda isleyerek olusturmaktadir. Ulusal ve
uluslararasi alanlarda odiller alan sanat¢inin ¢cok sayida sergisi bulunmaktadir (Url-3) (Gérsel
6-7). Dijital sanat baglaminda bakildiginda fotograf isleme, yerlestirme gibi teknikleri
kullanarak elde ettigi eserleri ile dikkat cekmektedir.



Gorsel 6. Hig 2018 Gorsel 7. Son Yagmur 2007

Sadik Demir6z (1969-):

Sadik Demiroz fotografi Dijital Sanat’in ¢esitli temalarini kullanarak eserlerine uygulamaktadir.
Kendi degimiyle mix-medya yapmaktadir. Doga, insan ve kadin eserlerinde dikkat ¢eken
konulardir (Coban ve Kiyar, 2015, 40) (Gérsel 8-9).

Gérsel 8. Ciglk, 2017 Gorsel 9. Diinyevi Hikayeler Secki, 2016
Orhan Cem Cetin (1960-):

Sanatci yapitlarinda doga, varolus, 6liim, keder, hizin, zaman ve milkiyet gibi kavramlari
konu edinmektedir. Eserlerinde fotografin salt goriintii vermesi ve sanatsal bir dokunusa
ihtiyac duymasi sebebi ile optik temelli calismalar yapmaktadir. 1993 yilinda gergeklestirdigi
“Reankarnasyon” isimli sergisi sanatcinin ilk dijital fotograf sergisidir (Url-4). Sergide yer
verilen eserlerde analog fotograflar bir siyah-beyaz tarayici ile bilgisayar ortamina aktariimis,
yazilimla renklendirilmis ve Polaroid Digital Palette CI-5000 film kayit cihazi ile 35mm diapozitif
film Gzerine ¢ikti alinmistir. Yani A-D-A sireg kullanilmistir (Gérsel 10-11).

Gorsel 10. Peri, Reankarnasyon, 1993 Gorsel 11. Suikran, Reankarnasyon, 1993



Mehmet Turgut (1977-):

Sanatc teorik fotograf, fotograf isleme ve baski teknikleri tGizerine calismaktadir. Kodlama ve
sanal gercgeklik temalari eserlerinde gozlemlenen temalardir (Url-5) (Gorsel 12-13).

Gorsel 12. Single Ladies, 2013 Gorsel 13. Portreler, Karisik Zamanli
Sibel Avci Tugal (1965-):
Sibel Avci Tugla multimedya grafik, interaktif multimedya, web tasarim ve dijital resim lzerine

¢alismalar ylriutmektedir. Eserlerine bakildiginda kodlama, baglamsal tasarim ve
soyutlastirma temalarini etkin bir sekilde kullandigi gérilmektedir (Url-6) (Gérsel 14-15).

Gorsel 14. Soyut imgelem 111, 2019 Gérsel 15. Soyut imgelem IV, 2019)

Ansel Atila (1978-):

Ansel Atila fotograf calismalarinin yaninda 2012 yilinda dijital destekli olarak ortaya koydugu
Microbigs serisi ile bilim kurgu, animasyon, ¢izgi film kahramanlarinin heykelciklerini
yapmistir. Bu calismalarinin disinda yazilim, soyutlama, yapay zeka gibi temalari icine alan
dijital baski eserleri de bulunmaktadir (Url-7) (Gérsel 16-17).



Gorsel 16. Microbigs Serisi, 2012 Goérsel 17. Microbigs Serisi, 2012
Hande Sekerciler (1982-)

Figratif heykelleri ile gbze garpan sanatginin eserlerinde Ronesans ve Helenistik dénemlerin
gercekei yaklasimini gormem mimkindur. Eserlerinde teknoloji ve yeni tretim tekniklerinin
etkileri bulunmaktadir. Klasik formlar ile dijital olanaklari birlestirmektedir. ikili kodlama,
soyutlastirma ve tasarim temalari ile Turkiye'de dijital heykel alaninda eserler vermektedir
(Url-8) (Gérsel 18-19).

Gorsel 18. Monophobia Serisi, 2017 Gorsel 19. Fearfull Symetry, 2015
Haluk Akakge (1970-):

Sanatginin Olii Doga, Hassas Denge ve The Garden gibi video ¢alismalari ile video alaninda
sanat calismalarini sirdirmektedir (Url-9).

Kerem Sami Hinal (1980-):

Sanatcl video oyunlari ve animasyon (izerine calismaktadir. Kendisinin yonetip tasarladig
Kayip Armagan isimli filmi bulunmaktadir. Ayrica istanbul Kiyamet Vakti, Stiper Can ve
Elementis gibi video oyunlarinin yaninda Dedektif Mahir adli bir ¢izgi roman c¢alismasi
bulunmaktadir. Sanatci tema kullanimi konusunda soyutlastirma, ikili kodlama, baglamsal
tasarim ve interaktifte basliklarini karistirarak kullanmaktadir (Hiinal, 2022) (Gérsel 20-21).



Gorsel 20. Kayip Armagan, 2009 Gorsel 21. Elementis, 2022
Candas Sisman (1985-):

Metamorfoz, Edicisum, Flux, EFF-LUX, Nod, Oscillation, Noiseflor, SYNPhon, Patern of
Possibilities, Sonicfield-01, RE-CONN-ACT, [PO-cle, Makromikro, Makrokozmos, CYCL,
Transition, Centralized, Refraction, Isofield isimli eserleri ile sanat¢i organik ve inorganik
arasinda ontolojik bir yaklasim sergilemektedir. Candas Sisman enstalasyon, animasyon ve
miuzik uygulamalarini, kodlama, interaktivite, sanal gerceklik gibi temalarla harmanlayarak
eserler vermektedir (Kalender, 2022, 173) (Gérsel 22-23).

Gorsel 22. Atterns of Possibilities V2, 2022 Gorsel 23. Yekpare, 2010

Refik Anadol (1985-):

Yapay Zeka, algoritma, hafiza, yeniden lretme gibi form, teknik ve temalari kullanarak
olusturdugu dijital calismalarini gecmisten gelecege uzanan bir tarihsel yaklasimla ele
almaktadir (Oguzhan, 2020, 3). Eriyen Anilar (2018), Makine Halisilasyonlari (2019), Quantum
Memories (2020), Sense of Space (2021) ve Renaisance Dreams: Al Cinema (2021) sanat¢inin
seri halindeki calisma basliklarini olusturmaktadir (Url-10) (Gérsel 24-25).



Gorsel 24. Makine Halisilasyonlari, 2019 Gorsel 25. Sense of Space, 2021
Burak Arikan (1976-):

Ag biliminin yaratici kullanimina yonelik ¢alismalari bulunmaktadir. Karmasik ag sistemlerini
gorinir kilan sanatginin Ceza Sistemleri Agi, Yiksek Ogrenim Endiistriyel Kompleksi,
Miilksiizlestirme Aglari, Ortak Yonetim Kurulu Uyelerine Gore Vakiflar ve Sirketler Agi: Tirkiye
Edisyonu isimli calismalari bulunmaktadir (Url-11). Sanatg¢i entelasyon, yapay zeka ve
somutlastirma temalarini eserlerinde uygulamaktadir (Gérsel 26-27).

Gorsel 26. Miilksuzlestirme Aglari 1, 2013 Gorsel 27. Mulksuzlestirme Aglari 2, 2013

Tolga Tlzin (1971-):

Dijital mlzik alaninda g¢alisan sanatginin Phoenix, It’s about time-Booklet, It’s about time, Les
Traces de Notre Futur Antérieur, Tolga Tiziin’s Sound Design is At 58th Venice Art Biennale,
Concrete Art-Electronic Music Compositions, Estimate Map by Tolga Tiiziin — Ozgiir Yilmaz,
“Swamped” By Not Trio, Imaginary Neighborhoods of Athens (2018) For Large Ensemble,
Multiple Wounds (2018) Solo Piano, Tales of Angst, Numbness and Hypertension (2018), The
Pain They Left Behind/ Melted into Thin Air /And Became The Baseless Fabric Of /What We
Call Ourselves Today (2013-2017) isimli eserleri bulunmaktadir (Url-12).

Selcuk Artut (1976-):

Selcuk Artut, dijital muzik, yapay zeka, arttirllmis gerceklik, gorsel/isitsel performanslar,
bilgisayar teknolojileri gibi temalari kullanarak eserler vermektedir. Muizik alaninda 1998
yihinda Replikas adli mizik grubuna lye olmustur. Raw isimli gorsel ve isitsel performansa
dayali, canli ve yaratici kodlama ile eserlerin verildigi performans platformunu kurmustur (Url-
13). Goziim Ustiinde 2021, Duvarlarin Dili Olsa da Sussa 2020, Simsiki 2016 gibi bireysel
calisma dizileri bulunmaktadir (Gérsel 28-29).



Gorsel 28. Madeinmelyna, 2022 Gérsel 29. The girl who went by train, 2022

Emir Uras (1969-):

Dijital mimari alaninda eserler veren sanatginin Siitlice Ofis Binasi (2010), Kibris Beach Resort
Otel (2010), Buyaka (2010), 11.11 (2009), Cyrstal Tower (2008), Cyrstal Park (2007), Toyota
Sonkar Tower (2007), Kogoglu Evi (2004), Lokanta-Bar-Misir Teras (2003) gibi eserleri
bulunmaktadir (Url-14). Emir Uras eserlerinde sanal gergeklik ve baglamsal tasarim temalarini
kullanmaktadir (Gérsel 30-31).

Gérsel 30. 11-11, 2021, Gérsel 31. Milan Expo, 2015
Bulgular ve Tartisma

Fotograf, resim ve baski alanlarinda Teoman Madra ve Hamdi Telli’ nin bu alanda erken
ornekler veren sanatgilar oldugu goriulmektedir. Kodlama ve soyutlama gibi temalari
sanatcilarin eserlerinde agirlikh olarak kullandiklari gériilmektedir. Reha Bilir, Sadik Demiroz,
Orhan Cem Cetin, Mehmet Turgut, Sibel Avci Tugal gibi isimlerin Dijital Sanat anlaminda daha
cagdas eserler verdikleri goriilmektedir. Teoman Madra, Hamdi Telli ve Sibel Avci Tugal’'in
eserini Dijital ortamda olusturduklari yani teknolojiyi ara¢ olarak degil yaratim siireclerinin
tamaminda uyguladiklari tespit edilmistir.

Dijital Heykel alaninda ele aldigimiz Ansel Atila ve Hande Sekerciler kodlama, tasarim ve yapay
zekd temalarini eserlerinde kullanmislardir. Ansel Atila, dijital teknolojileri eserlerinde hem
mekan hem de arac olarak kullanmistir. Hande Sekerciler heykel alaninda verdigi eserlerde
dijital teknolojiyi cogunlukla arac olarak kullanmistir.



Entelasyon, film, video ve animasyon formlarinda dijital galismalar ortaya koyan Haluk Akakge,
Kerem Sami Hinal, Candas Sisman ve Refik Anadol kodlama, interaktifte, sanal gerceklik,
yapay zeka, ikili kodlama ve baglamsal tasarim temalarini uygulamislardir. Kerem Sami Hiinal
animasyon ve video oyun karakterlerinin olusturulmasi alaninda 6ne ¢ikmaktadir. Candas
Sisman ve Refik Anadol yapay zeka, interaktifte, tasarim ve kodlama temalari ile eser
vermektedirler. iki sanatinin bu baglamda dikkate deger performans ve sergileri
bulunmaktadir.

Yazilm formunda ¢alismalari olan Burak Arikan, yazilim ile elde edilen net aglarini belirgin
kilarak sanatsal bir yorumla eserler vermektedir.

Tolga Tizlin ve Selguk Artut dijital mizik alanindaki glincel ¢alismalari ile 6ne ¢ikmaktadirlar.
Teknolojik alet ve programlar vasitasi ile ortaya koyduklari eserlerinde kodlama, entelasyon
ve tasarim temalari gbze carpmaktadir. Ayrica Selcuk Artut’un kodlama ve yazilim kullanarak
meydana getirdigi gorsel eserleri de bulunmaktadir. Sanatcilar eserlerinde teknolojiyi mekan
olarak kullanmaktadirlar.

Dijital mimari alaninda Emir Uras dijital ortamda meydana getirdigi eserlerinde tasarim ve
kodlama gibi temalari kullanarak olusturmaktadir. Bu baglamda hem mimari hem de dekoratif
ozellikli galismalarini gormek mimkuinddr.

GCahsmamizda yer verilen sanatgilarin sanatsal yaratimlarinin tamamina boyut bakimindan
sinirhliklar olmasi nedeni ile yer verilmemistir. Ayrica eserler baglaminda olusturdugumuz
sinirlama sanat¢l baglaminda da yapilmak durumunda kalinmistir. Olusturulan orneklem
Uzerinde ortaya c¢ikarilacak sonuglar ileride yapilacak olan kapsamli ¢alismalarda
derinlemesine ele alinabilir.

Sonug ve Oneriler

Bati menseili bir sanat olan Dijital Sanat’in bircok alani etkiledigi ancak Tirkiye 6zelinde
kronolojik ve tiir olarak tam bir tasnifinin olmadigi goriilmustir. Bilimsel literatir ¢calismalarina
ihtiyac duyulan bu alan gelisimini yeni medya olanaklari ile siirdiirmektedir. Sanat Tarihi
acisindan bakildiginda Tirkiye’de ilk ornekleri 2000°li yillarda verilmeye baslayan Dijital
Sanat’in giderek genisleyen ve bash basina bir uzmanlik alani sayilabilecek 6zellikte oldugu
gorilmastiir. Bunlarin yani sira dijital eserlerin bilgisayar kodlari veya medya (retimi
materyallerle olusturuldugundan internet ile aktarimi kolaydir.

Sanat Uiretimi bakimindan dijital olanaklar iki sekilde kullanilmaktadir. ilk sekilde dijital ortam
eserin olusturuldugu, saklandigi ve sergilendigi yerdir. Teknoloji ortam olarak kullaniimaktadir.
ikincisinde ise dijital teknolojiler arag olarak kullanilmaktadir. Bu agidan bakildiginda bu alanda
eser veren Tirk sanatgilarin her iki sekli de tercih ettiklerini soylemek mimkandr.

Turkiye’de sanat¢l ve eserleri bakimindan ele alinan 6rneklemde Dijital Sanat formlar
acisindan hemen tiim formlarda eserler verildigi gortlmektedir. Calismamizda yer verilen
temalarin 6rneklemde yer alan sanatcilarin eserlerinde tekil veya karisik olarak kullanildigi



tespit edilmistir. Belirli bir Gslup birlikteliginin gérilmedigi eserlerde sanatginin bireysel estetik
ve yaratici 6zellikleri 6n plana ¢ikmaktadir.
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