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Toplumlarin ge¢misiyle iliski kurduklari, kiiltiirel mirasimizin onemli eserleri olan tarihsel mekénlarin, tlkemizin gelecegi olan
6grenim goren 6grencilerin tarihsel mekan bilgileri arasinda anlamli diizeyde bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak, ¢alismamizin
amacidir. Aragtirma, Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM)’nde 6grenim goren ve 12-14 yas arahigmda olan ogrenciler arasinda
uygulanmustir. Arastirmada, kullanilan deneysel desen, deney grubu iizerinde etkisi incelenen bagimsiz degisken “Oyun temelli 6grenme
yaklasimi”dir. Kontrol grubunda ise, geleneksel 6gretime dayali bir yaklagim izlenmistir. Deney ve kontrol grubu rastgele segilmistir. Her
iki grupta da aym bagimh degisken olarak, “tarihsel mekén bilgisi” gozlenmistir. On test, son test puanlari kullanilarak gruplar arasinda
ve grup i¢inde karsilagtirmalar yapilmistir. Tarihsel mekan bilgisi testinden alinan puanlar hesaplandiktan sonra veri setinin normal dagilim
gosterme durumu incelenmistir. Bunun i¢in IBM SPSS Statistics programi kullanilarak, Q-Q plot grafigine, carpiklik ve basiklik
katsayilarina, kutu-gizgi grafigine, histograma ve Shapiro-Wilk Testine bakilarak incelenmistir. Yapilan incelemeler sonucu veriler normal
dagilim gostermeyince parametrik olmayan testler kullanilarak analizler yapilmistir. Bu veriler 1518inda “oyun temelli 6grenme” hazine

av1 etkinliginin tarihsel mekan bilgilerini 6grencilere aktarmada geleneksel 6gretim metotlarina gore oldukca basarili oldugu goriilmiistiir.
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TEACHING HISTORICAL PLACES BY TREASURE HUNTING ACTIVITY
TO KEEP CULTURAL HERITAGE ALIVE

Abstract

The purpose of this study is to determine if there is a significant difference between the historical place knowledge of the students who
study with the game-based method (Treasure hunt activity) and the students who study with the traditional method while teaching
students/youth, the future of our country, the historical places that are important works of our cultural heritage and by which societies
keep in touch with their past. The research is implemented to the students of BILSEM who are 12-14 years old. The experimental approach
is the ‘game-based learning’, which is the independent variable. Test and control groups are chosen randomly. The dependent variable
which is studied, the knowledge about historical places, is the same for both test and control groups. The results of pre-tests and post tests
are used to compare test and control groups and within the groups. After the scores from the historical place knowledge test is calculated,
data set is examined to see if it shows a normal distribution. For the examination, the Shapiro-Wilk test, Q-Q plot graph, skewness-kurtosis
coefficients, boxplot graph, histogram graph are studied with IBM SPSS program. When the data did not show normal distribution as a
result of the examinations, analyses were made using non-parametric tests. The results of these tests revealed that the ‘game-based
learning' treasure hunt activity is quite successful in transferring historical place knowledge to students compared to traditional teaching
methods.
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1. GiRis

Kiiltiir, bir toplumu diger toplumlardan farkli kilan, gegmisten beri degiserek devam eden, kendine 6zgii, sanati,
inanglari, 6rf ve adetleri, anlayis ve davraniglari ile onun kimligini olusturan yasayis ve diigiiniis tarzidir.
Kiiltiir, topluma bir kimlik kazandirir. Aymi kiiltiirii yasayan insanlar arasinda dayanigma ve birlik duygusu
gelisir, toplumda diizen olusur ve biz duygusu gelisir. Kiiltiirel birlikteligin siirdiiriilebilmesi icin kiiltiirel
mirasin yasatilmasi énem arz etmektedir (KTB, Kiiltiir, 2021).

Yirminci yilizyilin sonlarindan itibaren siirdiiriilebilir koruma yaklasimlarina dayali miras yOnetimi
ongoriilerek, kiiltiirel degerleri korumada genis kapsamli katilim gergeklestirilmeye ¢aligilmaktadir. Yerel
halk, taginmaz kiiltiir miras1 niteligindeki mekanlarla kurdugu (aidiyet, kiiltiirel kimlik, bellek, mekansal-sosyal
hafiza, tarihsel ve toplumsal yerlesmislik-kalicilik gibi) yasamsal baglar nedeniyle bu alana iligkin her tiirlii
degisiklikten dogrudan etkilenecektir (Giiltekin & Uysal, 2018, s. 2032-2033).

Bu dogrultuda, toplumlarin ge¢misiyle iligki kurduklari, kiiltiirel mirasimizin 6nemli eserleri olan tarihsel
mekanlarin, iilkemizin gelecegi olan genclere/dgrencilere 6gretilmesi ve genclerin kiiltiir mirasinin degerini
bilmelerine, bu degerin bir pargast olduklarini anlamalarina, bu degerler hakkinda biling ve farkindalik sahibi
olmalarina katki saglanmasi ise kiiltiirel mirasin korunmasini ve siirekliligini gergeklestirecektir.

Kiiltiirel miras1 Korumaya halk katilimimi ve farkindahigimi etkin bi¢imde tesvik etmek ve gergeklestirmek,
uluslararasi is birliginde 1975’de yiiriirliige giren UNESCO Diinya Kiiltiirel ve Dogal Mirasinin Korunmasina
Dair Sozlesmeye taraf devletlerin sorumlulugundadir. 14.04.1982 tarih ve 2658 sayili Kanunla katilmamiz
uygun bulunan bu Soézlesme, 23.05.1982 tarih ve 8/4788 sayili Bakanlar Kurulu Karariyla onaylanarak,
14.02.1983 tarih ve 17959 sayili Resmi Gazete'de yayinlanmis ve o tarihten itibaren Tiirkiye de bu s6zlesmeye
taraf devlet olmustur. Sézlesmenin 27. maddesine gore; “Bu Sozlesmeye taraf devlietler, kendi halklarinin
sozlesmenin 1. ve 2. Maddelerinde tanimlanan kiiltiirel ve dogal mirasa karst baghlhk ve saygi hislerini
giiclendirmek icin, biitiin uygun araglarla ve ozellikle egitim ve tanitma programlariyla ¢aba
gostereceklerdir.” (UNESCO, 1972).

Kiiltiir miras1 korumada uluslararasi anlamda en etkin kurulus olan UNESCO’nun 6nderliginde olusturulan ilgi
sozlesmeyi kabul eden Tiirkiye’de bu sorumluluk T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi (KTB, Kurulus Amaci ve
Gorevleri, 2021) ve T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin (MEB, 1973) gorevleri arasindadir (Giiltekin & Uysal,
2018, s. 2033).

Bu calismada, toplumlarin ge¢misiyle iliski kurduklari, kiiltirel mirasimizin 6nemli eserleri olan tarihsel
mekanlarin, tilkemizin gelecegi olan genglere/dgrencilere dgretilmesinde, oyun temelli yontemle (Hazine avi
etkinligi) 6grenim goren dgrenciler ile geleneksel yonteme gore 6grenim goren ogrencilerin tarihsel mekan
bilgileri arasinda anlamli diizeyde bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak amaglanmustir.

Bu amag dogrultusunda Gureba Hastanesi, Kurtulus Cesmesi, Alaca Mescit ve Muharrem Hasbi Un Fabrikasi
etkinligin uygulanacag: tarihsel mekéanlar olarak belirlenmis olup, asagida yer alan alt arastirma sorular
incelenmistir;

a.  Oyun temelli 6grenme yaklasiminin (Hazine avi etkinligi) uygulandigi deney grubu 6grencileri ile
geleneksel Ogretim yontemlerine gore tarihsel mekanlarin tanitimmin yapildigr kontrol grubu
Ogrencileri arasinda, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

b. Oyun temelli 6grenme yaklasiminin (Hazine avi1 etkinligi) uygulandigi deney grubu &grencilerinin,
tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

C. Geleneksel Ogretim yontemlerine gore tarihsel mekanlarin tamitiminin yapildigi kontrol grubu
Ogrencilerinin, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili on test ve son test puanlar arasinda anlamli bir
farklilik var midir?
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d. Oyun temelli 6grenme yaklagiminin (Hazine avi etkinligi) uygulandigi deney grubu 6grencileri ile
geleneksel Ogretim yontemlerine gore tarihsel mekanlarin tanitiminin yapildigi kontrol grubu
ogrencileri arasinda, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

a) Gureba Hastanesi
Balikesir’in modern anlamdaki ilk hastanesi olan Gureba Hastanesi, 1891 yilinda halktan toplanan yardimlarla
yapilmistir. Gureba Hastanesi’nin yapildig1 yer, hastane yapilmadan dnce “bayram yeri” olarak kullanilmistir
(Agabeyoglu, Balikesir Hastaneler Tarihgesi-1, 1938, s. 334-335). 1898 tarihinde Balikesir’de yasanan ve pek
¢ok hasara neden olan depremde hastane binasi da hasar gordiigiinden, hastane bahgesinde yapilan barakalarda
yaralilar tedavi edilmistir (Yazici, 2003).

1915 yilindan itibaren okula doniistiiriilmiis olan Gureba Hastanesi’nin binasi o vakitten sonra egitim kurumu
olarak Balikesir’e hizmet etmistir. Giiniimiizde ise Karesi ilce Milli Egitim Miidiirliigii olarak kullanilmaktadir
(Agabeyoglu, Balikesir Hastaneler Tarihgesi-1l, 1938, s. 368).

b) Kurtulus Cesmesi
6 Eyliil 1340/1922 tarihinde Balikesir’in Yunan isgalinden kurtulusunun hatirast olarak Balikesir Belediyesi
tarafindan yaptirilan ¢esme, Karesi Mahallesi’nde yer almaktadir. Cesmenin dogu cephesinde yer alan kitabede
yazili olan metin yukaridan asagiya soyledir:

“Balikesir-Kurtulus Cesmesi- 6 Eyliil 1924 (hicriden miladiye ¢evrilirse 1922)”

Kitabenin hattati 1942°de vefat eden Balikesirli Nennicizade Hattat Hiiseyin Hazim Efendi’dir. Daha 6nce Saat
Kulesinin yaninda ve su an Kuvayi Milliye Miizesi olarak kullanilan eski Belediye Binast avlusu i¢indeki
‘Hamidiye Bahgesi’ olarak tanzim edilmis alanda bulunan ve o donemde ‘Hamidiye Cesmesi’ olarak bilinen
bu ¢esme siitunu, ¢arsi yanginindan sonra yeniden tanzim edilmis ve su an bulundugu Ali Hikmet Pasa
Meydani'ndaki alana getirilmistir. Cesmeden akan su Kegeci Suyu *dur (Isikdogan, 2013).

c) Alaca Mescit

Birinci Diinya Savasi sonrasinda Osmanli Devleti ile Itilaf devletleri arasinda 30 Ekim 1918 tarihinde
imzalanan Mondros Ateskes Antlasmasi’nin ardindan 15 May1s 1919°da izmir’in Yunanlilar tarafindan isgali
tizerine Belediye Bagkani Kegeci Hafiz Mehmet Emin Efendi, Mehmet Vehbi Bolak, Hasan Basri Cantay gibi
sehrin ileri gelenlerinin ¢alismalari ile Balikesir halki 18 Mayis 1919 giinii Alaca Mescid'de ikindi namazi
sonrasinda okunan mevlidi takiben bir araya gelerek, isgallere karsi ne yapilacagi hususunda toplanti
yapilmigtir. O giin Alaca Mescid’de yapilan goriismelerde iggallere karst miicadeleyi yiiriitmek tizere 41 kisilik
bir heyet secilmistir. Secilen 41 kisilik heyetin aralarinda yaptiklari toplantilarda yonetim kurulu iglevini
gorecek sekilde bir Hey'et-i Merkeziye olusturulmasiyla Kuvayi Milliye Balikesir’de baslamistir (Karakus,
2009).

Balikesir, Alaca Mescit’teki gizli toplantilarda temelleri atilan Kuvayi Milliye hareketinin ilk ve en kuvvetli
halkasidir. 18 Mayis 1919°da koyliisii ve kentlisi ile Alaca Mescit’te mevlit vesilesiyle toplanan Balikesirliler,
dinledikleri mevlitten sonra, ilhaki red etmisler ve milli miicadeleye karar vermislerdir (Kuva-yi Milliye'de
Alaca Mescit, 2021).

Kitabesi giintimiize ulagsmadigindan yapim tarihi ve yaptirani belli olmayan fakat tarihi yonden énemli olan
Alaca Mescit, Balikesir’deki Kuvayi Milliye Hareketi’nin ilk kararlarinin alindig1 yerdir (Alaca Mescit Camisi
- Balikesir, 2021).

d) Muharrem Hasbi Un Fabrikasi
Muharrem Hasbi Un Fabrikas1, biitiin alet ve edevati Isvigre’den getirilerek 9 Mart 1925°te acilmustir. 24 saatte

ortalama 20 ton un imal edilmekteydi. Iscilerin gérevi bugday1 ambara dskmek ve husule gelen unu guvallara
doldurmaktir (Simsir, 2019).
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Mustafa Kemal Atatiirk, Cumhuriyet’in ilanindan sonra sanayiye verdigi onemle, yerli tesebbiisii tegvik
etmistir. Atatlirk donemi sanayilesme siirecinde Muharrem Hasbi Un Fabrikasi, Cumhuriyetin ilk modern un
fabrikalarindan birisi olma 6zelligine sahiptir. Bu fabrikada imal edilen unlar Izmir, Salihli, Manisa, Akhisar,
Edremit, Burhaniye ve Ayvalik’a kadar génderilmektedir. Fabrika 1990’11 yillarin sonuna kadar aktif olarak
¢alismistir (Uzun & Giil, 2019).

Muharrem Hasbi Koray, bu fabrikadan kazandig1 paralarla 1959 yilinda kendi adini tagiyan Muharrem Hasbi
Koray Lisesi’ni yaptirmig ve Tiirk Milli Egitimine armagan etmistir.

2. YONTEM

Arastirma Modeli;

Etkinlige katilan grup/dgrenci sayisi, kontrol dnlemleri ve bagimsiz degisken iizerinde yapilan gézlemlerin
dikkate alind1g1 6n test son test kontrol gruplu deneysel yontemdir. Ogrenme ortami konulara ve amaca uygun
olarak se¢ilmis ve Ogrencilerin Onbilgi ve hazir bulunusluk diizeyleri dikkate alinarak etkinlik
gergeklestirilmistir.

Aragtirma, Tarih dersinde “Miize, Yerel ve Sozlii Tarih Caligmalari” konusunda yapilmistir. Oyun temelli
O0grenme yaklasiminin uygulandigi (Hazine avi etkinligi) deney grubu Ogrencileri ile geleneksel dgretim
yontemlerinin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerine, ¢alisma 6ncesinde tarihsel mekanlar ile ilgili herhangi
bir bilgi verilmemistir.

Deney grubu etkinligi, Balikesir Kuvayi Milliye Miizesi oniinden baslanilarak, Gureba Hastanesi, Kurtulug
Cesmesi, Alaca Mescid ve Muharrem Hasbi Un Fabrikasi mekanlarinin hazine avi etkinligi ile bulunmasi
seklinde yapilmistir. Deney grubu 6grencilerine etkinlik 6ncesi on test ve etkinlik sonrasinda ise son test ve
degerlendirme testi uygulanmistir.

Kontrol grubu &grencilerine ise Prof. Dr. Ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi’ndeki tarih sinifinda, slayt
tizerinden teorik olarak anlatim yapilmigtir. Tarihsel mekanlar ile ilgili anlatim 6ncesinde 6n test ve anlatim
sonrasinda ise son test uygulanmustir.

Aragtirmada, kullanilan deneysel desen, deney grubu iizerinde etkisi incelenen bagimsiz degisken “Oyun
temelli 6grenme yaklasimi”dir. Kontrol grubunda ise, geleneksel 6gretime dayali bir yaklagim izlenmistir.
Kontrol grubu iizerinde, dlciilen 6zellikleri olumlu veya olumsuz etkileyecek bir degisken kullanilmamistir.
Her iki grupta da ayn1 bagimli degisken olarak, “tarihsel mekan bilgisi” gézlenmistir. On test, son test puanlari
kullanilarak gruplar arasinda ve grup i¢inde karsilastirmalar yapilmustir.

Veri Toplama Araglart;

Aragtirma kapsaminda 6grencilerden veri toplamak i¢in kullanilan 6n test ve son test arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir. On test ve son test ayni sorular1 icermektedir. Sorular segilen tarihsel mekanlar ile ilgili bilgi
seviyesini 6lgmektedir. On test ve son test 20 sorudan olusmaktadir. On test ve son test igin 3 uzmandan goriis
almmis ve uzmanlar tarafindan diizeltilen ya da iptal edilen bir soru olmamistir. Baglangigta hazirlanan 20
soruluk On test ve son test bu haliyle kullanilmak iizere 3 uzman tarafindan da onaylanmistir.

Aragtirma Desenti;

Aragtirma etkinliklerini arastirmacilarin kendileri yiiriitmiistiir. Deney grubunda oyun temelli 6grenme
yaklagimina dayal1 6gretim yontemi, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi kullanilmigtir.

Aragtirmada 6grencilerin tarihsel mekan bilgileri arasinda anlamli diizeyde bir farklilik olup olmadigini 6lgmek
i¢cin, arastirmacilar tarafindan segilen tarihsel mekanlar ile ilgili bilgilerin sorgulandig1 ve aragtirmacilar
tarafindan hazirlanan 6n test ve son test her iki gruba da uygulanmistir.

Aragtirma bu testlerden elde edilen veriler iizerinden yliriitiilmiistiir. Arastirmanin uygulama agamasi her iki
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grupta da bir saat siirmiistiir. On test ve son testten elde edilen veriler gerekli istatiksel islemler uygulanarak
analiz edilmistir.

Etkinligin Gelistirilmesi ve Uygulanmast;

Deney grubu etkinligi, Deney grubu 6grencileri ile 29 Ekim 2021 giinii Balikesir Kuvayi Milliye Miizesi
oniinde bulusulmustur. Ogrenciler etkinlik éncesinde Cumhuriyet Bayrami’nin yildéniimiinde Gazi Mustafa
Kemal Atatiirk’iin Balikesir ziyareti ve Kuvayi Milliye ile ilgili eserlerin sergilendigi Kuvayi Milliye Miizesi’'ni
gezmislerdir.

Etkinlik aragtirma 6grencileri tarafindan uygulanmigtir. Deney grubu 6grencilerini rastgele olarak beserli dort
gruba ayrilmistir. Her gruba icerisinde hedef noktalarin isaretli oldugu dilsiz bir harita ve hedef noktalar olan
Gureba Hastanesi, Kurtulug Cesmesi, Alaca Mescid ve Muharrem Hasbi Un Fabrikasi ile ilgili anahtar
bilgilerin yer aldig1 hedef kartlarinin bulundugu birer zarf verilmistir. Hedef tarihsel mekanlar dilsiz haritalarda
A, B, C, D olarak isaretlenmistir.

A- Gureba Hastanesi,

B- Kurtulus Cesmesi,

C- Alaca Mescid

D- Muharrem Hasbi Un Fabrikas1

Gruplarm hedefleri bulma sirast su sekildedir;

1. Grup A B-C- D
2. Grup -C-B-

3. Grup -B-C-

4.

Grup D—C—B—A

Birinci ve ikinci grup ayn1 anda hedefleri bulmak icin harekete gegmislerdir. Uciincii ve dérdiincii gruplar ise
ilk iki gruptan 10 dk. sonra birlikte hareket etmislerdir. Buradaki amag gruplarin yolda karsilagmamalaridir.

Her grubun basinda arastirma 6grencilerinden birisi bulunmustur. Ancak arastirma 6grencileri {i¢ kisi grup
sayis1 da dort oldugundan, bagka Tarih projelerinde yer alan 6grencilerinden bir 6grenci bu kisimda arastirma
6grencileri gibi bir grubun yaninda bulunmustur. Bu 6grenciler deney grubu 6grencilerine higbir destekte
bulunmamuistir. Deney grubu 6grencilerinin yaninda bulunan bu dort 6grenci, deney grubu 6grencileri hedef
noktalart bulduklarinda, o tarihsel mekanla ilgili olarak deney grubu Ogrencilerine bilgi paylagiminda
bulunmustur. Ayn1 zamanda deney grubu Ogrencilerinin yaslarinin 12-14 araliginda olmasi nedeniyle
ogrencilerin sehirde kaybolmamalar1 i¢in baglarinda biiyiik yasta bir 6grenci bulunmasi giivenlik 6nlemi olarak
planlanmustir.

Deney grubu dgrencilerine etkinlik dncesi 6n test ve etkinlik sonrasinda ise son test ve degerlendirme testi
uygulanmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise Bilsem’de tarih sinifinda, tarihsel mekanlari resimleri tizerinden
teorik olarak anlatim yapilmistir. Tarihsel mekanlar ile ilgili anlatim 6ncesinde 6n test ve anlatim sonrasinda
ise son test uygulanmistir.

Calisma Grubu;

Aragtirma, Bilsem’de 6grenim goren ve 12-14 yas araliginda olan ve Tarih dersi alan BYF (Bireysel
Yetenekleri Farkettirme Programi) ve OYG (Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi) dgrencileri arasinda
uygulanmuistir. Arastirmaya katilacak 6grencilerin velilerinden katilim izni alinmistir. Deney ve kontrol grubu
rastgele secilmistir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilan Ogrenci Sayilari;

Kiz Erkek Toplam
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Deney Grubu 11 9 20
Kontrol Grubu 11 9 20
Toplam 22 18 40

Verilerin Toplanmasi ve Analizi;

Tarihsel mekan bilgisi testinden alinan puanlar hesaplandiktan sonra veri setinin normal dagilim gdsterme
durumu incelenmistir. Bunun i¢in IBM SPSS Statistics programi kullanilarak, Q-Q plot grafigine, ¢arpiklik ve
basiklik katsayilarina, Kutu-cizgi grafigine, histograma ve Shapiro-Wilk Testine bakilarak incelenmistir.
Yapilan incelemeler sonucu veriler normal dagilim gdstermeyince parametrik olmayan testler kullanilarak
analizler yapilmustir.

3. BULGULAR
Aragtirmanin ilk alt problemi oyun temelli 6grenme yaklagiminin (Hazine avi etkinligi) uygulandigi deney
grubu 6grencileri ile geleneksel 6gretim yontemlerine gore tarihsel mekanlarin tanitiminin yapildig: kontrol
grubu 6grencileri arasinda, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test puanlari arasinda anlaml bir farklilik olup
olmadiginin belirlenmesidir. Bu amagla Mann-Whitney U Testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 2 ve
Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 2: Gruplarin tarihsel mekan bilgisi 6n test puanlarimin betimsel degerleri

Tarihsel mekin Grup N X Ss

bilgileri

On test Deney 20 31.50 21.34
Kontrol 20 26.00 10.46

Tablo 2 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin tarihsel mekan bilgisi 6n test puan ortalamasi 31.50;
kontrol grubundaki 6grencilerin tarihsel mekan bilgisi 6n test puan ortalamasi 26.00°dur.

Tablo 3: Gruplarin tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test puanlari icin yapilan
Mann-Whitney U Testi bulgular:

Tarihsel N S.0. S.T. U z p
mekan
bilgileri

Deney 20 21.80 436.00 174.00 -0.719 472
Kontrol 20 19.20 384.00
Toplam 40

Tablo 3 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin tarihsel mekan bilgisi on test puanlari arasindaki farkin
anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U Testi sonucunda,
deney ve kontrol gruplari arasinda 0.05 anlamlilik diizeyinde istatistiksel agidan anlamli bir farklilik olmadig1
gbzlenmistir (U= 174.00, z=-0.719, p>0.05).

Aragtirmanin ikinci alt problemi oyun temelli 6grenme yaklagiminin (Hazine avi etkinligi) uygulandigi deney
grubu 6grencilerinin, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
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olup olmadiginin belirlenmesidir. Bu amagla Wilcoxon Testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4’de

gosterilmistir.

Tablo 4: Deney grubu 6@rencilerinin tarihsel mekin bilgileri ile ilgili 6n test — son test puanlarim
karsilastirmak icin yapilan Wilcoxon Testi bulgular:

Tarihsel Siralar N S.0. S.T. z p
mekan
bilgileri
Deney Negatif 0 0 0 -3.934 .01
grubu 6n siralar
test — son Pozitif 20 10.5 210
test siralar
Esit 0
Toplam 20

Tablo 4 incelendiginde, deney grubunun tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasindaki
farkin anlaml olup olmadigini belirlemek i¢in parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Testi sonucunda, 0.05
anlamlilik diizeyinde istatistiksel agidan anlamli bir farklilik gézlenmistir (z=-3.934, p<0.05). Bu bulguya gore
deney grubunda gergeklestirilen hazine avi etkinligi deney grubu Ggrencilerinin tarihsel mekan bilgilerini
artirmistir.

Aragtirmanin {igiincli alt problemi geleneksel dgretim ydntemlerine gore tarihsel mekanlarn tanitiminin
yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlaml1 bir farklilik olup olmadiginin belirlenmesidir. Bu amagla Wilcoxon Testi kullanilmistir. Elde edilen
bulgular Tablo 5°te gdsterilmistir.

Tablo 5: Kontrol grubu égrencilerinin tarihsel mekén bilgileri ile ilgili 6n test — son test puanlarini
karsilastirmak icin yapilan Wilcoxon testi bulgular:

Tarihsel Siralar N S.0. S.T. z p
mekan
bilgileri
Kontrol Negatif 0 0 0 -3.953 .01
grubu 6n siralar
test — son Pozitif 20 10.5 210
test siralar
Esit 0
Toplam 20

Tablo 5 incelendiginde, kontrol grubunun tarihsel mekan bilgileri ile ilgili 6n test ve son test puanlari arasindaki
farkin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Testi sonucunda, 0.05
anlamlilik diizeyinde istatistiksel agidan anlamli bir farklilik gézlenmistir (z=-3.953, p<0.05). Bu bulguya gore
kontrol grubunda gergeklestirilen geleneksel 6gretim kontrol grubu 6grencilerinin tarihsel mekan bilgilerini
artirmigtir.
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Aragtirmanin son alt problemi oyun temelli 6grenme yaklagimimin (Hazine av1 etkinligi) uygulandig1 deney
grubu 6grencileri ile geleneksel dgretim yontemlerine gore tarihsel mekanlarin tanitiminin yapildig: kontrol
grubu 6grencileri arasinda, tarihsel mekan bilgileri ile ilgili son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadiginin belirlenmesidir. Bu amagla Mann-Whitney U Testi kullanilmigtir. Elde edilen bulgular tablo 6 ve
tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 6: Gruplarin tarihsel mekan bilgisi 6n test puanlarimin betimsel degerleri

Tarihsel mekan Grup N X Ss

bilgileri

Son test Deney 20 96.50 5.87
Kontrol 20 54.50 9.99

Tablo 6 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin tarihsel mekan bilgisi son test puan ortalamasi ise
96.50’dir. Kontrol grubundaki 6grencilerin son test puan ortalamasi ise 54.50°dir.

Tablo 7: Gruplarin tarihsel mekan bilgileri ile ilgili son test puanlari i¢in yapilan
Mann-Whitney U Testi bulgulari

Tarihsel N S.0. S.T. U Z p
mekan
bilgileri
Deney 20 30.50 610.00 .000 -5.574 .01
Kontrol 20 10.50 210.00
Toplam 40

Tablo 7 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin tarihsel mekan bilgisi son test puanlar1 arasindaki farkin
anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U Testi sonucunda,
deney ve kontrol gruplar1 arasinda 0.05 anlamhilik diizeyinde istatistiksel agidan anlamli bir farklilik oldugu
gbzlenmistir (U= .000, z=-5.574, p<0.05).

4. SONUC
Yaptigimiz literatiir taramalar1 bize gostermektedir ki, Tarih 6gretiminde geleneksel 6gretim yontemlerine gore
oyun temelli 6grenme yaklagiminin 6grenme diizeyine etkisini 6lgmeye yonelik ¢alismalar daha 6nce de
yapilmistir.

Karabag ve Aydogan, “Oyun Yontemiyle Tarih Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve Kaliciiga Etkisi” isimli
calismalarinda, oyun yonteminin geleneksel yonteme gore hem 6grenme diizeyini artirmada hem de bilgilerin
kaliciligini saglamada daha etkili olup olmadigini aragtirmiglardir. Tombala, Labirent, Tarih Dedektifi Oyunu,
“Ben Bir Arkeologum” Kaz1 Oyunu, ilk¢ag Uygarliklar1 Yap—Boz Oyunu, Tarih Kiipii Oyunu, Var misin? Yok
musun? oyunu, Araba Oyunu, Anadolu Uygarliklar1 Damas1 Oyunu, ilk¢ag Uygarliklar1 Kelime Oyunu,
Kavimlerin Hareketi Oyunu ilgi caligma sirasinda kullanilmigtir (Karabag & Aydogan, Oyun Yontemiyle Tarih
Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve Kaliciligina Etkisi, 2015, s. 73). 9. Simif “Tarih Bilimi”, “Uygarligin Dogusu
ve Ik Uygarliklar” ve “Ilk Tiirk Devletleri” iinitelerini kapsayan calismada hem dgrenme diizeyini artirmada
hem de bilgilerin kaliciligini saglamada oyun yonteminin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna
ulagmislardir (Karabag & Aydogan, Oyun Yéntemiyle Tarih Ogretiminin Ogrenci Erigisine ve Kaliciligina
Etkisi, 2015, s. 81). Bu ¢aligmada kullanilan oyunlar, bizim ¢aligmada kullandigimiz “hazine avi” etkinligini
igermemektedir. Ayrica ilgi caligma Tarih Bilimi, Uygarligin Dogusu ve {1k Uygarliklar ile ik Tiirk Devletleri
iinitelerinde 6grenme diizeyini artirma ve bilgilerin kaliciligini saglama hedeflerine yonelik olarak yapilmis
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iken bizim g¢alismamiz ise “Miize, Yerel ve Sozlii Tarih Calismalar1” konusunda tarihsel mekanlarin
ogretilmesi hedefine yonelik olarak yapilmistir. ilgi ¢alismada oldugu gibi bizim ¢alismamizda da oyun temelli
o6grenme yaklasiminin geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karabag ve Aydogan, “Bilgisayar Oyunlar1 ile Tarih Ogretimi” isimli ¢alismalarinda ise “Bilgisayar oyunlari
ile tarih Ogretilebilir mi?” sorusuna cevap aramislar ve tarih Ogretimi ile bilgisayar oyunlarimi
iliskilendirmislerdir (Karabag & Aydogan, Bilgisayar Oyunlari ile Tarih Ogretimi, 2020).

Yalavuz, “Tiirkiye’de Tarih Ogretiminde Aktif Yontemin Uygulanisi” isimli Yiiksek Lisans Tezi’nde “aktif
o0grenme tekniklerinin Tarih o6gretiminde uygulanigt” {izerinde arastirmalar yapmis ve bu tekniklerin
uygulamasini da aktarmistir (Yalavuz, 2006).

Yapilan literatiir taramas1 gostermistir ki, alanda oyun temelli 6grenme yontemi ile Tarih dgretimine yonelik
caligmalar bulunmasina ragmen bu c¢alismalar genellikle dijital oyunlar ve smif i¢i oyun etkinliklerine
yoneliktir. Oyun temelli 6grenme yontemiyle (Hazine avi etkinligi) 6grenim goren 6grenciler ile geleneksel
Ogretim yontemlerine gére 6grenim goren 6grencilerin tarihsel mekan bilgileri arasinda anlamli diizeyde bir
farklilik olup olmadigini arastiran bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu yoniiyle ¢aligmamiz literatiire ciddi bir
katki saglayacaktir.

Bu caligmada yapilan analizleri inceleyecek olursak; deney ve kontrol grubu drneklemleri 6n testleri birbiri ile
karsilastirildiginda, yapilan Mann-Whitney U Testi sonucunda p degeri 0.05 degerinden biiyiik ¢ikmistir. Bu
sonuca dayanarak deney ve kontrol grubunun 0n testleri arasinda anlamli bir fark olmadig: belirtilebilir.

Bu sonugtan da yola ¢ikarak deney ve kontrol grubu bagimsiz degisken 6gretim metodu olmak iizere birbiri ile
karsilagtirilabilir. Son testler uygulanip sonuclart Mann-Whitney U Testi ile incelendiginde bu sefer p degeri
0.05 degerinden kiigiik olarak goézlenmistir. Bu sebeple deney ve kontrol grubunun son testleri arasinda
istatistik agisindan anlamli bir fark oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubu arasinda son testte olusmus olan bu fark incelenecek olursa deney grubunun son test
ortalamasinin (Xpeney = 96.50) kontrol grubunun son test ortalamasindan (Xkontor = 54.50) yiiksek oldugu
goriilecektir. Benzer sekilde son testlerin standart sapmalari karsilastirilacak olursa deney grubunun standart
sapmasinin (SSpeney = 5.87) kontrol grubunun standart sapmasindan (Sskontoi = 9.99) diisik oldugu
gozlenecektir. Bu veriler 1s18mnda hazine avi etkinliginin tarihsel mekan bilgilerini 6grencilere aktarmada
geleneksel dgretim metotlarina gore oldukga basarili oldugu séylenebilir.

Bu karsilagtirma Mann-Whitney U Testinden elde edilmis olan diger veriler ile birlikte tekrar degerlendirilecek
olursa; son testte deney grubunun siralar ortalamasinin (S.O.peney = 30.50) kontrol grubunun siralar
ortalamasindan (S.O.kontrol = 10.50) yiiksek oldugu goriilecektir. Bu da hazine avi etkinliginin geleneksel
ogretim metotlarindan daha basarili oldugu gézlemini desteklemektedir.

Aragtirmada elde edilen sonuglar dikkate alinarak yapilabilecek oneriler sunlardir:

1. Literatiir taramasit gostermistir ki, tarih alaninda oyun temelli 6grenme yontemi ile yapilan
caligmalarin sayisi ciddi oranda azdir. Bu ¢aligmanm sonucunda da goériildiigii gibi tarihsel bilgilerin
6grenilmesinde oyun temelli 6grenme yaklasimi geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha etkilidir.
Toplumlarin  geg¢misiyle iligki kurduklari kiiltiirel mirasimizin, iilkemizin gelecegi olan
genglere/0grencilere Ogretilmesi ve farkindalik olusturulmasi adma, oyun temelli 68renme
yaklagiminin tarih alanindaki etkisine yonelik olarak bagka aragtirmacilar tarafindan da ¢aligmalar
yapilabilir.

2. “Yurdumuzdaki korunmasi gerekli tasimir ve tasinmaz kiiltiir varliklarimin arkeolojik aragtirma ve
kazilarla agiga ¢ikarilmasini, korunmaswni, degerlendivilmesini ve tamitilmasimi saglamak, tahribini
ve kagwrilmasint onleyici tedbirleri almak™ 10/7/2018 tarihli ve 30474 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan 1 sayili Cumhurbaskanligi Teskilatt Hakkinda Cumhurbagkanligi Kararnamesi’nin
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281’inci maddesinde belirtildigine gore, Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel Miidiirliigiiniin
gorevlerindendir (KVMGM, 2018). Bu kapsamda degerlendirildiginde, taginmaz kiiltiir varliklarinin
genclere/dgrencilere tamtilmasini saglamak igin, Il Kiiltir ve Turizm Midiirliikleri ile Miize
Miidiirlikleri tarafindan yapilacak organizasyonlarla, sehir icerisindeki tarihsel mekanlar1 kapsayan
‘hazine avi etkinligi’ diizenlenebilir.

3. T.C. Milli Egitim Bakanlhig1 Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirliigii, miize egitimi ile
alakal ‘Miize Etkinlik Kitab1> ad1 altinda bir calisma gerceklestirmistir (ilhan, ve digerleri, 2019).
Kiiltiir varliklarinin genglere/6grencilere tanitilmasini saglamak ic¢in, oyun temelli 6grenme
yaklagimini iceren ¢aligmalara Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan yaymlarda yer verilip,
ogrencilerin gergeklestirdigi caligmalarin yayginlastirilmasina ve boylelikle de 6grencilerin alandaki
calismalarinin artirllmasina ve gelistirilmesine destek verilebilir.

4. T.C.Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigi, T.C. Kiiltiir ve Turizm
Bakanlig1 Kiiltiir Varliklart ve Miizeler Genel Miudirliigii, Belediye Baskanliklari, sivil toplum
kuruluglari vb. tarafindan, kiiltiirel mirasin tanitilmasina yonelik olarak hazine avi etkinligine dayali
dijital oyunlar tasarlanip gelistirilebilir. Bu oyunlar T.C. Milli Egitim Bakanligi Fatih Projesi
kapsaminda okullara yerlestirilen akilli tahtalarda oynanacak sekilde diizenlenebilir. Boylelikle sinif
ici uygulamalarda da hazine av1 etkinligi kullanilabilir.
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