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Oz

Bu c¢aligmanin amaci, ortaokul 2. smf Ogrencilerinin  okuma
becerilerinin gelistirilmesinde egitsel oyunlardan faydalanilmasinin bagari ve
kaliciliga etkisini ortaya koymaktir. Arastirma deneysel yontem igerisinde
yer alan 6n test—son test kontrol gruplu modelinden olup yar1 deneysel bir
nitelik tagimaktadir. Aragtirmanin c¢aligma grubu Erzurum ili Palanddken
ilgesinde bulunan farkli sosyoekonomik bélgelerdeki okullardan random (rastgele)
yontemle se¢ilmis ti¢ okuldaki 6grencilerden olugmaktadir. Deney (egitsel
oyun) gruplari, birinci okuldan 33, ikinci okuldan 30 ve {igiincii okuldan 22
toplamda 85 6grenci; kontrol guruplari ise birinci okuldan 35, ikinci okuldan
33 ve dgiincli okuldan 22 toplamda 90, genel toplamda 175 altinct sinif
ogrencisinden olusmaktadir. Arastirmada okuma becerisini gelistirmeye
yonelik calismalar yapilmistir. Veriler aragtirmacinin hazirlamig oldugu
"Okuma Becerisi Bagar1 Testi" (OBBT) ile toplanmis ve uygulama sonucu
elde edilen veriler, SPSS 18.00 kullanilarak analiz edilmis ve yorumlar
yapilmistir. Ayrica kontrol ve deney gruplarmin basari diizeylerini
kargilagtirmak amaci ile uygulanmis 6n ve son testlerin analizi bagimsiz
gruplar i¢in, “bagimsiz t testi” kullanilarak yapilmistir. Sonug olarak egitsel
oyunlarla 6gretim tekniginin 6grencilerin okuma becerisinin gelistirilmesinde
mevcut dgretim programi yaklagimlarina gore daha etkili oldugu tespit
edilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Ortaokul, egitsel oyunlar, okuma, basari, kalicilik

THE INFLUENCE OF EDUCATIONAL PLAYS ON ACHIEVEMENT
AND PERMANENCE IN THE IMPROVEMENT OF 2™ GRADE
STUDENTS’ READING SKILLS

Abstract

The aim of this study is to examine the influence of using educational
games on achievement and permanence in the 6" grade students’ reading
skills. The study includes experimental method; however as it is based on a
control group that includes pre and post test it is a quasi-experimental study.
The experimental group of the study consists of students of three schools
which were chosen randomly among different schools that have different
socio-economic regions in Erzurum, Palandoken. Experiment groups were
consisted of 85 students, 33 of them were from the first school, 30 of them
were from the second school and 22 of them were from the third school; on
the other hand the control groups were consisted of 90 students, 35 of them
were from the first school, 33 of them were from the second school and 22 of

* Bu makale Ortaokul 2. Simif Ogrencilerinin Temel Dil Becerilerinin Geligtirilmesinde Egitsel Oyunlarin Bagart ve
Kaliciliga Etkileri adl1 doktora tezinden iiretilmistir.
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them were from the third school. There were 175 6™ grade students in total.
In the study, the research was conducted to improve reading skill. Data were
collected via “Reading Skills Achievement Test” (OBBT) which was
prepared by the researcher.

The data that were collected from the study were analyzed by using
SPSS 18.00 and evaluations were done. In addition, the analysis of pre and
post tests for independent groups were done by using ‘independent t test’ to
compare the success of control and experiment groups. As a result, it is
revealed that teaching with educational plays is more influential in the
improvement of students’ reading skills when compared to other teaching
approaches.

Key Words: Secondary school, educational plays, reading, success,
permanence

Giris
Okuma Becerisi

Bilginin hizla iiretildigi ve bir o kadar hizda tiiketildigi bir ¢agda yasamanin geregi
olarak bilgiye ulasmak, onu anlamak/anlamlandirmak ve gelecek nesillere geregi gibi
ulagtirmak okumanin 6nemini her gegen giin daha da artirmaktadir. Tarihi siirece bakacak
olursak dinleme becerisinin ortaokul Tiirkge Ggretim programuna girisi 1981°de olmustur.
Konusma becerisine ise 1949°da “Sézle ifade” bashigi altinda deginilmistir. Oysa okuma alani
1924 tarihli ilkdgretim programinda yer almistir (Temizyiirek ve Balci, 2006). Bu durum da
bize egitimcilerin okuma becerisinin Onemine diger dil becerilerine nazaran daha once
vardiklarin1 gostermektedir. Bunun en temel nedeni insanin bilgi edinme yollarinin baginda
okumanin gelmesidir. Ayrica giiniimiiz egitim sistemi Ozellikle okuma iizerine kurulmustur.

Milli egitim programinda yer alan tiim dersler okuma ile dogrudan iligkilendirilmistir.

Okuma bireyin onceden tanimlanmig gesitli sembolleri takip ederek analiz ve sentez
yapabilme siirecindeki bir beceri ve kavrama eylemi olarak tanimlanabilir. Ozbay “Okuma bir
bakima gordiigiinii anlama faaliyetidir.” (2005: 2) derken 2005 Tiirkce Dersi Ogretim
Programi'nda okuma becerisi sdyle tanimlanmaktadir: “Yazili dilsel {iriinlerden ses ve gérme
organlarinin birlikte ¢alismasi ile edinilen isaret ve sembollerin beyinde yorumlanarak anlam
kazanmas1 stirecidir.” (MEB, 2005: 20). Unutulmamalidir ki okuma, anlama becerilerinin
ikincisini, “Ogretim programlarinin ise omurgasini olusturmaktadir.” (Koksal, 2001: 1). Cesitli
arastirmacilar tarafindan farkli sekillerde tanimlanan okumanin farkli yonlerden ele alinmasina

karsin bir beceri ve kavrama eylemi oldugu konusunda goriis birligine varilmstir.

Kisaca "Ana dili 6gretiminde 6nemli bir yeri olan okuma egitim ve dgretiminin amaci
okuyan, okuduklarini anlayan, yorumlayip elestirebilen 6grenciler yetistirmektir. Gelecekte iyi
konusan, diisiinerek dinleyen, yaratici bir zekayla yazi yazabilen kisilerin yetismesi bu

becerilerin gelistirilmesine baghidir.” (Gokge, 2012: 826). Ayrica okumay1 fizyolojik, psikolojik
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ve toplumsal yonleri olan bir siire¢ olarak géren Sever (2004: 13), okumay1 dort temel noktaya

aytrarak incelemistir. Bunlar;
Okumabiriletisim siirecidir.
Okuma bir algilama siirecidir.
Okuma bir 6grenme siirecidir.
Okuma bilissel, duyussal ve devinigsel boyutlu bir gelisme siirecidir.

Ogrenciler okuduklarini ¢dziimlemek igin diisiinme becerilerini kullanacaklar ve
boylece kendi kisisel diistinsel cizgilerini gelistirecek, kanitlar1 degerlendirecek, ¢ikarimlarda
bulunacak ve mantikli sonuglar ¢ikaracaklardir. Tiim bu aktiviteleri yapabilmek igin okul ve
ders siirecinde yapilan okumalarin, Ogrenciye ve kisilere yeterli olmadigini, okuma
etkinliklerinin bir aligkanlik haline getirilmesi gerektigini sdéylemek mimkiindiir. Ders
kitaplarinin yaninda gazete, dergi, makale, brosiir, kitap, ansiklopedi gibi yazili materyallerin
okuma stratejileri kullanilarak okunmasi, metnin kavranmasi, anlagilmasi, analiz edilmesi ve
aktif bir sekilde bilgi 6grenilmesinde yardimeci olur (Ozensoy, 2011). Unutulmamalidir ki
gelisen ve degisen diinyada insanlarin gelisebilmesi i¢in ¢ok yonlii okuma yapabilmesi

zorunludur. Bu aligkanliklar1 6grencilere kazandirabilmek okula ve 6gretmene diismektedir.
Egitsel Oyun ve Tiirkce Dersinde Egitsel Oyunun Kullanim

Bu beceriyi kazandirirken 6gretmenlerin en 6nemli yardimcist tabii ki egitsel oyunlar
olacaktir. Ciinkii ders esnasinda sikilan ilkokul/ortaokul ¢agindaki cocuklarin algilamasi
sevdikleri ve yapmaktan siirekli mutlu olduklar egitici oyunlar kullanilarak en {ist seviyeye
cikarilir. Hatta Ggrencinin oyun oynama istegi, ister bilingli olsun ister bilingsiz olsun onu
Ogrenme istegine yoneltmis olacaktir. Unutulmamalidir ki ¢cocugun hayatinda oyuna gerekli yeri
veren her yetigkin/egitimci ¢ocugun egitiminde yapilmasi gerekenlerin yarisini yapmis olur.
Ciinkii oyunla hem bedenin hem de ruhun kendini ifade etmelerine kap1 aralamis oluruz (Bilgin,
1991:123).

Ogretmen merkezli klasik egitimin yetersizligi anlasildiktan sonra, dgrenci merkezli,
yenilenen egitim olusumlarinda 6grencilerin dikkatini siirekli tutma, derse karsi tutumlarini
olumlu héle getirme ve 6grenmeyi daha eglenceli hale sokma istegi dogmustur. Ogrenciyi
egitirken keyifli zaman gecirmesini saglamak, boylece konularin zihinde kaliciligini artirmak
birgok bilingli egitimcinin onceligi olmustur. Ayrica oyun yalnizca bilginin kazandirilmasinda
degil, aligkanliklarin da kazandirilmasinda da etkilidir. Duruma bu pencereden bakarsak, eyleme
doniik aligkanliklar, bilginin de denenerek edinilmesini saglayacaktir. Kisaca, g¢ocuklarin

yasamina aligkanliklar oyunla girer. Ciinkii oyun, ¢cocugun yaratma ortamidir. Cocuk oyuna
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sadece biiyiiklerinden gordiiglinii aktarmakla kalmaz, ona kendinden de katar. Kendi yasantisini

oyuna yansitir (Seyrek ve Sun, 2003: 8).

Bir Ogretmenin hedef kitlesi 6grencileridir. Ogrenciler &gretmenin anlattiklarini
Oziimseyememis ve hayatlarinda kullanamamuglarsa o bilgi 6grenilmis sayilmaz. Bunca 6nem
verilen okuma becerisinin egitilen bireylere kazandirilmasinda geleneksel dgretmen merkezli
egitim sisteminin siirekli kullandig1 anlatma, dikte etme gibi daha ¢ok ezbere dayanan bilgi
depolama yontemlerini kullanarak yapmanin imkani yoktur. Bu nedenle oyunun bir egitim araci
olup, basta anaokulu, ilkokul ve ortaokul olmak iizere okuma becerisinin gelistirilmesinde
kolaylikla kullanilabilecegi goriilmektedir. Ciinkii oyunla 6gretimin amaci, oyunun zevk ve
yarisma duygusundan yararlanarak, oyuna katilanlarin fiziksel ve =zihinsel yeteneklerini

gelistirmenin yaninda okuma becerisini de istendik seviyeye getirmektir.

Literatiirde beden, fen bilgisi, okul 6ncesi, sosyal bilgiler ve Tiirkge egitimi konusunda
egitsel oyunlarin kullanildigi bir ¢ok ¢alismaya rastlanmistir. Tiirk¢e egitimi alaninda olanlardan
bazilarini soyle siralayabiliriz: Kara (2010), yabancilara konusma, yazma, anlama ve dilbilgisi
derslerinde oyunun etkilerini, Sahin (2013), oyunlarin sokakta ¢alisan ¢ocuklarin dil bilgisi
basar1 ve tutumlarina etkisini incelerken Aydin (2014), egitsel oyunlarin ¢coklu zeka baglaminda
dil dgretimine katkilarimi arastirmistir. Ayrica Giilsoy ve Ucgkun (2013), kelime hazinesine
egitsel oyunlarin etkisini, Kalfa (2014), egitsel oyularn yazma becerisine etkisini
incelemiglerdir. Bu arastirma egitsel oyunlarin okuma becerilerine yonelik basar1 ve kaliciligimi

inceledigi ve alanda ilk oldugu i¢in 6nemlidir.
Yontem

Bu boélimde arastirmanin desenine, c¢alisma gurubuna, uygulama siireci, deney
gruplarina yonelik islemler, okuma becerisine yonelik uygulamalar ile verilerin toplanmasi ve

analizine ait bilgilere yer verilmistir.
Arastirma Deseni

Bu arastirmada deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasi bakimindan yar1 deneysel
desen kullamlmistir. Gruplarin se¢iminde dersin 6gretmeninden alinan bilgiler ve ders notlar
dogrultusunda basar diizeyleri esit sayilabilecek her {i¢ okulda iki sinif belirlenmis, bu siniflar
arasinda kura ¢ekilmis, biri deney digeri kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Bu tiir yar1 deneysel
desen uygulamalarina eslestirilmis desen adi verilmektedir (Biiylikoztiirk, Kilig, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2010: 206).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu Erzurum ili Palanddken ilgesinde bulunan okullardan
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aragtirmacinin  6gretmenlik yaptigi okul ile random (rastgele) yontemle farkli iki okul
secilmistir. Deney (egitsel oyun) gruplari, ilk okuldan 6-C sinifi (33 kisi), 2. okuldan 6-A smnifi
(30 kisi) ve 3. okuldan 6-D smifi (22 kisi) toplamda 85 &grenci; kontrol guruplar ise ilk
okuldan 6-E sinifi (35 kisi), 2. okuldan 6-B simifi (33 kisi) ve 3. okuldan 6-F sinifi (22 kisi)

toplamda 90, genel toplamda 175 altinci sinif 6grencisinden olugmaktadir.
Uygulama Siireci

Arastirmada basari durumu birbirinden farkli okullardan alinan 6grenciler bulundugu ve
calisma gruplarinin olusturulmasinda grup eslestirme teknigi kullanildigi i¢in ilgili degiskenlere

ait grup ortalamalar1 bakimindan birbirine benzer iki grup olusturulur (Biiytikoztiirk, 2014).

Uygulama on iki hafta siirmiistiir. Belirlenen simiflarin derslerine giren Tiirkce
Ogretmenleri ile goriisiilerek siif 6grencilerinin genel durumlar1 hakkinda bilgi alinmustir.
Secilen siniflarda uygulama oncesi 6grencilerin konuya iligkin 6n bilgilerini belirlemek igin
birer 6n test uygulanmistir. Uygulama sonrasindaki asamada alanla ilgili degisim diizeylerini
tespit edebilmek amaciyla da son test yapilmistir. Uygulamadan iki hafta sonra ise kalicilik

testleri uygulanmustir.
Deney Gruplarina Yénelik islemler
Deney gruplart i¢in yapilan etkinlik asamalar1 sunlardir:
Caligma yapilacak tiim 6grencilere deney siireci hakkinda bilgi verildi.
Deney siirecine katilan tiim 6grencilere 6n testler yapildi.

Ogrencileri dersin merkezine almak amaciyla egitsel oyun etkinliklerinin ders igindeki

siras1 6grencilerle belirlendi.

Okuma metinlerinde yapilacak okuma etkinliginin hangi egitsel oyunla yapilacagina

Ogrencilerle karar verildi.

Ikinci siif Tiirkce dersinde iigiincii tema olan “Kisisel Gelisim” temasinda kitap
yazarlar tarafindan belirlenen metinlerde (Karabiyik, 2011) okuma becerisi i¢in arastirmanin

amaci1 dogrultusunda gelistirilen egitsel oyunlar uygulandi.

Deneyin yiritiilecegi ortaokul 2. siif Tiirkge dersi temas1 (Kisisel Gelisim) ve ders

kitaplarindaki metinler ve etkinlikler belirlendi.

Egitsel oyun etkinliklerinde kullanilacak gerekli arag-gerecler arastirmaci tarafindan

smiflara gotiirildi.

Belirlenmis temanin metinleri ve kazanimlari egitsel oyunun basari ve beceri gelistirme
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uygulamalarinda baglayict ve destek noktasi olmustur. Her derste Once temanin becerilere

yonelik metinleri okuma etkinliginde 6rnek alimmustir.

Deney ve kontrol gruplarinda yapilacak etkinlikler aragtirmaci tarafindan arastirmanin
amaglari ile ilgili yontemler ve kazanimlar dogrultusunda hazirlanmis, hazirlanan bu etkinlikler
Deney 1 grubunda aragtirmaci tarafindan, Deney 2 ve Deney 3 gruplarinda ise ders 6gretmenleri
tarafindan uygulanmistir. Uygulama yapilmadan 6nce 6gretmenlere egitsel oyunlar hakkinda
genel bilgi verilmis, uygulama siirecinde dikkat edecekleri hususlar belirtilmis ve uygulamada

oynayacaklarioyunlar 6rneklerle gosterilmistir.
Okuma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Deney 1 grubundaki 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmek amaci ile ilk 6nce
araStirmaci tarafindan kitaptaki okuma pargasit “Sol Ayagimi Kullanan Adam” adli metin
kullanilarak gelistirilen “Arkamdan Oku” etkinligi uygulanmistir. Deney 2 ve Deney 3
gruplarindaki 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmek amaciyla hazirlanan “Arkamdan Oku”

etkinligi de arastirmacinin gézetiminde kendi sinif 6gretmenleri tarafindan uygulanmigtir.

Bu oyun bitiminde dikkatli okumanin Onemi anlatildiktan sonra yine ayni metin
dogrultusunda gelistirilen “Siradaki Okusun” etkinligi uygulamada her bir deney grubu igin

kullantlmgtr.
Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler, OSYM'nin hazirlamis oldugu okuma anlama sorularindan ilgili iinite
kazanimlara uygun olarak arastirmaci tarafindan secilmis ve olusturulan "Okuma Becerisi
Bagar1 Testi" ile elde edilmistir. OBBT ile toplanmig veriler, SPSS 18.00 kullanilarak analiz
edilmis ve yorumlar yapilmistir. Kontrol ve deney gruplarinin basari diizeylerini karsilastirmak
amaci ile uygulanmig 6n ve son testlerin analizi bagimsiz gruplar igin, “bagimsiz t testi”

kullanilarak yapilmstir.
Bulgular

Deney ve kontrol gruplarmin “Okuma Becerisi Basar1 Testi” 6n test, son test ve kalicilik

sinavlarindan almis olduklart sinav notlarinin veri analizi agagidaki gibidir.
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OBBT’nden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonug¢lar:

Testler Gruplar N  Ortalama SS t p
Kontrol 35 57,85 15,01
On basari -,94 ,136
Deney 33 61,06 12,85
. Kontrol 35 69,28 16,98
2 Son basari -3,63 ,00
© Deney 33 81,66 9,97
Kontrol 35 58,85 14,30
Kalicilik -3,29 ,01
Deney 33 68,78 10,00
Kontrol 22 55,45 14,30
On basar -,10 .92
Deney 22 55,90 15,93
. Kontrol 22 65,90 13,41
2 Son basari -4,40 ,00
2 Deney 22 81,13 9,11
Kontrol 22 55,90 11,40
Kalicilik -3,66 ,00
Deney 22 67,04 8,54
Kontrol 33 59,24 14,63
On basar1 ,46 ,18
Deney 30 57,66 11,79
. Kontrol 33 72,87 11,66
(_% Son basar1 -4,10 ,01
o Deney 30 83,16 7,59
Kontrol 33 64,39 11,02
Kalicilik -1,37 ,02
Deney 30 67,66 7,27

OBBT o6n testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar igin gosterilen verilere
bakildiginda biri kontrol digeri deney grubu olmak {izere her okuldan alinan iki degisik smif
tiiriine ait On test puanlar arasinda p<0,05 i¢in anlaml fark olmadig1 goriilmiistiir t(66)= 0,94,
p=0,13; t(42)= 0,10, p=0,92; t(61)= 0,46, p=0,18; p>0,05). Bu durum, ¢alisma dncesi gruplarin

bir birine denk oldugunu gostermektedir.

OBBT son testlerinden elde edilen bulgular incelendiginde elde edilen sonuglara gore
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biri kontrol digeri deney grubu olmak {izere her okuldan alinan iki farkli gruba ait 6grencilerin
son test smavindan almis olduklar1 puanlar arasinda anlamli fark oldugu goriilmiistiir t(66)=
3,63, p=0,01; t(42)= 4,40, p=0,00; t(61)= 4,10, p=0,01; p<0,05).

OBBT Kkalicilik testlerinden elde edilen bulgular incelendiginde elde edilen sonuglara
gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki farkli gruba ait
Ogrencilerin kalicilik test sinavindan almis olduklar1 puanlar arasinda anlamli fark oldugu

gorilmiistiir (t(66)= 3,29, p=0,01; t(42)= 3,66, p=0,00; t(61)= 1,37, p=0,02; p<0,05).

Kisaca “Okuma Becerisi” i¢in her ii¢ okuldaki kontrol ve deney gruplarina uygulanan
On test ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik goriilmezken son test ve kalicilik testi

ortalama puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli bir farklilik gorilmiistiir.
Sonug, Tartisma ve Oneriler

Aragtirmada ortaokul 2. simif 6grencilerinin okuma becerisini gelistirmeye yonelik
calismalar yapilmistir. Egitsel oyunlarla egitim verilen deney gruplarina ve mevcut programin
tavsiye ettigi tekniklerin kullanildigi kontrol gruplarina yapilan ¢alimalarda son testen elde
edilen veriler, iki grup arasindaki dinleme becerisi iizerine degisimin egitsel oyunlarin
kullanildigr deney gruplarinin lehine oldugu tespit edilmis, okuma becerisini gelistirmede
egitsel oyunlarin daha etkili oldugu sonucuna varilmistir. Arastirmada, egitsel oyunlarin
Ogretme ve 0grenme siirecinde yer almasinin 6grencilerin temel dil becerilerinin gelismesinde
onemli bir rol oynadigi sonucuna varilmistir. Yani Tiirkce dersinde oyunlarin kullanimi
programin 6ngordiigii yonteme gore daha basarili oldugu goriilmiistiir. Bu sonug, Pehlivan
(1997), Ozcan (2001), Aycan, Tiirkoguz, Ar ve Kaynar (2002); Tasli (2003), Yildiran (2004),
Obut (2005), Ozaslan (2006), Altnbulak, Emir ve Avci (2006); Bakar, Tiiziin ve Cagiltay
(2008); Cangir (2009), Saracaloglu ve Aldan Karademir (2009), Malta (2010), Coskun, Akarsu
ve Kariper (2012), Karamustafaoglu ve Kaya, (2013) tarafindan da ortaya konulmustur.
Arastirma bulgularimi destekleyen bu sonuglar, egitsel oyunlarin akademik basariyr olumlu
etkiledigi seklinde yorumlanabilir. Arastirma sonucunda ulasilan bulgular siralanan arastirma

bulgulariyla paralellik gostermektedir.

Egitsel oyunlarla egitim verilen deney gruplarina ve mevcut programinin tavsiye ettigi
tekniklerin kullanildig1 kontrol gruplarina yapilan ¢alimalarda kaliciligin saglanmasinda egitsel

oyunlarin daha etkili oldugu sonucuna varilmustir.

Nicel veriler disinda arastirmaci ve dersleri takip eden, uygulamada bire bir bulunan

Ogretmenlerin gozlemlerinden de ¢esitli sonuglara varilmigtir. Bunlar:

Egitsel oyunun uygulama siirecinde Ogrenciler arasinda kurallara uymama, mekan
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darlig1 ve bazen Ogrencilerin giiriltii yapmasi gibi problemler olusmustur. Bu sonu¢ Cangir

(2009)'1n buldugu sonuglarla paralellik gostermektedir.

Aragtirmacinin ve ders Ogretmenlerinin tespiti ile Ogrenciler ve egitimciler egitsel
oyunla ilk kez tanigmig olmalarina ragmen dersi eglenceli bulduklan tespit edilmistir. Ayrica
derse katilimin diger derslere oranla da fazla oldugu goriilmiistir. Bu sonu¢ Cangir (2009)'in

buldugu sonuglarla paralellik gostermektedir.

Arastirma siirecinde deney gruplarini olusturan ve yontemi eglenceli bulan 6grenciler ve
egitsel oyunlar1 uygulayan bazi 6gretmenler ders zamaninin yetmemesinden sikdyet etmistir.
Bazen 6grencilerin tenefflise dahi ¢ikmak istemedikleri gériilmiistiir. Bu sonug Zengin (2002),

Cangir (2009)"1n sonuglartyla ortiismektedir.

Uygulama yapan Ogretmenler egitsel oyunlari begenmis ve derslerinde tekrar

uygulayacagini belirtmislerdir. Bu sonug¢ Cangir (2009)'1n arastirmasi ile paralellik gostermistir.

Ogretmenler egitsel oyunlar1 derslerinde kullanmay1 ¢ok istediklerini ama yetistirmeleri
gereken bir programin oldugundan sikayette bulunmuslardir. Bu sonu¢ Cangir (2009)'1n

arastirmasinda da gortilmiistiir.

Arastirma siirecinde bazi 6gretmenlerin deney gruplarinda uygulanan egitsel oyunlari
diger yontemlere destek¢i olacak sekilde de uygulamak istemeleri egitsel oyunlarin diger

yontemlerle uygun sekilde kullanilabilecek bir yontem oldugunu gostermistir.
Bu sonuglar 1s181nda su 6nerilerde bulunulabilir:

Egitsel oyunlarin diger temel dil becerilerine ve dil bilgisi alanina etkilerini gérmek

amaci ile ¢alismalar yapilabilir.
Egitsel oyunlar ile yapilacak ¢alismalar farkli siniflar igin de uygulanabilir.
Egitsel oyunlarin ders disinda ¢gocugun okumasini ne yonde etkiledigi de arastirilabilir.

Ogrenme yanlizca sinifta/okulda olmadigindan egitimin siirekliligini saglamak amaciyla
ogrencilerin akranlariyla bahgede oynayabilecekleri oyunlari ve anne-babalarin ev ortaminda
cocuklarin sosyal becerilerini ve dil becerilerinin gelisimini desteklemeleri i¢in egitsel ev

oyunlar1 hazirlanabilir.

Egitsel oyunlarin sosyal becerilerden iletisim becerisi, duygularini ifade etme becerisi,

problem ¢6zme becerisi, empati becerisi gibi becerilere yonelik olarak hazirlanabilir.

Ayrica egitsel oyunlarin kullanimimin ilkokul ve ortaokul ve lisede 0grenim goren

6grencilerinin derse olan tutumlarina olan etkisi de arastirilabilir.
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