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MERKEZIYETSiZ KAMUSAL ALAN: METAVERSE BAGLAMINDA KAMUSAL
ALANI YENIDEN DUSUNMEK

Cagla GUL SENKARDES!

Oz

Kamusal alan, vatandaslarin siyasi, ekonomik ve toplumsal konular1 bir araya gelerek tartigmasina olanak taniyan bir
alan olarak tanimlanmaktadir. Fikir paylasimi ve bilgi akisina imkan veren kamusal alan ile miimkiin olan etkilesime
girme imkani, bireylerin pasif dinleyicilerden potansiyel katilimcilara doniismesine olanak tanir. Giiniimiizde fiziki
ortamlarin yani sira dijital ve sanal ortamlar da bireylerin siyasi ve kiiltiirel konular1 tartismasi icin platformlar
saglamaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki ve yazilim destekli platformlardaki hizli gelismeler, kamusal alanin
fiziki ortamlarin yani sira dijital ve sanal ortamlara geniglemesine imkén verirken, kamusal alana erisimi de artirmistir.
Web2.0 tabanli dijital ve sosyal medya platformlart kamusal alani mekansizlastirarak erisimi artirirken, biiytiik
teknoloji sirketleri ve kamu kaynakli kisitlamalarin da etkisi altinda birakmaktadir. Bu kisitlamalar odaginda, dijital
iletisim platformlarinin merkezi olmayan bir sekilde yonetilmesine imkén veren Web3.0 vizyonu, erisim ve ifade
Ozgiirligliniin oldugu alternatif bir kamusal alani tartigmaya agmaktadir. Merkeziyetsiz etkilesime imkan veren
Web3.0 teknolojisi iizerinde gelistirilen metaverse platformlari {izerine yapilan bu arastirmada, bu platformlarin
sagladig1 demokratik katilim ve dzgiir fikir paylasimi potansiyeli incelenmektedir. Bu makalede, mekansallig1 sanal
bir formda geri getirerek sansiirsiiz katilim ve fikir paylasgimina imkan veren blokzincir tabanli acik metaverse
platformlarinin kamusal alan iizerinde tetikledigi yapici yikim iizerine bir tartisma sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kamusal alan, dijital iletisim, yeni iletisim teknolojileri, metaverse, web3.0.

DECENTRALIZED PUBLIC SPHERE: RETHINKING THE PUBLIC SPHERE
WITHIN THE CONTEXT OF THE METAVERSE

Abstract

Public sphere is defined as an area that allows citizens to discuss collectively political, economic, societal issues. The
easy possibility of communicating effectively into the public sphere that allows a flow of information, also allows
individuals to reorient themselves from passive readers and listeners to potential speakers and participants in a
conversation. Today, in addition to physical environments, digital and virtual environments also provide platforms for
individuals to discuss political and cultural issues. Rapid developments in information and communication
technologies and software-supported platforms have allowed the public sphere to expand into digital and virtual
environments as well as physical environments, while also increasing access to the public sphere. While Web2.0-
based digital and social media platforms increase access by decentralizing the public sphere, they are also under the
influence of large technology companies and public-sourced restrictions. In the focus of these constraints, the Web3.0
vision, which enables the decentralized management of digital communication platforms, opens up an alternative
public sphere with permissionless access and freedom of expression. In this research on metaverse platforms
developed on Web3.0 technology that enables decentralized interaction, the potential for democratic participation and
free idea sharing provided by these platforms is examined. This article presents a discussion on the constructive
destruction triggered on public sphere by blockchain-based open metaverse platforms that bring back spatiality in a
virtual form and enable uncensored participation and sharing of ideas.
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Giris

Bireyin kendisi ve kendi disindaki bireylerin menfaatleri i¢in giincel konular1 sorguladigi ve
irettigi nitelikte katilimci oldugu kamusal alan, birliktelik, bilgi aligverisi, miizakere ve tartisma
unsurlariyla kendini yaratir. Habermas (1964, s.49) tarafindan “i¢inde kamuoyuna yakin bir seyin,
bireylerin tamamen oOzgiir iradesi ve ifade Ozgiirliigiine dayali fikir paylasimlar ile
olusturulabilecegi bir toplumsal yasam alan1” olarak kavramsallastirilmis olan kamusal alan, 18.
ylizy1l Avrupa'sinda, burjuva kamusal alani orta siniftan bireylerin ve aristokratlarin giliniin
meseleleri {izerine tartistig1 kahvehanelerdir. Ozellikle devletin sosyal ilerlemeyi ve refah1 saglama
rollinii yerine getiremedigi durumlarda yapilan tartismalarin arttigit kamusal alan, devletin
kurumlarmin siyasi alani ile bireyin dzel alan1 arasinda bir bélge olarak ifade edilmistir. Oziinde
bir araya gelme, fikir aligverisi yapma ve tartisma ile ¢6ziim iiretme olan kamusal alan {izerine
farkli bilim insanlar1 tarafindan bir¢ok tanim ortaya koyulmustur. Rasool'a (2013) gore kamusal
alan, bireyler arasindaki argiiman aligverisinin, fikirlerin ve aydinlanmis goriislerin yilizlesmesinin
zenginligi ve olgunlugu i¢in ortak bir kabulde kamusal tartismaya izin veren devlet ve toplum
arasindaki araci bir alandir. Kamusal alanin bagka bir 6zel tanim1 da Kemp (1985) tarafindan
sosyopolitik veya pratik sorunlari ¢dzmek i¢in degerler ve standartlar lizerinde Ozneler arasi
anlagmaya varilabilen bir kamusal yasam alani olarak yapilmistir. Keane (1984) kamusal alan,
iiyelerin ne yaptiklar {izerine diisiindiikleri, birlikte nasil yasayacaklarini belirledikleri arena
olarak tanimlamistir. Yolmo’ya (2014) gore kamusal alan, 6zel ve bireysel 6nyargi veya kanaatin
bir kamu kisiliginin temelini olusturdugu, dolayisiyla her kisinin 6zel goriis temelinde formiile
edilmis bir kamu kisiligine sahip oldugu platformdur. Arendt (2021), kamusal alan1 tanimlarken
herkes tarafindan goriilen, meydana gelen olaylarin herkes tarafindan duyuldugu ve bireylerin bir
araya gelmesini saglayan bir ortak diinya oldugu goriisiinii savunmustur. Bu tanimlara dayanarak
kamusal alan, iiyeleri tarafindan yaratilan, genis Ol¢lide toplumu ilgilendiren konulara dair
fikirlerin tartisilmasina izin verilen ve etkilesim imkani olan mekanlar olarak tanimlanabilir.

Internet teknolojisi ile birlikte yapisal olarak déniisen ve adetsel olarak artan iletisim mecralari,
dijital ortamda da bilgi akisina imk&n vermeye baslamistir. Etkilesime imkin veren Web2.0
internet teknolojisi doneminde ortaya ¢ikan ve hizla yayginlasan dijital ve sosyal medya mecralari
sagladiklar1 bilgi akisi ve etkilesim altyapisi ile geleneksel medya ile genislemeye baslayan
kamusal alana da yeni bir boyut kazandirmistir. Kamusal alanin mekéansalligin1 doniistiiren
cevrimici mecralar, daha genis kitlelerin katilimina imkan vererek ve tartisma ortamlarinin
erisimini artirarak kamusal alanin genisleyerek kiiresellesmesine de alan agmistir. Gliniimiizde
biiyiik teknoloji firmalar1 tarafindan devletlerin regiilasyonlarina bagli yonetilen ¢evrimigi
kamusal alan giderek merkezilesmis bir yapiya biirlinmiistir.

Yeni teknolojilerden biri olan blokzincir teknolojisi, “dagitik yapida veri ve bilgi yonetimine
imkan vermektedir” (Giil Senkardes, 2021). Blokzincir teknolojisi iizerinde gelistirilen iletisim
platformlarinda bilgi dagitik yapida ve merkeziyetsiz yonetilmektedir. Biiyiik teknoloji firmalari
gibi merkezi bir otorite tarafindan kontrol edilemeyen blokzincir tabanli iletisim mecralari,
kapsayici katilima imkan vermeleri ve sansiirsiiz etkilesim saglayabilmeleri ile dikkat
cekmektedir. Blokzincir aglar1 lizerinde insanlar tarafindan yazilimla gelistirilen agik kaynak
kodlu metaverse platformlar1 da sunduklar1 farkli deneyim ortamlar1 ile insanlarin izinsiz
katilmin1 ve sanslirsiiz etkilesime girmelerini saglayabilen yapilardir. Bu arastirmanin amaci,
sahip olduklar1 bu 6zellikleri ile metaverse platformlarinin kamusal alanin doniisiimii baglaminda
tasidiklar1 potansiyeli analiz etmek ve nasil bir doniisiimii tetikleyeceklerini ortaya g¢ikarmak
iizerine bir tartigsma sunmaktir. Metaverse platformlarini yeni nesil sanal bir kamusal alan olarak
ele alan bu aragtirma, sosyal, ekonomik ve politik baglami dikkate alarak metaverse
platformlarinin merkeziyetsiz olusu ve kapsayiciligina odaklanmaktadir. Literatiir ve ikincil
kaynak taramasina dayali bu nitel arastirma kamusal alanda gii¢ politikalarmin bilgi iizerindeki
etkilerini sorunsallastirarak gelecekteki arastirmalar i¢in yeni yonelimler sunmaktadir. Kamusal
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alan1 yeni bir doniisiimiin esigine getirme potansiyeli olan ve ¢ok yeni teknoloji tirtinlerinden biri
olan metaverse platformlar ile ilgili bilgi, arastirma ve literatiiriin kisith oldugu gilinlimiizde bu
arastirma makalesi literatiire hem teknik hem de sosyal alanlardan sundugu yeni tartisma ve
bilgilerle katki saglamaktadir.

1. Yontem

Kamusal alanin dijital donilisimii ile ilgili kuramsal gercevenin giiniimiizde dijital mecralarin
yasadigi doniisiime bagli olarak yeniden gbézden gecirilmesi ihtiyact dogmustur. Yeni bir
teknolojiye bagli olarak {iretilen metaverse platformlar: ile ilgili literatiir bugiin i¢in oldukca
kisithdir. “Toplumsal sistemlerin derinliklerini kesfetmek {iizere gelistirilen bilgi {iretme
yollarindan birisi nitel arastirmalardir” (Ozdemir, 2010, s. 326). Literatiirde limitli bilgi ve
arastirma olan bu konuda yeni bilgiler iiretmek lizere yapilan ve kesfedici 6zelligi olan bu
arastirma, nitel aragtirma yontemine dayali gerceklestirilmigtir. Nitel arastirma, disiplinler arasi
biitiinciil bir bakis acisini esas alarak, “arastirma problemini yorumlayici bir yaklasimla incelemeyi
benimseyen bir yontemdir” (Karatag, 2015). Arastirma kapsaminda ele alinan kamusal alan ve
metaverse kavramlari, insan, toplum ve teknolojiye odaklanarak incelenmekte ve farkli
disiplinlerin kesisiminde tartisilmaktadir. Kamusal alanin yeni bir teknoloji ile yasamaya
baslayacagi dijital doniisiimiiniin derinliklerini kesfetmek iizere yapilan bu arastirmada, veri
toplama ve analiz etme amaci ile nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi
uygulanmistir. Kamusal alan ve yeni bir dijital iletisim platformu inga eden blokzincir teknolojisi
tabanli merkeziyetsiz metaverse platformlar ile ilgili literatiire dayali teorik bir arastirma olan bu
calismada, oncelikle ilgili literatiir gozden gecirilerek kavramsal ¢erceve belirlenmistir. Kavramsal
gergeve, bu arastirma kapsaminda odaklanilan kamusal alan ve yeni iletisim teknolojileri
kavramsal olarak incelenerek tanimlanmis ve aralarindaki iliski iizerine derlenen verilerle bir
tartisma sunulmustur. Dokiiman incelemesinde veri kaynaklari olarak literatiir taramasinin yani
stra, ilgili kavramlarla ilgili raporlar, cevrimici 6rnek uygulamalara dair makaleler, metaverse
platformlarina dair gorsel arsivler Ozglnliigii kontrol edilerek taranmis ve veri olarak
kullanilmigtir. Verilerin analizi ile sunulan tartisma, ¢alismanin odaklandigi kavramlar birbiri ile
iliskisine dair fikirleri biitiinciil bir perspektiften ortaya koymaktadir.

2. Kamusal Alanin Dijital Dontisiimii

Habermas'a (1991) gore kamusal alan, 6zel alan ile devlet arasinda, vatandaslarin genel ¢ikarlarla
ilgili endiselerini 6zgiirce ifade edebilecekleri bagimsiz bir alan olarak hizmet eder. Etkilesimler
ve bilgi aligverisi yoluyla sdylem etrafinda sekillenen kamusal alan, radyo, televizyon ve gazete
gibi kitle iletisim araglar1 ile kavramsal olarak genislemistir. Internet teknolojisinin yaygilasmasi
ile dijital ve sosyal medya kanallarinin ortaya ¢ikmasi ve kitle iletisim araglari olan yeni mecralarin
yayginlagsmasi ile birlikte kamusal alan dijital ortamlara tasinmistir. Gilinlimiizde geleneksel
medyanin yani sira ¢evrimi¢i medya da toplumdaki bireylerin fikir aligverisi yapabildigi
platformlardan biridir. Yeni medya mecralar “sik kullanimi ile beraber giderek mesru bir bilgi
kaynagi olarak kabul edilmekte ve kismen televizyon, radyo ve gazete gibi geleneksel olarak
anilan kitle iletisim araglarinin yerini almaktadir” (Mahlouly, 2013). Internet tabanh dijital ve
sosyal medya uygulamalar1 kamusal alani1 genisletmekle beraber daha fazla insan i¢in erisilebilir
hale de getirmistir. Internet aracilig1 ile erisim saglanan mecralar bireylerin fikir {iretimlerini ve
fikirlerini degis tokus etmelerini de kolaylastirmis ve kamusal alan1 geleneksel sinirlarinin 6tesine
genisletmistir. Internetin gelisi ve artan erisilebilirligi ile birlikte kamusal alan ve 6zel alan
arasindaki sinir1 belirleyen de internet kullanicilari olmaya baslamistir (Rasool, 2013).

“Fransiz Devrimi'nden onceki donemde tanitim ve kamuoyu, burjuva seckinlerinin {iyeleri
tarafindan yonetilirken, internet ile birlikte artik her bireyin kamusal alana erisimi vardir”
(Mahlouly, 2013). Habermas’in, ifade 6zgiirliigline dayali fikir paylasimlar1 yapilabilen yasam
alan1 seklindeki kamusal alan yaklagimini, 21. yiizyilin dijital kiiltlirline uygulamak, burjuva
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kamusal alan1 ile ¢evrimi¢ci kamusal sOylemlerin liberallesmesi arasindaki en Onemli
farkliliklardan birinin artan erisim imkaninda yattigini gostermektedir. Web2.0 olarak anilan
internet teknolojisi kullanilarak yaratilan ¢evrimic¢i kamusal alanlar bir¢ok yonden geleneksel
medya ile yaratilan kamusal alandan farklilagsmaktadir. Web2.0, birlikte calisabilir, kullanict
merkezli ¢evrimi¢i uygulamalarin ve hizmetlerin sosyal baglantiyi, bilgi paylagimini, kullanici
tarafindan olusturulan igerigi ve bireyler ve kuruluslar arasinda isbirligini tesvik eden, internetin
ikinci neslini ifade eder. (Wilson, Lin, Longstreet ve Sarter, 2011) Web2.0 tizerinde dinamik
olarak caligabilen iletisim mecralar1 olan dijital gazete ve dergiler, bloglar, sohbet platformlari ve
bilgi paylasim uygulamalar1 yazili, sesli ve goriintiili bilgi ve fikir paylasimlarina imkan
verebilmektedir. Geleneksel medya ile sunulan dikey iletisim, internet tabanli mecralarda yatay
olarak gelismeye baslamistir. Internet tabanl iletisim mecralari, geleneksel medyanin sundugu
pasif tiiketime alternatif olarak, bireyin fikirlerini etkilesime gecerek paylasmasina imkan vermesi
ile niteliksel olarak farkli bir kamusal alan da sunmaktadir. Bilgi paylagiminin hem gergek
zamanli, hem de kiiresel erisime agik olarak yapilabiliyor olmasi ile dne ¢ikan internet tabanl
iletisim mecralar1 bilgi paylagimi ve ifade 6zgiirliigli anlaminda da 6nemli katki saglamistir.

Iletisim teknolojilerinin yeni iletisim bicimlerini ortaya koymasi, kamusal alani dijitallesme
cergevesinde yeniden diisiinmeyi zorunlu kilmis ve kamusal alan hem icerik hem goriiniis
bakimindan farkl bir kimlige biirtinmiistiir. (Avcil, 2021) Her ne kadar Web2.0 teknolojisi tabanl
cevrimici iletisim platformlar1 kamusal alan1 genisleterek doniistiirmiis olsa da, biiyiik teknoloji
sirketlerinin ve bu platformlar iizerinde hiikiimetlerin stratejik yonetiminin riskleri {izerine halen
devam eden bir tartisma vardir. Mevcutta yaygin olarak kullanilan Web2.0 teknolojisi tizerinde
gelistirilen yazilimlarla erisilebilen dijital ve sosyal medya mecralari zaman igerisinde iiretilen
verilerin ve sOylemlerin bu mecralart yoneten firmalar tarafindan kullanimi sonucunda
mahremiyetle ilgili endiseler olugmasina neden olmaya baslamistir. (Aggrawal ve Arora, 2016;
Devmane ve Rana, 2012) Hizmet ve iriinlerini gogunlukla ticretsiz olarak sunmakta olan bu
mecralar, kullanicilar tarafindan olusturulan verileri kapali ve merkezi depolarda toplamaktadir.
Bu mecralarda iiretilen veriler ve bilgiler kullanict veya igerik olusturucusu yerine platform
sahiplerine aittir. Bu verilerden {iretilen yeni bilgiler de ticari amagclarla {ireticisinin kontrolii
disinda platformlarin sahibi kuruluslar tarafindan kullanilabilmektedir. Verinin ticarilesmesi ile
birlikte kullanicilarin internet {izerinden etkilesimde bulundugu bu platformlar basli bagina birer
giic merkezi olmaya baslamistir. Verinin ticarilesmesi ile birlikte kullanicilarin internet iizerinden
etkilesimde bulundugu bu platformlar basl basina birer giic merkezi olmaya baglamistir. Ayrica,
bu merkezi platformlarda uygulanan sansiir ve yasal kisitlamalar, internetteki bilgiye esit erisimin
demokratikligini de zorlamaya baglamistir. Sansiir, Web2.0’1n gii¢ dengesizliginin bir uzantisidir
ve sosyal medya platformlarina sahibi olan biiylik teknoloji sirketleri, bilgileri uygun gordiikleri
sekilde sansiirleyip filtreleyebilir, sosyal medyay1 diinya goriisleri demokrasisinden ziyade bir
otokrasi haline getirebilir. Giiclin merkezilestirilmesiyle, siyasi gilindemler, insanlarin
erigebilecekleri bilgileri filtreleyenlerin merkezinde yer alir. Bu durum, hakikati gizleyen, kitleleri
belirli goriis ve ilkeleri benimsemeye, giindeme uymayanlari susturmaya zorlayan tehlikeli bir
mekanizma haline doniisme riskini de beraberinde getirmektedir. Web2.0 tabanli sosyal medya
platformlarinin ¢evrimi¢i kamusal alan, sansiir ve kisitlamalar olarak yeniden diisiiniilmesi
kamusal alanda 6zgiir katilim1 ve toplu miizakereyi riske atmakta ve buna bagl olarak 6zgiir fikir
paylasimlaria dayali kamuoyu olusumu artik tam anlami ile miimkiin olmamaktadir. Devam eden
bu sorunlar ve tartigmalar odaginda, yeni nesil bir Web teknoloji iizerine ¢alismalar baslamistir.
Web3.0 adi verilen bu teknoloji ilk zamanlarda Web2.0’1n iyilestirilmis bir versiyonu olarak
calisilmaya baglamis olsa da, son yillarda blokzincir tabanli, ¢evrimici, merkeziyetsiz ekosistem
olarak yeni bir vizyon kazanmustir.
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2.1 Web3.0 ve Merkeziyetsiz Iletisim Platformlar

Bugiin hala kullanilmakta olan Web2.0 internet teknolojisinin altyap1 olarak merkeziyetsiz bir
versiyonu olarak Web3.0 teknolojisi kullanilmaya baglamistir. Yeni bir teknoloji olmasinin
Otesinde yeni bir ekonomi ve toplum modeline de isaret etmekte olan Web3.0 teknolojisinin,
Web2.0 teknolojisinden farklilasan birgok 6zelligi bulunmaktadir. Web3.0 teknolojisinin temel
olarak sahip oldugu en biiyiik farklilik merkeziyetsiz olusudur. Web3.0 teknolojisini altyap: olarak
kullanan uygulamalar, Web2.0’da oldugu gibi genellikle tek bir sunucuda ¢alisan veya verilerini
tek bir veri tabaninda depolayan sekilde calismamaktadir. Bu veri yonetisim modelinden farkli
olarak Web3.0 uygulamalari, blokzincir teknolojisini kullanarak ya da bir¢cok esler arasi
sunucunun merkezi olmayan aglarinda ¢alisirlar. Merkeziyetsiz bir yonetisim modeli {izerine
yogunlasan Web3.0 uygulamalarinda altyap1 olarak kullanilan blokzincir teknolojisi, verilerin
cevrimigi olarak, iiretilme zamanlarina bagli sirali bir sekilde ve dagitik yapida kayit altina
alinmasi ve geriye doniik islem yapilabilmesi i¢in bu dagitik yapidaki veri kayitlarinin tamaminin
degistirilmesi gerekliligine dayali ¢alisan bir veri yonetim altyapist sunan teknolojidir. Temelde
kriptografi bilimi metodolojileri ile gelistirilen dagitik yapida veri yonetimi altyapilari tizerine
1980’11 yillardan bu yana c¢alismalar yapiliyor olmakla beraber, 2009 yilinda herkesin erisimine
acik bir sekilde hayata gecen ve bugiin hala kullanilmakta olan ilk blokzincir ag ile birlikte bu
teknoloji hizla yayginlasmaya baslamistir. 2009 yilinda ¢alismaya baslamis olan ilk blokzincir
protokolii olan Bitcoin blokzinciri, esler aras1 para transferinin, merkezi olmayan kayitlara dayal
olarak ve aracisiz yapilmasini saglamak amaci ile yazilimi gelistirilmis bir sistemdir. Nakamoto
(2008) blokzincir sistemini ilk kez anlattigi makalede, bu sistem dahilinde yapilan her islem ile
ilgili bilginin agdaki iglemleri ¢dzen, kontrol eden ve onaylayan diigiim adi verilen katilimcilar
tarafindan kaydedildigi ve diger diigiimler ile paylasildigi dagitik bir veri yonetim defteri yapist
oldugunu ifade etmistir. Bitcoin blokzincir protokoliiniin ardindan kullanima sunulan blokzincir
protokolleri de ilave olarak programlanabilme 6zelligi de bulunmaktadir. Bugiin Web2.0 {izerinde
calisan ve kamusal alanin genislemesine neden olan dijital ve sosyal medya mecralari ile benzer
islevleri gorebilen ve Web3.0 iizerinde gelistirilen mecralar, programlanabilir blokzincirler
lizerinde gelistirilmektedir. {lk 6rnegi Ethereum olan ve bugiin onlarca farkli gesidi olan
programlanabilir blokzincirlerinde, para transferi diginda ¢ok farkli islemler isteyen herkes
tarafindan yapilabilmektedir. Blokzincirlerin programlanabilir olmasina imkan veren ve akilli
sOzlesme ad1 verilen yazilimlar, normal bir s6zlesme gibi kurallar tanimlanabilen, kurallarin kod
araciligiyla otomatik olarak uygulanabildigi ve her bir projeye 6zel bilgilere goére otonom bir
sekilde c¢alisirlar. Bugiin en yaygin sekilde kullanilan ve bireylerin etkilesime girmesine imkan
veren blokzincir tabanli sosyal medya mecralart da programlanabilir blokzincirler iizerinde
caligmaktadir. Bu mecralar kullandiklar1 alt yapinin 6zelliklerine bagl olarak etkilesim amaci ile
paylasilan verilerin merkeziyetsiz bir yapida yonetildigi ve izin gerektirmeden her isteyen
kullanicinin katilabildigi, merkezi bir otoritenin ya da iilkelerin yasal kisitlamalarinin sanstir
uygulayamadig1 ¢evrimigi iletisim platformlaridir. Web2.0 teknolojisinin bilgi ve fikir paylagimi
baglaminda sansiir, merkezilesme ve 0zgiir katilimi riske atma tartismalarinda savunulan ve dijital
kamusal alan1 olumsuz etkileyen sorunlara yeni bir alternatif bu merkeziyetsiz sosyal medya
mecralart ile getirilebilmektedir. Belirli 6zellikleri ya da tercihlerine gore farkli topluluklarin
olusturulmasini, iletisim kurmayi, karsilikli bilgi paylasmayr miimkiin kilan blokzincir tabanl
sosyal medya platformlarinda paylasilan igerikler tiim katilimcilar tarafindan goriintiilenebilmekte
ve serbestce yeni iiretilen fikirlerle tartisilabilmektedir. Merkeziyetsiz olmasi ile geleneksel sosyal
medya uygulamalarindan ayrisan bu mecralarda sansiirsiiz, kiiresel ve gercek zamanh bilgi degis
tokusu yapilabilmesi imkani kamusal alanin yatay genislemesine imkan verme potansiyeli
tasimaktadir.
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2.2 Metaverse Platformlan

Cevrimigi iletisim kurmay1 ve bilgi degis tokusunu deneyim esliginde etkilesimle birlestirerek
saglayan yeni bir sanal iletisim mecrasi olan metaverse platformlar1 da Web3.0 tabanli olarak
gelistirilmeye baslamistir. Metaverse, 6lgeklenebilirlik, birlikte ¢alisabilirlik ve siirdiiriilebilir veri
yonetimi temel prensipleri ile blokzincir protokolleri iizerine insa edilmis, kisisellestirilmis sanal
deneyimleri gergek zamanli sunabilen ve kendi para birimi ve ekonomisi olan bilgisayar grafik
protokollerine verilen genel isimdir. Fiziksel diinyada sahip olunabilen deneyimlerin sanal olarak
yasanabildigi, egitimden eglenceye, aktivizmden kiiltiirel faaliyetlere ve farkli endiistrilerden
ekonomik faaliyetlere kadar genis bir yelpazede aktivitelerin gergeklestirilmesine imkan veren bu
sanal diinyalarda bireylere katilimci, iiretici ya da tiikketici olma imkan1 kapsayict bir sekilde
sunulmaktadir. Bireylerin gercek zamanli etkilesim kurmasi ve bilgi degis tokusu yapmasina
imkan veren metaverse lizerine ilk kavramsal tanim ‘“‘gercekte var olmayan ve insanlar tarafindan
gelistirilen bir sanal ortam saglayan yazilim” olarak 1992 yilinda yapilmistir (Stephenson, s. 40).
Bugiin c¢ogunlukla Ethereum blokzinciri iizerinde yazilimla gelistirilmis olan metaverse
platformlar1 isteyen herkesin izin gerektirmeyen bir sekilde katilimina ve es zamanl etkilesime
girmesine imkan vermektedir. Yazilimla gelistirilmis sanal metaverse ortamlarinda fiziksel
diinyadaki benzer mekansal yapilar ya da tamamen hayal {iriinii olan, ger¢ekte var olmayan
mekansal alanlar yaratilabilmektedir. Bu sanal mekansal alanlarda insanlar ¢evrimici baglanti
kurarak birbirleri ile etkilesime girebilmekte, tartismalar yapabilmekte ve fikirlerini birbirleri ile
paylasabilmektedir. Genel konularda herkese ac¢ik bir sekilde fikir paylasgiminin yani sira
metaverse platformlarinda belirli temalarda fikir paylasimi ve bilgi degis tokusu yapilabilecek
etkinlikler ve mekanlar da yer almaktadir. Insanlar tarafindan yazilimla gelistirilen metaverse
platformlarinda erisim Ozgiirliigii sadece fikir paylasimi ve deneyimlere katilim odaginda
ger¢eklesmemektedir. Bu platformlara insanlarin etkilesime girebilecegi, 6zgiirce fikirlerini
paylasabilecegi yeni sanal mekanlar iiretilmesi imkani da herkese aciktir. Gelistiriciler tarafindan
acik kaynak kodlu blokzincir tabanli metaverse platformlarinda giin gegtik¢e yeni sanal ortamlar
ve deneyimler tasarlanarak iiretiliyor olmasi, bireylerin bu sanal ortamlarda bir araya gelecek fikir
ve bilgi paylasimi yapmalar1 imkanlarini artirmaktadir. Uretiminden kullanimina kadar kapsayici,
Ozgiir ve genis bir sekilde katilimi1 tesvik eden metaverse platformlari, fikirlerin bireyler tarafindan
ozgiirce paylasimina da imkan vermektedir. Merkeziyetsiz bilgi yonetimi prensibi ile ¢alisan
metaverse platformlarinda sansiir uygulamasi ve stratejik yasaklamalarin kaynagi olacak merkezi
yapilar bulunmamasi bu 6zgiirliige potansiyel yaratmaktadir.

Bireylerin Web2.0 platformlarinda oldugu gibi anonim olarak ve gercek kimliklerinden farkli
sanal kimlikler kullanarak iletisim kurmasina imkéan veren fikir paylasim modeli metaverse
platformlarinda da miimkiindiir. Blokzincirler {izerinde veri olarak kayit altina alinan kimlikler,
anonimlige giivenilirligi ilave edebilme potansiyelini tasimaktadir. Blokzincirler {iizerinde
kriptografi temelli gelistirilen varliklar olan kripto paralarin bir ¢esidi olan ve biricik kripto
varliklar NFT (non-fungible token) olarak anilmaktadir. Programlanabilir bir blokzincir protokolii
olan Ethereum iizerinde yer alan ve ERC-721 ad1 verilen standarda gore kodlanarak iiretilebilen
biricik kripto varliklar olan NFT’ler, benzersiz varliklarin blokzincir lizerinde degistirilemez bir
sekilde kayit altina alinmasini ve transfer edilebilmesini saglar. Transfer islemleri sonrasinda NFT
ile temsil edilen varligin sahiplik bilgileri degisecek, orijinalligine dair kayit degismeyecektir.
NFT lerin sahip oldugu degistirilemezdik ve benzersizlik 6zellikleri metaverse platformlarinda
giivenli anonimlik tizerine  yaklagimlar {iretilmesine imkan vermektedir. =~ Metaverse
platformlarinda sahiplik NFT’ler ile anonim hesaplara atanarak kaydedebildiginden,
tekillestirilebilecek olan anonim kimliklerle giivenli bilgi paylasimi yapilmas: imkani
saglanabilmektedir.
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3. Tartisma

fletisim teknolojilerinin yeni iletisim bigimlerini ortaya ¢ikarmasi kamusal alanin dijitallesme
cercevesinde yeniden diisiiniilmesini zorunlu kilmistir. Web2.0 teknolojisinin miimkiin kildigi
dijital ve sosyal iletisim mecralarinin kamusal alanin dijital doniisiimiinii hizlandirdig1 siiphesizdir.
Kamusal alanin dijital ortamlara genislemesi ile birlikte mekansal kamusal-6zel alan yaklasimlari
da doniisiim gecirmistir. iletisim teknolojileri ve internet teknolojisinin gelismesi ile birlikte,
kamusal alanda mekansizlik 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Hem goriiniis hem de igerik anlaminda
dontisen kamusal alan dijitallesmenin etkisi ile farkli bir kimlik kazanmistir. Diinya genelinde
internet ve internete erigim i¢in kullanilan mobil cihazlarin sayisindaki artisa bagli olarak ¢evrimigi
kamusal alana erisim ve kamusal alanin genislemesi de artmaya devam etmistir. Bu gelismelerle
birlikte kamusal alanin bir araya gelme, fikir beyan etme, mevcut fikirleri tartisma gibi kamu
yararina bilgi liretme 6zelliklerini karsilayan ¢evrimi¢i mecra ve platformlarin merkezi kurumlar
tarafindan yonetiliyor olmasi da beraberinde bazi olumsuzluklar getirmistir. Bu merkezi yonetimin
getirdigi sansiir ve kisitlamalar kamusal alana katilimin 6zgiirliigiinii ve kamusal alanda ifade
Ozglirliglinii kisitlamaya baglamigtir. Geleneksel medyada oldugu gibi Web2.0 tabanli ¢evrimici
platform ve medyalarda da bilgilerin hangi kontrol mekanizmalarindan gegtigi veya hem igerigi
hem katilimi kimin kontrol ettigi 6nemli bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaya baglamistir.

Toplumlar sosyo-ekonomik gelisme siirecinde ilkel toplumdan tarim toplumuna, tarim
toplumundan sanayi toplumuna, son olarak da sanayi toplumundan bilgi toplumuna gecis
biciminde farkli gelisme sathalar1 gegirmislerdir (Aktan ve Tung, 1998, s.119). Bugiin igerisinde
yasadigimiz bilgi toplumunun temel hammaddesi olarak ifade edilebilecek bilgi 6zellikle bilgi
iletisim teknolojileri ve internet teknolojisindeki gelismelere bagli olarak ¢ok hizli ve yiliksek
hacimlerde iiretilmekte ve tiiketilmektedir. Bilgi toplumunda temel kaynak olan bilginin {iretimi,
depolanmas1 ve pazarlanmasi lizerine gelisen yeni is alanlar1 olmustur. Dijital ortamlarda internet
tizerinden tretilen bilgilerin, bilginin en kiigiik pargasi olarak tanimlayabilecegimiz veri olarak
merkezi yapilar tarafindan kayit altina alinarak, yeni bilgiler iiretmek ya da farkl: ticari amaclarla
kullanilmasi, verinin ticarilesmesi ile sonuclanmistir. Ticarilesen verinin internet {izerinde biiyiik
teknoloji firmalarinin merkezi yonetiminde kayit altina alinmasi bu firmalarin ve platformlarin
giiclenmesi ile sonu¢lanmistir. Gliniimiizde ¢evrimi¢i kamusal alana erisim aglarinin gii¢
merkezleri haline gelmis olmasi, kamusal alanin yapisal ve lretilen icerik anlaminda kontrol
altinda olmas1 ve kisitlanmasi iizerinde etkili olmaktadir. Bu kosullar altinda ¢evrim i¢i kamusal
alanin sinirsi1z bir 6zgirliik alan1 yarattig: fikri oldukg¢a iddiali bir argiimandir.

Foucault’nun iktidar ve gii¢ kavramlarina yaklasiminda dagitik bir yap: fikri vardir. “Gii¢ her
yerdedir ve her yerden gelir, yani bu anlamda ne bir kisi, ne araci ne de yapidan gii¢ odaginda
bahsedemeyiz” (Foucault, 1998, s.63). Her ne kadar giiclin kullaniminin yayginlagsmasi goriistinii
savunsa da, gii¢ kavramini bilgi tizerinden tartigtig1 gortislerinde Foucault (1984, s.72) gercekligin
bilgisinin giicten etkilenebilecegi ve gergek ya da dogru kabul edilen sdylemlerin gii¢ sahibi
olanlarm izin verdigi limitlerde iiretilme imkani1 oldugu {izerine elestirisini yapar ve Foucault
(1984) gercegin ¢esitli kisitlamalara ve giiciin etkisine bagli olarak iiretilmesi tizerine fikirlerini su
sekilde ifade etmistir:

“Her toplumun kendi hakikat rejimi, hakikatin genel siyaseti vardir: Bunlar, kabul ettigi ve dogru
olarak islemesini sagladig1 soylem tiirleri; birinin dogru ve yanlis ifadeleri ayirt etmesini saglamak
tizere kurgulanmis mekanizmalar ve durumlar, her birinin onaylandig1 araglar; gercegin elde
edilmesinde 6nem verilen teknikler ve prosediirler; ve neyin dogru sayildigini sdylemekle
gorevlendirilenlerin statiistidiir” (ss. 72-73).

Bu yaklagim iizerinden internetin agik protokollerinin iizerine ikinci bir 6zel, kapali protokol
katmani insa ederek iiretilen igerikler lizerinde kontrol sahibi olan ve gii¢ otoritesi haline gelen
kurumlar ve bu kurumlar tarafindan bireylerin dijital kamusal alana esit ve 6zgiirce katiliminin
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oniinde olusturulan bariyer dijital kamusal alanin hakikat rejimi olarak tartisilabilir. Ote yandan
merkezi bir kurum olmadan, topluluklarin altyapisini ve katilim, etkilesim, igerik gibi siireclerini
belirledigi merkeziyetsiz Web3.0 tabanli platformlar bu konuda yeni bir yaklasim sunmaya
baslamistir. Merkezi olmayan teknolojiler, giderek biiyiik teknoloji sirketleri ve baskici rejimlerin
egemenligine giren dijital statilkoya bir alternatif sunmaktadir. Acik, demokratiklestirilmis
sistemler ile calisan ve merkezi gili¢ otoriteleri yerine katilimci yonetimini tesvik eden
merkeziyetsiz metaverse platformlarinin potansiyelinin fark edilmesi, giiciin tek tarafli
kontroliiniin Foucault tarafindan onerildigi sekilde dagitik bir yapiya donligmesine imkan
verecektir. Bu sekilde gii¢ dengelerinin kamusal alan tyelerinin lehine dagilimi ile 6zgiirce
tiretilen bilgilerin sansiirsiiz paylasimi ile gercekligin insas1 saglikli bir sekilde yapilabilecektir.

Blokzincir teknolojisinin imkan verdigi aracisiz veri yonetimi islemleri Web3.0 uygulamalarinin
merkeziyetsiz olmasint saglayabilecektir. Bu teknolojilerle birlikte bilginin kontrolii araci
kurumlarin ve gii¢ sahibi otoritelerin elinden alinabilecektir. Web3.0 teknolojisi ile sunulmaya
baslayan metaverse platformlari, merkeziyetsiz yonetim sekilleri ile dijital kamusal alana yeni bir
boyut ve yaklasim kazandirma potansiyeli onermektedir. Merkezi otoriteyi ve aracilar1 ortadan
kaldirma vaadi ile gelen blokzincir teknolojisi, verilerin dagitik yapida yani merkeziyetsiz bir
sekilde yonetisimine imkan vermektedir. Gii¢ dengelerinin degisimini tetikleyecek olan bu
merkeziyetsizlik bilgi iiretimi ve paylasilmasini da doniistiirecektir. Blokzincir tabanli ¢evrimigi
platform ve medyada da bilgiler merkezi otoritelerin kontrol mekanizmalarindan ge¢cmeden ve
herkesin bilgi paylasimina 6zgiirce izin verildiginden kamusal alan baglaminda 6nemli bir katki
saglanmaktadir. Bu kosullarla blokzincirler iizerinde insa edilen metaverse platformlarinin
sundugu ¢evrimici alanlar, kamusal alanin 6zgiirliik¢ii bir yaklasimla genisleme potansiyeline
isaret etmektedir.

Gergek bilginin gii¢ sistemleri ile iliski igerisinde olmasini “ger¢egin rejimi” olarak tanimlayan
Foucault, bu bilginin iiretiminden dagitimina kadar var olan prosediirler zincirinin de bu rejim
dahilinde oldugunu ifade eder. (Foucault ve Rabinow, 1984, s. 74) Foucault, ger¢ekligin ve
iiretilen dogru bilginin tiim sistemlerden arindirilmasinin 6tesinde bir de bilgi {ireticisinin sosyal
statiisii ve entelektiiel seviyesinin gercekligin insasindaki etkisi {izerine konuyu ele almstir.
Habermas'in kavramsal olarak tanimladigi kamusal alanin {i¢ temel unsuru bulunmaktadir:
Birincisi, kamusal alanin, genellikle aracilik edilen tartisma yoluyla olusmasi, ikincisi, daha dnce
dislanmis bircok kisi i¢in yeni bir tartisma alan1 temsil edebilmesi ve son olarak, kamusal alanda
sunulan fikirlerin, konusmacinin sosyal konumuna gore degil, esasina gore degerlendirilmesidir.
(Poor, 2005) Fikir tartismasi olmadan kamusal alanin varlifindan bahsetmek ¢ok anlamli
olmayacaktir ¢linkii kamusal alan1 var eden fikirlerin, tartismalarin ve fikirlerin yorumlarinin
ozgiirce ifade edilmesidir. Buna ilave olarak ¢ok Onemli bir unsur da fikir paylagiminda
dezavantajli konumdaki kisilerin aktif rol oynayabilmesi ve sosyal statiiden bagimsiz bireylerin
fikir tretimi ve tartigmasina dahil edilmesidir. Kamusal alanda kapsayiciligin &neminin
vurgulandigi bu unsurlar daha demokratik bir arenaya igaret etmektedir. Habermas'a gore 6zel alan
ile devlet arasinda, vatandaslarin genel c¢ikarlarla ilgili endiselerini 6zgiirce ifade edebilecekleri
bagimsiz bir alan olarak hizmet eden kamusal alan sinirsiz bir bilgi akisina izin verir. Kamusal
alanin dijitallesmesi merkezi kontrol prensibi ile g¢alisan cevrimigi mecralar ve platformlar
izerinde yaratiliyor olmasindan dolay1 tam anlamu ile kapsayiciliga hizmet etmistir demek ¢ok da
miimkiin degildir. Kamusal alan, {iyeleri veya katilimcilar tarafindan yaratilir veya meydana
getirilir. Arendt (1994) tarafindan tanimlanan kamusal alanin temel 6zellikleri “aciklik/alenilesme
mekan1” ve “ortaklasa sahip olunan diinya” olmasidir (ss. 74-75). Kamusal alan liyelerin gittigi
bagkalar tarafindan yaratilmis bir yer degildir. Kamusal alan insanlarin duyulabilir fikirleri ile s6z
ve eylemle olusturulan, yani etkilesimin kapsayici ve esitlik¢i oldugu bir yerdir. Bu potansiyelin
gerceklesebilmesi igin tek tarafli gii¢ sahibi otoritelerin baskist altinda yonetilmeyen ve agik bir
sekilde katilimcilarin yaratabilecegi alanlar yaratilmasina imkan veren ve ozgiirce paylasim
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yapmaylr miimkiin kilan platformlarin yaratilabilmesine imkan veren bir altyap1 gereklidir.
Gliniimiizde kitlelerin internet tabanli iletisim araglar1 kullanilarak anonim kimliklerle kisa siirede
gergeklestirilebildigi orgiitlenmeler ve sanal aktivizm yapabilme imkani yaratilabiliyor olmasi,
kamusal alanin giiclinii de artirmaktadir. Ancak ¢evrimici kamusal alana erigim aglarinin merkezi
otorite konumunda kiiresel ¢ok uluslu sirketler tarafindan kontrol ediliyor olmasi, kamusal alanin
Ozgiirliikk getiren bir alan olmasi goriisiinii karsilayamamasina neden olmaktadir. Merkezi olmayan
platformlar tam anlami ile kamu malidir. Kararlar1 kontrol edecek ve kar elde edecek merkezi bir
giic otoritesi olmadan, bunlarin faaliyetlerini siirdiirmesi kullanicilarinin ve toplulugunun
elindedir. Web3.0, giicii sirketlerden ziyade topluluklarin eline vermektedir. Merkezi olmayan
aglar, liretim vizyonu ve teknik altyapisi sayesinde tek tarafli karar ve kontrol noktalarini etkisiz
hale getirebilir. Blokzincir tabanli sosyal medya mecralar1 ve metaverse platformlarinda, bireyler
tartisma ve fikir paylagimi ortamlarina anonim kimliklerle katilabilmektedir. Web2.0 tabanli
ortamlardan farkli olarak Web3.0’ da kimlikler tamamen gizlilik ve giivenilirlik saglanarak kayit
altina alinmaktadir. Statiiden bagimsiz tartisma ve bilgi liretimine katilabilme 6zelligi saglamasi
ile kamusal alanin Ozgiirlesmesi ve esitlik¢i bir alana doniismesi potansiyeli blokzincir
teknolojisinin altyap1 olarak sagladigi 6zelliklerle miimkiin olabilmektedir. Merkeziyetsiz olarak
anilan, blokzincir tabanli sosyal medya platformlarinda karar siireclerinde kisitlamasiz dahil olma
imkan1 da kamusal alanin esitlik¢ilik odaginda doniismesinde etkili olabilecektir.

Kamusal alanin dijitallesme siirecinde yasadigi onemli degisimlerden olan fiziksel mekan
zorunlulugunun ortadan kalkmasi, blokzincir tabanli agik metaverse platformlar: ile yeniden bir
doniisiim igerisine girebilecektir. Metaverse platformlarinda fiziksel diinyada var olan mekanlarin
bir uzantisi olabilen ya da tamamen hayal iirlinii olarak tasarlanmis sanal mekanlara bireyler
kendilerini temsil etmek iizere sectikleri avatar adi verilen gorsel sanal bireyler ile katilmaktadir.
Bireyler tarafindan kisisellestirme yapilabilen metaverse platformlarinin sundugu avatarlar da
yazilim ile gelistirilmistir. Hem yazili hem de sozlii iletisim kurulabilen metaverse platformlarinda
kisiler avatarlari araciligi ile diger insanlarla sanal etkilesime girmektedir. Kamusal alan
baglaminda fikir paylasimi ve tartisma yapilacak mekanlar sanal olmakla birlikte, metaverse
platformlarinda belirli tema ve konularda planlanmis ve herkese acgik ortamlar da
sunulabilmektedir. Bugiine kadar farkli metaverse platformlarinda kadin haklari, siyasi elestiriler,
cinsiyet ayrimciligi ve savas karsithg temali eylem ve sOylemlere alan agan etkinlikler bu
etkinlige ayrilmis ve 6zel olarak tasarlanmis sanal mekanlarda ger¢eklesmistir. Her ne kadar sanal
ortamlar da olsa, kamusal alanin yeniden mekéansallasmasi bu yeni iletisim platfomlar: ile
gerceklesmektedir. Mekansallagan kamusal alanda katilim hakki, 6zgiir fikir beyan etme hakki,
sanslirsiiz bilgi paylasabilme imkani gibi 6zelliklere alan a¢ilmasina imkan veren metaverse
platformlar1, kamusal alan1 bir anlamda yeniden mekanlara tasimakla beraber herhangi bir merkezi
otorite yada gii¢c unsurunun bu mekanlarda iiretilen sdylemleri sansiirleme, kisitlama ya da
elestirme imkani1 bulamamaktadir.

4. Sonuc¢

Internet teknolojisinin gelisimi ile birlikte dijital ve sosyal medya mecralar ile gevrimigi iletisimin
hizla yayginlagsmasi, hassas sosyal ve politik konularin kamuoyunda tartisilmasi i¢in geleneksel
medyaya alternatif yeni firsatlar saglamistir. Kamusal alanin dijitallesmesi bireyleri pasif okuyucu
olmaktan aktif katilimci olmaya tasimis ve fikir tartigmasinin serbest oldugu etkin bir kamusal
alanin ingasin1 miimkiin kilmistir. Siyasi ve kiiltiirel her konuda fikir paylasmak, bilgi liretmek ve
tartisma yapmaya imkan veren dijital kamusal alanda mekénsizlik 6n plana ¢ikarken izin
gerektirmeyen orgiitlenme hizl bir sekilde yayginlasmistir. Internet iizerinde kapali protokoller
insa ederek iletisim ortamlar1 sunan teknoloji sirketleri ile baglayan merkezilesme dijital kamusal
alanda kontrol, sansiir ve kisitlamalar1 da beraberinde getirmistir. Web3.0 adi altinda, blokzincir
ve dagitik defter teknolojilerinin altyapisi iizerinde inga edilen yeni internet, kamusal alan
baglaminda dijital statiikoya bir alternatif sunmaktadir. Dijital ¢agda demokratik bir kamusal alan
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yaklagimmi miimkiin kilma potansiyeli olan merkeziyetsiz sosyal medya ve metaverse
platformlar1 kamusal alanin tarihsel siiregteki degisimine ragmen temelini olusturan bir araya
gelme, tartisma, miizakere etme, kamusal yarar1 gozetme ilkelerinin, sanslirsiiz, gii¢ otoritelerinin
kontroliinden bagimsiz ve ozgiirce hayata gecirilmesini miimkiin kilan altyapilar1 ve vizyon ile
onem arz etmektedir. Kamusal alanin dijital doniisiim siirecinde 6ne ¢ikan mekansizlasma, bu yeni
teknolojiler ile ortaya ¢ikan sanal mekanlarla birlikte yeniden bir doniisiim gec¢irmenin esigindedir.
Merkezi olmayan teknolojiler ile miimkiin olan agik, demokratiklestirilmis sanal kamusal alanin
potansiyelinin fark edilmesi merkezi uygulamalarin kirilganligina karst 6nemli bir énlemdir.
Kapsayicilik temelli bireylerin esit ve Ozgiirce kamu yararia fikir liretimini destekleyecek
tartigmalar i¢in uygun kosullar1 saglayabilen yeni bir mecra olarak metaverse platformlar: kamusal
alan baglaminda bilgi liretimi odaginda takip edilerek bu alandaki literatiir zenginlestirilerek yeni
sorulara alan agilmalidir.
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