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Abstract

A storyboard is a depiction of a story in images in a series of
panels. For the research, a storyboard practice on the subject of
"A Day at School" was taken as the basis in the Art Education
Graphic Design VI Master Art workshop course. The main
purpose of this study is to reveal the perspective of the Art
Teaching Graphic Design 4 Art Major students regarding their
school and their storyboard processes. The study employs a
qualitative research design approach. The participants included
six students of the Art Education Graphic Design VI course. The
collected data included the students' storyboards and the results
of semi-structured interviews. The data of the research were
analyzed inductively. The analysis revealed three main themes
and sub-themes, being "perspective of school", "visualization of
school life" and "views on the storyboard experience"”, and the
findings were obtained in this direction. The research revealed
that the students perceived the school as an institution that
provides a profession, that prepares them for the future, that
teaches self-sufficiency and takes a permanent place in their
lives. It was observed that the students generally depicted their
daily school life as a process of morning preparation — travelling
to school — classes / workshop classes — eating in the canteen /
dining hall — classes / workshop classes — leaving school, and they
reflect the formal organization of the school in this manner. It
was concluded that the storyboard application about school life
compelled the students think about school life, and they
subsequently gained experience in design. The results were
discussed with reference to literature and similar studies, and
various suggestions were presented accordingly.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Storyboard refers to the visual portrayal of a story or script comprised of depictions
placed on a sequence of separate panels (Fraioli, 2000, p.12). Today, storyboard is usually used
in the film industry as the visual pre-shooting draft of a script. According to Naicker et al. (2020,
p.126), the storyboard provides a creative area of usage in educational research. In educational
research, storyboard especially makes it possible for personal experiences to become
imaginarily, concretely, and reflectively visible, and it provides a visual text.

Schools are social institutions aiming to educate individuals within the scope of a specific
plan and program. According to Celkan (2005, p.21), schools have certain social duties. These
are improving the students in line with their skills, providing them with common and
occupational knowledge, ensuring the orientation between the student and society, and
providing the chance to have a democratic education. The education in the school is not random
but goal-oriented, and individuals are expected to fully participate in this education. Art
Teaching is an undergraduate degree program that is attached to a higher education institution.
This research is based on the storyboard study with the topic "A Day at the School" carried out
in the Graphic Design 4 Art Major course of the Art Teaching undergraduate degree program.
Accordingly, the students reflected their daily school lives as a visual story sequence in line with
their individual ways of expression.

Purpose

The main purpose of this study is to reveal the perspective of the Art Teaching Graphic
Design 4 Art Major students regarding their school and their storyboard processes. Within the
framework of this purpose, answers to the following questions were sought. Art Teaching
Graphic Design 4 Art Major; 1) what are the views of the students regarding the school? 2) how
are the school lives of the students? 3) how did the students visualize their school lives? 4) what
are the views of the students regarding their storyboard experiences?

Method

Qualitative research method was used in this research. The study group of the research
consisted of six students taking the course of Art Teaching Graphic Design 4 Art Major which is
one of the lectures given in a public university. In the research, it was arranged that the
participants carried out storyboard studies themed "A Day at the School" within a period of 6
weeks. In this study, the students portrayed their own school lives as a visual story of 20 frames.
The data of the research were collected through the storyboard studies carried out by the
students and the semi-structured interviews. The data obtained in this research were analyzed
inductively. At the end of the analysis, three main themes and their subthemes emerged. These
are perspectives on school, visualization of school life, and views on the storyboard experience.
Minding the ethic matters in the research, the "Voluntary Participation Form" was presented to
the participants before the research and their consent was taken. While the data were being
reported, the names of the participants were altered, and they were given code names.

Findings

In the study, certain findings emerged as a result of the data obtained. First of all, the
findings related to the students' reflections on their perspective on school were obtained.
Findings obtained suggested that the students thought that school had functionality and they
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deemed school as an institution preparing for the future in terms of occupation and personal
development ,that school was significant in their lives and made significant contributions in their
lives, that they were not able to spend much time like previous years in school since they were
in their senior year but in general school always occupied a certain place in their lives, that they
were having some challenges related to school and these challenges were mostly the lecturing
technique of the course's lecturer and the entire time being spent in school after waking up early
in the morning.

In the study, findings related to the visualization of the school life emerged. It was seen
that the students made a story of their schools lives as an introduction, body, and conclusion,
and in the process of making the story, they reflected in principle the systematic timeline of the
school, the physical organization of the school such as its external environment, classrooms,
workshops, cafeteria, dining hall, exhibition spaces, library, and the activities expected to be
carried out within this organization. Findings obtained showed that the students mostly included
time and location indicating images such as doors and clocks in their usage of image, and that
they used images which they weren't using in their daily life and which would give the
impression of more of a cartoon.

Some views were obtained from the students who experienced the storyboard,
following their experience. Accordingly, the students specified that they made sense of the
storyboard, they looked through their school lives, they had multiple practices, they had
experience in designing, and they contributed to themselves occupationally. As for the negative
findings obtained, it was found that the subject limitation and the difficulty brought by the
concern of filling 20 frames were challenging.

Discussion & Conclusion

It was found out that in terms of functionality, the students deemed school as an
institution that gains them a profession, makes them self-sufficient, and prepares them for the
future. Also, in the similar research carried out, it was concluded that school is an institution
that provides significant contributions to individuals (Nalcaci & Bektas, 2012; Saban, 2008;
Yuksel & Hayirsever, 2019). Accordingly, it can be noted that school makes positive contributions
to the students' lives in numerous aspects. As challenges, it was concluded that the things
challenging the students most are waking up early in the morning and spending the entire day
at school. A similar result was obtained from the research carried out by Yuksel & Hayirsever
(2019, p.411) on high school students, and it was found that the students deemed waking up
early and staying in the same location for the entire day as negativities. In this respect, the
extracurricular informal learning environments can be suggested as an alternative. In the studies
of the students, different spaces such as the campus, cafeteria, classroom, dining hall, exhibition
hall, and various practice workshops and the activities carried out in these locations were
demonstrated and the images of door and clock occasionally accompanied this process.
According to Tezcan (2018, p.330), formal education is not random, and it constitutes an
organization. Within the scope of this organization, school is separated into certain spaces, and
school activities are divided into certain periods. In this sense, it was seen that school is a group
of activities separated into certain physical spaces and timeframes, and this formal organization
of school in visual arts education is reflected in the designs.
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Gorsel Sanatlar Ogrencilerinin Bakisiyla Okulda Bir Giin: Storyboard

Uygulamasi

Suzan ARSLAN, Trakya Universitesi, ORCID ID: 0000-0003-1391-7937

0z

Storyboard bir hikayenin bir dizi panele ayri ayri resimlenmesini
ifade etmektedir. Bu arastirmada, Resim-is Ogretmenligi Grafik
Tasarim VI Anasanat atolye dersinde “okulda bir giin” konulu
storyboard uygulamasindan yola cikilmistir. Arastirmanin amaci,
Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarimi VI Anasanat Dali
ogrencilerinin okula bakis acilarini ve storyboard slreclerini
ortaya koymaktir. Bu arastirmada nitel arastirma yontemi
benimsenmistir. Arastirmanin katihmcilarini  dérdinci  sinif
Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarim VI dersini alan alti 6grenci
olusturmaktadir. Veriler, 6grencilerin storyboard calismalari ve
yari-yapilandirilmis  gortismeler  araciligiyla  toplanmustir.
Arastirmanin verileri timevarimsal olarak analiz edilmistir.
Analiz sonucunda “okula bakis acisi”, “okul yasantisinin
gorsellestirilmesi” ve “storyboard deneyimine yonelik gorusler”
olarak G¢ ana tema ve alt temalar elde edilmis ve veriler bu
yonde bulgulanmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin okulu
meslek kazandiran, gelecege hazirlayan, kendine yetebilmeyi
Ogreten ve hayatlarinda devaml yer alan bir kurum olarak
gordiikleri ortaya citkmistir. Ogrencilerin giinliik okul yasantilarini
genel olarak; sabah hazirlik- okula gelme- sinif/atélyede ders-
kantin/yemekhanede yemek yeme-sinif/atélyede ders- cikis
biciminde ana hatlariyla gorsellestirdikleri ve okulun bigimsel
organizasyonunun yansittiklari goérilmustir. Okul yasantisina
dair storyboard uygulamasinin 6grencilerde, okul yasantisini
disindirdigi ve 6grencilerin tasarimsal olarak deneyim elde
ettikleri sonucuna ulasilmistir. Ortaya ¢ikan sonuglar alanyazin
ve benzer arastirmalarla tartisilmis ve bu dogrultuda cesitli
Oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: storyboard, gilinlik okul deneyimi, gorsel
sanatlar egitimi
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Gorsel Sanatlar Ogrencilerinin Bakisiyla Okulda Bir Giin: Storyboard Uygulamasi

Storyboard, bir hikdyenin ya da senaryonun bir dizi panele ayri ayri resimlenmis gorsel
betimlenmesini ifade etmektedir (Fraioli, 2000, s.12). Storyboard cizimlerinin ilkel zamanlardan
beri var oldugu soéylenebilir. Tarihsel olarak, 30.000 yil 6nceki Lascaux magarasindaki cizimler o
donemdeki insanlarin av siireglerini anlatmaktadir. 6.000 yil 6nceki Misir hiyerografileri Misir
firavunlarinin kurallarini, savaslarini géstermektedir. 19. yizyildaki roman resimlemeleri ise
romandaki olaylarin betimlemesini icermektedir. Storyboard buglinki kimligine ise tam olarak
Disney calismalariyla beraber kavusmustur. 1931 yilinda Webb Smith’in Disney Stiidyolarinda
ayri ayri panellere olay o6rglst cizmesi buglinkii storyboard yonteminin ortaya c¢ikmasini
saglamistir (Sova & Sova, 2006, s.2,3).

Storyboard gliniimizde genellikle film endistrisinde, senaryonun ¢ekim oncesi gorsel
taslagi olarak kullanilmaktadir. Bu nedenle storyboard Tiirkcede gorsel 6yki taslagi ya da hikaye
tahtasi olarak da ifade edilir (Cetiner, 2014, s.1; Yakut, 2014, s.56). Storyboard ile senaryonun
ana noktalari, ¢cekim acilari, karakterleri, kostiimi, mekani vb 6geleri bir dizi panel icinde
gosterilir. Bu durum, filmin senaryo taslaginin ¢ekim 6ncesinde goérilmesine yardimci olur.
Storyboard glnimiuzde film endustrisinin yani sira is sektorliinde ve egitim alaninda da
yayginlasmaya baslanmistir. Ayni zamanda gliclU iletisim araci oldugu icin gorsel arastirma
teknigi olarak da tercih edilmektedir (Sova & Sova, 2006, s.2,3).

Storyboard cizimleri temel olarak oykiisel bir yapi icinde siralanmaktadir. Oykiiler
genellikle bir dizi olaylarinin yer aldig1 giris-gelisme-sonu¢ diizleminde ilerleyen anlatilardir.
Todorov’a (2011, s.45) gore oykiler tarih icinde, zamandizimsel ve nedensellik olarak birbirine
eklenen kesitli birimler olarak tanimlanir. Bu anlamda storyboard, hikdye anlatimi ve gorsel
ifadeyi bir arada sunan entegre bir yapiya sahiptir. Gorsel sanatlar egitiminde ise storyboard
oyki ve gorsellestirmenin bir arada yer aldigi, ¢cok yonli dislinmeyi saglayan bir pratiktir.

Walker vd’ne (2015) gore storyboardun gorsel dili Gi¢ bilesene sahiptir. Bu bilesenler
kompozisyon, goris acisi ve slirecten olusmaktadir. Kompozisyon, cerceve icinde yer alan insan,
yer ve objelerin nasil yer alacagini ve bunlarin birbirleriyle etkilesimini ifade etmektedir. Goriis
acisi, storyboard cercevesindeki durumlarin genis agi, orta a¢l ya da yakin ¢ekim olarak
yansitiimasini belirtmektedir. Ornegin, ilk karede iki figiir daha genis acili olarak gésterilirken
sonraki karede tek figlir yakin ¢ekim seklinde gosterilir. Bu durum karedeki olayin 6neminin
vurgulanmasini saglar. Siuireg ise storyboarddaki bir panelden diger panele nasil gegis yapildigini
ifade etmektedir. Ornegin, bir panelde figiir kapiya dogru yiiriirken diger panelde mutfakta
betimlenir. Bu silire¢ gegisleri izleyicide zaman dizimsel olarak hikayenin ne anlattiginin
anlasilmasina yardimci olur.

Storyboardun icindeki 6ykiler kurmaca ya da gercek olsun insan temelli bir anlati
Gzerine temellenir. Bu anlatilar bir durumun kesfedilmesine, durumun ortaya ¢ikartilmasina ve
o durumun anlamlandiriimasina olanak saglar. Bu dogrultuda Naicker vd’ne (2020, s.126) gére
storyboard egitim arastirmalarinda da vyaratict bir ydntem sunar. Ozellikle egitim
arastirmalarinda bireysel deneyimlerin; imgesel, somut ve yansitici bicimde gorulebilir olmasina
imkan tanir. Bu arastirmada ise Resim-is Ogretmenligi 4. sinif 6grencilerinin giinliik okul yasam
deneyimlerinin gorsel hikaye olarak yansitiimasi saglanmistir.

Okullar, belli plan ve program dahilinde bireyleri egitmeyi amaglayan sosyal kurumlardir.
Okul sistemi egitim-6gretim faaliyetlerinin ylritildiglu ve 6grencinin gereksinimlerinin genis



1935

Olcide karsilandigi mekanlardir. Celkan’a (2005, s.21) gore okul birtakim toplumsal gorevlere
sahiptir. Bunlar: 6grenciyi yetenekleri dogrultusunda gelistirmek, 6grenciye genel ve mesleki
bilgi edindirmek, 6grenci ve toplum arasindaki uyumu saglamak ve demokratik egitim-6gretim
imkani sunmaktir. Okul bicimsel olarak resmi, orgiitli bir sistemdir. Okuldaki egitim rastgele
olmayarak belli bir amaca yoneliktir ve bireylerin bu egitime tam katilmasi beklenir.

Okuldaki egitim-6gretim faaliyetleri bir plan dahilinde belirli gin ve saatlere
bolinmustir. Belirlenen zaman diliminde bireylerden beklenen bu eylemlere katilmalaridir.
Zaman gibi mekan da belirli bir sistem icine yerlestirilmistir. Bu sistemde idareci odalari,
o0gretmen odas, siniflar, atolyeler, arag gereg odalari ayri ayri konumlandiriimistir (Tezcan, 1985,
5.293). Okul bir 6grenme yeri olmasinin yani sira 6grencileri, 6gretmenleri ve yoneticileriyle
toplumsal bir kurumdur (Aydin, 1987, s.38). Okul kurumu icinde 6grencilerden bazi davranislari
yapmalari beklenir. Bunlar, okula devam etme, dersleriyle ilgilenme, okul eylemlerine katilma ve
arkadaslariyla etkilesim icinde olmalaridir (Tezcan, 1985, s.291).

Resim-is Ogretmenligi yiiksekdgretim kurumuna bagh lisans programidir. Bu arastirma
lisans dizeyindeki Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarim IV Anasanat dersinde yapilmistir. Bu
derste “Okulda Bir Gin” konulu storyboard ¢alismasi uygulanmistir. Storyboard calismasi 4:3 inc
ebatlarinda, yirmi kareden olusmaktadir. Bu uygulama stireci 6 hafta stirmis ve bazi asamalarda
gerceklesmistir. Bunlar, okul yasantisiyla ilgili yazili metin olusturma, yazili metne dayali olarak
gorsel eskizler ¢izme, gizilen eskizleri bilgisayar ortamina aktararak renklendirme,
renklendirmeden sonra galismayr tamamlamadir. Ogrenciler bu konu dogrultusunda kendi
gindelik okul yasam deneyimlerini kendi bireysel ifade bicimleri dogrultusunda gorsel hikaye
dizini olarak yansitmislardir.

Bu arastirmanin temel amaci Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarimi VI Anasanat Dali
ogrencilerinin okula bakis agilarini ve storyboard sireglerini ortaya koymaktir. Bu temel amag
cercevesinde asagidaki sorulara yanit aranmistir:

Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarimi VI Anasanat Dali;

1) 6grencilerinin okul ile ilgili gorisleri nelerdir?

2) 6grencilerinin okul yasantilari nasildir?

3) 6grencileri okul yasantilarini nasil gorsellestirmislerdir?

4) 6grencilerin storyboard deneyimlerine iliskin gérusleri nelerdir?
Yéntem

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yéntemi kullaniimistir. Merriam’a (2015, s.22) gore nitel
arastirma temel olarak yorumsayicidir, bir olayi ya da durumu onu deneyimleyen bireylerce nasil
anlamlandinildigini kesfetmeyi amaglar. Bu arastirmada ise Resim-is Ogretmenligi Grafik
Tasarimi VI Anasanat Dali 6grencilerinin okula bakis agilari, ginlik okul yasantilari ve storyboard
deneyimleri anlamlandiriimaya galisiimistir.

Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilarini bir devlet {iniversitesine bagli Resim-is Ogretmenligi Grafik
Tasarim VI Anasanat dersini alan alti 6grenci olusturmaktadir. Katilimcilarin dérdi kiz, ikisi erkek
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o0grenciden olusmaktadir. Arastirmanin katilimcilari amacgli 6érnekleme goére secilmistir. Bu
baglamda katihmcilar, grafik tasarim 06grencileri olarak storyboard c¢alismasi yapabilecek
yeterlilige sahiptir ve ayni zamanda dérdinci sinif olarak okul deneyimleri diger gruplara gore
daha fazla niteliktedir. Verilerin raporlastiriimasinda etik hususlar géz Online alinarak
katilimcilarin isimleri degistirilmis ve kod isim verilmistir.

Veri Toplama Araglari ve Siireci

Arastirmanin verileri 6grencilerin yaptigi storyboard galismalari ve yari yapilandiriimis
gorismeler araciligiyla toplanmistir. Arastirmada, Grafik Tasarim VI dersi kapsaminda
ogrencilere “Okulda Bir Glin” temali storyboard calismalari yaptirilmistir. Storyboard ¢alismalari
4:3 inc oraninda 20 kareden olusmaktadir. Ogrenciler bu calismada kendi giinliik okul
yasantilarini 20 kare seklinde gorsel hikaye olarak betimlemislerdir. Bu c¢alismalar igin
ogrencilere 6 haftalik bir slire verilmis ve bu siire zarfinda calismalar tamamlanmistir.
Ogrencilerin storyboard calismalari ders hocasi rehberliginde gerceklesmistir.

Veri toplamak amaciyla 6grencilerle storyboard calismalari esliginde yari-yapilandiriimis
gorasmeler yapilmistir. Yari yapilandirmis goriisme icin agik uclu goériisme sorulari hazirlanmustir.
Hazirlanan gortisme sorulari 6ncelikle uzman goriisiine sunulmus ve uzman gorisi cercevesinde
tekrar gozden gecirilerek sorulara son sekli verilmistir. Yari yapilandiriimis goriisme sorulari
Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1
Yari yapilandiriimis gériisme sorulari

Yari Yapilandirilmis Gérlisme Sorulari

Okuldaki bir glinlinlizden bahseder e Glinlinliziin ne kadari okulda gegiyor?

misiniz? e  Okulun yasaminizda nasil bir yer aliyor?
e  Okul sizin icin ne ifade ediyor?

Yaptiginiz calisma siirecinden bahseder e (Calismanizda neler anlattiniz?

misiniz? e Calismanizda nelere dikkat ettiniz?

e imgeleri secerken nelere dikkat ettiniz?

Yaptiginiz storyboard ¢alismasi e  Olumlu/Olumsuz yanlari nelerdir?
hakkinda neler diisinliyorsunuz? e Sinirhhklari nelerdir?
e Neler katti?

Yari yapilandiriimis goriismeye baslamadan 6nce 06grencilere arastirmanin amaci
hakkinda bilgi verilmis ve “gondlli katihm formu” sunulmustur. Ayrica goriisme oncesi
ogrencilerden sozll olarak da izin alinmis ve sozll izinler ses kayit cihaziyla kaydedilmistir.
Yapilan goérismeler ogrencilerin yaptiklari storyboard calismalariyla birlikte yiritiilmis ve
ogrencilerin kendi calismalarini ifade etmeleri saglanmistir. Gortismelerde 6grencilerden okula
bakis agilari, okul yasantilarina iliskin deneyimleri, gorsellestirme siiregleri ve storyboarda iliskin
gorisleri elde edilmistir. Bu goriismeler en az yaklasik 12 dakika en fazla yaklasik 28 dakika
stirmustir. Yapilan gortismelerde herhangi bir veri kaybi olmamasi icin goriismeler ses kayit
cihazina alinmistir.
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Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen veriler timevarimsal olarak analiz edilmistir. TUmevarimsal
analiz arastirma verilerinin dnceden cizilen ¢ergeve dahilinde olmadan temalarin, kategorilerin
kesfedilerek anlamlarin ortaya ¢iktigi analiz bigimidir (Patton, 2014, s.453).

Arastirmada elde edilen verilerin analiz edilmesi bazi asamalarda gergeklesmistir.
Analizin ilk asamasinda, storyboard ¢alismalarindan ve yari yapilandirilmis gériismelerden veriler
elde edilmistir. Elde edilen veriler bilgisayar ortaminda yaziya aktariimistir. Toplamda 6 6grenci
calismasi ve 38 sayfa Word dokimi elde edilmistir. Elde edilen Word dokiimani NVIVO 11
programina aktarilmis ve analize hazir hale getirilmistir. ikinci olarak genel anlami ¢ikartabilmek
amaciyla veriler bastan sona okunmus ve 6grenci calismalari incelenmistir. Creswell’e (2012,
s.243) gore veri analizinin ilk asamasi, durumu saptayabilmek icin verideki genel duygunun
yakalanmasidir.  Uglincli olarak arastirma sorulari dahilinde veriler kodlamis ve
temalandiriimistir. Dufour & Richard (2019, s.9, 10) gore timevarimsal analiz slireci; ham verinin
kodlanmasi, kodlarin daha genis bir tema altinda gruplanmasi ve ana temalarin olusmasi
seklinde ilerlemektedir. Arastirmanin analizinde ise dncelikle, baslangic kodlamalar yapilmistir.
ikinci olarak benzer icerikteki kodlar kapsayici bir tema altinda siniflanmis ve bu temalara birkac
kelimelik tanimlayici isimler verilmistir. Strecte temalar tekrar gbzden gecirilerek birbirleriyle
ortlisen, benzer temalar birlestirilmis ve bazi temalar da elenmistir. Analiz sonucunda ise (i¢ ana
tema ve alt temalar ortaya ¢cikmistir. Bu tema ve alt temalar Sekil 1’de sunulmustur.

hikayelestirme

gorsellestirme
imge segimi

okula bakis okul yasantisinin storyboard
acisi gorsellestirilmesi deneyimine yodnelik
gorusler
okulun islevi
okulun 6nemi storyboard ifadesi
——— okulun yasantisindaki yeri olumlu gorusler
alana ilgi olumsuz gorusler

yasanilan zorluklar

Sekil 1. Temalar ve alt temalar

Arastirmada Etik Hususlar

Yapilan bu calismada “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolim{
olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bashgi altinda belirtilen eylemlerden
hicbiri gerceklestirilmemistir. Arastirmanin verileri 2020 yili 6ncesi toplandigi icin etik kurul izni
alinmamistir. Calismada gondllt katilim ilkesi esas alinarak katilimcilara arastirmanin amaci
hakkinda bilgi verilmis ve veri toplama 6ncesi katiimcilardan géndlli katihm formu araciligiyla
izin alinmistir. Arastirmada yer ve katilimci isimleri gizli tutulmus, katilimcilar kod isimle ifade
edilmistir. Arastirmadan elde edilen veriler yalnizca bu ¢alisma kapsaminda kullaniimistir.
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Bulgular

Yapilan arastirmanin analizi sonucunda bazi bulgular elde edilmistir. Bu bulgular (i) okula
bakis agisi, (ii) okul yasantisinin gorsellestirilmesi ve (iii) storyboard deneyimine yonelik gorisler
olarak U¢ tema bashgi altinda sunulmustur.

Okula Bakis Agisi

Yapilan gortismeler dogrultusunda okulun bazi islevlere sahip oldugu, bireye 6nemli
katkilar sagladigi ve bireyin yasaminda dnemli dlgtide yer aldigi bulgusu ortaya ¢ikmistir. Ayni
zamanda 6grencilerin alanlarindan keyif aldiklariicin okulu sevdikleri ancak egitim siirecinde baz
acilardan da zorlandiklari bulgusu elde edilmistir. Bu bulgular asagida sunulmustur:

islevsel olarak, 6grenciler okulu mesleki ve kisisel gelisim acisindan ileriye hazirlayan bir
kurum olarak gormektedirler. Bu baglamda Hakan, okulun gelecege hazirlik oldugunu belirtmis
ve bu disiincesini “Okul egitim demektir. ileriye déniik hazirlk asamasidir.” sézleriyle dile
getirmistir. Melisa ise “Hem bir meslek sahibi olmak icin hem de kendi ayaklarimizin (izerinde
durmak igin ¢alisiyoruz, ¢cabaliyoruz. Bunun da yolu okuldan gegiyor.” sdzleriyle okulun mesleki
ve kisisel gelisim agisindan gelecege hazirlik oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerin cogu okulun hayatlarinda 6nemli oldugunu ve hayatlarina dnemli katkilar
sagladigini ifade etmislerdir. Bu durumu Tugce “Hayatla ilgili her seyi okulda &grendim.
Arkadasligi, dostlugu. Universitede en cok bir evi nasil idare edebilecegimi 6§rendim. Okulda
nasil arkadaslarimla geginebilecedimi égrendim. Nasil basarili olabilecedimi égrendim. Hayati
tamamen édrettigi icin hayat benim icin.” diyerek hayatla ilgili cogu seyi okulda 6grendigini
soylemistir. Melisa da benzer olarak okulun hayatina katki sagladigini “Okul égrenim agisindan
bir¢cok sey bize veriyor... Okul olmadigini diisiinliyorum hayatim bos gegerdi.” sozleriyle ifade
etmistir. Hakan ise ¢ogu seyi okulda 6grendigini ve bu ylzden okumayan kisilere gore daha
avantajli oldugunu ifade etmistir. Bu dlsiincesini ise “Kii¢lik yastan beri egitim var. Mesela,
cevremde okumayan insanlar var ve hayata geriden baslayabiliyorlar. Biz okul okudugumuz igin
cogu seyin ne oldugunu biliyoruz. Bir sifir 6nde baslamak diyebilirim.” sozleriyle dile getirmistir.

Okulun yasantisindaki yeri olarak, 6grenciler 4. sinif olduklari igin okulda gegmis yillara
gore ¢ok fazla zaman gegirmediklerini ancak genel olarak okulun yasamlarinda hep var oldugunu
belirtmislerdir. Bu dogrultuda 6ncelikle 6grencilerin cogu dordiinci sinif olduklari icin okulda ¢cok
fazla zaman gegirmediklerini ifade etmislerdir. Hakan bu durumu “Okuldaki bir giiniimiiz, son
sinif oldugumuz igin okulda ¢ok dersimiz yok... okulda ¢ok bir sey yapmiyoruz.” seklinde ifade
etmistir. Benzer olarak, 6grenciler gecmis senelerinin ¢ok yogun gectigini ama dérdinci sinifta
fazla derslerinin olmadigi icin sadece haftanin iki Gi¢ glinii okula geldiklerini ifade etmislerdir. Bu
durumu Ulki “Sabah 09’dan aksam 17’e kadar genelde okuldayim. Bir giin icerisinde béyle tabi.
Haftanin her giinii degil. Su an mesela okula sadece haftanin iki giinii geliyorum. Sadece bir giin
sabah 9’dan aksam 5’e kadar sliriiyor. Diger dersim 6glen 12°ye kadar.” sozleriyle belirtmistir.
Melisa ise bu durumu “Haftanin genelde bir ya da iki giinii sabahtan aksama kadar yogun
geciyor. Onun disinda cok yogun gecmiyor. Ciinkii ilk senelere gére derslerimiz baya azald.. ilk ve
ikinci sene ¢ok daha yogun gegiyordu. Sabahtan aksama kadar dersimiz oluyordu” sozleriyle dile
getirmistir. Melisa yaptig1 storyboard calismasina da “yogun bir okul giinii” bashgini vererek
(Sekil 2) okulu yogun bir slirec¢ olarak yansitmistir. Bu durumu “Ben okulun yogunlukla es deger
oldugunu diisiiniiyorum. Benim i¢in aslinda bu sene bu kadar yogun degil ama birinci siniftan
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itibaren ele alirsam yogun.” sozleriyle agiklamis ve okulun yogun bir siire¢ oldugunu ifade
etmistir.

YOGUN BIR OKUL GUNU

Saoe | ¥

Sekil 2. Melisa’nin ¢alismasi

QTORYB()ARI) / Egitimdeki Dongii

Sekil 3. Fatih’in ¢alismasi

Ogrenciler genel olarak yasamlarinin cogunun okulda gectigini belirtmislerdir. Hakan bu
durumu “Hayatimiz aslhinda okul. Biz bu seneye kadar ara vermeden okumusuz, gelmisiz. Siirekli
her yerde okul okul okul.” s6zlyle, Tugce ise “Zaten tamami okul” soziiyle okulun hayatini
kapsadigini sdylemistir. Melisa ise okulun glinliik yasantisindaki yerini “Genelde zaten biitiin bir
zamanimiz okulda gegiyor. Sadece okul bitiminde disari ¢ikabiliyoruz. Eve gidebiliyoruz.
Sabahtan aksama kadar okulda oluyoruz.” sdzleriyle agiklamistir. Fatih okulun glinliik yasaminda
genel olarak saat 09.00 ile 18.00 arasi dilimi kapsadigini ve bunun rutini olusturdugunu
belirtmistir. Bu baglamda storyboard c¢alismasinin bashgini “Egitimde Déngdi” (Sekil 3) adini
verdiginin soylemis ve bu durumu “Normalde saat 09’da derslerim basliyor ve saat 17-18’de
bitiyor. O siireci kapsadidi icin egitimde déngii dedim. Déngli dememin sebebi siirekli ayni; okula
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gel, derslere gir, ¢alis ve islerini yap, bitir. Siirekli ayni seyleri tekrarladigimiz icin.” sozleriyle
actklamustir.

Ogrencilerden bazilari ilgi duyduklari alanda egitim aldiklari icin okuldan keyif aldiklarini
belirtmislerdir. Ulkii bu distincesini “Burada genelde sanat dersleri gérdiigiimiiz icin veya kendi
alanimizdan bir seyler gérdiigiimiiz icin onu yaparken zevk aliyorsun.” seklinde ifade etmistir.
Hakan ise “Ben sevdigim icin sectim bu béliimii. Zaten dért sene lisesini okudum. Daha sonra
tiniversiteye gectigimde baska béliimleri se¢ diyenler oldu. Ben dért sene bunun egitimini aldim
ilerletmek istedim ve sevdigim bir b6liim resim, sanat.” diyerek sevdigi bir bolimde oldugunu
belirtmistir.

Okulla ilgili yasanilan zorluklar daha ¢ok ders 6gretim elemaninin anlatim teknigi ve
sabah erken kalkip biitiin zamanin okulda ge¢cmesi {izerinedir. Oncelikle Hakan &gretmenlerin
ogrencileri 6zglir birakmayarak, kendi cizgilerini 6gretmeye calistigini elestirel olarak belirtmis
ve bu durumu “Hocalar kendi tekniklerini 6grenciye aktarmaya calisiyorlar. Biraz daha serbest
biraksalar belki daha giizel daha etkileyici isler ¢ikacaktir. Biz sanat okudugumuz igin resimle
duygumuzu yansitiyoruz. O duygu biraz daha ¢ikabilir. Cok sinirl kaliyoruz.” sézleriyle ifade
etmistir. Melisa ise her 6gretmenin kendi 6gretim tarzinin oldugunu ve yeni bir hocanin tarzina
ahsana kadar gliclik cektigini belirtmistir. Bu duslincesini ise “Bazen hocalarin anlatma
sekillerinden dolayi anlayamadigim dersler oluyor. Kendimi veremedigim dersler oluyor. Sanirrm
gecmiste nasil 6grenirsen o sekilde alisiyorsun. Bir anda bu hocanin kendi tarziyla anlatmasi farkli
geliyor bazen anlamakta gligliik cekiyorsun.” s6zleriyle belirtmistir.

Okulla ilgili bir baska zorluk ise sabah erken kalkma ve biitiin zamanin okulda gecmesiyle
ilgilidir. Bu durumdan zorlandigini Melisa “Sabah biraz erken kalkmasini olumsuz olarak
gériiyorum ama yapacak bir sey yok. Ogretmenlik hayatimizda da zaten hep olacak. Okulda
gececek biitiin vaktimiz, buna alismamiz lazim. Universiteye geldim hala béyle diisiiniiyorum.”
sozleriyle dile getirmistir. Benzer olarak storyboard ¢alismalarinda da 6grencilerin tamaminin
sabah erken kalkma durumunu gosterdikleri gortilmektedir. Ayrica bir diger olumsuz durum olan
¢ogu zamanin okulda ge¢mesi de benzer olarak “okulun yasantisindaki yeri” bulgusunda ifade
edilmis ve bu durum &grenci calismalarina da yansimistir. Ornegin, calismalarda sabah erken
kalkma, 6gleden 6nceki okul siireci, 6glen yemek yeme ve 6gleden sonra ders siireci olmak lizere

gunin aksama kadarki bélimiiniin okulda gegtigi goriilmektedir.
Okul Yasantisinin Gorsellestirilmesi

Yapilan gorismeler ve storyboard tasarimlari dogrultusunda 6grencilerin ginliik okul
yasantilarini giris, gelisme, sonug¢ olarak hikayelestirdikleri, fakli teknikler kullanarak
gorsellestirdikleri ve zaman, mekan belirten karikatiirize imgeler kullandiklari gérilmustir. Bu
bulgular asagida sunulmustur.

Storyboard calismalarinda 06grenciler okul yasantilarint 20 karelik asamalarda
betimlemislerdir. ilk olarak, dgrencilerin giinliik okul yasantilarini sabah calar saat esliginde
uyanmakla baslattiklari gértlmustir. Sonraki 2-4 karede o6grenciler okula hazirhk amaciyla,
kahvalti, dus, dis fircalama, giyinme, evden ¢ikma gibi eylemleri betimlemislerdir. Sonraki
karelerde cogunlukla kampise yirime, kamplse girme, kampiste ylrime, bdlime giris
sahneleri yer almaktadir. Bollime giristen sonra 6grenciler kendilerini derslikte ya da atélyede
bilgisayarda calisirken betimlemislerdir. Ders arasinda ya da 6glen arasinda yeme icme mekani
olarak kantin ve yemekhane gosterilmistir. Sonraki karelerde tekrar derslikler ve grafik, resim,
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heykel, desen gibi cesitli atolyelerde ders eylemleri betimlenmistir. Son olarak, bélimden
ayrilma, eve gitme sahneleri yer almaktadir. Ana eylemlerin disinda ders arasinda sergi gezme,
gilin sonunda kitliphanede ¢alisma gibi aktiviteler de gosterilmistir. Bu baglamda, 6grenciler giin
boyunca yasadiklarini ana hatlariyla, zaman dizimsel bicimde, giris-gelisme-sonug¢ olarak
hikayelestirmislerdir. Asl bu durumu “Genel hatlarla betimlemek istedim. Sabah kalkisimdan eve
gelip yatmamla bitiyor. Bu arada yaptigim seyleri genel hatlariyla belirledim. Arada da okulu
betimleyecek belli noktalar var. Kapilar, yemekhane vb. gibi” s6zleriyle dile getirmistir (Sekil 7).
Ulkii ve Tugge ise bu durumu asagidaki sézleriyle belirtmislerdir (Sekil 4 ve Sekil 5):
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Sekil 4. Ulki’niin calismasi

Bir giin igerisinde ne yaptigimi kendim diisiinerek yazdim. Alarmla kalkiyorum sonra
herkes gibi elimi yiiziimii yikiyorum sonra kahvaltimi yapiyorum, sonra burada da Yunus
Emre Kapisindan giriyorum. Burada okula gelme siirecim oldu. Sonra kiitiiphanenin
orasi, yemekhane sonra okula geliyorum. Sonra atélyeye esyalarimi birakip, arkadaslarla
kantinde oturuyoruz. Bu karede de kantinin sadece bu béliimiinii aldim. Sonra atélyede
yaptigim calismaya basliyorum ve devam ediyorum. Onunda asamalarini yaptim. (Ulki)

Hazirlaniyorum, ¢antami aliyorum. Ayakkabilarimi giyiyorum. Sonra ¢antami aliyorum
kapidan c¢ikiyorum. Sokakta yiiriiyorum. Ge¢ kaldm mi kalmadim mi diye saate
bakiyorum. Sonra (iniversitenin kapisi, girisi. Bizim fakiiltemizin kapisindan giriyorum.
Burada ¢izim yapiyorum. Burada bilgisayarla ugrasiyorum. Grafik dersini konu aldigim
icin bilgisayarda ugrasiyorum, 6dev yapiyorum. Sonrada dersteyim, not tutuyorum. Kitap
okuyorum. Kantindeyim. Burada da yine atistirtyorum, yemek yiyorum. Burada da ¢ay
iciyorum. Burada resim atélyesinde. (Tugge)



1942

5101'{,[*();51\'{ /Okulda bir £iin

Sekil 5. Tugce’'nin calismasi

Ogrencilerin hikayelestirme siirecinde, okulun sistematik zaman akisini; okulun dis
cevresi, derslik, atolye, kantin, yemekhane, sergileme alanlari, kitliphane gibi fiziksel
organizasyonunu ve bu organizasyon icinde yapilmasi beklenen eylemleri ana hatlariyla
yansittiklari séylenebilir.

Gorsellestirme olarak, arastirmada yer alan bes 6grenci daha 6nce storyboard ¢alismasi
yapmadigini belirtmistir. Bu bakimdan Fatih, Hakan ve Ulki storyboard ¢alismasini yapmadan
once arastirma yaptiklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin ¢cogu calismayi olusturmadan énce
taslak plan olusturduklarini ve bu dogrultuda genel olarak 6ncelikle yirmi kareyi ayarlayip adim
adim icine ne yerlestireceklerini yazdiklarini ve sonra gorsellestirdiklerini ifade etmislerdir. Tugce
gorsellestirme siirecini “Giinliik ne yapiyorsam onlari diisiindiim. ilk eskiz ¢calismasi yaptim.
Giinliik ne yaptiysam kare kare yazdim. Uyandim, giyindim, kahvaltimi yaptim, hazirlandim,
okula geldim, okulda derse girdim. Sonra bunlarla ilgili kiigiik resimler ¢calismaya basladim.”
sdziyle, Ulki “llk nce metin yazdim. Her karede ne olmasi gerektigini yazdim. Sonra ona yénelik
¢cizdim. Aslinda sabah napiyorum. llk kalkiyorum, nasil uyaniyorum bunlari diisiindiim.” sdziiyle
ve Fatih “Calismayi olusturmadan 6nce, hangi sirayla devam etmeli siire¢, bunlari diisiiniip
tasarladim. 20 kareye bélerek kareleri isimlendirerek doldurmaya ¢alistim. Karelerin sahnelerini
olusturmaya ¢alistim.” soziyle ifade etmistir.

Gorsellestirme silrecinde teknik olarak 6grencilerin cogu fotograftan ve bilgisayardan
yararlanmistir. Hakan ve Fatih gercekgiligi yakalamak amaciyla fotograftan yararlandigini
belirtmistir. Bu durumu Hakan “Cizim biraz daha ¢izgi roman havasinda oluyor, tam gergekgi
olmuyor. Bende o yiizden fotograf cekerek basladim. Fotograf cektim programda diizenledim.
Siyah beyaz halini de istemisti zaten hoca, bende siyah beyaza dénlistiirdiim.” (Sekil 6) s6zlyle,
Fatih ise “Once cizgisel olarak hazirladim, ardindan dijital ortamda renklendirdim. Kimi
sahnelerde 6zellikle fotograf cektim. Fotograftaki mekanlari kullandim ama fotografi birebir
kullanmadim. Fotograflardan faydalanarak, mekanlari birebir benzetmeye ¢alistim.” soziyle
ifade etmistir. Tugce de benzer olarak fotograftan ve bilgisayardan yararlandigini “Fotograflar
cektim. Bu fotograflardan yararlandim. Bu fotograflari bilgisayarda resme cevirdim.” soziiyle
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dile getirmistir. Melisa ise el ¢iziminden ve bilgisayardan yararlandigini belirtmis ve bu durumu
“Once elimle ¢izdim, bu biraz yorucu oldu ama elimde daha kolay geldi, bilgisayarda yapamadim.
Elimle cizdikten sonra bilgisayara tekrar attim orada déniistiirdiim. Renklendirmesini de
suluboyayla yapmayi tercih ettim.” seklinde dile getirmistir. Ulkii ve Asli (Sekil 7) ise el ile gizim
yapmayi tercih etmislerdir.

STORYBOARD / OKulda Bir Giin

STORYBOARD: 1 20Kare,8 Saot

Sekil 7. Asl’’nin galismasi

Storyboard galismasini gorsellestirmede, 6grencilerin genellikle saat ve kapi gibi zaman
ve mekan belirten imgeleri tekrarladiklari gériilmistiir. Ogrenci calismalarinda saat genel olarak
hikdyenin baslangic karesi olarak kullaniimis ve farkli karelerde de zamani belirtmek igin
gosterilmistir. Ornegin, Fatih “Calar saat iizerinde sabah 09’u gésteriyor. 09’u géstermesinin
sebebi derslerin 09.00°da basladigindan kaynakli. Bunu ifade etmeye ¢calistim.” sozleriyle saati
okulun baslangici olarak kullandigini séylemistir. Tugce ise saati farkl karelerde géstermesinin
nedenini “Zaman ve okul ¢cok 6nemli. Siirekli bir yerlere yetismek zorundayiz. Derse yetismek
zorundayiz. Siirekli zamana gére hareket ediyoruz. O yiizden” sozleriyle ifade etmis ve zaman-
okul arasinda baglanti kurmustur. Boylelikle 6grencilerin saati kullanarak okuldaki zamansal
sistematigi tasarimlarinda yansittiklari soéylenebilir. Kullanilan kapi imgeleri de genellikle
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ogrenciler tarafindan hangi mekanda olduklarini ve nereye girip ve nereden ciktiklarini belirtmek
icin kullanilmistir. Bu durumu Tugce “Bulundudum ortam belli olsun istedim. Ornedin, burada
kapinin girisinde giizel sanatlar editimi yaziyordu. Resim-is Ogretmenligi béliimii diye. Burada da
hangi okula gittigim géziiksiin istedim.” seklinde ifade etmistir. Melisa ise bu durumu “Girerken
glstermek istedim, bu yiizden okulun kapisini ele aldim. Bir de ¢ikarken ayni kapiyi ele aldim.
Aradaki bagdasmayi kaybetmemek icin ayni kapilari kullandim. Bir girerken bir ¢ikarken.”
diyerek kapiyi mekandan giris ¢ikis olarak kullandigini dile getirmistir.

Ogrenciler storyboard karelerini gorsellestirirken hangi mekanda olduklarini ve ne
yaptiklarini belli etmek icin karakteristik imgeler kullanmislardir. Bu durumu Tugce “Burada
resim atélyesinde, resim okudugum belli olsun diye. Burada bilgisayar olan, grafik dersi ben
demesem anlasiimaz. Bilgisayar odasinda ya da okulda bilgisayarla vakit gegiriyormus gibi de
anlasilabilir.” séziyle, Asl “Ornedin, suradaki koridorlarda ve suradaki duvarda da okulun
disindaki kare kare tuglalara yer verdim. Cok karakteristik seyleri kullandim ki nerede oldugum
belli olsun.” sézlyle, Fatih ise karakteristik asci figlirine yer vermesini “Orada as¢i kullandim.
Yemekhane oldugunu belirtmek amaciyla figiir odakli olsun istedim. O karede yemekhane
yazmiyor onu imgeyle vermeye calistim.” sézliyle ifade etmistir.

Ogrenciler kullandiklari imgelerin etkilerini artirmak icin giinliik hayatta kullanmadiklari
objelere yer vermislerdir. Bu dogrultuda 6grenciler sabah uyanmak icin cep telefonu yerine galar
saati kullanmiglardir. Ornegin, Melisa vurguyu artirmak icin ¢alar saat kullandigini “Daha vurgulu
olur diye diistindiigiim i¢in burada ¢alar saat kullandim.” sozleriyle ifade etmistir. Benzer olarak
Fatih de ifadeyi gliclendirmek icin glinlik yasamdan daha farkli imgeler kullandigini “Siradan bir
ekmegi getirip de koydugum zaman o kareyi ifade edebilecegimi diisiinmedim. Simitte
kullanabilirdim, ¢ayr da kullanabilirdim ama bunu kullanmamin nedeni birazda imgeyi
vurgulamak. Biraz daha dikkat cekmesi amacli.” seklinde ifade etmistir.

Storyboard Deneyimine Yonelik Goriisler

Yapilan goriismeler dogrultusunda, storyboard deneyimi elde eden 6grencilerin bu
deneyimlerle ilgili bazi gorisleri elde edilmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin storyboardu
anlamlandirdiklari, glinliik okul deneyimlerini gézden gegirdikleri ve mesleki anlamda deneyim
kazandiklari bulgusu ortaya cikmistir. Olumsuz olarak ise konu sinirlhihiginin olmasi ve 20 kareyi
doldurma kaygisinin yasandigi gorisi elde edilmistir. Bu bulgular asagida sunulmustur.

Ogrencilerden Hakan, Tugce ve Ulki 6ncelikle storyboard calismasini kendi arastirmalari
dahilinde ifade etmislerdir. Bu anlamda oOgrenciler storyboardu; film seridi, gérsel anlati ve
durumu yansitan taslak ¢izim olarak tanimlamislardir. Hakan storyboardun film seridi oldugunu
“Storyboard, film seridi demekmis.” sozlyle, Tugce storyboardun gorsel bir anlati oldugunu
“Cizgi film, animasyon dergileri gibi yazi kullanmadan tamamen resimlerle insanlari anlattirmasi.
Glizel bir teknik bence ¢iinkii okumayi bilmeyen bir insan bile baktiginda ne anlatmak istedigini
anlayabilir.” sdziiyle ve Ulkii ise storybordun taslak gizim oldugunu “Seylerin taslak ¢gizimleri;
neyin, nerede, ne oldugunu gésteren aslinda bir harita gibi bir seydir.” soziiyle ifade etmistir.

Ogrenciler olumlu olarak, storyboard calisma siirecinde okul yasantilarini gdzden
gecirdiklerini, c¢oklu pratik elde ettiklerini, tasarima yonelik deneyim kazandiklarini ve
storyboardun kendilerine mesleki anlamda katki sagladigini belirtmislerdir. Bu dogrultuda Ulki
ve Melisa bu ¢alisma sirecinde kendi okul yasantilarini gézden gegirdiklerini ifade etmislerdir.
Bu durumu Ulki “Bir giinde ne yaptigimi gézlemledim. Ne yaptigini sorguluyorsun.” séziiyle ve
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Melisa “Bu ¢alismayla biitiin her sey géziimiin éniinden kare kare gecti, 6zetlemis gibi oldu.”
soziyle ifade etmistir.

Tugce storyboardun her asamasinin ayri pratiklerden olustugunu, resim ve grafik olarak
kendisine katki sagladigini belirtmistir. Bu durumu “Bir taslak hazirliyoruz, plan kurmayi
6dgreniyoruz. Bu plana gére eskizler ¢calisiyoruz. Sonra bunlari bilgisayara aktariyoruz. Cizim
yaptim, renklendirdim ve bilgisayar ortaminda ¢alistim. Bana hem resim hem grafik agisindan
katkilari oldu.” seklide agiklamigtir.

Ogrencilerin ¢ogu storyboardun kendileri icin bir deneyim oldugunu, ileri zamanki
calismalar icin ve mesleki anlamda kendilerine katki saglayabilecegini belirtmislerdir. Bu durumu
Fatih “Ben storyboard ¢alismasi hi¢ yapmadim. Bana tecriibe oldu. ilerleyen calismalarimda da
Usttine koyarak ilerleyebilecegimi diistiniiyorum.” sdziiyle storyboardun deneyimsel katkisindan
bahsetmistir. Hakan “Ben grdfik isiyle ugrasiyorum. Storyboard, animasyon tarzi isler ¢cok oluyor.
Belki o anlamda kendimi gelistiririm. Bize bir deneyim oldu.” diyerek grafik sektdriinde isine
yarayabilecegini ifade etmistir. Melisa ise “ilerde 6grencilerime béyle bir calisma yaptirabilirim.
Glizel bir konu olur diye diistiniiyorum. Ben yaparken sikilimadim ve d&grencilerimin de
sikilmayacadini diisiinerek, onlara béyle bir ¢alisma yaptirabilirim.” diyerek 6gretmenligi
slrecinde uygulayabilecegini soylemistir. Asli ise tam tersi olarak storyboardun portfolyosuna
koyacagi bir is haricinde bir sey katmadigini belirtmistir.

Storyboarda iliskin olumsuz gériislerin cogu konu sinirhhigr izerine olmustur. Ornegin
Fatih “Okuldaki bir giin bash basina bir sinirhliktir. Yataktan kalkmak, lavaboya gitmek bu
sahneleri koyabilirim. Bunlari koyamadigim igin bu beni sinirladi ve sahneleri nasil dolduracagim
¢abasina da girdim. Ama gegtigimiz dénemlerden faydalanarak doldurmaya ¢alistim.” diyerek
okul konusunun basl basina sinirlilk oldugunu, sahneleri doldurma kaygisi yasadigini
belirtmistir. Hakan ise tam tersi bir gorls sunarak yirmi karenin biitlinii yansitmakta yetersiz
oldugunu soylemistir.

Tugce ve Asli konu sinirlihgini elestirerek 6éneride bulunmuslardir. Bu durumu Tugce
“Okuldaki bir giin degil de mesela tamamen bir giiniim olsaydi okulu da igine alirdim daha farkl
seyler ¢ikabilirdi.” sozleriyle dile getirerek konunun tam giin olmasi konusunda O6neride
bulunmustur. Asli da benzer sekilde “Derse gittigimi resmettim ne kadar yaratici bir sey
yapabilirimki sirada oturan insanlar. Heykel atélyesi ne olabilir daha farkl.” diyerek okul gibi
kamusal konularin yaratici isler gikmasini engelledigini ve farkli seyler resmedilmesi gerektigini
dile getirmistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, Resim-is Ogretmenligi Grafik Tasarimi VI Anasanat Dali 6grencilerinin
okula bakis acilarinin ve storyboard sireclerinin ortaya konulmasi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda, “okulda bir giin” konulu storyboard c¢alismasi Gzerinden alti 6grenci ile yari-
yapilandiriimis gérisme yapilmistir. Yapilan goriismelerin analizi sonucunda “okula bakis agis1”,
“okul yasantisinin gorsellestirilmesi” ve “storyboard deneyimine yonelik gorisler” olmak lzere
U¢ ana tema ve bu temalara iliskin alt temalar elde edilmistir. Analiz sonucunda bulgular ortaya
konulmus ve elde edilen bulgular tizerinden birtakim sonuglara gidilmistir. Ortaya ¢ikan sonuglar
alan yazinla ve yapilan benzer arastirmalarla karsilastirilmis ve bu dogrultuda bazi 6neriler
sunulmustur. Arastirmanin sonug, tartisma ve onerileri asagida degerlendirilmistir.
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Arastirma sonucunda islevsel olarak 6grencilerin okulu meslek kazandiran, kendine
yetebilmeyi saglayan ve gelecege hazirlayan bir kurum olarak goérdikleri ortaya ¢ikmistir. Ayni
zamanda 6grenciler icin okul; hayati, sosyallesmeyi 6greten, bilgilendiren, yasamin daha nitelikli
gecmesini saglayan ve kisiyi toplumda avantajli bir konuma getiren dnemli bir unsurdur. Celkan’a
(2005, s.21) gore de okul, 6grenciyi yetenekleri dogrultusunda gelistirmek, genel ve mesleki bilgi
edindirmek, 6grenci ve toplum arasindaki uyumu saglamak gibi toplumsal islevlere sahiptir.
Yapilan benzer arastirmalarda da okulun bireyi yonlendiren, bilgilendiren, gelistiren,
bicimlendiren, hayata hazirlayan vb. gibi olumlu katkilar saglayan bir kurum oldugu sonucuna
ulasiimistir (Nalgcaci & Bektas, 2012; Saban, 2008; Yiksel & Hayirsever, 2019). Bu dogrultuda
okulun 6grencilerin yasamina bir¢cok acidan olumlu katkilar sagladigi soylenebilir.

Okulun yasantidaki yeri olarak, 6grencilerin dérdinci sene olmalari itibariyle okul
yasantilarinin az oldugu ve okulda az zaman gecirdikleri ancak var olan ders ginlerinin yogun
gectigi sonucuna ulasilmistir. Bu anlamda 6grencilerin dénem itibariyle okulda bulunduklari
zaman diliminin az oldugu ve sinirli okul yasantisina sahip olduklari séylenebilir. Genel itibariyle
ise O0grencilerden okulun gegcmisten giinimize kadar hayatlarinda var oldugu ifadesi elde
edilmistir. Bu baglamda, MillT Egitim Bakanhgi (2014) mevduatina gore egitim, giiniimiizde 57-
68 aylik olarak okul 6ncesi kademeyle baslamaktadir. Bu kademeyi ilkokul, ortaokul, lise ve isteye
bagh olarak uUniversite takip etmektedir. Akdeniz’e (1990, s.110) gére de okul 6mrimizin,
egitim asamasina gore, 3/1’ini ya da 4/1’ni kapsayan, birlikte yasayip iyice kaynastigimiz ve
yasamin kendisi olan bir kurumdur.

Bir diger sonug ise okulun yogunlukla es deger oldugu, sabah aksam dénglsiinde okulda
bulunma gerekliliginin oldugu ve serbest zamanin sadece aksam diliminde yer aldigi ifadesidir.
Tezcan’a (2018, s.336) gore de okul, diizenli gitme ve belirli saatlerde sinifta bulunma disiplinini
icerir. Benzer arastirmalarda da bu durum olumsuz olarak metaforlanmistir. Nalgaci & Bektas’in
(2012, 5.250) ¢alismasinda okul otoriter olarak “disiplin” kavramiyla metaforlanmis ve okulun
belli saatlerde orada bulunmayi gerektirdigi belirtilmistir. Neyisci & Ozdiyarin (2019)
¢alismasinda da benzer olarak okulun zamansal bir zorunluluk icerdigi ve hapisane, askeriye,
isyeri gibi metaforlarla belirtildigi ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda okulda bulunma disiplininin
ogrencilerde olumsuz ¢agrisimlar yarattig séylenebilir.

Arastirmada 6grencilerin bagh bulunduklari bélimi sevdikleri ve dolayisiyla keyif
aldiklari sonucuna ulasiimistir. Glindogan & Kogak’in (2017) yaptigi arastirmada da tercih edilen
bélimde yer almanin okula olan baghligi artirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda
ogrencilerin ilgi duydugu bélimde yer almasi okula baghligi artirdigi ve okula yonelik olumlu
bakis agisi kazandirdigi séylenebilir. Dolayisiyla bireylerin yetenekleri ve ilgileri dogrultusunda
yonlendirilmesi okula baglilik agisindan dnerilebilir.

Ogrencilerin okul i¢in zorlandiklari nokta ders 6gretmenlerinin dgretim metotlari, sabah
erken kalkma ve giiniin cogunun okulda gegmesi tizerinedir. Oncelikle, her ders 6gretim liyesinin
o0gretim metodunun farkli olmasi ve genellikle 6gretmenlerin kendi tekniklerini aktarmalari
onlari sinirladigi ve 6zgiin islerin ortaya ¢ikmasini engelledigi sonucuna ulasiimistir. Bu anlamda
farkli  6gretmen tekniklerinin 6grenmede karmasa vyaratigi ve Ogretmen tekniginin
dayatilmasinin 6grencinin 6zgiin ifadesini sinirladigi séylenebilir. Ancak glinlimiiz yapilandirmaci
anlayisa gore 6gretmen rehber konumunda olmalidir. Aydin’a (2012, s.66) gére yapilandirmaci
anlayista 6gretmen; 6grenmede rehber olan, 6grenciyi se¢cimler yapmaya ve kendileri olmaya
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yonlendiren 6zelliktedir. Bu baglamda 6gretmenin rehber konumunda olarak 6grencinin kendi
secimlerini yapmaya yonlendirmesi 6grencinin kendisini ifade edebilmesine daha fazla olanak
saglayabilir.

Bir baska olarak, sabah erken kalkmanin ve bitlin giin okulda olmanin 6grencileri
zorladigl sonucuna ulasiimistir. Yiksel & Hayirsever’in (2019, s.411) lise 6grencileri Uzerine
yaptig1 arastirmasinda benzer sonug elde edilmis ve lise 6grencilerinin sabah erken kalkmayi ve
biitlin glin bir yerde durmayi olumsuz olarak degerlendirdikleri ortaya ¢cikmistir. Bu konuda okul
disi informal 6grenme ortamlari alternatif olarak onerilebilir. Sen’e (2019, s.3) goére mizeler,
sanat atolyeleri, milli parklar gibi informal 6grenme ortamlari bireylere daha esnek ve belli bir
programa dayanmayan, interaktif deneyimler sunmaktadir.

Arastirmada 6grencilerin okul yasantilarini gorsellestirirken ana hatlariyla ele aldiklari ve
giris, gelisme, sonug olarak hikayelestirdikleri gorilmdistiir. Bu asamalar genel olarak; sabah
hazirlik-okula gelme- derse girme- kantin-yemek yeme-derse girme-cikis siirecidir. Tezcan’a
(2018, s.330) gore formal egitim, rastgele olmayarak belli bir organizasyonu icerir. Bu
organizasyon kapsaminda okul, belli mekanlara ayrilmis ve okul eylemleri de belirli devrelere
bollinmustir. Bireyden de belirli zaman ve mekanda bu eylemlere katilmasi beklenir.
Ogrencilerin calismalarinda ise kampis, kantin, sinif, yemekhane, sergi salonu ve farkli uygulama
atolyeleri gibi farkli mekanlar ve o mekanlarda yapilan eylemler gosterilmis ve bu siirece yer yer
kapi ve saat imgesi eslik etmistir. Bu anlamda okulun belli bir fiziksel mekana ve zamana ayriimis
faaliyetler oldugu, gorsel sanatlar egitiminde de bu bigcimsel organizasyonunun var oldugu ve
tasarimlara yansitildigi séylenebilir.

Gorsellestirme slirecinde, ogrenciler  gorsellestirmeyi belli asamalarda
gerceklestirmistir. ilk olarak taslak olusturulmus, ikinci olarak, taslagin her karesinde neler
oldugu yazilmis ve son olarak farkli tekniklerle gorsellestirilmistir. Teknik olarak 6grenciler
fotograftan ve bilgisayardan yararlanmis bazilari ise elle ¢izmeyi tercih etmistir. Fotograftan
yararlanan 6grenciler benzetme kaygisindan dolayi fotografa yoneldiklerini, elle ¢izen 6grenciler
ise daha rahat ettiklerinden kaynakli elle gizdiklerini belirtmislerdir. Bu anlamda 6grencilerin
kendilerini rahat ifade edebilecekleri, giiven duyduklari yontemleri tercih ettikleri séylenebilir.
imgesel olarak ise dgrencilerin bazilari gergekgi olurken bazilari da ifadeyi giiclendirmek ve etkiyi
artirabilmek icin yasamlarindan daha farkh imgelere yer verdikleri goriilmistir. Storyboard
gunimiizde animasyon, ¢izgi film ve film endistrisinde 6n taslak olarak kullanilmaktadir. Mou,
Jeng & Chen’in (2013) yaptig! arastirmada da storyboard animasyon icerigi gelistirmek igin
kullanilmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin de calismalarinda benzer etkiler verdikleri séylenebilir.
Nitekim 0©grenciler storyboard ile ilgili goruslerinde storyboardu film ve animasyonla
baglantilandirmislardir.

Arastirmada, storyboardla ilgili olumlu ve olumsuz gorisler elde edilmistir. Olumlu
gorisler, okul yasantisini duslindiirme, resim, grafik gibi ¢oklu pratikler yapma, grafik ve
ogretmenlik baglaminda mesleki deneyim kazandirmadir. Bu bakimdan Resim-is Ogretmenligi
Grafik Tasarim derslerinde storyboard uygulamasi onerilebilir. Olumsuz gorus olarak, konunun
sinirhhk yaratmasiyla ilgilidir. Ogrencilerin daha serbest ya da genis zaman diliminin konu olarak
verilmesini tercih ettikleri sonucuna ulasiimistir. Zorluk olarak ise yirmi kareyi doldurmakta
zorluk yasanildig ancak tam tersi olarak yirmi karenin bitlini yansitmakta yetersiz oldugu
gorisleri ortaya ¢ikmistir.
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Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar, bu makalenin arastiriimasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi bir
potansiyel ¢ikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazar, bu makalenin arastiriimasi, yazarlig ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir
finansal destek almamustir.

Etik Kurul Karari

Arastirmanin verileri 2020 yili 6ncesi toplandigl icin etik kurul izni alinmamistir.
Calismada gonillt katihm ilkesi esas alinarak katilimcilardan arastirma 6ncesi gonulla katilim
formu araciligiyla izin alinmistir. Arastirmadan elde edilen veriler yalnizca bilimsel amagla bu
calisma kapsaminda kullanilmistir.
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