The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, January 2023 Volume 13 Issue 1, p.48-62

MIMARIDE OLCEK KAVRAMI ILE ANLAM URETME UZERINE BiR
ARASTIRMA

Gozde ALTIPABMAKOGLU SAKARYA
Cukurova Universitesi, Tiirkiye

galtiparmakoglu@cu.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-8574-0758

Altiparmakoglu-Sakarya, G. (2022). Mimaride Ol¢cek Kavrami ile Anlam Uretme Uzerine

Anf Bir Aragtirma. The Turkish Online Journal of Design Art and Communication, 13 (1), 48-62.

0Z

Olcek, mimaride tasarimlari anlasilir bir bicimde ifade etmek icin kullanilan temel aktarim
araglarindan biridir. Tasarimlar belli bir 6lgek ya da oran ifadesine sahip oldugunda anlasilir
olmaktadir. Bununla birlikte 6l¢ek, mekan algisinin olusmasinda da etkin rol oynayan bir arag¢ olarak
degerlendirilebilir. Bu ¢alismanin amaci, 6lgegin birincil islevinin yan1 sira, mekansal algida bir anlam
iiretme araci olarak farkli kullanim yontemlerini saptamaya ¢alismaktir. Bu kapsamda, kiigiik 6lcek,
biiyiik 6l¢cek ve insan 6l¢egi olmak iizere ii¢ temel kullanim bigimi iizerinden ne ¢esit anlamlar
uretilebilecegi Ornekler {izerinden arastirilmigtir. Arastirma sonucunda, Olgek ile anlam iiretme
konusunda; mekanlar1 oldugundan daha biiyilk veya kiiglik gOstermek, yapilari insan Olgegine
yaklastirmak, donati veya objelerde alisilagelmis boyutlarin disina ¢ikmak gibi yontemler One
¢ikmaktadir. Bu yontemler araciligiyla 6l¢egin, yapilarin oldugundan farkli algilanmasini saglamak,
mekan ve kullanici iligkilerinde mekani bir iletisim nesnesi olarak ifade etmek, mobilyalari
sembollestirmek gibi anlamlar {iretmede kullanilabilecek giiglii bir kavram oldugu sonucuna ulagsmak
miimkiindiir.

Anahtar Kelimeler: Olgek, Kiiciik Olg:ek, Biiyiik Olgek, Insan Olgeg“i, Mimaride Anlam, Mekdn Algist

A RESEARCH ON GENERATING MEANING WITH THE CONCEPT
OF SCALE IN ARCHITECTURE

ABSTRACT

The concept of scale is one of the basic transfer tools used to express designs in an understandable
way in architecture. The designs are understandable when they have a certain scale or ratio expression.
However, scale can be considered as a tool that plays an active role in the formation of the perception
of space. The aim of this study, besides the primary function of the scale, is to try to identify different
usage patterns as a means of producing meaning in spatial perception. In this context, what kinds of
meanings can be produced through three basic usage patterns, small scale, large scale and human
scale, were investigated through examples. As a result of the research, in terms of producing meaning
with scale; methods such as introducing spaces larger or smaller than they are, bringing buildings
closer to human scale, going beyond the usual dimensions in equipment or objects come to the fore.
Through these methods, it is possible to conclude that scale is a powerful concept that can be used to
create meanings such as making buildings perceived differently, expressing space as a communication
object in space and user relations, and symbolizing furniture.
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GIRIS

Mimari, temel gereksinimleri karsilamaya yonelik islevsel bir liretim siireci olmanin 6tesinde, kisilerle
etkilesim i¢inde bulunan anlamlar biitiinlidiir. Bu anlamlar, -yapilar 6zelinde- bigim, malzeme, renk,
151k kullammi gibi ¢esitli ifade araglari ile olusturulmaktadir. Uretilen anlamlar, kullanicilarla
etkilesime gegerek kisi ve mekan arasinda algi siireglerini gelistirmektedir.

Lang (1987)’in tanimuyla algi; “fiziksel g¢evre bilgilerinin duyular yoluyla zihne aktarimi ve bu
aktarilan bilgilerin 6nceki deneyimlerle eslestirilerek yorumlanmasi; bu bilgilerle dis diinyada
gergeklesen durum, obje, olay hakkinda farkindalik kazanma durumudur” (Lang, 1987: 234). Mekan
algisi, anlamlar1 olusturan araglarin kullamimima bagli olarak bilingli ya da bilingsiz sekilde
kurgulanabilmektedir. Algilama, kullanici ve mekan arasinda saglikli bir iletisim kurulmasi
bakimindan dikkate alinmasi gereken bir siirectir. Mekansal algmin gergeklesmesinde, kisilerin
geemis deneyimleri, algisal ve bilissel diizeyleri gibi bireysel faktorlerin yaninda mekanlarin sahip
oldugu bir takim fiziksel 6zellikler de etkili olmaktadir. Bu ¢alismanin konusu olan 6l¢ek kavrami, bu
baglamda ele almmaktadir. Olgek, mekansal algmin olusmasinda etkin role sahip ifade araglarindan
biridir. Mimaride ¢esitli kullanim alanlar1 bulunan 6lc¢ek; temelde, tasarimlarin fikir asamasindan
iretim asamasina kadar gesitli ara¢ ve yontemlerle anlasilir bicimde aktarilmasini saglayan etkili ve
gerekli bir kilavuzdur. Bunlarin haricinde mekan ya da donatilara anlam yiikleyen, belli mesajlar ileten
bir kavram olarak da kullanilabilmektedir.

Olgegin tek basina bir mekanim, donatinin veya objenin anlamini ve islevini degistirebilme etkisinin
problem olarak belirlendigi ¢alismada, Olgek kavrammmin mimaride farkli anlamlar yaratma
yontemlerinin arastirilmasi amaglanmaktadir. Buradan hareketle g¢alisma kapsami; 6l¢ek kavramina
genel bir bakis, mimaride Olgegin kullanim big¢imleri, Ol¢cek ile anlam yaratma siireglerinin
arastirilmasi ve anlam yaratmada kullanilan yOntemlerin saptanmaya calisilmasindan olusmaktadir.
Calismanin amaci dogrultusunda, mimari 6l¢egin kullanim bigimlerini ifade eden ve 6l¢egin anlam
iiretme araci olarak kullanildigi tasarim 6rnekleri de ¢alisma kapsaminda degerlendirilmektedir.

Calisma sonucunda elde edilen bulgularin, mimarinin temel yapitaglarindan biri olan 6lgek kavramina
farkli bir bakis agis1 getirmesi, Ozellikle anlam iiretme konusunda saptanmaya c¢aligilan yontemler
araciligiyla mekan ve insan arasinda daha etkili bir iletisim kurulmasina katki sunmasi tmit
edilmektedir.

OLCEK KAVRAMI

Mimari tasarimin temel yap1 taslarindan biri olan dl¢ek kavrami; bir nesneyi veya olguyu kiyaslama
yoluyla boyutsal olarak algilamamiza yarayan iligkiler biitiinii olarak tanimlanabilir. Farkli anlamlar ve
kullanim alanlarina sahip olan kavram; tasarimda fikirlerin olugsma asamasindan uygulama asamasina
kadar tiim siire¢lerde yer almaktadir.

Frank Orr (1985), 6lgegi “Mimarlarin, miihendislerin ve diger tasarimcilarin, bigim temelinde farkli
olmayan ancak boyut anlaminda degisiklik gosteren orantili ¢izimler yapmak i¢in kullanilan bir 6l¢im
arac1” olarak tanimlamaktadir (Orr, 1985: 7). Orr (1985)’a gore, “Olgek, mimaride binalar1 bizim i¢in
anlasilir kilan unsurdur. Bize binayla nasil iliski kuracagimiza dair bir fikir verir ve bunu ya bizi
cezbedecek ve degerlerimizi gliclendirecek ya da bizi itecek ve degerlerimizle gelisecek sekilde yapar
(Orr, 1985:9).

Ching (2002)’e gore;

Oran, bi¢gim veya mekanin boyutlar1 arasindaki diizenlenmis bir matematiksel iliskiler biitliniine
dayanirken; Ol¢ek ise herhangi bir seyin boyutunu baska bir seye gore nasil algiladigimizla ve
degerlendirdigimizle ilgilidir. Bu nedenle 6lgek sorunuyla ilgilenirken daima bir seyi baska bir seyle
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karsilastiririz. Herhangi bir nesne veya mekanla karsilastirilan sey, genel kabul goren bir birim veya
Ol¢iim standardi olabilir (Ching, 2002: 278).

Bauhaus doneminin onde gelen tasarimcilarindan Gropius, Olgegi; “gorsel tasarimin {i¢ temel
Ogesinden birisi” olarak degerlendirmektedir. Gropius, Olgegin Onemini: “Eger tasarim bilingalt:
fikirlerin ifadesinde kullanilabilecek 6zel bir haberlesme dili ise, kendisine ait dzel elementer lgek,
bi¢im ve renk kodlar1 olmalidir” seklinde ifade etmektedir (aktaran: Yirekli, 1982: sy).

Kandemir ve Levent Kasap (2017) ’in, aktarimina gore; 6lgek kavramina yonelik giiniimiizde ele
alman c¢alismalarda: teoride ve uygulamada kavramim niceliksel yonlerinin 6n plana ¢iktigi
goriilmektedir. Ornegin, teorik acidan Sézen ve Tanyeli (2011)’nin Sanat Kavram ve Terimleri
Sozliigi’nde Olgek, “proje c¢iziminde kullanilan kiigiiltme oram1” olarak tanimlanirken,
gergeklestirilecek bir yap1 ya da nesnenin projesinin teknik resim kurallarina uygun olarak, ancak
belirli bir 6lgekte yapilabildigi ifade edilmektedir (Sézen & Tanyeli, 2011: 233). Hasol (2005) ise,
Olcek kavramini, “bir harita ya da ¢izimde goriilen uzunluklarla, bunlarin imledigi ger¢cek uzunluklar
arasindaki oran” olarak betimlemistir (Hasol, 2005: 349). Benzer bir ¢er¢evede Unwin (1997), mimari
bir unsur olarak dlgegin, goreli boyutlarla ilgili oldugunu ifade etmistir (Unwin, 1997: 34). Bir harita
veya ¢izim {izerindeki bir 6lgek, gercekte lizerinde gosterilen seylerin boyutunu gostermektedir. 1:
100°de yapilan resimde, aslinda bir metre genisliginde bir kapi, bir santimetre genisliginde
gosterilebilmektedir” (Kandemir & Levent Kasap, 2017: 55)

Yapilan tanimlamalar gbz oniinde bulunduruldugunda, 6l¢egin kiyasliama yoluyla edinilen bir bilgi
oldugu, kavramin anlasilabilmesi ve mimaride yorumlanabilmesi i¢in fiziksel anlamda gergek Ol¢iisii
bilinen veya kestirilen bir veriyi icermesi gerektigi ¢ikarimi yapilabilmektedir. Bu veri gogunlukla
insanin antropometrik 6l¢iileri olabildigi gibi, kimi durumlarda yapi malzemeleri ve yapi elemanlari
gibi unsurlar da 6l¢ek kavramiyla dogrudan iliskilendirilebilmektedir.

MIMARIDE OLCEK KULLANIMI

Tasarim disiplinlerinin hemen hemen her alaninda, tasarimlar1 anlasilir kilmanin temel taslarindan biri
olan 6l¢ek, mimaride 6ncelikle fikirlerin aktarim asamasinda kullanilan ilk araglardan biridir. Tasarim
fikirlerinin sunuldugu ¢izim/maket/modelleme gibi araglar belli bir 6lgek ifade ettiklerinde anlasilir ve
anlamli olmaktadir. Boyut ¢ikarimi yapabilme esasina dayal1 bir bagvuru kaynagi olmasinin yaninda,
mimaride bunlarin 6tesinde ¢ok daha farkli kullanim alanlar1 bulunmaktadir. Kimi durumlarda daha
ergonomik mekanlar {iretmek i¢in kullanilan bir kilavuz, kimi durumlarda gorsel algi 6gesi, kimi
durumlarda ise tasarimin ana fikri olarak karsimiza ¢ikabilmektedir. Doga, dogada bulunan nesneler
ve insan, Ol¢egin en temel kaynaklari olarak kabul edilebilir. Mimaride kullanilan malzemelerin
standartlasmis boyutlar1 da 6l¢ek hakkinda veri olabilmektedir. Orr (1985)’a gore;

Ahsap (standartlagtirilmis boyutlarda kereste), tugla, beton blok ve c¢ati kiremitleri gibi yaygin
malzemeleri diisiindiigiimiizde, hemen her malzemenin dogal boyutuna, rengine ve dokusuna dair
zihinsel bir imajimiz olur. Bir tuglanin boyutu, bir kisinin bir eliyle malayla har¢ uygularken diger
eliyle rahatga alip yerine yerlestirebilmesine dayanir. Malzemenin Olgek veren niteliklerini
gbzlemlemenin bir baska yolu da yerinde yaptiklari istir. Bir yap1 elemaninin (kolon, kiris, kemer,
makas) boyutu ile tasidigi yiik arasinda genel bir iliski vardir. (Orr, 1985: 13,18).

Bunlar gibi ¢esitli kaynaklarda yer alan veriler, mekan Ozelinde Ol¢egi tanimlamaya olanak
tanimaktadir. Ancak 6lgek, mimaride genellikle sayisal bir deger ifadesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Mimari c¢izimler bir diisiince araci olarak kabul edilirken, dlcek de bir fikrin temsili olarak
nitelendirilebilir. Hedges (2010)’e goére, “mimari ¢izim &lgegi; bir 6l¢ii biriminin secildigi ve fikir,
temsil ve gelecekteki goriinen boyut arasinda bir oranin olusturuldugu esit 6l¢ii ve orant1 parcalarindan
olusur” (Hedges, 2010: 73). Paul Emmons (2007), Kartezyen yaklasimlarin 6l¢egin yalnizca zihin
tarafindan bilinen sayisal bir boyut oldugunu varsayarken, aynm1 zamanda gelecekteki bir yeri hayal
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etmek icin 6nemli olan empatik bir bedensel ¢ikarima sahip oldugunu ifade etmektedir (Emmons,
2007: 71). Olgegin sayisal bir deger ifadesi olarak kullanilmasi, tasarimin gercekte var olan boyutunu
tahayyiil edebilme iizerine kuruludur. iki ve ii¢ boyutlu aktarim araglar1 araciligiyla, tasarimin diisiince
asamasindan sonug iriiniine ulasma siireci icerisinde bagvurulan temel bir kilavuzdur. Literatiirde
tasarimin kapsamina gore 1/1 Olgekten 1/1000... Ol¢egine kadar genis bir kullanim skalasi
bulunmaktadir. Bu veri, ¢izimi ya da modeli yapilan tasarimin ger¢ekteki boyutuna oranini ifade
etmektedir.

Sayisal bir ifade araci olmasinin disinda, 6lgek kavraminin mimaride bir baska kullanim alani ise, -bu
calismanin da konusu olan- mekéansal algi konusunda belli anlamlar olusturmaya yarayan etkili bir
ifade araci olmasidir. Mimaride anlam {iretme Ozelinde disliniildiigiinde, {i¢ farkli ol¢ek tiirli
kullanildig1 s6ylenebilir.

Bunlar:

- Kiigiik olgek (mikro lgek)

- Insan olcegi

- Biiyiik dlgek (anitsal 6l¢ek) seklinde siniflandirilabilir.

Kiiciik Olgek (Mikro Olgek)

Kiiciik 6l¢ek; yap1 genelinde, boyut ¢agrisimi olan bigimler, merdiven, kapi, pencere, dosemeler gibi
boyut konusunda ¢ikarim yapilabilecek yapi elemanlarinin normalden daha kiigiik tasarlanmasi ve
uygulanmasiyla elde edilebilir. Tasarimda kiigiik 6l¢ek olgusunu One ¢ikarmak i¢in, normal ve daha
biiyiik boyutlarda olan elemanlar yaninda normalden daha kiigiik yapilan elamanlar vurgulanabilir.
Sekil 1°de yer alan gorselde mekan girisi ile tavan yiiksekligi arasinda kiyaslama yapildiginda mekan,
kiigiik 6l¢ek kavramiyla iliskilendirilebilir.

Sekil 1. Kiigiik Olcek Vurgusu Yapilan Bir Mekan
Kaynak: https://secretlosangeles.com/hobbit-home-la-palos-verdes/

Mimari mekanlarin niceliksel biiyiikliikleri de kii¢iik 6lgek terimiyle ifade edilebilir. Kuliibeler, agac
evler, kabinler, otobiis duraklari, siginaklar gibi kisitli hacimlerin tiim{i mimari i¢in kiigiik olgekli
yapilar statiisiindedir. Oncelikle, insanligin en temel gereksinimlerinden biri olan barmma ihtiyacina
karsilik vermek iizere iiretilen bu mekanlar, glinlimiiz diinyasinda da yasam kosullarina bagli olarak
gecerliligini siirdiirmektedir. Ornegin Sekil 2’de yer alan, 2020 yilinda Brezilya’da Ticiane Lima
Arquitetura & Interiores tarafindan tasarlanan 15 m? Olgiilerindeki, mekan, barinma ihtiyacinin
giderilmesine yonelik islevlendirilmis kii¢iik 6l¢ekli bir mimari yap1 6rnegidir.
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Sekil 2. Elo Studio, Sdo Paulo, Brezilya

Kaynak: https://www.archdaily.com/956259/¢lo-studio-ticiane-lima-arquitetura-and interiores

Kiiciik 6lgek dogru bir sekilde uygulanmadiginda ise anlam kaymalarina yol acabilir. Licklider
(1965)’e gore, “uygun anlami olmayan kiiglik 6l¢ekli bir tasarim etkisiz bigimde gosterisci, kasint1 ve
iddialidir. Kendilerini kuliibe gibi gostermeye calisan kir evleri buna ornek olarak verilebilir. 100
oday1 barindiran genel sekil, kii¢iik ev boyutundaki kanatlara boliindiigii i¢in pek goriilmez. Bu
durumda samimi bir davranis yapmacikliga doniisebilir” (Licklider, 1965: 97).

Mimaride mikro Olgek ise, tasarimin kapsadigi etkilesim alamiyla iligkili olarak kullanilan bir
kavramdir. Kentsel tasarimda; mikro 6l¢ek terimsel olarak binalar, konutlar gibi yapilari ifade ederken,
mimari tasarimda yapi i¢indeki bir boliimii, i¢c mimari tasarimda ise mekan i¢inde yer alan bir donatiy1
ifade edilebilir.

Biiyiik Olcek

Biiyiik 6lgek, yap1 genelinde, boyut ¢agrisimi olan bigimler, merdiven, kapi, pencere, dosemeler gibi
boyut konusunda ¢ikarim yapilabilecek yapi elemanlar1 ve donatilarinin normalden daha biyilk
tasarlanmasi ve uygulanmasiyla elde edilebilir. Licklider (1965), bliylik olgegi; “beklenen normdan
uzaklasarak tasarimlari anlamli kilmak i¢in kullanilabilecek giiclii bir ifade arac1t” olarak
tanimlamaktadir. O’na gore biiyiik 6l¢ek, bilinen nesneleri normalden daha biiyiikk hale getirerek,
boyut dagitim sistemindeki biiyiik birimleri vurgulayarak ve kiigiik olanlar1 disarida birakarak veya
bastirarak gergeklestirilir (Licklider, 1965: 96).

Mimaride biiyiik 6l¢ek, daha yaygim bir kullanim alanina sahiptir. Bliylik 6l¢egin, yapilara; ihtisam,
prestij, yiicelik gibi kavramlar atfetmede bagvurulan temel kaynaklardan biri oldugu sdylenebilir.

Yapilarda biiyiik 6l¢ek ifadesi, antik donem tapinak mimarisinden (Sekil 3) Avrupa’da 15-17.
yiizyillarda etkisini siirdiiren Ronesans, Barok gibi donemlere kadar genis bir aralikta 6zellikle kilise
ve saray mimarisinde gozlenmektedir. Erten Bilgi¢ (2020)’e gore, Idari giicii ve otoriteyi elinde
bulunduran toplumlar giiglerini toplumun bireylerine ve diger toplumlara gésterebilmek amaciyla
mimari yapitlart kullanmiglardir. Dénemin yapim teknolojileri imkan verdigi ol¢iide giiclin gostergesi
olarak biylk oOlgeklerde, daha biiyiilk ve daha yiiksek mimari yapilar insa etme yarigi igerisine
girmislerdir (Erten Bilgic, 2020). Sekil 4’te yer alan, yapimina 1883 yilinda baslanan ve giliniimiizde
devam eden La Sagrada Familia yapis1 bliylik 6lgek (anitsal 6lgek) konusunda etkili bir 6rnektir.
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Sekil 3. Hephaistos Tapinagi, Atina, Yunanistan, MO 449
Kaynak: https://www.flickr.com/photos/60956788@N05/5556159599/

Sekil 4. La Sagrada Familia, Barcelona, Ispanya

Kaynak: https://www.arkitektuel.com/la-sagrada-familia

Biiyiik dlgek kavrami da kiigiik 6lgek ifadesinde oldugu gibi, yerinde ve gerekgeli kullanilmadiginda
anlam kaymasina yol agabilir ya da bilingli olarak anlam kaymalar1 olusturulabilir. Ornegin Sekil 5’te
yer alan gorsellerde bir biiyiik élcek ifadesi yer almaktadir. Oyuncak Hikayesi filmindeki Woody
isimli bir oyuncak karakterin, sahibi Andy’nin yatak odasini nasil algiladigina yonelik bir enstalasyon
caligmasi kurgulanmistir. Gergekte, kullanicisinin insan oldugu ve bu 6lgiilere yonelik tasarlanan oda,
bir oyuncak karakterin deneyimledigi boyutlara uyarlandigi zaman algilamanin nasil gergeklestigine
yonelik bir igerik sunmaktadir.
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Sekil 5. Toy Story Andy’nin yatak odasi, Mundo Pixar Sergisi, Sdo Paulo, Brazil.
Kaynak: Toy Story - Andy’s bedroom in real life. https://www.youtube.com/watch?v=Ctf8fOYIRQo

Insan 6lcegi

Insan boyutu mimaride en temel &lgek kaynagidir. Kiiciik dlgek ve biiyiik dlgek seklindeki ifadeler de
temelde insan boyutuyla iligkilendirilerek anlam kazanmaktadir. Bir yapinin, donatinin ya da herhangi
bir objenin ger¢cek boyutunun ¢ikarimi insan 6lgegi ile birlikte degerlendirildiginde yapilabilir. Sekil
6'da yer alan gorsellerde bir kaya parcasinin gercek boyutu insan OoOlgiileriyle kiyaslanarak
anlasilabilmektedir.

Sekil 6. insan 6lcegi ile boyut algist
Kaynak: Bell, (1993:166)

Insan blgegi soz konusu oldugunda statik ve dinamik olmak iizere iki tiir antropometrik beden
oOl¢iisiinden bahsedilir. Statik beden 6lgiileri, viicut hareketsizken belirli standart pozisyonlarda alinan
6lgiilerdir. Dinamik beden 6l¢iileri ise hareket halindeyken alinan 6lgiilerdir. Giinliik hayatta insanlarin
cogunlukla hareket halinde olmalart nedeniyle birgok tasarim c¢alismasinda dinamik beden
oOlgiilerinden yararlanilir. Bu yararlanmanin maksimum diizeyde gerceklesebilmesi aktivite mekaninin
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insanin statik dlgiilerine uygunlugu ile de dogru orantilidir (Turgay, 2017: 17, aktaran Olger Kanbur,
2022: 53).

Insan boyutlarinin tasarimlarda bir veri olarak kullanilmasi antik donemlere kadar uzanmaktadir.
Zollner (2011)’in aktarimina gore, MO 1. yiizyilda yasadig1 bilinen Romali mimar, miihendis ve yazar
Marcus Vitruvius Pollio, yazdigi Mimarltk Hakkinda On Kitap 1n birinci ve ti¢lincii kitaplarinda insan
viicudunun cesitli boliimlerini ele aldigi 6l¢lim sistemlerinden bahsetmektedir. Metnin orijinalinde,
digitus, palmus, pes ve cubitus seklinde yer alan ifadeler; parmak, avug ici, kol genisligi ve dirsekten
orta parmagin ucuna kadar olan mesafeyi tanimlamada kullanilan eski uzunluk 6l¢iisii birimleridir.
Ayni Olgiimler, insan yasaminin tiim alanlar igin gegerli olan antropometrik 6l¢lim sistemlerinin
temelidir (aktaran Zollner, 2011: 445). Sonraki donemlerde bu dlglimler farkli sekillerde betimlenerek
kullanilmaya devam etmistir. Leonardo Da Vinci’nin 1490’1 yillarda, Vitruvius’un insan viicudu
Olciileri lizerine calismalarmi gorsellestirerek meydana getirdigi Vitruvius Adami en bilinenlerden
biridir (Sekil 7). Giintimiizde ise hala kullanilmaya devam eden, feet (ayak) ve inch (bagparmak) gibi
Ingiliz temelli uzunluk 6l¢iisii birimleri yine ayn1 temele dayanmaktadir.

- .,..f ',m "Mimari tizerine yaptigi bir ¢calismada mimar Vitruvius, insan bedeninin ol¢lilerinin Doga tarafindan soyle
r . dizenlendigini soyler: Dort parmak bir avug ici, dort avug ici bir ayak, alti avug i¢i dirsekten orta parmagin
8| ucuna kadar uzunlugu verir. Dirsekle orta parmak arasindaki uzunlugun dért kati da bir insanin boyudur.
Dirsek ve ‘orta parmak arasindaki uzunlugun dort kati bir adimdir. 24 avug ici bir adam boyudur. Vitruvius
bu dlgileri yapilarinda kullanmustir. Eger bacaklarinizi, boyunuzu 1/14'G oraninda kisaltacak kadar
acarsaniz ve kollarinizi orta parmaklariniz baginizin (st noktasindan gegecek bir ¢izgiye degecek sekilde
yukari dogru uzatirsaniz, kollariniz ve bacaklariniz da acikken, vicudunuzun merkezi gobeginizdir.

Bacaklarinizin arasindaki licgen ise eskenar bir ticgendir.

S { Bir insanin kollari acikken, bir elinin orta parmaginin ucundan diger elinin orta parmaginin ucuna kadar
e i
.| olan mesafe, onun boyuna esittir.

Sac koklerinden ¢enenin altina kadar olan mesafe insan boyunun onda biri kadardir; ¢ene altindan basin
(st noktasina olan mesafe insan boyunun sekizde biridir.

. Gaglis listiinden basin Ustiine kadar olan mesafe insan boyunun altida biridir.

Gogls (stinden sa¢ koklerine kadar olan mesafe yedide bir, meme uglarindan bas (zerine kadar olan

mesafe de insan boyunun dortte biridir. Omuzlar arasindaki en genis mesafe, insan boyunun dértte birini

icine alir. Dirsekten elin ucuna kadar olan mesafe beste bir, dirsekle kol alti agisi arasindaki mesafe sekizde

bir insan boyudur. Elin tiimii insan boyunun onda biridir. Ureme organlarinin baslangic noktas: tim
> _4; bedenimizin orta noktasidir. Ayagin uzunlugu insanin uzunlugunun yedide biridir. Ayak tabani ile diz
\ 3 kapaginin alti arasindaki mesafe insan bedeninin dértte biridir. Cene alti ile burun, sa¢ kokleri ile kaslar ve
08 | kulak arasl, ytiziin lcte biri kadardir”

&y
A

Sekil 7. Vitrivius Adami ve Leonardo da Vinci’ye ait metnin terciimesi

Kaynak: https://www.pivada.com/leonardo-da-vinci-vitruvius-adami

Insan 6lgeginin tasarimlarda bir veri olarak kullanilmasi iizerine yapilan bir diger 6nemli ¢izim, Le
Corbusier’in 20.ylzyilda gelistirdigi Modulor isimli ¢alismadir (Sekil 8). Modulor, Le Corbusier ve
ofis c¢alisan1  Hanning’in 1943 yilinda, AFNOR kurumunun yapimla ilgili her seyin
standartlastirilmasina yonelik talebine beraber kafa yormalart sonucunda gerg¢eklesmistir. Modulor
ismi ise Fransizca module (birim) ve or (altin) kelimelerinin birlesiminden olusmustur. Modulor, altin
oranin insan boyutlarinda bulundugu temeline dayanan matematiksel bir dizgedir (S6zen ve Tanyeli,
2011, aktaran: Berkin, 2021 ).

Le Corbusier (1961)’e gore Modulor’un 6l¢iim sistemi ortalama insan boyutunu dikkate almakta ve
ayrica matematiksel ve orantili bir doga yasasina dayanmaktadir. Bunu basarmak i¢in altin orani insan
viicudunun boyutlarina uygulamistir. Modulor’un viicut uzunlugu ilk eskizlerinde de yer aldig1 sekilde
baslangigta 175 cm olarak belirlenmistir (Sekil 8 solda). Daha sonra gelistirilen ¢izimlerde boy
Olciisiiniin 183 cm oldugu goriilmektedir (Sekil 8 sagda). Bu o6l¢ii 6 feet uzunluguna tekabiil
etmektedir. Le Corbusier, bu degisikligin gerekgesini iki sekilde agiklamaktadir: Baslangigta
belirlenen dlgiiler bir Fransizi temsil etmekteyken, popiiler Ingiliz dedektiflik hikayelerinde, polisler
gibi iyi goriinen adamlarin boylar1 genellikle 6 feetlik 6l¢li birimiyle tasvir edilmektedir. Bununla
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birlikte, bu 6l¢ii; metrik sistemle, Anglo-Amerikan kiiltiiriiniin antropometrik 6l¢ii sistemleri arasinda
iliski kurmay1 kolaylastirmaktadir (Le Corbusier, 1961: 56).

226,

®
:

el
‘>>‘n <' 7‘ .,m 27 O

T

Rl

Sekil 8. Modulor
Kaynak: Le Corbusier, 1961, s. 51,67

-

Lraseed
(o Lgamnmn 1946
e

Modulor’un ikonik diyagraminda; uzanmis kolun ucuna kadar olan mesafe 226 cm (7.4 feet) iken,
gobek deligi orta nokta olan 113 cm’de yer almaktadir. Zdllner (2011)’e gore, Le Corbusier tarafindan
secilen boyutlar, yaklasik olarak Altin Oran’in oranlarina tekabiil etmektedir ancak bu tamamen tutarl
olmayan bir sistemdir. Irrasyonel sayisal orantilara yol agan altin kesit, mimari uygulama icin pek
uygun degildir. Bu nedenle mimaride nadiren uygulanmistir (Zollner, 2011: 454).

Bununla birlikte, mimaride insan 6l¢egini merkeze alan pek ¢ok tasarim yaklagimi bulunmaktadir.
Geleneksel Tiirk evi bunun en belirgin &rneklerindendir. Modulor sistemine benzer olarak Tiirk
Evi’nin mekénsal diizenlemeleri insan Slgegini temel alarak olusturulmustur. Kiigiikerman’a gore,
Tiirk evi odalarindaki kullanim alanlari, insan boyutu disina ¢ikmayacak sekilde diizenlenmistir. Yatay
yonde bir diizen ifade eden sistem, kullanimla iligkili olarak iki farkli boliimden meydana gelmektedir:
Yararli kullanim alani ve bir rafla simirlandirilmus iist ¢erceveden sonraki kullanim disi alan olan
soyutlanmus iist ¢evre seklindedir (Sekil 9).

Sekil 9. Tirk Evinde Mekan Diizeni
Kaynak: Kiiciikerman, (1998)
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Cengiz Bektas (2013) da, Tiirk evinin insan boyutlari ekseninde insa edildigini belirtmektedir. Ev
icinde kullanilan 6l¢ii referanslarini su sekilde agiklamaktadir:

Tahta, bir parmak kalinliginda, bir karis genisliginde, iki kula¢ uzunlugunda. Kislik kat elim tavana
degmesin yeter yiiksekliginde yapiliyor -Le Corbusier ’in  Modulor’u-. Ornegin Bodrum
(Halikarnasos) yoresinde pencere, ii¢ karis genislikte, bes karis yiikseklikte (Altin oran). Ustelik karis
da ya yapanin ya da yaptiranin karist... Omuzdan elin orta parmak ucuna uzaklik olan bir arsin temel
ol¢ii birimi. Keserin sap1 bir ayak uzunlugunda... O da 6l¢ii birimi olarak kullaniliyor. Ornegin kap1 5
keser sap1 genislikte, sekiz keser sap1 yiikseklikte (altin oran) ... Odanin, evin, hemen hemen biitiin
Ol¢iileri insan Ol¢iilerinden ¢ikiyor... Hem de yaptiranin ya da yapanin olgiilerinden... (Bektas, 2013:
51).

Geleneksel Tiirk Evi’nin olusumunda insan 6l¢eginin temel referanslardan biri olma durumunun
mimari mekanlarin geneli igin gecerli bir olgu oldugunu sdylemek miimkiindiir. Olger Kanbur
(2022)’a gore, insan Ol¢egine yakin mimari yapilar ve mekanlar kullanim kolayligi1 saglayarak insan
agisindan kolay benimsenirken, insaniistii Ol¢eklerdeki mekanlar ise yapilis amacina gore farkli
sembolik anlamlar yiiklenebilir (Olger Kanbur, 2022: 67)

Mimaride, insan 6l¢egi merkezinde ortaya ¢ikan biiyiik ve kiigiik 6l¢ek terimleri de, 6ncelikle mekana
kullanim bakimindan islevsel nitelikler kazandirirken, insan ve mekan arasindaki iletisimde mekanda
anlam iiretme araci olarak kullanilabilmektedir.

OLCEK ILE ANLAM URETIMI

Olgek kavrami, mimaride birincil islevinin yani sira, alg1 siireclerinin bir parcasi olarak, mekéanlara
farkli anlamlar yiklemek i¢in de kullanilan bir tasarim girdisi olarak degerlendirilebilir. Bir mekanin
ya da donatinin gergek Olgiilerinin dogru bir sekilde anlasilmasini saglayan kavram ayni zamanda
mekana niteliksel anlamlar da kazandirmaktadir. Turgay (2017)’a gore; 6lgek kavrami, fiziksel olarak
mekanin Ol¢iilerinin ve boyutlarmin algilanmasini saglarken ayni zamanda mekanin sembolik yani
anlamsal niteliginin de algilanmasinda belirleyici bir etkendir. Bir mekan tasarim araci olarak 6lgek,
ayn1 zamanda bir diisiincenin veya mesajin iletilmesinde de etkili bir anlatim aracidir (Turgay, 2017:
15).

Kiiciik olgek, biiyiik 6lgek ve insan 6l¢egi; mekanin kullaniciyla iletisime gecip duyusal ve biligsel
anlamda yonlendirmede bulunmasia olanak taniyabilmektedir. Ayni1 zamanda yapilarin, mekanlarin
oldugundan daha farkl1 algilanmasini saglayacak bir arag olarak da kullanilabilmektedir.

Mimaride o6l¢ek kullanimi boliimiinde yapilan arastirmalar degerlendirildiginde, ana referans
noktasmin insan Ol¢egi oldugu, biiyiik ve kiiglik Olgek terimlerinin bu merkezde tanimlandigi
gOriilmiistiir. Buradan hareketle, Ol¢ek araciligiyla 3 farkli yontem fiizerinden cesitli anlamlar
olusturulabilecegini sdylemek miimkiindiir. Bunlar:

Yapi veya donatilart oldugundan biiyiik/kiigiik gésterme
Mekanlar insan 6l¢egine yaklastirma
Yapi, donat1 veya objelerde alisilagelmis boyutlarin disina ¢ikma seklindedir.

Bu ii¢ yontem, 6lgek kavrami ile mimaride farkli anlamlar olusturulmasina olanak tanimaktadir.

Yapi veya Donatilar1 Oldugundan Biiyiik/Kiiciik Gosterme:

Olgek algisiyla, kiiciik bir yapiyr oldugundan daha biiyiikk gostermek ya da biiyiik bir yapiy
oldugundan daha kii¢iik gostermek miimkiin olabilmektedir. Bu algi, yap1 cephelerinde olusturulan
bolmelerle kurgulanabilir. Licklider (1965)’e gore; baska bir kanitin yoklugunda ne kadar ¢ok bdlme
kullanilirsa bina o kadar biiyiik goériiniir. Gézlemci, daha fazla birimi olan bir binanin daha biiyiik,
daha az birimi olan bir binanin daha kii¢iik olmasini bekler (Sekil 10) (Licklider, 1965: 85).
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Sekil 10. Bolmelerle 6lgek algisi
Kaynak: Licklider, (1965: 84) (Yazar tarafindan yeniden ¢izilmistir)

Bir kisinin binayla ilgili olarak insanlar1 ve tanidik nesneleri gérmeyi bekleme bigimi; kiiltiire, binaya,
odadan odaya, 6n yargilarina, gegmis duygusal deneyimlerine gore degisse de bolmeler bir izleyiciyi,
insan figiiriine veya alisilmis boyutlara sahip sekillere atifta bulunmadan, farkli boyut normlar
beklemeye yonlendirir. Licklider (1965)’e gore; biliylik bir bina daha az bélme kullanilarak daha kiigiik
gosterildiginde, bina ile insan figilirih vb. arasindaki normal iliskinin degistirilmesi olarak kolayca
kabul edilir. Ancak kii¢lik bir yap1 daha da kii¢iik goriindiigiinde etki hizla sasirtici hale gelebilir. Ayn1
sekilde kii¢iik bir yapi, fazla sayida ve kiiglik bolmeler kullanilarak biiyiik gosterildiginde izleyici
tarafindan daha rahat algilanabilirken, biiyilk bir yapi oldugundan daha biiyiik gosterilmeye
calisildiginda sasirtici etkiler olusturabilmektedir (Sekil 11) (Licklider, 1965: 85).

Sekil 11. Bélmelerin yapuyr oldugundan daha kiigiik/biiyiik gosterme hali
Kaynak: Licklider, 1965: 86-87 (Yazar tarafindan yeniden ¢izilmistir)

Buna ek olarak, mimari mekanlarla ilgili bilindik kodlarin farkli eslestirmelerle kullanilmasiyla olagan
dis1 algilar olusturulabilir. Ornegin, genis agikliklar1 ge¢mek icin kullanilan iist ortiilerin kiiciik
hacimli yapilarda kullanilmasi yapiy1 oldugundan daha farkli algilamamiza yol agabilmektedir.
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Mekanlari Insan Ol¢egine Yaklastirma:

Biiyiik hacimli mekénlar1 insan 6lgegine yaklastirma yontemi olarak mekdn icinde mekdn yaratma
prensibi kullanilabilmektedir. Bu ayn1 zamanda biiyiik yapilart oldugundan daha kiigiik algilatmanin
bir bagka yolu olarak da degerlendirilebilir. Ornegin, Sekil 12°de yer alan, Autoban firmasmnin Haydar
Aliyev Uluslararasi Havalimaninin i¢c mekani i¢in tasarladigi projede, ana hacimden bagimsiz olarak
ikinci bir kabuk olusturulmustur. Tasarim, biiyiik hacimli bir yapida kullanim alanlarin1 kullanict
6lgegine yaklastirmasi bakimindan farkli bir mekénsal algi ve deneyim yasatmaktadir.

Sekil 12. Haydar Aliyev Uluslararas: Havalimani, Bakii
Kaynak: https://www.archdaily.com/532770/heydar-aliyev-international-airport-baku-autoban

Yapi, Donati veya Objelerde Ahsilagelmis Boyutlarin Disina Cikma:

Yapilar haricinde, boyutlari insan 6l¢egine gore belirlenen donati elemanlart da alisilagelen dlgiilerin
disma ¢ikarilarak farkli anlamlar olusturulabilmektedir. Oz¢am (2013)’a gore, “boyut ve biiyiikliikle
oynama, mobilyay1 sembollestirme yontemlerinden biridir. Tasarimlarin ¢ok biiyiik veya c¢ok kiigiik
boyutlarda {iretilmesi sonucunda ortaya alisilmisin disinda oranlara sahip nesneler ¢ikmaktadir.
Ingiltere’de Henry Bruce tarafindan 2006 yilinda insa edilen ve 2010 yilinda kaldirilan Giants Chair
bunun bir 6rnegidir” (Sekil 13) (Oz¢am, 2013: 124).

Sekil 13. Giants Chair, Henry Bruce

Kaynak: https://www.telegraph.co.uk/culture/art/art-news/7880924/Giant-chair-on-Dartmoor-to-be-
pulled-down.html

Mobilya ve Olgek algisinin farklilagmas: konusuna verilebilecek bir bagka &rnek ise; Robert
Therrien’in No Title isimli enstalasyon calismalari serisidir (Sekil 14). Insan 6lgegi gdzetilmeksizin
kurgulanan mobilya gruplar aligilagelmisin disinda boyutlandirildigi igin ziyaretcilere sira disi bir
deneyim sunmaktadir.
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Sekil 14. No Title, Robert Therrien.
Kaynak: https://www.meer.com/en/6918-robert-therrien

Benzer bir yaklagim olarak, bilindik objelerin alisilagelmis boyutlart haricinde kurgulanmasi, Slgek
araciliiyla yeni anlamlar iiretilmesine olanak tanimaktadir. Sekil 15°te yer alan gorsellerde, farkli
objelerin tanidik boyutlarinin disina ¢ikarilarak islevsel ozelliklerinden tamamen uzaklasip yeni
sembolik anlamlar yiiklendikleri gériilmektedir.

WORLD'S
LARGEST
FORK

SPRINGFIELD,
MISSOURI

Sekil 15. Olgek ile yeni anlamlar iiretilmesi

Kaynak: https://www.flickr.com sitesinden derlenmistir.

Olgek kavram farkli anlamlar {iretmek icin kullamldiginda gogunlukla tasarime tarafindan bilingli
olarak kurgulanmaktadir. insan &lgegi merkezli aktarimlarda one cikan biiyiik ve kiiciik 6lgek
kavramlari, farkli amaglar gozetilerek tasarimin kullaniciya/izleyiciye iletmek istedigi mesaji
aktarmada birer arag olarak kullanilmaktadir. Ornegin, kiiciik 6lgek kavrami; konut ve insan &lgegi
olarak diisiiniildiigiinde, evdeki tiim donatilarin insan dlgegine gore kurgulanmasi, isten yorgun gelen
bir insan1 rahatlatabilmekte, farkli tasarimlarda ise kisiyi normalden biraz daha Onemli
hissettirebilmektedir. Ayni1 sekilde, biiylik 6lgek kavrami da, gézlemcinin benmerkezcilikten bir
sekilde uzaklagtigim1 hissetmesini hem de yapiya insan giiclinden fazlasim atfetmesini
saglayabilmektedir. Bu etkilerin ifade degeri, kisi ile mekan arasindaki etkilesimin kurulmasinda giiglii
bir temele sahiptir.
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SONUC

Bir tasarim fikrinin anlamli bir ifadeye doniismesindeki ana araglardan biri olan Glgek kavramu,
mimarinin en temel unsurlarindandir. Mimari bir olguya ait ¢izim, maket ya da model, 6lgekli veya
oranli oldugu durumda bir anlam ifade etmektedir. Bununla birlikte kavram, mimaride farkli anlamlar
ireten bir referans olarak da kullanilabilmektedir. Tasarimci yaklasimina bagli olarak, kimi
durumlarda tasarimin ana fikri, kimi durumlarda kullaniciyla etkilesime gecen bir iletisim araci kimi
durumlarda ise mekansal algiya yon veren bir tasarim karari olabilmektedir.

Anlamsal ¢er¢evede degerlendirildiginde, mimari tasarimda en temel 6lgek olgusunun insan Ol¢egi
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Kullanic1 ve mekan arasindaki etkilesimde birincil derece 6neme
sahip olan kavram, mekanlarin ergonomik ve islevsel olmasi konusunda etkin rol oynamaktadir. Antik
¢agdan giiniimiize insan Glgegi, tasarimlarda gii¢lii bir veri olma 6zelligini korumaktadir.

Insan 6lcegine paralel olarak ortaya cikan biiyiik dlcek, kiiciik dlgek gibi kavramlar ise, yapilara,
(mekan ve donatilara) gesitli anlamlar yliklemede kullanilan araglardir. Bu kavramlar araciligiyla;

Mimari yap1 ve donatilar1 daha anlasilir bigimde ifade etmek,

Insan 6lcegi temelli yaklasimlarda mekanlarin yasam kalitesini yiikselten standartlara ulagsmasini
saglamak,

Kullanicilara, duyusal ve bilissel yonlerden farkli deneyimler yasatmak,

Yapilarin boyutlarini oldugundan daha farkl algilatmak,

Islevden bagimsiz bir bigimde her tiirden objeye sembolik anlamlar yiiklemek,

Ikonik eserler ortaya koymak,

Mekan1 kullanicisiyla etkilesime gecen bir iletisim nesnesine donistiirmek gibi gesitli anlamlar
iiretmek miimkiindiir.

Calisma kapsaminda yapilan arastirmalar sonucunda, Olgek kavrami araciligiyla mekansal anlam
iretme konusunda Sekil 16’da belirtilen 3 farkli yontem 6ne ¢ikmaktadir:

1.0ldugundan biiyiik/ kiiglik gosterme

[ Bolmeler kullanma
f | L Bilindik kodlarin kullaniimasi

2. insan dlgegine yaklastirma

3. Aligilagelmis boyutlarin digina gikma

!E ; _—>- Donatilari/obieleri deforme etme

Sekil 16. Olgek araciligiyla anlam iiretme yontemleri

Tiim bunlar degerlendirildiginde, dl¢cegin tek basina bir nesnenin anlamimi degistirebilmesi, tasarima
degerli nitelikler katabilmesi gibi &zellikleriyle, mimari tasarimda gii¢lii bir ifade araci oldugu
sonucuna ulasilabilmektedir.
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