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Sunug

Sayisal video etkilesim (SVE) teknolojisi, hem kigisel bilgisayar hem
de etkilesimli video endiistrilerinin ilgisini ¢ekti. Gorsel Isitsel/Isitim Video
ve kigisel bilgisayarlarin bir araya getirilmesi kullanict dostu olan, kullanici-
ya herhangi bir tip sunumu gergeklestirebilen ve genis depolama kapasitesi
ile bilgi sistemlerinin ¢ok sayidaki ihtiyaglarimi ger¢eklestirebilen bir sistem
- ¢coklu ortam sistemleri (multimedia systems) - yaratt1.

Bdyle heyecan verici bir teknolojinin gelistirilmesi tek bagina uygula-
masini garantilemez. Kullanicilarin ne istedigini bilen ve bu teknolojinin uy-
gulanmasinin gergek problemlere nasil daha iyi ¢oziimler getirebilecegini
gormek igin bu yeni teknolojiyi yeterince 6grenecek bir kullanicilar toplulu-
guna ihtiyag duyar. SVE teknolojisi gibi bir sistemle ¢aligmak igin gerekli ye-
tenekler ve teknikler biitiinii ¢ok genig oldugundan, sistemler ve yazilim ge-
ligtirecek olan kimseler, her biri gimdi farkl: endiistrilerde kullanilan, bir tek-
nikler toplulugunu 6grenmek zorunda kalacalar.

SVE teknolojisi kisisel bilgisayarlar: ve televizyonlari ilk kez tam ola-
rak biitiinlestiren ilk sistemlere olanak tanimaktadir. SVE teknolojisi detayli-
ca incelendiginde yetenekleri ve nasil uygulanacag hakkinda tam bir fikir
edineceksiniz.

Gorsel Isitsel/Isitim Video - bilgisayar sistemi ile ¢aligmak i¢in gerek-
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li yetenekler listesi ¢ok uzundur. Gerekli olan bazi disiplinler agagidadir:

* [sitsel/Isitim Miihendisligi

* Goriintii/Video Miihendisligi

* Bilgisayar Miihendisligi

* Gorsel Isitsel /Isitim Video Uretimi

* Gorsel Igitsel /Isitim Video Uretim Sonrast

* Sanatsal Tasarim

* Grafik Sanat

* Senaryo Yazimi

* Yaratic1 Yazim

* Yayincilik

* Programcilik

* Goriintii Isleme

Yukaridaki yetenek alanlari diger sahalar i¢in ¢ok gelismislerdir, me-
sela televizyon, sinema, tiyatro, ses kayitlari, yaymcilik veya kisisel bilgisa-
yarlar. Bu makalede bilgilere deginecek, Gorsel Isitsel/isitim video - bilgisa-
yar - coklu ortam sistemleri igin gerekli olacak parcalar: ¢gikaracak ve hepsi-
ni bir yerde sunacagim. Bir makale elbetteki tiim bu alanlarda tam kapsaml
bilgiyi veremez ama benim umdugum uygulamalarin ve sistemlerin yaratil-
masinda nasil bir araya getirildigini gostermesidir. Ayrica sizi bu konularin
derinligine indirecek kaynaklari da makalenin sonuna ekledim.
Buraya dahil olan farkl1 endiistrilerin her birinin kendi 6zel dili vardir.

Bu konuyla ilgilenmede 6nemli bir adim, uzmanlarla konugabilmek ve onlar1

anlayabilmek igin, bu dili miimkiin olabildigince 6grenmektir.

Herkes muhtemelen PC'nin kisisel bilgisayar oldugunu bilir, ama ki-
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sisel bilgisayar ne demektir? Kisisel bilgisayar, genel amagl bilgisayar 6zel-
liklerine sahip, bir kisi tarafindan kullanilmas: amaglanan ve yaygn kulla-
nim igin yeterince ucuz olan, yazilim kontrollu bir sistemdir. Kisisel bilgisa-
yarin kendisi, ¢evre birimleri ve yazilimi. SVE Teknolojisi gibi yeni ve heye-
can verici bir kabiliyetin sunumuyla tiim bunlar etkileneceginden ortam bir
biitiin olarak kabul edilmelidir.

Umarnim siz de ¢oklu ortam sistemleri 6grenirken ve bu 6nemli yeni
teknolojinin uygulama imkanlarini anlamaya basladiginizda ayn1 heyecani
duyacaksiniz.

COKLU ORTAM SISTEMLERI
Bilgi kaynaklarint yonetme konusunda gelecek vaadeden en 6nemli
teknolojilerden biri genellikle "Coklu Ortam Sistemleri" ad1 altinda toplanan
gelismelerdir. Bunlar metin, grafik, goriintii, ses ve video seklinde saklanan
veri ve bilgiyi isleme teknikleri ve aletleridir.
Degisik Veri Cesitleri
Inantyoruz ki kuruluglar giderek artan bir sekilde:
* Geleneksel veri
* Metin
* Grafik
* GOrlintii
* Video
* Ses

Isleyen sistemler olan ¢oklu ortam sistemleri yaratma ihtiyacini his-
sedeceklerdir.

Bu tiir birgok sistemin tek basina kullanilamayacag: beklentisindeyiz.
Elimizdeki uygulamalar1 tamamiyla desteklemek igin geleneksel veri igleme
sistemleri ile birlestirmek zorunda kalacaklardir. Fakat bu veri tiplerinin her-
biri ¢ok farklidir ve yine her biri bilgisayara aktarilma esnasinda kendi sorun-

larini ortaya koyarlar.

179



Geleneksel veri; veri tabani yonetim ve dosya yonetimi sistemlerince
islenen kayit tabanh alfaniimerik veridir. Ayrik kayitlar halinde ve veriyi ara-
mak ve geri almak i¢in olusturulan gelistirilmig yontemlerle depolanabilir.

Metin ise, dogal olarak ayrik alanlara veya kayitlara boliinemedigin-
den geleneksel veri tabam sistemlerince iyi iglenememektedir. Kelimeler ay-
nktir fakat metnin onemli elemani kelimelerin anlamu ve temsil edilen fikir-
lerdir. Giiniimiize kadar, biiyiik oranda aramalar, anlamlar {izerinden degil,
anahtar kelimeler veya tiim metin iizerinden yapilmaktadr.

Metin taramada gelecek vaadeden yeni metod kelimeler veya metin
kisimlart arasinda gomiilii gostericiler veya baglar kullanir. Bu metin depola-
ma yontemi "hypertext" hipermetin olarak adlandirilmaktadir.

Hiper metin fikri 1960'larda ve 1970'lerde Douglas Engelbart tara-
findan 6nderligi edilen SRI International takiminca ortaya atilmigtir. Hiper
metin terimi Theodor Nelson'in 1980'de yazdigi (1)Literary Machines Ede-
biyat Makineleri kitabinda kullanilmgtir. Nelson'in son yazilarina gore me-
tin sadece bir kez saklanir. Metne tiim referanslar gostericiler ile yapilir. Bu
yiizden dokiiman aslinda metnin degisik pargalarina isaret eden gostericiler-
den olugur. Kullanict metindeki bir sembole ulagabilir, komut verebilir ve
sistem iligkili metni goriintiiler.

Hiper metin fikri bilgisayara aktarilmig fotograflar, ses mesajlari, gra-
fikler ve garsaflar diger veri yapilariyla da kullamlabilir. Bu diger yapilar
hyper media' hiper ortam olarak bilinirler. Conklin @ hiper metin ve hiper
ortam iizerine iyi agiklamalarda bulunur ve hala birgogu arastirma agamasin-
da bulunan degisik hiper metin sistemlerini tanimlar.

Grafikler, ¢izimleri, tablolari, imzalari, logolari, haritalar1 ve ben-
zerlerini kapsar. Bu tip veriler nokta temelli yapida saklanir. Grafikler genel-
likle kelimeler veya sayilardan daha "insan dostudur” ve hatta renkli grafikler
daha yiiksek gorsel etkiye sahiptir. Veri isleme agisindan, ren gin eklenmesi,
ortalama olarak iie katlayarak, byte sayisini sayfa bagina 18000 ve 24000’
¢ikarir.

Tam tanimlayicilarinin olmamasindan dolay: grafiklerin geri dondi-
riilmesi zordur. Her grafik, aramak ve iiretilmek igin bir endeks igermek zo-
rundadir. Bu endeksleme problemi goriintiilerle, sesle ve video ile giindeme
gelir. En genel endeksleme yontemi klavyeden tanimlayicilart girmektir.
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Coklu Ortam Sistemlerini Planlamada Rehber Tikeler:

Sonug olarak Coklu Ortam Sistemlerinin Planlamasinda asagidaki tig
rehber ilkeyi sunuyoruz:

* Daha ¢ok "ada" yaratmaktan kaginin.
* Yeterli band genisligi igin planlama yapin.
* Standartlart dikkatle gozleyin

Daha Cok "Ada" Yaratmaktan Kagimin : Ortaya gikmus olan "Oto-
masyon Adalart" Coklu Ortam Sistemlerin sirketleri kurulmast ile gokga ar-
tabilir. Su anda bir gok goriintii isleme sistemleri 6zellegtirilmis teghizat kul-
lanmaktadir. Ses posta sistemleri genellikle tek baginadir. CAD/CAM (Bilgi-
sayar Destekli Tasarim/Uretim) sistemleri kendi iistlerine adadirlar. Istas-
yonlar1 geligtikge goriintii, tasarim ve ses posta istasyonlart olarak hizmet
vermeleri muhtemeldir. Birgok degisik veri ¢esidinin birlegtirilmesinin en
pratik oldugu nokta olabilirler.

Daha gok arzu edilen bir amag da sadece degisik ortamlari idare ede-
bilen degil ayn1 zamanda kullamcinin kullanilan veri tipini kolayca isleyebil-
mesini otomatik olarak saglayayan ig istasyonlarina sahip olmaktir.Conver-
gent Techonologies'in ®) piyle bir tiriinii vardir. Kullaniciya metin, tablo,
grafik ve goriintii mantik kesimlerinden olugan bir belgeyle galigma imkant
vermektedir. Kullanici, belgenin metinden olugan boliimiiyle ugragtigi za-
man sistem otomatik olarak kelime igleme yazilimini ¢agirir, ayni gekilde
kullanict belgenin garsaf kismina ulaguiginda garsaf fonksiyonlarin: gagurr,
bir grafige erigtiginde de grafik yazilimini harekete gegirir.

Inamyoruz ki pratik olarak miimkiin oldugunca ¢ok ¢ok-gorevli techi-
zat kurmamiz, daha gok "adalar" yaratmaktan kaginmamiza imkan tantya-
cakurr. 6zellestirilmig sistemlerin gerekli oldugu yerlerde diger sistemlerle
iletigim kuracak imkanlara sahip olunmalidir.

Yeterli Band Genisligi I¢in Planlama Yapin: Daha dnce belirttigi-
miz gibi goklu ortam belgeleri metin veya geleneksel veriden ok yere ihtiyag
duyarlar. Goriintii, video ve ses gabucak depolama yerini ve band genigligini
doldurabilir.
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Depolama problemi optik depolama sistemleri kullaniimak suretiyle
onlenebilir. iletisim problemi muhtemelen daha ¢ok planlama gerektirir. Sa-
dece biiyiik band genigligi yeterli olmaz - File Net'ten Robert Castle'a gore en
az 56 kbps olmalidir - ayn1 zamanda bu yiiksek lzda galisabilecek kontrolcii-
ler gerekecektir. Band genisligi ihtiyaci giinlimiiz telekominikasyon planla-
masina da dahil edilmelidir.

Standartlar1 Dikkatle Gozleyin: Standartlar her tiir veri alig verigine
izin verirler, Goriintii alig verisi igin bir ¢ok satict CCITT Grup 3, Grup 4 ve
Grup 5 telefoto/faksimile standartlarinin kullanilmasini isterler. Halbuki
WORM optik saklama alaninda en azindan rakip 4 disk biiyiikliigii vardir, 5-
1/4, 8,12, ve 14 inch. CD-ROM alan: ise daha ¢ok standartlagmigtir; Ulusla-
rarast Standartlar Organizasyon bir kayit formati iizerinde ¢aligmaktadirlar.
Ve SCSI (Kiigiik Bilgisayar Sistem Arabirimi) artan sayidaki kigisel bilgisa-
yar gevre birimlerinde kullanilmaktadir.

Giiney Kaliforniya Bilgi Yonetimi Toplulugu Toplantisinda Kalifor-
niya, Sunnyvale'daki Xerox Sistemleri Enstitiisii'nden Bruce Schatzman tek-
lif edilen standartlarin iki tip bilegke belge igin ortaya ¢iktifina dikkat gekti
basilabilir ve diizenlenebilir. Diizenlenebilir belge alig verisi standartlarin-
dan onemli iki tanesi IBM'den DIA/DCA (belge alig verigi mimarisi / belge
icerik mimarisi) ve Uluslar Aras1 Standartlar Organizasyonundan
ODA/ODIF (biiro belge mimarisi / biiro belge alig versi formati) dir. Ana ba-
silabilir belge standartlan sayfa tanimlama dilleridir - Postscript, DDL ve In-
terpress.

Masa iistii yayinciligin kullaniminin ve optik depolamanin kullanimi
arttikga, sirketler verilerini daha iyi yonetmek istedik¢e ve sistemler iiriinleri
tiikketicilere direk satmak i¢in kullanildikga ¢oklu ortam sistemlerinin giderek
yayginlagtigini goriiyoruz. Coklu ortam sistemleriyle birlikte bilgi isleme
boliimlerinin paylasimli bilgi ydneticisi konumuna yaklagtiklarini goriiyo-
ruz.

Sonug

Coklu Ortam Sistemleri, genig ¢ergevede tiim tip bilgileri destekleyen
teknolojik geligsmeler kiimesidir. Kullanicilar bu teknolojinin yaratici kulla-
niminin bilgi kaynaklarinin paylagimli yonetiminde onemli bir adim oldugu-
nu goreceklerdir.

Burada verilerin 6nemi gosterilmektedir. Bilgiye olan ilgi, soyledigi-
miz gibi birgok cephede bilyiimektedir dahili ve harici kayit ve belgeler, ati-
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lim/tesebbiis verisinin tanimlanmasi, kullanicilarin veriye daha iyi erigimi-
nin saglanmasi ve hatta veri dagitimi.
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