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Ozet

Cagdas Ingiliz oyun yazarlarindan Arnold Wesker, I'm Talking About
Jerusalem oyununda sanayilesme stirecinin kagmilmaz bir sonucu olarak kent
niifusunun arttigina, kentlerde yasamanin zorlagtigina dikkat ¢eker. Bunun sonucu
olarak, insanlar arasindaki iletigimin azaldigmi ve insanlarin ailelerine zaman
ayiramaz duruma geldiklerini gOstermeyi amagladigi oyunda kent ortamindan
uzaklasip, kirsal ortamda kendilerine ait bir dlinya kurmak isteyen karakterlerin
deneyimini sahneye getirir. Karakterlerin bu amaglarinda basarili olmalarinin
zorlugunu da gosterir; ancak sonug ne olursa olsun insanm kendine ait bir diinya
kurma arayisinin her zaman var olacagini belirtir.

Anahtar kelimeler: bireysel 6zglirliik, doga, aile.

Search For Personal Freedom in Arnold Wesker’s I’m Talking About
Jerusalem

Abstract

Arnold Wesker, a contemporary British dramatist, attracts attention to the
increase in urban population and the difficulty of living in cities as a result of the
process of industrialization in his play /’m Talking About Jerusalem. In the play, in
which he aims to demonstrate that in consequence of this process the level of
communication between individuals has decreased and people have been unable to
spare time to their families, he brings to the stage the experience of a couple
wanting to escape from city atmosphere and establish a world of their own in the
rural area. He also reflects the difficulty of the characters in attaining this goal;
however, he maintains that whatever the result may be, individual desire to
establish a world of his own will always exist.

Key words: personal freedom, nature, family.
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Insan yasaminin degismeyen 6zelliklerinden biri de siirekli bir arayis iginde
olma durumudur. Tarihsel siire¢ i¢inde degerlendirildiginde de, toplumsal yapinin
bir pargas1 olmak zorunda kalan insan her zaman toplumun olumsuz etkilerinden
kurtulma ve kendi diinyasini kendi istedigi sekilde olusturma istegi duymustur.
Sanayilesme ile kent niifusunun siirekli artmasi, kentlerde olusturulan yasam
bigimlerinin herkesin beklentisini karsilayamamasi, bireylerin yasadiklari ¢evrelere
uyum saglamakta zorlanmasi gibi nedenler insanlan kendileri igin daha ideal
yagsam bigimleri diiglinmeye, aramaya ve gerceklestirmeye yoneltmigtir. Toplumsal
yap1 i¢inde yasamak zorunda olan her insammn bu yapiyr biitiin yonleriyle kabul
edilebilir bulmasini beklemek ger¢ekei olmayacagindan, insanin kendi yasam
kosullarimi kendi istedigi sekilde degistirmek istemesi her zaman bir ideal olarak
kalmistir ve boyle kalacak goriinmektedir. Cagdas Ingiliz oyun yazarlarindan
Amold Wesker, I'm Talking About Jerusalem (1960) oyununda insan yasamini bu
acidan degerlendirerek, ¢agdas insanin kendi diinyasini sekillendirme ve yasayarak
Ogrenme arayigt tizerinde durur. Wesker, kalabalik kentlerin sikici ve smirlayict
ortamindan uzaklasip, kirsal bolgede kendi diis diinyasinda yasattigy diisiincelerini
gerceklestirebilecegi bir yasam kurma ¢abasi iginde olan karakterlerinin bu
arayisint hem politik, hem ekonomik hem de toplumsal iliskiler bakimindan irdeler.
Yazar, arayisin politik yoniinii kapitalizmin etkilerinin yogun olarak yasandig: kent
ve onunla 6zdeslesen fabrika ortamindan kagis olarak yansitir. Oyunda sergiledigi
arayisin ekonomik yonden degerlendirilmesini, bireyin kendi sectigi bir ¢evrede
kendi isinde ¢aligmasinin ona verdigi mutluluk olgusuyla ortaya koyar.
Karakterlerin ideal bir yasam bigimi arayislarinin toplumsal yoniinii ise aile
tyelerinin birbirlerine daha yakin olabilecekleri bir ¢evrede yasamak istemeler:
bakimindan degerlendirir. Yazar, kalabalik kentlerde yasamak zorunda olan ve bu
durumdan mutlu olmayan insanlarin yeni arayislara yénelmeleri ve 6ncelikli bir
secenek olarak dogaya donmeyi yeglemeleri lizerinde durmakla, ¢agdas diinyada
olaylarin isleyis bigiminin hizi ve karmagsikligmmin insami daha sade bir yasam
bigimi aramaya yonelttigini vurgulamak ister. Bu arayisin anlamh bir ¢aba
oldugunu vurgular ve karakterlerin iginde bulundugu arayisin sonucunun basarili
ya da basarisiz olarak degerlendirilmesi yerine, yapilan eylemin bireyin ruhsal
diinyasi izerinde olumlu bir etki biraktiginin goriilmesini ister.

Insanin kendi diinyasint kendi ideallerine gére yoénlendirme ¢abasi yalmizea
ingilizlere 6zgii bir olgu olarak diisiiniilmemelidir. Gergekte biitiin diinya halklan
i¢in gecerli olan bu durumun tiyatro sahnesine yansitilmas: da evrensel tutarlilikta
olmalidir. Oyunlarinda sahneye getirdigi yasam kesitlerinin yansitilmasinda

132



tutarlilik ilkesine bagli kalmaya 6zen gosteren yazar bu olguyu degerlendirirken de
evrensel anlam tasiyabilecek mesajlar vermeyi amaglamistir. Wesker’in sik 51k4-: N
“Ingiliz tiyatrosunda bir yabanc1”' olarak adlandiriimasinin nedenleri arasinda bu
ve diger oyunlarinda ortaya koydugu konularm ulusal anlam tasimakla sinirh
kalmamas: etkili olsa gerck.

I'm Talking About Jerusalem yazarin {i¢ oyundan olusan Ugleme’sinin
U¢lincl oyunudur. Wesker gercekte bu ti¢ oyunda da arayis olgusu lizerinde durur;
ancak, bu oyunda s6zii edilen arayis, yasanilan ortami degistirme ¢abasini degil,
kirsal bolgeye kacist igerir. Oyun, yazarin aile UOyelerinin ger¢ek yasamdaki
arayislarindan yola ¢ikilarak yazilan ve bir deneyimi sahneye getiren bir eserdir.
Bu ise yazarin, kendi istedikleri gibi bir ortamda yasayamadiklar: igin utopik bir
yasam bigimi kurmak istcyen insanlarin distincelerine deger verdigi distincesini
akla getirir. Wesker’m kiz kardesi ile enistesi Norfolk’ta derme-¢atma bir kuliibede
benzer bir deneyim yasayarak, bu oyunda yansitilan utopik diisti gergeklestirmeye
calismuslardir®. Yazar, kiz kardesi ve enistesi 6rneginde oldugu gibi, karakterlerini
onlarin yasamlarini mutsuz kilan kent ortamindan uzaklastirarak, kendilerine ait bir
diinya kurabilecekleri kirsal c¢evreye goturtir. 1946-1959 yillari arasinda
gerceklestirilecek olan bu dencyim yalmizca Kahn ailesinin damadi olan Dave ile
karis1 Ada i¢in degil, dogacak g¢ocuklari i¢in de 6nemlidir. Dave kalabalik kentlerin
dogacak ¢ocuklarinin yagamlarimi olumsuz bigimde etkilemesini istemez. Bu
bakimdan, oyunun konusunu olusturan kagis, ¢agdas kentlerde siiregelen yasam
bi¢imine ayak uydurmanin bireyin ruhsal dinyasinda yarattigr olumsuzluklara
dikkat ¢eken bir nitelik de tasir. Dave igin, bu kag¢is bir anlamda “bireysel ve aile
iligkileri diizeyinde bir sosyalizm deneyimi”™ olacaktir.

Insanlar arasinda yapict bir tletisim kurulmasi geregi oyunda iizerinde
onemle durulan noktalar arasinda ilk sirada yer alir. Kentlerdeki calisma kosullari
kaginilmaz olarak insan yasamuni sinirlayan nitelikler tasimaktadir. Her gln i5e
gitmek zorunda olan bireyler aileleri ile yeterince zaman gegirememekte ve ayni
diinyayr paylagamamaktadir. Bu sorun yeni dogmamistir ama sanayilesme
“déneminin yikict etkilerinin toplum yasaminda hissedilmeye baglanmasindan bu
yana insanlar arasinda yapici iletisim geregi gitgide daha fazla hissedilmeye

Sarah Hemming, “Return to Centre Stage Alter Years in Uncharted Waters”, Financial
Times, Oct S, 2009, s. 14.
> Harold U. Ribalov, “Arnold Wesker”, Twayne's English Authors Series, Twaync
Publishers Inc., New York, 1965, ss. 53-54
Ronald Hayman, Contemporary Playwrights Series: Arnold Wesker, Fakenham Pres
Limited, Norfolk, 1979, s. 44.
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baslanmigtir. Kar amaglt toplumlarin olusmasi iletisimin dogasini belirleyen bir
etken olarak para olgusunun 6n plana ¢iktigi bir ortam olusturmustur™. Birgok
cagdast gibi, Wekser’in da yakindan gozlemledigi bu durum ¢agdas insanin kent
yasamindan uzaklagma istegi duymasina neden olmustur. Bu degerlendirmeden
yola ¢ikarak goriisler ortaya koyan Wesker, oyun yazarliginin ilk yillarindan

775 .. .. s . .
konusuna biiyiikk 6nem vermistir. Onun

baglayarak “kendini adama
degerlendirmesiyle, insan kendini, kendi yasam kosullarini iyilestirmeye, aile
baglarmi hep gii¢lii tutmaya ve aile diyelerinin bir arada olmast i¢in gerekli her geyi
yapmaya adamahdir. Tki genc insani kentten uzaklasip kirsal g¢evrede yasamaya
yonelten istek ve kararlilik yazarin s6zi edilen ‘kendini adama’ kavramina verdigi
onemden kaynaklanir.

Ne var ki, Dave ve Ada’nin, bir kirsal bolgede, daha sade, daha az olanaklan
bulunan yeni bir yasam bi¢imi olusturma arayisinin kendine 6zgli zorluklar
oldugunun gortilmesi uzun siirmez. Yerlesmek i¢in Londra’dan uzaklagmaya karar
verdikleri Norfolk’ta oturacaklart evde elektrik yoktur ve su bir kuyudan ¢ekilmek
zorundadir. Uygarligin olanaklarindan uzak kalinan bu yasam bigimi hem ilkel
hem de dogal olarak yorumlanabilir. Yorumlanma bigimi ne olursa olsun, bu
cevrede baglatilacak farklt bir yasam bigimi, karakterlerin diinyalarinda olmasi
istenilen umut dolu bir gelecek i¢in yeni bir baslangic olarak yansitilir. Ada’nin,
onlarin kirsal bdlgeye tasinmalarini engellemeye ve se¢imlerinin dogru olmadigi
konusunda onlar1 ikna etmeye ¢alisan annesinin, “eve nasil gideceksiniz? Oraya
yol bile yok. Sadece tarlalar-boslugun orta yerinde bir ev”® s6zleriyle onlara kentic
kalmalarinin daha 1yi olacagini séylemesinden ctkilenmemesi de yalnizca kocanm
bir arayis i¢inde olmadigini géstermesi yoniinden ilgi ¢ekicidir. Ada bu sozlere,
“Buraya bir sonraki gelisinizde birgok gelislne" goreceksiniz”’ yanitini vererck,
yasayacaklart ortami kendi istekleri dogrultusunda giizellestireceklerini belirtir.
Ada’nin kocas: ile mutlu bir evlilie sahip olma disinda bir amaci yoktur ve
Dave’in mi yoksa annesinin mi hakl oldugu konusunda fikir yiiriitmek istemez.
Gergekte, bir “neden, bir cylemi yapan kisi i¢in bir anlam ve deger tasimalidir. Bir

Y Mehmet Takkag, “Lack of Constuctive Communication and its Reflections in Alan

Ayckbourn’s A Small Family Business”, Journal of Social Sciences and Humanities.
Cankaya University. 2000, No.1, s. 81.
° Michael Madison, “A Prospect of Commitment”, The Political Quarterly. Vol. 32, Issue
4. 1961, s. 362.
Arnold Wesker, I'm Talking About Jerusalem, in The Wesker Trilogy. Penguin Plays,
London, 1964, s. 157.
7 Arnold Wesker, 1964, a.g.e, s. 159.
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eylemi, eylemi yapan kisi i¢in higbir degeﬁ olmayan bir nedenle yapmak onu
nedensiz yapmak anlamna gelir”®. Dave ve Ada’min kendileri igin anlamh ve deger
tasiyan nedenleri vardir; ancak arayislarinin . anlaminin  ve bu konudaki
kararliliklarinin yakinlan tarafindan anlasildign sdylenemez. Annesinin “Soyle,
neden Orta Cag’a geri donmek istiyorsunuz?” sorusu bunu agikga ortaya koyar.
Wesker, karakterlerinin bu arayislarinda yakmlanrim destegini yanlarinda
gormek istediklerini belirtir. Ne var ki, bu-beklentinin gergeklesme& zordur,
Ada’nin annesi kizinin gehirde, yakininda bulunmasini istef, (;unku «0’bir annedir ve
ailesine kendi ideallerine goére bir yasam kurmak 1steyen Dave’den farkh
distinmektedir. Yazar bu goriig farklihginin kadmlar ve erkeklerin aym konuyu
farkli bigimde algiladiklar1 seklinde yorumlanmasml istemez. Bir erkegin,
kayimnvalidesi ile farkli goriislere sahlp olmag1 ne; bu oyuna 6zgli bir durumdur ne
de Wesker’a; boyle bir durumla her k1, farkli “insan arasinda her zaman
karsilagilabilir, Yasamin bir gergegl oldn erkeklere ve kadinlara 6zgii nitelikler
neredeyse biitiin ¢agdas Ingiliz oyun yazarlarinin tizerinde durdugu konulardir ve
bu, yalmzca farkli cinsin iiyeleri arasinda degil, biitiin insanlar arasinda ayni
konuya farkli yaklagimlar sergilenebiléoc‘ginin bir yansimasidir'®. Dave ve Ada i¢in
degerlendirildiginde ise, yakinlan onlardan farkli diisiinseler de, segilen yasam
bi¢imi onlann karar1 oldugundan ve zorluklara onlar gogiis gerecek oldugundan,
yeni bir ¢evrede yeni bir baglangi¢ yapmanin her yéniiyle degerlendirilmesi onlar
ilgilendirir. Ancak, ailelerinin de bu konuda yapici olmalarinin kendilerine cesaret
verecegini belirten Ada, annesinin yaklasiminda gozledigi bu eksikligi dile
getirmekten ¢ekinmez. Onun i¢in  “kendini gergeklestirmek baskalaninin

diisiincesinden daha onemlidir”"".

Bu durum, yazarin, genglerin kendi yasamlari
1¢in 1y1 olacaklarim dislindiikleri arayislarinda 6zellikle aile biyiiklerinden destek
gormelerinin =~ 6nemli  oldugunu  disiinmesinin  bir  yansimasi  olarak
degerlendirilebilir. Biiytik kentlerdeki bunaltici yasam bigimini
degistiremeyeceklerini bilen karakterlerin en azindan kendilerinin ve dogacak

¢ocuklarinin yasamlan igin farkl ve giizel bir seyler yapma istegini yiizeysellikten

! John Eekelaar and Mavis Maclean, “Marriage and the Moral Bases of Personal
Relationships™, Journal of Law and Society, Vol, 31, Number 4, 2004, s. 516.

®  Amold Wesker, 1964, a.g.e, s. 160.

' Mehmet Takkag, “The Life of a Queen: A Critical Reappraisal of Pam Gems’ Queen
Christina”, Journal of English Literature and British Culture, Hacettepe University, No.
8, 1999—2000, s. 174.

"' Keith Peacock, Radical Stages: Alternative History in Modern British Drama,
Greenwood Press, Westport, 1991, s. 36.

135



6te bir davranig olarak goren yazar, deneyimin nedeni ve amacina dikkat ¢ekmek
ister. Yazar, Ada ve annesi arasinda gecen asagidaki konusma araciligiyla, bu
konuyu “tartisma ve duygu”'? kavramlarini birlikte ele alarak yansitmayi yegler:

Ada: Anne, liitfen, bize yardim et. Buraya taginmak kolay olmadi,
hi¢ birimiz igin. Caresiz bir sekilde senin destegine
ihtiyacimiz oldugunu anlamiyor musun, litfen-

Sarah: Buradayim, gormilyor musun? Deli kiz. Ama, nasil destek
olabilirim-? Iki g¢ocuk bilyiittim ve onlar1 yakinimda
g6rmek istiyorum, bu yanhs mu? Nigin buras:?"?

Oyun yazarh@ konusunda yaptig: degerlendirmede, “higbir zaman lizerinde
durmaga deger oldugunu diisiinmedigim bir konuda eser yazmadim™'* yorumunu
yapan Wesker icin karakterlerinin bu dencyimi gercekten anlamhdir. Cagdas
toplum yagaminin bir yansimasi olan, rekabete dayali yasam bigiminin bireye
1stedigi mutlulugu veremedigini; bu yiizden, bireyin kendi yasamini daha ideal
kosullarda siirdiirmek igin stirckli bir arayis i¢inde oldugunu belirten yazar bunu
insanin ruhsal diinyasinda var olmasint istedigi seylerin elde edilmesi i¢in de
gerekli goriir. Beklentilerin insanlart yonlendiren etkisine dikkat gekmek ve insanin
elde ctmek istedifi seyler i¢in, onlara ulasamayacagi bir ortamda g¢aba
harcamasinin dogal olmadigmi goéstermek i¢in oyunu bir arayis Oykiistine
dontstiirtir.  Oyunu  yalmzca karakterlerin  yasamlarinda eksik olduklarim
diistindikleri seyleri aramalart ile sinirh birakmaz; ¢agdas uygarligin dogal ortami
adim adim yok ettigini ve bunu engellemek i¢in etkili bir caba gostertlmedigini de
vurgulayarak, dogay: biitiin insanliin 6nemsemesi ve korumas: gereken bir miras
olarak yansitir. Dogal ortamin yok edilmesi yalmzca ingiltere’ye 6zgii olmayip,
biitiin diinyay: ilgilendiren bir sorundur'’. Karakterlerin, heniiz yok edilmemis bir
dogal ortamda yasamak istemelerinin nedenleri arasinda doganin katledilmesinin
olumsuz sonuglarina dikkatleri ¢ekme amaci da yatsa gerck. Ailesinin gegimini
saglamak i¢in ¢aligmak zorunda olan Dave’in, is yasami konusunda soyledikleri de,
insanin kendisini mutlu hissettigi yerde ¢calismay yegleyecedini gosterir:

12

Robert Wilcher, Understanding Arnold Wesker, University of South Carolina Press,
South Carolina, 1991, s. 17.

Arnold Wesker, 1964, a.g.e, s. 160.

Arnold Wesker, Fears of Fragmentation, Jonathan Cape Ltd, London, 1970, s. 13.

J. R. McNeill, “Observations on the Nature oand Culture of Environmental History”,
History and Theory, Vol. 42, Issue 4, 2003 s. 7.
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Ben kenti biliyorum Sarah. Inan bana. Askerden terhis olduktan
sonra kap1 ve pencere gergeveleri tireten bir fabrikada ¢aligtim ve
insanlarin bu isi yaparken kendilerinden nefret ettiklerini gérdiim.
Her sabah go6zlerinde soguk bir nefretle, vahsilesmis olarak ise
geliyorlardi. Insanliklarindan eser kalmamisti. Siz bunlara insan mi
diyorsunuz? Biitlin yasamlari boyunca gilg¢lerini, kargihiginda
kendilerine higbir sey vermeyecek olan bir seye harcayacaklar.'®

Wesker’in karakterleri higbir emek harcamadan siirebilecekleri bir yasam
bicimi igin degil, kendi ruhsal diinyalari lizerinde zararli bir etki géstermeyecek bir
yasam bigimi i¢in arayis igindedir. Yasadiklar ve galistiklar ortamin onlar i¢in bir
mutsuzluk degil mutluluk kaynagr olmasini istemelerinde yadirganacak bir sey
olmadigin1 vurgulamak isteyen yazar, yapilan isin kolay ya da zor olmasi gibi bir
ayrima gitmez. Dave’in bu konudaki yorumu, kapitalist toplum yapisini
degistirmenin kolay olmadigini ve hemen kendi isini kuramayacagindan bir stre
baskasi i¢in ¢alisacagini gosterir. Ancak bulundugu ¢aligma ortaminin bir ruhsal
soruna yol agmayacagini bilmesi bile kendisini huzurlu hissetmesi igin yeterli
olacaktir: “Ben surada ¢alisacagim, ve ailem on metre 6tede, onlar gorebilecegim
bir yerde olacak. Onlar benim isimi paylasacak, ben de onlarin yasamlarini
paylasacagim. Yabancilarla evlenmek istemiyorum. Kentin kocalarnn ve karilar
birbirine  yabancilastirdigini = gordim, ama  beni, beni ve  karnmu
yabancilastiramayacak.”"’

Zihinsel ozglirliik propagandasi yapan degil, 6zglirligti ortaya bir érnck
koyarak gostermeyi amaglayan yazar, bu diisiincesinin evrensel tutarlilik tasidigina
inanr'®. I'm Talking About Jerusalem oyununda da birey olarak 6zgiir ve mutlu
olmak isteyen ve oOzglirliighi mutlulugun ilk kosulu olarak goren karakterleri
sahneye getirir. Onlarin istedigi mutluluk ¢ok fazla ¢agdas olanaklara sahip olan bir
ortamda yasama ve ¢alisma degil, smirli olanaklari olsa da, kendi dinyalarini
kurma ve kendilerine 6zgli bir yasam bigimi gelistirme anlami tasir. Ana-baba ve
cocuklarin bir arada yasamalarinin, birbirlerini gorebilmelerinin ve yasami
birbirlerinin diinyalarimin birer pargalari olarak paylasabilmelerinin 6nemi tizerinde
dururken, bunlarin gerceklestirilemedigi bir ortamda yasamanin insam mutlu
edemeyecegini belirten yazar, ¢agdas kent yagsaminin bu ydnine de elestirel bir

"¢ Arnold Wesker, 1964, a.g.e,s. 164.

7" Arnold Wesker, 1964, a.g.e, s. 165.

' John Sutherland, “Close Encounter of the Covert Kind”, Financial Times, Jul 3, 2004, s.
25.
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yaklasim getirir. “Biz tilki degil, insamiz ve her seye ulasabiliriz”"

soziiyle,
insanlarin  yagamlarinda eksik gordiikleri yanlari tamamlamak i¢in ¢aba
gostermeleri gerektigini, bunu basaramayacaklari korkusuna kapilmamalarini,
oncelikle bagarma istegine sahip olunmasini vurgulamak ister.

Wesker, insanlarin bir arada yasamalarinin gergekte zor olmadigina inanan
bir yazardir”’. Insanlar arasinda etkili ve yapic bir iletisim kurulabilecegini, ama
ayni ¢evreyl paylagan insanlarin hepsinin bu konuya gerekli énemi vermemesinin
kaginilmaz olarak bazi sorunlara yol agacagim vurgularken, bir anlamda ¢agdas
insanin ideal toplumlar olusturma yolunda gerekli ¢abay: géstermedigini vurgular.
Oyun yazarinin bireyin toplumdan uzaklasma isteginin nedeni olarak ortaya
koydugu bu goriis elestirel bir nitelik tasimakta ve kentlerde yasayan insanlarin
anlayis1 degismezse kentlerdeki yasam kosullarinin gelecekte daha da g¢ekilmez
olacagini vurgulamaktadir. Burada lizerinde durulan nokta insanlarin gergekten
istedikler1 her seyi basarabilecekleri degil, i¢lerinde bir basarma arzusu ve
kararhilifl tagimalarinin onemli oldugudur. Wesker’in goziinde, yasadiklan
kosullart hi¢ sorgulamaksizin kabul eden degil, siirekli arayis iginde olan insanlar

daha degerlidir. Wesker “giizel bir toplum 6zlemini dile getiren””'

eserler yazar. O,
insanlarin basarisiz olmalar1 durumunda bile yeni arayislara yo&nelmelerinden
yanadir ve insanlarin diislerini gergeklestirme konusunda asla yilmamalarini ister.
Bir oyun yazan olarak gérevinin yasanilan ortamlar: ve kosullar: biitiin yénleriyle
irdelemek ve eksiklikleri ortaya koymak oldugunu belirtirken, yagsam kosullarindan
memnun olmayan insanlarin kendileri ve aileleri igin daha iyi bir diinya kurma
¢abasi i¢inde olmalarin ister.”

Wesker, bireysel 6zlemlerin gergeklestirilmesi olgusunu goz 6niine serdigi
I'm Talking About Jerusalem’da, karakterlerin arayismi yalnizca kalabalik
kentlerin sikici yasam kosullarindan kagmakla sinirli birakmayarak, yasanilacak
evde bulunan esyalarin niteliginin bile bir arayis olgusu olabilecegini gosterir.
Dave’in arayis1 da bir kirsal bolgeye yerlesip orada ¢alismakla sinirli degildir. Bir
siire bir bagkasi igin ¢iftlik is¢isi olarak ¢alisacak olan Dave, biriktirdigi parayla bir
atolye kurmayi ve fabrika iiretimi yerine biitiiniiyle el yapimi ev esyalar: iiretmeyi
amaglamaktadir. Bu durum oyun yazarinin kendi yasamimnin bir kesitini de eserine
katmak istemesi olarak yorumlanabilir. O da bir mobilyaci ¢irag: ve ¢iftlik is¢isi

' Arnold Wesker, 1970, a.g.¢, s. 26.

? Mehmet Takkag, “iki Antonio Iki Shylock”, Akademik Arastirmalar. Vol. 2,s. 117.

2! John White, “In defence of State-Controlled Curricula”, Journal of Philosophy of
Education, Vol. 15, No. 2. 1981, s. 257.

2 Robert Wilcher, a.g.e, s. 55.
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olarak ¢alismis ve kirsal bolgedeki yasam kosullari konusunda deneyim sahibi
olmustur: “Insanlarin beni yalmzca yazdiklanimla degil, kendi yasamimla da

tanimalarini  isterdim”™®

degerlendirmesini  yaparken, karakterlerinin kendi
dinyasindan bazi kesitleri yansittigini da agik¢a vurgulamak ister. Ronald Hayman
ile bir séyleside Londra’dan kagmak istediginde Norfolk’a gittigini, orasinin biiyiik
bir kentten uzaklagsmak igin 1yi bir yer oldugunu dile getirirken, kendinin de
karakterlerinin iginde bulunduklari arayisin bir benzerini diis diinyasinda yasadigim
belirtir.**

Oyunda, ¢agdas diinya gerceklerinin etkilerinden uzak bir yasam bigimi
kurma arayisiin kolay bir sey olmadigmin o6zellikle vurgulanmasi ilgi ¢ekicidir.
Dave’in, ailesinin ge¢imini saglama ¢abasinda karsilastigi sorunlar arayisin
basariya ulagsmasi Oniinde birgok engel ¢ikacagim gosterir. Dave’in is¢i olarak
calismasi, beklenmeyen bazi olaylar nedeniyle diislindiiglinden daha erken sona
erer. Yaninda ¢alistigi adamuin atilmak iizere bir kenara koydugu musambay: izinsiz
alan Dave isten ¢ikarilir. Bu olay onun ve ailesinin yasam kosullarini zorlastiran bir
etkide bulunmaz, ama Dave bunu bir bagarisizlik ve ahlak yoniinden aldigi bir yara
olarak gorir. Dave’in Norfolk’ta kendisi ve ailesi igin gergeklestirmeyi planladig
gelecegin ilk admu olarak girdigi isten g¢ikarilmas: yazarin oyunda iizerinde
durdugu arayis olgusuna yeni bir boyut katar. Clinkt, bu olay arayisin sonuglarinin
beklendigi gibi olmayabilecegi ve yasami “‘yozlastiran bilylik kentlerden kirsal
bolgeye kagist amaglayan insanlarin yenilgi ile karsilagabilecekleri” diisiincesinin
oyunda gorilen ilk yansimasidir.

Karakterleri kirsal bolgeye tasiyan arayisi onlanin yagamlariyla sinirh tutmak
istemeyen Wesker, Dave ve Ada’nin disledigi diinyay:r baskalarina da 6mek
gostermek ister. Bu durum, yazarnn deneyimi Omekleriyle ortaya koyma
anlayisinun bir baska yansimasidir. Bu amag i¢in oyunun eylemine bir ¢ocuk katilir.
Dave, isten ayrilmasindan sonra el yapimi mobilya isine girince yanina girak olarak
aldig1 Sammy adli gocuga kendi deneyimini 6rek gosterir. Sammy’nin biyiik bir
kentte yasama Ozlemini 6grenince, bunun ne kadar yanlis oldugunu, orada asla
mutlu olamayacagini, gercek mutlulugun dogal ortamda yasamak ve galismak
oldugunu séyler. Tarihsel siireg iginde ‘dogal ortam’ yalnizca yiyecek elde etme ve
saglikli bir yasam stirmenin kosullanni saglama yaninda, insanin bireyse]

¥ Susannah Clapp,. “Quips with Everything”, New Statesman, Vol. 126, Issue 4321, Feb.
14, 1997, s. 39.

2 Ronald Hayman, a.g.e, s. 6.

» . Chambers and M. Prior, Playwrights’ Progress: Patterns of Postwar British Drama,
Amber Lane Press, Oxford, 1987, s. 143.
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ozgirliigi i¢in de son derece gerekli bir yer olmustur’. Ona bir fabrikada
¢alismanin nasil bir sey oldugunu anlatirken, biitlin yasami boyunca bir makinenin
yaninda durmanin istenilir bir yani olmadigini géstermeye galisir. Kendilerinin
trettigl el yapimi mobilya pargalarinin birer sanat eseri oldugunu, bunda onun
yaraticiliginin da katkisinin bulundugunu vurgular. Caligtiklar: ortamin giizelligine
dikkat ¢ekerek, giines alan bir yerde, rahat bir ortamda, baslarinda hi¢ kimse
olmadan c¢alistiklarini, isten yorulduklari zaman ylizmeye gittiklerini s6yler.
Sammy’nin, bir fabrika is¢isi olarak bunlara sahip olamayacagini bilmesini ister.
Ancak, Dave gibi, Sammy de kendi dlinyasini degistirecek bir arayis igindedir. O,
biiylik kentlere giderek diizenli bir iste ¢aligmak ve daha ¢ok para kazanmak ister.
Yaptiklar i ve yasadiklari yer konusunda Dave’in goriislerini paylassa da kendi
gelecegini kentte goriir:
Biitin bunlart bilmedigimi mi samyorsun, Dave? Koydeki
cocuklar1 gérdiim, onlart taniyorum, higbir seye deger vermiyorlar
ve blitlin yasamlar: boyunca ellerinde az bir gelir ve arkalarinda
onlara bagimli yarim diizine insan var. Ama ben bir yere gelmek
istiyorum-sence de bunu yapmam gerekmez mi?*’

Dave’in kendi diistincelerini agilamak istedigi Sammy’nin kendi beklentileri
i¢in igten ayrilmasi ve daha iyi yasam kosullarina sahip olmak i¢in kent yasamin
tercih etmesi Wesker’in insanin arayisinin bireysel 6zelligine dikkat g¢ekmesi
bakimindan 6nemlidir. Glenda Leeming bu durumu oyunun yonlendirici niteliginin
yeterince giiglii olmadig seklinde yorumlar®®. Ancak, Dave’in kendisi ve ailesi igin
¢ok deger verdigi, yeni bir ortamda yeni bir yasam kurma arayigina ¢evresindeki
insanlarin katilimini saglayamamast onun arayiginin insanlari ydnlendirmedeki
etkisinin gili¢siiz oldugunu gostermez. Bu durumu, yazarin, ¢agdas diinyada béyle
bir arayisin pek de uygulanabilir bir sey olmadigini; Dave ve Ada’nin sonunda
Londra’ya dénmek zorunda kalacagi belirtmek istemesi olarak degerlendirmek
yanlis olmasa gerek. Dave’in bir arkadas: olan Dobson’in onlara konuk olmasi ve
ideallerini takdirle karsiladigini, ancak bunu gergeklestirmelerinin olanaksiz
oldugunu belirtmesi de yazarin oyunu bdyle bir sonla noktalayacagini gésteren bir
isarettir. Dobson da kapitalizmin bir eseri olan biliylik kentlerdeki yasam
kosullarina karsidir, ama sorunun bireysel olarak diizeltilecek bir konu degil, bir

% Phil Macnaghten, “Embodying the Environment in Everyday Life Practices”, The
Sociological Review, Vol. 51, Issue 1, 2003, s. 68

7" Arnold Wesker, 1964, a.g.e, ss. 191-192.

% Glenda Leeming, Wesker the Playwright, Methuen, London, 1983, s. 59.
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sistem sorunu oldugunu vurgular. Ayrica, “Benzin kokuyor diye diinyay:
depistiremezsiniz”® yorumuyla, uygarhgin sagladigi bazi olanaklara sahip olmak
igﬁin bazi gﬁgll‘ikl;tre katlanmak gerektigini de belirtir. Dave; Ada ve Dobson
arasinda gegen asagidaki konusma yasanan kogullar ve ideal bir yasam konusuna
birgdk farkh agidan bakilmasi gerektigini gosterir:
Dave: (Ada’ya) Anlamiyorum canim. Herkes bizi su ya da bu
nedenle sugluyor-koylii kafali, hayatin yiikiinden kagan,
yumusak basli, (Dobson ‘a) Burada sorunlar olmadigini m
saniyorsun?
Ada:Suyumuzu gekecek hizmetgi yok, biliyor musun?
Dave:Sebzelerimizi yetistirecek bir bahgivanimiz da.
Ada: Cocuguma bakacak bir dadim olacagini mi saniyorsun?
Dave: Ya da bir yerlerden 6zel bir gelirimiz olacagini?
Ada: Londra’da yanlig sorunlan ¢ézerek zamaniizi yitiriyorsunuz.
Dave: Otobiise yetismek i¢in erken kalkmak. Yagamak bu mu?
Ada: Ama kesinlikle burada yasayarak diinyayr degistirdigimiz
anlasilmamali.
Dobson: O halde burada béyle bir sey yapmanin pek de anlarm
yok, degil mi?
Dave: Bireysel seviyede de mi?
Dobson: ‘Bireysel bir seviyede’ demekle neyi kastediyorsunuz?
Dave: Tann askina, basit bir ifadeden ne kastettigimizi sormaktan
vazgeg.
Dobson:Oyle! Basit ifadeler. Basit, anlamsiz ve sorumsuz!
Bireysel diizeyde! Goriislerinizi mantikli  bir sonuca
ulastirdiniz m1? Bunu yaptiniz mu? Higbir fabrika isgisi
size deliymissiniz gibi bakmadi mi-yan sarhos gibi, anliyor
musunuz? Arabasiz, uc¢aksiz, elektriksiz, evsiz, yolsuz
diinya bir ¢6ziim mii? ... Is¢i olmasin-yol olmasin! Banka
ve biiro da olmasin-ticaret olmasin. Higbir can sikici is
olmasin, hi¢bir sey olmasin! Sorunu ¢6ziin bakalim! Hadi.
Diusiiniin. Herkesin istedigi isi yaptig1, kendi istedigi gibi
yasadig1 bir diinya diistiniin. Hadi. Evrensel mutluluk mu?
Ona ulagin!*

® Arnold Wesker, 1964, a.g.e, s. 180.
3 Arnold Wesker, 1964, a.ge,s. 181.
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Dobson’in sozlerinden de anlagilabilecegi gibi, Wesker karakterlerinin
gergek diinyadan kopamayacaklarini belirterek, kosullar zor da olsa yasamin
gergeklerinden sonsuza kadar uzaklagmanin olanaksizligini dile getirmek ister.
Oyunun bundan sonraki bélimiinde iizerinde durdugu konularla da bu goriisii
destekleyen yansimalar ortaya koyar. Dave’in {iretmeye basladigi el yapimu
mobilyalar alicilara pahali gelir. Siparis verenler daha sonra haber verip
sipariglerini iptal ederler. Dave, isini siirdlirmek i¢in kredi almaya gittigi bankadan
da eli bog doéner. Aile iiyelerinin gerceklerinden de uzak kalamazlar: Ada’nin
babasi fel¢ olmustur ve Londra’da onun yaninda bulunma geregi dogmustur. Ada
ve Dave Simmonds’un 1946’da baslayan Norfolk maceras: 1959 yilinda sona erer.
Esyalan topladiklan sirada radyodan Muhafazakar Partinin {iglincii kere st iiste
iktidara geldigi ve lilke genelinde sosyalist politikanin basarisiz oldugu haberi
verilmesi ilgingtir.”'

Oyunda ortaya konulan arayismn “swradan insanlarin yasamlari yoluyla™?
yansitilmasi, bu arayisin bir toplumsal gereklilik oldugunu gosterir. Wesker bu
karakterlerle, birgok insanca degerin yok olmasina neden oldugunu ve aile
bireylerini bile birbirlerinden uzaklastirdigimi  vurguladifi kalabalik kent
ortammdan kacist konu edindigi oyununa duygusal bir boyut katarak arayis
kavramina destek bulmaya g¢alisir. Bunun ger¢ekte toplumsal bir sorun olduguna
dikkat ¢ekmek i¢in Dave’e arayigindaki erdemi gevresindeki insanlara anlatma
gorevi verir. Dave, bir fabrikada ¢aligmak isteyen ¢iragimi “Sammy, tekrar diistin
evlat, yarin bunu daha ayrintili olarak konusuruz, yarin konusalim, anliyor
musun?”® sozleriyle bu isteginden vazgegirmeye g¢alisarak yazarin bu gorevini
yerine getirir.

Wesker, yalmz bu oyununda degil, ébir oyunlarinda da insan yasaminda
“para, ¢alisma ve yiyecek”* kavramlarinin Stesinde bir anlam arar ve karakterlerini
bu anlami bulmalart igin zorlar. Bu oyunu digerlerinden ayiran 6zellikler arasinda
s6z konusu anlam bulmanin karakterleri yonelttigi arayisin niteliginde yatar. Dave
ve Ada bulunduklari ortami kendi istedikleri yonde degistiremeyeceklerini
bildikleri i¢in oradan uzaklasmaya ve g¢evreyi kendi istedikleri sekle
sokabilecekleri bir yere yerlesmeye karar verirler. Onlarin bu eylemi, yasadiklar

3" Robert Wilcher, a.g.e,s. 33.

*2 Keith Peacock, a.g.e, s. 34.

1 Amold Wesker, 1964, a.g.e, s. 192.
* The Economist, 3, 5, 1994. s. 100.
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ve ¢alistklan ortamda mutsuz olduklarni diisiinen insanlarn  diislerini
gergeklestirmek ve mutsuz yasamlarii degistirmek igin bir seyler yapmalan
gerektigini vurgulamasi bakimindan énemlidir.

Wesker I'm Talking About Jerusalem oyununda kentlerde yasayan insanlarin
ozlemlerini duyduklan arayis: dile getirip, onlar1 dogaya yoneltirken, ¢agdas diinya
insaminin yagaminda ‘¢alismak’ ve ‘ge¢imini saglamak igin para kazanmak’ gibi
kavramlarin olmamasi gerektigi diisiincesini ortaya koymaz. Giinlimiiz diinyasinin
bu gergeklerini o da bilir; ancak yasamin yalmizca bu boyutuna bakilan bir
toplumsal isleyisi elestirmek ve izleyicilerin belleklerinde “insani temel alan iyi bir
yasam kavrami™’® olusturmak igin karakterlerini birbirleriyle daha insanca
kosullarda iletisim ve etkilegimde bulunabilecekleri bir ortama tasir.

Sonug olarak, Wesker idealizm ve aci gergekleri goz Oniine serdigi /'m
Talking About Jerusalem oyununda insanin dogasinda bulunan arayisin sonucunun
degil kendisinin anlamli oldugunu ortaya koyar. Arayisin sonucunun basarili ya da
basarisiz olarak yorumlanip elestirilmesini degil, ¢agdas yasamin insanlarin ruhsal
diinyalanna yaptig1 olumsuz etkilerin g6z 6niine alinarak degerlendirilmesini ister.
Insanlarin  kendilerine saglanan yasam kosullarim1  sorgulamalarinin  ve
yapabildikleri ol¢iide, daha iyi yasam kosullanina sahip olmak i¢in arayiglarini
siirdirmelerinin yadirganacak bir yonii olmadifini vurgulamaya ¢ahisir. Onun
yansitmaya ¢alistig1 arayis her zaman bir giindiiz diisii olarak belleklerde kalan bir
olgu degil, en azindan uygulanabilir olup olmadiginin goriilmesi i¢in yaganmasi
gereken bir deneyim ve o6grenme aracidir. Wesker “uygulamadan ¢ok kurama
onem vermesiyle tanman™® bir oyun yazaridir ama bu oyunda diislerin ve
ideallerin sonuglarinin ancak uygulama ile gériilebilecegini gésterir.

35 Robert Wilcher, a.g.e, s. 7.

3 Jan Shuttleworth, “Longitude Greenwhich Theatre”, Financial Times, Oct 19, 2005, s.
15.

143




