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Togizkumalak Oyunundaki Tuzdik, Otag Adlar1 ve Bazi Tarihi Bilgiler

0z

Her millet cocuklarini egitmek ve onlarin diisiincelerini gelistirmek icin her zaman ¢ocuklarinin
zekd ve mantik oyunlari ile mesgul olmalarint istemistir. Bu konuda ¢alisan bilim insanlari, birikimin
tamnmasinda kiiltiirel kodlarin ve oyunlarin ¢ok biiyiik yeri oldugunu kabul etmektedirler. Bu makalede
Kazak hallkinin zekd ve mantik oyunu olan togizkumalak (bir tiir mangala, dokuz tas/topak, tokuz korgool
olarak da bilinir) ele alinmis, ve onun tarihi gelisiminden bahsedilmistir. Calismanin amact gegmisten
glintimiize yasayagelen Togizkumalak oyununu tanitmak ve yayginlastirmak bundan sonraki nesillere
de ulastirilmasint saglayabilmektir. Calismada togizkumalak oyunu ve tahtasindaki otag adlart bilgi
olarak sunulmugstur. Bu oyunu diger benzer oyunlardan ayiran ézellik "tuzdik (kutsal yer anlamindadir;
oyunda gerekli toplama deligi/oyugu, kale almak) ayrintili bir sekilde anlatilmistir ve bu konuda yapilan
arastirmalar degerlendirilmistir. Togizkumalak oyununa has oyun teknigi ve oynanis sekilleri,
tahtalarindaki farkliik hakkinda derleme bilgileri verilmistir. Oyun drnekleminde Kazak halkinin
gocebe hayatimin entellektiiel izlerini tasiyan, bozkirin felsefesini yansitan kutsal yénleri de ele
almmustir. Aymi zamanda, Togizkumalak oyununun tamitilmast ve yayimasi, c¢alismamn nihai
amaclarindan birisidir. Togizkumalak oyununun tanitilmast ve dgretilmesiyle akran genglere, gecmis

kiiltiirel kodlarin dgretilmesi, analitik diistinme becerisi, stratejik diisiinme yetenegi, en kisa siirede
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karar verme, hosgoriilii olma ve insani degerleri siirdiirme gibi degerler kazandirmak/saglamak
amaglanmistir. Togizkumalak oyununun giiniimiizdeki durumu ile ilgili bilgiler verilmektedir. En

nihayetinde, makale, oyunun tamitilarak daha da yayginlagtirilmasi icin gerekli oneriler sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: Zeka ve mantik oyunu, Togizkumalak, tuzdik, atsirau, otag adlari, stratejik

oyun kurallar

Tuzdik in the Togyzkumalak Game, Otag Names and Some Historical
Information

Abstract

Every nation has always wanted their children to be engaged in intelligence and logic games in
order to educate their children and develop their thinking. Scientists working on this issue recognize
that cultural codes and games have a very important place in the recognition of accumulation. In this
article, Togizkumalak (Toygzkumalag: a kind of mancala, also known as nine pebbles/pellets, tokuz
korgool), the intelligence and logic game of the Kazakh people, is discussed, and its historical
development is mentioned. Purpose of the article is to introduce/promote and popularize/spread
toygzkumalag game, which has come to survive from the past to the present, and to be enable to convey
it to the next generations. In the study, the otag names on the Togizkumalak game and its board were
presented as information. "Tuzdik (means the sacred place; the acquired accumulation pit/hole on the
game; to take rook)', the feature that distinguishes this game from other similar games, has been
described in detail and the studies conducted on this topic have been evaluated. Compilation
information about the game technique and gameplay styles specific to the Togizkumalak game and the
differences in the boards were given. The sacred aspects of the game sample, which bear the intellectual
traces of the nomadic life of the Kazakh people and reflect the philosophy of the steppe, were also
discussed. At the same time, promoting and spreading the game of Togizkumalak is one of the ultimate
goals of the study. With the introduction and teaching of Togizkumalak game, it was aimed to provide
peer young people with values such as teaching past cultural codes, analytical thinking skills, strategic
thinking ability, making decisions as soon as possible, being tolerant and maintaining human values
etc. Information about the current situation of Togizkumalak is given. Ultimately, the article gives the

necessary suggestions to make the game to further common (to be generalized), by introducing it.

Keywords: Intelligence and logic game, Togizkumalak, tuzdik, atsirau, otag names, strategic game

rules

Giris
Kazak halkinin biiytik sairi, diisiiniirii Abay Kunanbayev’in: "Cocuk oyun oynamadan
ve sarki sOylemeden hi¢ biiylir mii?" dedigi gibi (Sagintay, 2019). oyun ¢ocuk hayatinda 6zel

bir yere sahiptir. Oyun, ¢ocugun tiim yeteneklerinin gelismesine, etrafindaki diinya hakkindaki
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fikirlerin gelismesine katkida bulunur. Oyun, ¢gocugun gelisim araci, bilginin kaynagi, egitici,
biligsel ve gelisimsel bir deger kazanarak bireysel olarak kisiliginin olusumuna yardim eder.
Her insan oyunu oynayarak biiyiir, oyunu ¢ok oynayan kisinin genis bir diinya gorisii, saf bir
ruhu, hassas bir kalbi, hassas bir kisiligi vardir. Kazakistan'in ulusal oyunlari; cesur, azim, hiz
ve davraniglarinin yetistirilmesini gerektirir. Ayni1 zamanda, bu oyunlar adalet ve insanlik
ilkelerine dayanmaktadir.

Ulusal oyunlar ¢ocuklara uluslarini, halklarini sevmeyi, manevi, kiiltiirel, tarihi
geleneklere sahip ¢ikmayi, asirlik geleneklerle gurur duymayi, dile ve inanca saygi duymay1
ogretir. Cocuklarin yetistirilmesinde, ulusal oyunlar fiziksel kiiltiirde kullanmanin yolu giderek
yayginlasmaktadir. Kazak ulusal oyunlari, ¢ocuklar1 cesarete, zekaya, ¢eviklige gotiiren,
cocugun hayal giiclinii harekete gegiren, yaratici ilhami uyandiran, ufkunu genisleten bir
oyunlardir. Kapsamli bir sekilde gelismis bir cocugun yetistirilmesinin temel amaglarindan biri,
okuldaki ulusal oyunlarin oynanmasi, halk egitimiyle eslestirilmesidir.

Oyun insan hayatinin bir gerg¢egidir. Bu agidan oyunun insan hayatindaki yeri, felsefesi
ve kiiltiirel degeri i¢in Johan Huizinga yeterli tahliller takdim etmistir. Toplumlar bazinda
baktigimizda da oyun bir toplumun kiiltiiriiniin en 6nemli parcasi olarak karsimiza ¢ikar.
Halklar giicilinii, tarihin derinliklerinden getirdikleri kiiltlir 6gelerinden alir. Kiiltiir tarihgileri
ve antropologlar toplumun kiiltiirel birikiminin taninmasinda oyunun ¢ok biiytik yeri oldugunu
kabul etmektedirler. Ciinkii oyunlar tarihten glinimiize dek halkin fiili hafizasinda korunarak
gelmistir. Bu agidan bakinca, kiiltiiriimiizde en eski oyunlarin daha dogrusu ¢ocuk oyunlarinin
agacla, kumalakla ve asikla oynandigini goriiyoruz (Caliskan, 2010). Calismada 6zellikle
eskiden kumalak ile oynanan Togizkumalak oyunundan bahsedilecektir.

A-Togizkumalak Oyunun Tarihi

Togizkumalak antik ¢aglara dayanan, derin diisiinmeyi gerektiren, halk bilgeligini
temsil eden ulusal bir oyundur (T&tenayev, 1994). Diinyanin farkli yerlerinde yasayan farkli
halklarin kendi ulusal oyunlarina sahip olduklar1 bilinmektedir. Halklar i¢inde yasadigimiz
zamana ulagsan bes ¢esit "zihinsel diisiinme" oyununa sahiplerdir. Mesela satrang, dama,
weitz'ler, tavlalar ve mankalalar. Bu oyunlarin ayrica her insanin kendine 6zgii 6zellikleri ve
oyun tiirleri de vardir. Ornegin, Burma, Cin, Japonya satranci, Rus halki dama tiirleri.

Togyzkumalak'taki oyunumuz, Rus bilim adami1 A. Anikeich'in Afrika halklar1 arasinda
yaygin olan “Mankala” adli bir tiir oyun olabilecegini &ne siirmiistiir. Iste bu oyunlarin
kokeninin hikayesini anlatabilenler nadirdir (Bakitbek, 2015). Atalarimiz her zaman
Togizkumalak oyununu hep kumalaklarla oynamazlardi, bu sadece bireysel oyuncularin

(cobanlarin) mecburiyetten kaynaklaniyordu. Halkin aydinlarimin diger temsilcileri ise
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kemiklerle, ahsap yuvarlak nesnelerle, meyve taneleriyle oynuyorlardi (Bakitbek, 2015).
Oyunda gegen isim ve terimleri agiklayacak olursak:

1-Togiz (Dokuz): Kazaklarda dokuz mitolojik bir sayidir. S6zIi geleneginde ve yazili
eserlerinde dokuz ile ilgili kaliplasmis atasézleri, deyimler vardir. “Togiz joldiii torabi (Dokuz
yolun kavsagi), Togiz kabat torkadan, toktisaktifi terisi artik (Dokuz kat ipekten, toklunun derisi
daha yegdir), Togiz ingen botalap, togiz biye kulindap (Dokuz inleyen deve dokuz inleyen at)
Toygan uyge togiz bar. (Doydugun eve dokuz kez git) Bilgeniil bir togiz, bilmegenifi toksan
togiz (Bildigin dokuz bilmedigin doksan dokuz) vb. Sultanbekov, oyunun hesap oyunu olmasi
nedeniyle onun adinin basit, siradan olmamasi gerektigini ifade eder (Sultanbekov, 1967).

2-Kumalak: Oyuna adin1 veren “kumalak” Kazak Tiirk¢esinde koyun veya keginin
zeytin gibi siyah ve yuvarlak diskisina verilen addir. Nitekim togizkumalak oyununu, genelde
koyun ve ke¢i giiden ¢obanlar oynamiglardir. Diger taraftan Kazak Tiirkgesi’nde bezelye, bilye
gibi “kumalaga” benzeyen fal veya oyun kumalaklari da “kumalak™ olarak adlandirilmaktadir
(Kara, 2007). Togizkumalak entelektiiel bir oyundur. Mantiksal diisiinme sanati, diinya
kiiltiirtiniin en iyi 6rnekleriyle karsilastirilabilir. Arkeologlara gore, oyunun ortaya ¢ikma siiresi
yaklasik 4000 y1l 6ncesine dayanir. Kazakistan’in Taraz sehrindeki Karahan Tiirbesinde tastan
yapilan  eski  ¢aglara  ait  togizkumalak  tahtasi = muhafaza  edilmektedir
(https://skyruk.livejournal.com/406732.html).

Gorsel:1. Eski Caglara Ait Togizkumalak Tahtasi. Cambul'dan 30 Km Uzakliktaki Buril Daglari'nin
Kayaliklarindan Birinde Bulunmustur.

13. yiizyilda Jetisu ve Tarbagatay bdlgelerinden gegen Italyan gezgin Covanni Plano
Carpini, halkin ulusal oyunlar: hakkindaki bilgileri “Putesestviye v Zolotuyu Ordu” (Carpini,
2014). eserinde anlatmistir. O, Avrupa niifusuna da bu bolgede yasayan Kazaklarin yasami,

gelenekleri ve eglenceleri hakkinda birgok etnografik materyal toplayan ve tanitan italyan
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gezgini idi. Ayrica, Kazak halkinin zengin etnografik materyalini toplayan bilim adamlar1 da
bulunmaktadir. Bunlardan biri olan etnolog N. Pantusov, ilk kez “Togizkumalak™ oyununun
fotografini ¢eker ve oyun kurallarin1 kaydeder. 1906'da N. Pantusov : "Bu oyun ¢ok eskidir ve
onu kimin icat ettigi bilinmemektedir.” diye oyun hakkindaki diisiincelerini aktarmistir. Daha
sonra Kazak SSC Bilimler Akademisi'nin muhabir tiyesi G. Musabayev'in yiiriittiigli etnografik
arastirmalar sonucunda Togizkumalakin yiizeyinde kazinmig semboller ortaya cikarildi. S.
Amanjolov ise togizkumalak hakkinda ilk defa kitap yazan Tiirkolog idi.

Bazarbek Totenayev’in "Kazak Ulusal Oyunlar" kitabinda, Tarbagatay Dagi'nin
Saykan sirtlarindan birinde, Korjinbay yaylasinin eteklerinde bir kaya lizerine ¢izilmis bir
Togizkumalak tahtasi oldugu yazilmigtir. Aksukirtas Tepesi'nde tepe {izerine Togizkumalak'imn
otaglar1 ve kazanlari kazinmis oldugu da belirtilmistir. Alman bilim adamlarina gore,
Togizkumalak 4 bin yil 6nce Kazakistan ve Kirgizistan'da yasayan topluluklarin oyunuydu.
Verilere gore, gegmiste Hunlarin askeri ve egitici bir oyunuydu. Hunlar Mete'nin saltanati
sirasinda Togizkumalak oyununu “Ordu” olarak adlandirildigr belirtilmektedir (T6tenayev,
1994). Diinyada Togizkumalak oyunun farkl tiirleri vardir. Ornegin, Misir’da ayn1 oyun “kalah”
diye adlandirilir. Sri Lanka’da “Olinda Kaliya”, Kirgizistan’da “Tokuzkorgool” Afrika’da
“Mankala”, “Gabata”, “Abala”, ” Nam nam”, “Bao”, “Tampodvo”, “Omveso”, “Marabot” gibi
isimlerle bilinir. Ayrica dokuzkumalagin Amerika’da da ornekleri vardir ki onlar “Adji-boto”,

veya “Varry round” diye adlandirirlar (Adilbekova- Aday, 2015).

Gorsel:2. Afrika'da “omveso” ve Arap iilkelerinde bu oyuna “mankala” denir. Bu oyunda da kendi kurallart
var. Otag sayist 42°dir. Bu oyunun tarihi Arap kiiltiiriiniin bir amiti olarak bilinen 10.yiizyilda yazilan " Kitab
ul Aghani" adl kitapta yazilmugtir. (https://massaget.kz/blogs/14118/).
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Gorsel:3. Spor miizesindeki fotograflardan bir tanesi. 1950'deki Cumhuriyet Spor Yarismasi'na katilan Abay
Kunanbayev soyundan gelen Arham Iskakov. https://aikyn.kz/646/abaj-suejip-ojnaghan-toghyzqumalaa/)

Il. Diinya savasindan sonra spor yarigmalar1 arasinda togizkumalak da yer almaktaydi.
Unutulmaya yiiz tutmus somut olmayan kiiltliirel miras togizkumalak oyunu ile ilgili
Kazakistan’da ilk defa 1974 yilinda Togizkumalak yarismasi diizenlenmistir. O zamandan beri,
yarisma diizenli olarak her y1l organize edilmektedir. Bugiine kadar uluslararas1 Togizkumalak
oyunu yarigmalari en ¢ok Kazakistan ve Kirgizistan'da gergeklesti. Bu yarigsmalara genellikle
Orta Asya bolgelerinden sporcular katildilar. Diizenlenen yarigmalarin sayisina ve yarismaya
ev sahipligi yapan bolgelere bakilacak olursa bu Kazakistan Cumhuriyeti'nin Togizkumalak
Federasyonu’nun sistemik faaliyetleri sayesinde gergeklestirildigi goriilmektedir. 2008 yilinda
Federasyon Bagkani Alihan Baymenov, ulusal oyuna destek olmak i¢in birgok ulusal sirkete ve
yetkili kuruma mektup yazdi. Bu mektuplar sayesinde Kazakistan Cumhuriyeti Turizm ve Spor
Bakanlig1 tarafindan Togizkumalaki gelistirmek adina yilda 10 milyon tenge ayrilmaktaydi.
Togizkumalak oyunu 2006 yilinda Ingiltere'de, 2008 ve 2009 yillarinda Cek Cumhuriyeti’nde
organize edilen uluslararasi entellektiiel olimpiyatlar programinda yer aldi ve diinya ¢apinda
tanind1 ve yayginlasti.

15 Eylil 2009 tarihinden itibaren Kanadali Arti Sandler, Almanyali Ralf Gering ve
Kazakistanli Serik Aktayev’in katkilartyla Togizkumalak oyununun elektronik sekli
yapilip www.iggamecenter.com_ sitesinden online oynama imkani saglandi. Daha sonra bu

oyunun internette Kazak, Tiirk, Cek, Ingiliz, Rus dillerindeki siteleri acildi. Ozbekistan,

Kirgizistan, Cin, Rusya'da diizenlenen yarigmalar ve seminerler sayesinde de oyunun

destekgilerinin sayist artmisti. Bu c¢alismalarda, organizasyonlarda makale yazari Kasimhan

Daurenkulov  olarak aktif gorev alirken, ayrica Tirkiye Mangala Belgeseli
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(https://www.youtube.com/@MangalaOyunu/videos). c¢alismalarinda da yer almig Diinya
Dokuz Kumalak Federesyonu Genel Sekreteri Maksat Shotayev’in katkilarii1 da anmadan
gecemeyecegiz. Tamtim ¢alismalarimin devaminda Haziran 2008 yilinda Oral sehrinde
Kazakistan Cumbhuriyeti Cumhurbaskanimnin odilleri i¢in yapilan uluslararasi yarismalar
sirasinda, 7 lilkeden delegelerle yapilan toplantida, uluslararasi bir Togizkumalak Federasyonu
kurulmasina karar verilmistir (http://9kumalak.com). Baskan olarak Alihan Baymenov
oybirligiyle secilmis Federasyonun genel merkezinin Astana'da bulunacagina karar verilmisti.
Bu yarismanin bir baska yeniligi de ilk kez Alihan Baymenov'un inisiyatifiyle, 0 zamanki
yarismalarina 6diil olarak otomobiller verilmesi olmustur.

Uluslararas1 Togizkumalak Federasyonu’nun kurulmasi, daha sonrasinda diinya
sampiyonalarinin diizenlenmesine yol agmistir. 2009'da Asya Sampiyonasi, 2010'da Diinya
Sampiyonast ve 2011'de Avrupa Sampiyonasi gerceklesti. Avrupa'nin bircok iilkesinde
geleneksel olarak Togizkumalak yarismalari organize edildi. Rusya, Tiirkiye, Ozbekistan'da
uluslararasi yarismalar 5 kez gerceklestirildi.

Mayis 2012'de Uluslararast Togizkumalak Federasyonu, Diinya Togizkumalak
Federasyonu olarak yeniden tescil edildi. Tiiziige gore, diinya sampiyonalarina ev sahipligi
yapma hakki artik sadece bu dernege aitti. Il. Diinya Sampiyonasi1 14-20 Temmuz 2012 tarihleri
arasinda Cek Cumbhuriyeti’nde gerceklesti. Bu yarismaya ABD, Almanya, Kazakistan,
Kirgizistan, Rusya, Letonya, Ukrayna, Isvicre, Tiirkiye ve Cek Cumhuriyeti'nden yaklasik 50
sporcu katildi. Yarigmalar, erkekler ve kadinlar arasinda ayri ayr1 gergeklestirildi. Cek
Cumbhuriyeti'nde sampiyona yapma karart, 1 Kasim 2010'da Astana'daki Federasyon
toplantisinda alindi. Sampiyona Diinya Togizkumalak Federasyonu tarafindan yiiksek diizeyde
organize edildi. Avrupa'daki sampiyona organizasyonuna Cek Togizkumalak Federasyon
Baskan1 Hana Kotinova ve AVE-Contakt Uluslararas1 Kurulusunun Baskan1 Yan Mazuh da
katkida bulundu (http://9kumalak.com/index.php/lem-chempionaty-priess-reliz).

B-Togizkumalak Oyununun Ozellikleri

Unutulmak {izere olan oyunun canlandirilmas: faaliyetlerinden bahsedildikten sonra
sekilde goriildiigli tizere oyunun kendine has kural ve ozelliklerinden bahsedecek olunursa:
kumalak sayis1 tek say1 olan otag “asik otau” (a¢ik otag) (1, 3,5,7,9, 11, 13, 15,17, 19, v.s.),
kumalak sayisi ¢ift say1 olan otag da “jabik otau” (kapali otag) (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18,

v.S.) olarak adlandirilir.
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Gorsel :4. Togizkumalak tahtasimin giiniimiizdeki sekli
(https://melimde.com/tofizmala-ojinini-afidasi-zadilitari.html)
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Oyunda oyuna 06zel bazi terimler kullanilir: “A#sirav” (kelime anlami atsiz kalma
durumu): Oyunun bitmesine yakin her oyuncunun otaglarindaki kumalak azalir. Hamleleri
azalir. Dolayisiyla oyun sonunda rakibinin otaglarinda yiiriiylis yapilamayacak durumlara da
rastlanir. Oyuncularin birinin otaglarindaki kumalagi ilk once bitirip hamlesiz kalmasi
“atsirav“diye adlandirilmaktadir. Atsirav durumunda kalan oyuncunun rakibi bu durumda
ekstra bir ylirllyiis yaparak biitiin kumalaklar: kendi kazanina alir (Sotayev, 2004).

“Tuzdik” (Tuzluk) Oyunun basinda “Tuzluk almak denilen” Tiirkiye Tiirk¢esine “kale
alma” diye gevirebilecegimiz bir kural vardir. Bu kural, oyunda kazanma ihtimallerini
cogaltmaktadir (T6tenayev, 1994). Tuzdika diisen kumalaklar tuzdik sahibi tarafindan alinir ve
otaga birakilir. Tuzdik se¢gmenin de bazi1 kurallar1 bulunmaktadir. Tuzdik alinan otaga isaret
konulur, tuzluk oyunda sadece bir defa alinir ve 9 numarali otagdan hi¢bir zaman alinmaz.
Bilinmesi gereken bir sey daha var, “attas” yani adas otagdan tuzdik alinmaz. Mesela
oyuncunun birinde 2 numarali otagda tuzluk varsa, rakibinde ayn1 numaradaki otagda tuzluk
olamaz.

Togizkumalak oyunun kurallarini inceleyen bazi yabanci mangala uzmanlari, bu kale
kuralinin dahiyane bir bulus oldugunu ifade etmekte ve oyunun stratejik seviyesini
yiikselttigine isaret etmektedirler (Kara, 2015). Hunlar sefere ¢iktiklari vakit Tanri igin kurban
adamiglardir. Kurban kesilecek yerler de diiz yerler, bozkirdi. “Tuzdik” orta ¢aglarda “tuzd:
iiy” diye gegmekteydi. Bu kelimenin kokiinti “tuz” degil de “tiiz” desek “tizdik iiy” olur. Bu

da diiz yerdeki, bozkirdaki kurban kesilen yer anlamina gelir. Her seferinde kumalaklar
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dagittiklari zaman bir kumalaki bu “fuzdik ”a birakmak oyun sartidir. Tuzluk aldiktan sonra her
yiirliyliste bu otaga denk gelindiginde bir kumalak birakmak eskideki Hunlarin kurban kesme
gelenegini simgeler. Giiniimiizde bu gelenek Sahalarda “tyiiselge” adiyla mevcuttur. Kurban
kesme esnasinda soylenen geleneksel dortliikler de var. Boylece Hunlar yasadiklart donemlerde
kendi varligini, diinya goriisiinii Cinlilere tanitirken kendi kimligini korumaya calismiglar. Su
yaptigimiz aragtirmalara gore bu kuralin su metindeki ctimlelere uygun oldugunu, yani tuzdik
kuralinin Hunlardan geldigini disiinmekteyiz (Berikov, 2020). Abilda Aksorayev’e gore
oyunun stratejisi oyunu neyle basladigina baglidir. Oyunda “tuzdik”in olup olmamasina bagl
bazi farkli durumlar ortaya ¢ikar ki bunlar soyledir:

1.Durum: Oyuncular oyun sonuna kadar “tuzdik” alamazlar. Bu da “atsirau”a neden

olur. Oyuncular oyunun sonunda buna dikkat etmeleri gerekir.

2.Durum: Oyunda tek oyuncunun payma “tuzdik” olur. ikinci oyuncu sonuna kadar

“tuzdik” alamaz. Ancak tahtasinda rakibininkinden 20-30 kumalak fazla ise kazanma

sans1 var demektir.

3.Durum: Her iki taraf oyuncularin “tuzdik” alabilmeleridir (Sotayev-Abdujapparov,

2006).

a-Togizkumalak Oyun Tahtasindaki Otaglarin Adlandirihs:

Togizkumalak oyun tahtasindaki otaglarinin herbirinin fonksiyonu ve 6nemi vardir.
Bunlari incelemek ve anlamlarini 6grenmek oyun sartlarindan bir tanesidir. Oyunu kazanmak
icin hangi otagdan baslamak gerekir bunun bile hesabi, kombinasyonu yapilir. Bu yiizden her

otagin kendine ait ismi vardir. Onlar asagidaki gibidir:

Gorsel:5. ( https://shareslide.ru/sport/prezentatsiya-po-fizkulture-na-temu-toyzmala)

ApT w‘:ay ?Tm —
TeKkTypMac i~ - =
ATeTnec ﬂ= 3 3 -
ATCLIpDaTapP — - = -
Bon —  r— -
BenGacap ———‘-= = T = -
|<aH£lblKaKﬂaH-~A-A—-~——.—=~- —= -
KokmMonbin ﬁ’= 3 - | mr——
Manaan — od—— - —— .

l.otag- Art (veya kuyruk) : Bu otagdaki kumalaklar hemen kaybedilir veya dagitilir.
2.otag- Tekturmas: ilk hamle bu otagdan yapilir, bu otagdaki kumalaklar her zaman
saldiriya ugrar.

3.otag — Atotpes: Bu otagdan gegmesi i¢in ek kumalaklara ihtiya¢ duyulacaktir. AKsi

takdirde gecemeyecektir. Rakibin kumalaki mutlaka bu otaga kazanilir.
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4.otag — Atsiratar: Rakip bu otagdaki kumalaklari mutlaka kazanir.

5.otag — Bel: Bu otag fazla tehlikeli bir otag degil.

6.otag — Belbasar: Bu otag siradaki hamle i¢in de, hazineye kumalak kazanmak igin de

uygun bir otag.

7.otag — Kandikakpan: Tuzdik (kumalak biriktirilen otag) almaya elverisli bir otag.

8.otag — Kokmoyin: Bu otagda tiim kumalaklar birikir.

9.0tag — Maiiday: Bu otagda oyuncunun tiim kumalaki birikir.

Tiirkoloji uzmani S. Amanjolov’a gore (Sotayev-Aknazarov, 2015)’de otag adlari
sOyledir:

1.otag - Kuyruk veya art.

2.otag — Tekturmas.

3.otag — Atdtpes.

4.otag - Jaman iy.

5.otag — Bel.

6.otag - Sar1 dala.

7.otag - Kosan jilagan.

8.otag — Kokmoyin.

9.otag — Akkaska.

Kentauli T. Kudiyarov (Sotayev-Aknazarov, 2015).  Togizkumalak oyununu
oyuncunun analitik diisiinme becerisi ve stratejik diisiinme yeteneginden dolayi askeri 6zelligi
olan bir oyun olarak ele almis ve otaglar1 soyle adlandirilmistir:

1.otag- Yaya asker.

2.otag—Snir.

3.otag— Kale.

4.otag—Karargah.

5.otag- Vezirin yeri.

6.otag- Varis/sehzadeyeri.

7.otag - Han sarayi.

8.otag - Vakif, hazine.

9.otag- Yerlesim yeri.

b-Togizkumalak Oyunundaki Kazanimlar ve Felsefesi

Kiiciikyildiz’in Metin And’dan aktardigina gore de bir toplumda kisilerde en fazla

begenilen ve 6rnek alinan niteliklerden yedisi Koglirme oyununda oyunlarinda mevcuttur.
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Bunlar; Kurnazlik, Uyaniklik, Onceden gorme, Esneklik, Direnme, Saggérii ve Bellektir
(Kigtikyildiz, 2015).

Goglirme oyun ¢esitlerinden, ailesinden olan Togizkumalak oyunu da diger mantik ve
zeka, Tiirk koctlirme oyunlarindaki kazanimlari icermektedir. Bunlar:
(https://batman.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2020_04/08172746_AkYI_ve Zeka OyunlarY
_OYretimi.pdf).

Analitik diistinme becerisi

Stratejik diisiinme yetenegi

Dogru planlama yetenegi

Matematiksel diisiinme

On gdrme yetenegi

Hizli ve dogru karar verebilme

e Dikkati ve konsantrasyonu saglama seklindedir.

Togizkumalak oyunu giinliik yagsamda yer alan gesitli ritiiel ve kiiltiirel kodlar1 da iginde
barindirmaktadir. Oyunun giinliik yasamda kendine has felsefesi de olusmustur. “Siiphesiz
diinya hayati bir oyun ve eglencedir. Eger inanir ve Allah’a kars1 gelmekten sakinirsaniz, O size
miikafatinizi verir ve sizden mallarinizi (tamamen sarf etmenizi) istemez.” (47 Muhammed 36)
(https://kuran.pw/47-muhammed-suresi/36.ayet). “Bu diinya hayati ancak bir eglence ve
oyundan ibarettir. Ahiret yurduna gelince, iste gercek hayat odur. Keske bilselerdi!”
(https://kuran.pw/29-ankebut-suresi/64.ayet). Caliskan’a gore (Caliskan, 2010). yukaridaki
ayetlerde iki hususa dikkat cekiliyor. Birincisi diinya ile ahiret karsilastirildiginda diinyanin
gecici bir mekan olmasi, ahiretin hem daha kalict hem de insan i¢in ger¢ek yurt olmasidir.
Ikincisi de oyunun gercek hayattaki yerine bir gonderme vardir. Yani oyunun bizzat kendisi,
hayatin icinde kisa ve gecici bir yer igsgal eder. Her ne kadar o, diinya hayatinin bir pargasi ise
de oyuna ayrilan zaman bitince diinyadaki diger islere devam edilir. Kisaca bu ayetlerde oyuna
kotii bir nazarla bakilmaz, ona olumsuz bir anlam yiiklenmez.

Maybas’a gore Togizkumalak oyunu Ibrahim Peygamber devrinden devam (Maybas,
2017). “Jumaktifi Iyesi Nemese Togizkumalak Pilsapasi”, Ortalik Kazakstan Gazetesi,
S.19.01.2017 edegelmektedir. Allah, peygamberimizin temiz niyetini bilip gokten bir kog
indirdi. GO6k demek cennet demektir. Ecdatlarimiz koyundan bahsettiklerinde cennetten
geldigini soylerler. Oyleyse halkin geleneksel inanisina gore Togizkumalak oyunu kutsal bir
oyundur. Halk sozlii edebiyatinda, folklorda dokuz sayiyla iligkili birgok hikaye, masal, efsane
vardir. Togizkumalak oyunu zengin bir tarihe, etnografiye, Tiirk halklarnin ulusal diinya

goriisline sahiptir.
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Atalarimiz, s6zel sanatin giiciinii miikemmel bir sekilde anlayarak, torunlarinin akill ve
diistinceli olmalar igin ¢ok emek verdiler. Dolayisiyla herhangi bir sanat eseri veya zihinsel
yaraticiligin meyvesinin ismine de 6zel bir 6nem vermistir.

Kazdauist1 Kazibek babamiz, misafir olarak bulunan yerlerde mutlaka koyun kellesini
ikram etmislerdir. Iste o sirada soyle yaparmis. Once kulag: kesip “hayatinin son giiniine dek
hi¢ kotii bir sey duymayasin” diye dncelikle sag tarafindaki, sonra sol tarafindaki komsusuna
verirmis Sonra komsusunun komsusuna “hayatinin son giiniine dek kotiiliikk gérmeyesin” diye
iki goziinii verirmis. Damagun Kesip alarak “kendin vefat etsen de bu diinyada soziin kalsin”
diye karsisinda oturana verirmis. Sonunda da avucuna genzini alarak cennetin kokusu var diye
koklarmis (Maybas, 2017). Yani koyun kutsaldir ve cennet hayvanidir. Bu ifadeyi Jumajan
Nurtayuli da destekler.

Bu kumalaklara bahsi ve falcilarin da alakasi var. Onlara “kumalaks:” derler. Onlar
ontindeki kumalaklar1 dagitip fala bakarlar, gelecekten haber verirler. Kumalakin toplam sayisi
41°dir. 41 say1 rakam diliyle konusur. Demek her kumalak olacak seylerin habercisidir. Iste bu
durum bile kumalaklarin kutsal, ilahi 6zelligini korumaktadir. Kanimizca Togizkumalak
felsefesi iste budur. Kutsalliktir.

Togizkumalak oyunu mitolojik, dini &zelliklerin yani sira aym1 zamanda pozitif
bilimlerden olan matematikten ibarettir. Togizkumalak oyununu iki kisi oynar. Oyun
baglamadan once her sey kutsaldir. Otag sayisi tek say1 (9 otag), kumalak sayist da tek sayi
(9x9=81). Oyun basladiktan sonra aciz durumumuz ortaya ¢ikagelir. Nefsimizin istegi {izerine
tamamlamaya calisir ne pahasina olursa olsun 82 kumalak kazanmaya ¢alisiriz. Bu zaferdir!
(Omarov-imanbayev, 2015). Oyun baglamadan 6nce her iki tarafta 81 kumalaktan olur. Aslinda
oyunculara bu tag1 muhafaza etmesi yeterlidir. Galip gelmek icin ise karsidakinin 1 kumalagini
kazanmak kafidir.

e Togizkumalak felsefesi — kazanmak (82).

e Togizkumalak felsefesi — kaybetmemek (81).

e Togizkumalak felsefesinin neticesi de (amaci1) kazanmaktir. Hazinede 82 kumalak

biriktirmektir.

e Togizkumalak felsefesi (amaci) kaybetmemektir. 81 kumalaki muhafaza etmektir.

Mantik oyunlariyla karsilastirirken togizkumalakta kumalak almadan amaca ulasabilmek
vardir. Bunun i¢in togizkumalakta “fuzdik” ve “atsirau” vardir. Bu iki imkan sayesinde 81
kumalak muhafaza edilebilir. Kumalak almak istendiginde 10.otag “tuzdik” olusur.
Otaglardaki 81 kumalaki 82 yaptiginda oyunun “fanilik” 6zelligi ortaya ¢ikar. Kamil oyunda
ise 81 kumalak yeterlidir (Maybas, 2017). Yiice sair Abay insant “pakir adam” (aciz insan),
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“jarti adam” (yar1 insan), “kemel adam” (kamil insan) diye gruplandirmisti. Togizkumalak
oynayan oyuncu kendinde insani vasiflart gelistirir, olgunlagir. Demek ki togizkumalak iman
oyunu olarak da betimlenebilir. Ecdatlarimiz baki olan Togizkumalak’1 oynamislardir. Biz ise
fani Togizkumalak’t oynamaktayiz. Insanin her ikisinin de yasamaya hakki var oldugu
kanaatindeyiz.

C-Togizkumalak Oyununun Yayginlasmasindaki Gelismeler ve Basarilar

Oyun Orta Asya olmak fiizere Tiirk Diinyasi’'nin tamaminda farkli isimlerle
yasatilmaktadir. Togizkumalak oyununu sayesinde genglere gegmisin ogretilmesi, pratik
diisiinme, en kisa siirede karar verme, hosgoriilii olma ve insani degerleri siirdiirme gibi degerler
ogretilmektedir. Okullarda spor salonlar1 olmadan da kis aylarinin sert ve uzun siirmesinden
smiflarda da oynanabilecek bir oyundur. Atalarimizin gegmiste oynadiklari biitiin oyunlar
bireyi gelecege hazirlamakta ve mantiksal zekalarinin gelismelerini saglamaktadir.

Togizkumalak oyununu oynama sirasinda oyuncularin diisiinme, matematik hesaplar
yapabilme, stratejik planlar olusturabilme becerilerine sahip olmasi gerekir. Halk arasinda
ulusal oyunlarinin i¢inde togizkumalak oyununun bir nevi “alfabesi”, yani daha basit sekli
sayllmakta olan “Bestemse” oyunu vardir. Bestemse oyunu aslinda Togizkumalak oyununun
en basit versiyonudur; ve 5 ile 7 yas araliginda ogretilir. Bu oyunun tanitilmasi ve
yayginlagsmasina daha c¢ok katkida bulunan egitim kuruluslaridir. Giiniimiizde Kazakistan’da
kres, anaokul, ilkokul egitiminde 6zel bir yeri olan bu oyun ¢ocuklarda su becerileri gelistirmek
amaciyla ogretilir:

- "Bestemse™ oyununu tanima, bilme ve oynayabilme;

- Oyun oynamak i¢in kumalaklar1 saymay1 6grenme;

- Matematiksel hesaplari yapabilme, mantiksal yollarla diisiinebilme;

- Alg, disiinme, biligsel yetenekleri arttirma, konusma, iletisim dilini gelistirme.

Togizkumalak oyunununun ilk alt basit basamagi asamasi olan Bestemse hesap
oyunudur. Oyunun sart1 oyuncu otagina 25 kumalak toplamasi gerekir. Oyun sirasinda rastgele
hamleler yapmaktan kaginmalidir. Diistinmeden yapilan hamleler oyunun ve oyuncunun
kalitesini diiglirir. Oyun sirasinda yaratict olmak, kullanilacak taktikleri daha Onceden
belirlemek gerekir. Taktik, bu zafere ulasmadaki degisik yaklagimlaridir. Togizkumalak
oyunundaki ‘“atsirau” bestemse oyununda “tas surau” (tas isteme) olarak gecmektedir.
(Belyalova, 2018).

Oyunun sonuna yaklastik¢a, her oyuncunun otaglarinda kumalaklar tiilkenmeye baslar.
Kumalaklar1 kazandik¢a kumalak sayist azalir. Bu yiizden oyun sonunda oyuncularin birinde
hamle yapamayacak durum ortaya cikar. iste buna “tas surau” denilir. Oyunu en son bitiren

oyuncu otaglardaki tiim kumalaklari kendine almis olur. Bestemse oyununun Togizkumalak
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oyunundan farki “tuzdik”in olmamasidir. Kumalak sayis1 da Togizkumalakta 162 ise,
bestemsede 50 kumalaktir. Bugiin Kazakistan’da Togizkumalak oyunu ortaokuldan baslayarak
okul programlarinda yer almaktadir. Okullararasi togizkumalak yarigmalari organize
edilmektedir. Ulkedeki sehir, kasaba, kdylerde gocuklar i¢in togizkumalak Kuliipleri vardir.

Oyunun yayginlagsmasinda gelisme devam etmektedir.

Gorsel :6. 28 Kasim 2018’de Karagandi’da K.Satpayev Ozel Lisesi’nin 7,8,11.siniflart arasinda
Togizkumalak oyunundan yarisma yapimastir.
(https://kargoo.kz/blogs/view/58/109083?lang=ru&version=easy)

Togizkumalak Oyununu gelistirmeye katkida bulunan isimlerden biri olan Giiney
Kazakistan’daki Ordabasi ilgesinin sakini Serikbay Tileubayev (1940-2015) Togizkumalak
tahtasini yenileyerek ve gesitlendirerek, oyun kurallarini da belirterek bugiinkii hale gelmesine

cok biiyiik katkida bulunmustur.

Gorsel ;7. (https://www.bibliofond.ru/view.aspx?id=888463)
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Oyunun kurallarinda 6nemli degisiklikler yapti ve sadelestirerek “Togizkumalak
Alippesi” (“Togizkumalak alfabesi”, yani oyun kurallar1) kitabin1 yazdi (Serikbay- Bizakov,
2000). Bu okul miifredatlarinda kullanilmaktadir (Kizatuli, 2017).

Gorsel:8. “Togizkumalak Alfabesi” kitabi okul miifredatinda yer almaktadir
(https://ziatker.kz/docx/togyzqumalaq_alippesi__mektep_bagdarlamasynda_4299.html)

AL O P

WO S AL LA B AR -
EE TS R BT EON BN TRNRENEY BENCET N TR

Fosrear CanT BErsnmyorhn
TTamaommap Kadachimsie Ne | #amimss opTa 57 i s TeGimin
ALCEEE AL R Ly EESEELAGEL Rggswainad

TMasaomap ~2017-

Ayrica Giiney Kazakistan’daki Otirar ilgesi, Temir kdylinden olan Abilda Aksorayev
(1937-2003) togizkumalak oyununun giindeme getirmis ve spor dali olarak gelismesine biiyiik
katkida bulunmustur. Kendisi alt1 kez Kazak Cumhuriyetinin togyzkumalak sampiyonu oldu.
Devlet ¢apinda togizkumalak sporunda onurlu bir antrenor idi. Asapidaki dortliigliyle
Togizkumalak oyununun oyunlarin en yiicesi oldugunu, askeri bir strateji oyunu oldugunu da

belirtmistir.

Gorsel:9. Resim Sotayev Maksat’in Abilda Aksorayev hakkinda yazilmus kitabindan alinmigtir (Sotayev,
2016:155)*https://kopilkaurokov.ru/fizkultura/prochee/tog_yzk_u_malak_babalarymyzdan_k_alg_an_asyl_m
u_ralarymyzdyn_biri

Tapuxwin ocozanmnagan cam ececme, Tarihin jogaltpagan san egeste
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XanxvimHulY 0l oHepi a1 ecme. Halkimniii oy oneri dli este
Ecennen xaman coevin, wen kypazau Eseppen kamal sogip, sep kuragan

Tozvizxymanar ouviHuwiy Hapol emec ne?  Togizkumalak oyunniii nari emes pe?

Siirin Tiirkce Cevirisi

Tarihini kaybetmemis nice savasta
Halkimin diisiince sanati hep hafizamda
Hesap ile kale yapip, cephe kuran,

Togizkumalak oyunlarin degil mi en yiicesi?

(https://kopilkaurokov.ru/fizkultura/prochee/tog_yzk u_malak_babalarymyzdan_k_alg_an_asyl mu_ralarym
yzdyn_biri).
Togizkumalak hakkinda bdyle bir dortliikk sdyleyen Abilda Aksorayev sadece bir oyuncu

degildi. Ayn1 zamanda asagidaki teorik bilgileri iceren eserleri veren egitimciydi.

1. Aksorayev, Abilda, Togizkumalak, Almat1 1979.

2. Aksorayev, Abilda, Togizkumalak Oyiminiii Kodeksi Men Klassifikatsiyasi, Almati
1980.

Aksorayev, Abilda, Molodost” Drevney Igriy Togizkumalak, Taraz 2000.
Aksorayev, Abilda, Togizkumalak Danaligi, Taraz 2001.

Aksorayev, Abilda, 60 Sabaktik Togizkumalak Oyinimiii Okuligi, Taraz 2001.
Aksorayev, Abilda, 60 Urokov Igri Togizkumalak, Taraz 2001 (Sotayev, 2016).

© a ~ w

Oyunlarin sosyallesmeye katkis1 “toplumsal kiiltiiriin kusaktan kusaga aktarilmasini
saglayan, ailede baslayip diger birincil ve ikincil gruplar yoluyla devam eden, fertlerin i¢inde
dogduklar1 toplumun adet, gelenek, din, deger, bilgi ve becerilerini kazanmalarimi igeren bir
slire¢” olarak agiklanir (Giimiis-Giimiis-Yudar-Aras- Sakarya, 2021). Tokuz Kumalak oyunu
da diger oyunlar kadar toplumlarin bireylerinin sosyallesmelerine de katki sunan Kogiirme
oyunlari ¢esididir diyebiliriz. Bu ylizden togizkumalak oyununun yayginlagmasi gerekliydi ve
bu konuda sik sik yarismalar yapilmistir. Yarigmalar: ve basarili yarismacilara deginilecek
olunursa: Giiniimiizde Kazakistan Cumbhuriyeti c¢apinda Abilda Aksorayev, Serikbay
Tileubayev anisina organize edilen togizkumalak yarigmalari diizenli olarak yapilmaktadir.
Asagidaki resimde 26.06-1.07.2019 tarihinde Taraz sehrinde yapilan siradaki yarigmanin 6diil
toreninden ¢ekilen bir hatira resmidir. Yarismada Mangistauli togizkumalak oyuncular

birinciligi kazanmusti.
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Gorsel:10. Abilda Aksorayev, Serikbay Tileubayev anisina organize edilen togizkumalak yarismasi
(https://www.instagram.com/p/BzZ1hA_hX5P/)

| D TOFbI3K¥MAIIAK OMbIHBIHA EHBEK CIHIPFEH CMTOPT sty |
A } APOATEPIIEPI 9BIN[A AKLIOPAEB X3HE CEPIKBAN TlnEVEAEBTbI
HEHNY ECKE ANYFA APHANFAH TOFRIBKYMAITAKTAH |

PECNYBNUKANBIK - PEMTMHHQMHKWPH"PI oA
%

Togizkumalak yarigsmalarinda hep birinciligi kazanarak bu sporun gelismesine iilke

adina basarilara imza atan Kizilordali Asel Daliyeva oyunla ilgili olarak sunlari anlatmaktadir:

Gorsel:11. Togizkumalak oyununun gelismesine katkida bulunan Asel
Daliyeva(https://www.inform.kz/kz/togyzkumalaktan-tungysh-eki-durkin-alem-chempiony-11-marte-kr-
chempiony-atangan-kazak-kyzy-kim-foto_a2705323)

“Cok sevdigim spordaki en onemli basarim, iKi kez diinya sampiyonu (2010, 2012)
iinvanina ulagmak oldu. Diger basarilarim, Kazakistan Cumhuriyeti'nin yetiskinler arasinda
11 kez (2001, 2002, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008, 2009, 2011, 2012, 2013)ilke
sampiyonlugudur. Bu sene de (2014) Kazakistan Cumhuriyeti'nin Sampiyonlugunun giimiis
Madalyasint kazandim. Ayrica, Cekya'min Prag kentinde diizenlenen Entelektiiel Oyunlar
Olimpiyatlari'min bir kez galibi, Asya Sampiyonasi'nin (2009) giimiis madalya sahibi oldum ve
Isvigre'nin (2011,2012) Ljaturdepe'deki geleneksel uluslararasi turnuvamin iki kez galibi
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oldum. Ve her yil Cumhurbaskant N.A. Nazarbayev'in odiilleri icin geleneksel uluslararast
turnuvalarini 10 kez kazandim. Bu bagarilarimin sayesinde iki kez odiil olarak araba
kazandim.2014’te Colpan-ata sehrindeki Diinya Gogebe Oyunlari'nda Kazakistan milli
takiminda olup basarili takimlarin swrasina gegtik.” Otarbay, “Togizkumalaktan tufigis eki
diirkin alem ¢empiyoni, 11 maérte kr c¢empiyom1 atangan kazak kizi kim?”
(https://www.inform.kz/kz/togyzkumalaktan-tungysh-eki-durkin-alem-chempiony-11-
marte-kr-chempiony-atangan-kazak-kyzy-kim-foto_a2705323).
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Sonug¢ ve Oneriler

Gumiis’in Kiglkyildiz’dan aktardigina gore “Tirkler’in diinyaya mangala veya
mankala adiyla hediye ettigi oyunun Tiirklerdeki en eski ad1 Kogiirme idi. Koglirme, gogiirme,
dupduru bir Tiirkge addir Ki tarihi edebi metinlerde ko¢iirme ad1 gegmekte ve gogiirme, gog
ettirme, aktarma anlaminda da kullanilmaktadir. Diinyanin en eski ansiklopedik sozliiklerinden
biri olan Divan’1 Liigat’it Tiirk te bir oyun ad1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Oyun i¢in Kaggarl
Mahmut: “14 adi dahi verilen bir oyun.Yerde kale gibi dort ¢izgi cizilir, sonra ona on kap1
yapilir. Findik ve findiga benzer seylerle bu kapilar tizerinde oyun oynanir”’demektedir (Glimiis-
Gilimiis, 2019).

Makale siirecinin sonucunda Kogiirme oyun ailesi tyelerinden kabul ettigimiz
Togizkumalak oyununun ve diger kdgiirme oyunlarinin yapilacak yeni proje, bildiri, makale,
kitap calismalariyla daha ¢ok giin yiizline ¢ikarilmasi ve yayginlastirilmasini bilim diinyasina
kazandirilmasini 6nermekteyiz.

Yabanci bir oyuncu, oyunu ilk kez duyan tantyan bir sporcunun evvela Togizkumalak
oyunu ile ilgili teorik bilgileri 6grenmesi, daha sonra Togizkumalak oynamaya baslamasi
gerekir. Bu nedenle Togizkumalak Derneklerinin agik oldugu iilkelere, seminerler vermeleri
icin deneyimli antrendrler ve sporcular gonderilmelidir. Bunun i¢in Japon iilkesinin deneyimini
kazanmak, 6rneklem olarak almak gerekiyor. Bir¢ok iilkede judo ve go oyununun uluslararasi
diizeyde tanitmak i¢in seminerler ve yarismalar diizenlediler ve bu oyunlar1 oynayarak bircok
degerli 6diil kazandilar. Oyuncular iilkelerindeki yarigmalara davet edildiler, tiim masraflar
karsiland1 ve yarismayir kazaninca Odillendirildiler. Bu yarigmalar sayesinde “judo” bir
olimpiyat oyunu oldu ve “go” bes uluslararasi entelektiiel oyun arasinda yer aldi. Ayni sekilde
diinyaya Kazakistan’daki Togizkumalak oyununun entellektiiel niteliklerini tanitma, iilkemizin
ileri gelenegini sergileme ve gosterme, dolayisiyla diinyaca tinlii bes entelektiiel oyun arasina
ulusal bir oyun olarak girme firsatimiz var._Yadigarlardan sayilan bu oyun en list diizeyde takdir
edilip stirdiiriiliirse, genglerin egitiminde, diisiinme diizeylerini gelistirmesinde kullanilirsa,
oyunculari ¢ogalip yayginlasirsa, diinya ¢apinda oynanan 6nemli evrensel zeka ve strateji, spor
oyunlarindan biri olacagi muhakkaktir.

Ayrica oyunun diinya geneline tanitilmis olmast milletleraras: kiiltiirel etkilesimi de
arttirmakta, hatta diinya sampiyonalar1 i¢in farkl iilkelerden bir araya gelen farkli diller
konusan sporcularin/ oyuncularin oyun sayesinde sosyallesmeleri saglanmaktadir.

Elbette togizkumalak oyunu gogebe hayati ve Kazak kiiltiiriiniin bir yansimasidir.
Oyunlardaki sayilar hesaptan ibaret degildir. Bu sadece bir oyun degildir, ayn1 zamanda

atalarimizin diinya goriisii, varligi, degerleridir. Togizkumalak hakkindaki herbir ¢alisma, oyun
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tahtasindaki hamleler, oyunun farkli boyutlarini sergilemektedir. Herbir kaynagin incelenmesi,
eksik bilgilerin tamamlanmasi, bu oyuna yillarin1 veren oyuncularin ve etkinliklerin daha da
cok tanitilmalar gerekmektedir.

Profesyonel oyuncular sayisinin artrmasi iilke ¢apindaki organize edilen yarigsmalarin
cok olmasina baglidir. Togizkumalak sporculari basarili oyunlarint spor oyunlart sitelerinde
ornek olarak yaymna sunmaktadirlar. Bir¢ok Togizkumalak sporcusu tarafindan bu oyunun
teledersleri yayinlanmaktadir. Diisiinmeye dayanan, matematiksel islemleri yapabilme
becerilerini ve zekayr gelistiren bu oyun gliniimiizde gocebe halkin oyunu olmaktan ¢ikip

cagdas spor tiirlerinde yerini alabilmektedir.
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