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The adaptation process of architecture to the information age has been taking place
with a rapid change in the context of tools, methods and cognitive processes. The
effects of this process, called digital design, necessitate the reconsideration of
architectural design pedagogy in the context of these emerging design approaches.
This study proposes a workshop-based framework to support the development of
a digital architectural design pedagogy that is rooted on informal learning
approaches and aims to adapt to current conditions and needs. The study starts
with a literature review examining the interaction of the processes between the
designer and the design in action and concept cycle changes with digital
architectural transformations. The data obtained from this section emphasizes the
necessity of pedagogical models of digital design to be in different cycles in the
designer-design relationship. Therefore, the second part of the study continues
with an examination of informal learning, which is considered to contribute to this
research by presenting alternative approaches to the tutor-student relationship
and differing from the commonly accepted pedagogical models with its flexible and
adaptable structure. In addition, this section reveals the relationship between the
aspects of informal learning and the scope related to the methodology. The
developed framework consists of three main axes as; (i) distance - reunion; (ii)
replication of transitions between physical and digital environments; (iii) different
strategies, from solid modelling to parametric and generative modelling. The
framework was tested during the COVID-19 pandemic with three (consecutive)
workshops following/adopting online and informal methods. The third section
explains these test processes in detail with their particular relations to the
framework. In conclusion, the framework is discussed in terms of its applicability
and repeatability.
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Mimarligin bilgi cagina adaptasyon sireci, araglar, yontemler ve bilissel strecler
baglaminda hizli bir degisim ile gerceklesmektedir. Sayisal tasarim olarak
adlandirilan bu sirecin etkileri, mimari tasarim pedagojisinin de bu yeni tasarim
yaklasimlari baglaminda degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir. Bu calismada,
glncel kosul ve ihtiyaglara uyum saglamasi hedeflenen ve enformel 6grenme
yaklasimlariyla temellenen bir sayisal mimari tasarim pedagojisinin kurgulanmasina
destek olmasi planlanan calistay-tabanli bir cerceve Onerilmektedir. Calisma
tasarimcl ve tasarim arasindaki sireclerin eylem ve kavram doéngisindeki
etkilesiminin mimarliktaki sayisal déntstimlerle nasil degistiginin irdelendigi bir
literatUr arastirmasiyla baslamaktadir. Bu bolimden elde edilen verilerin, sayisal
tasarimin pedagojik modellerinin tasarimci-tasarim iliskisinde farkli donguler icinde
olmasi gerekliligini vurgulamasi sebebi ile, calismanin ikinci bolima, bilinen
pedagojik modellerden esnek ve adapte olabilir yapisi ile ayrisarak, ylrtticu-
ogrenci iliskisinde alternatif yaklasimlar sunmasiyla bu arastirmaya katki koyacagi
distndlen enformel 0grenme Uzerine tartismalarin incelenmesi ile devam
etmektedir. Bu bolimde ayni zamanda, enformel 6grenmenin ele alinan yonlerinin
calismanin metodolojisiyle iliskisi ortaya konularak, calisma kapsaminda gelistirilen
cergeveye iliskin yontem de aciklanmistir. Gelistirilen cerceve (i) uzaklasma -
yeniden bulusma; (ii) fiziksel ve dijital ortamlar arasinda gidis gelislerin cogaltilmasi;
(iii) kati modellemeden parametrik ve tUretken modellemeye kadar farkli stratejiler
olmak Uzere U¢ ana eksenden olusmaktadir. Modelin COVID-19 pandemisi
doneminde, ¢evrimici ve enformel yontemlere gore birbirini tamamlayan Ugli bir
calistay dizisi ile test edilme surecinin anlatildigl Gglnct bolima, yaklagimin
uygulanabilirligi ve tekrarlanabilirligi baglaminda tartisildigi sonug bolimi takip
etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Enformel Ogrenme, Sayisal Tasarim, Mimarlik Egitimi, Mimari
Tasarim Pedagojisi, Calistay.
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1. GIRIS (INTRODUCTION)

Toplumsal, ekonomik ve teknolojik egilimlerin bilgi odakl bir yapiya
gecisi ile yasanan ¢ok boyutlu donlisimler, mimari tasarim
duslincesini, araglarini, ortamlarini ve yontemlerini etkilemektedir.
Mimarliktaki bu degisimlerin meslegin tim katmanlarinda bir
donltsime sebep oldugu fikri genel kabul gorirken, teknoloji etkisi ile
gelisen yeni mimari tasarim, temsil, tiretim araclari ve bunlarla iliskili
olarak beliren bilgi ve beceri setlerinin mimarlik 6grenimine
yansimalari gilincelligini koruyan arastirma konularidir. Bir yandan
mimari tasarim ve Uretim alanina dahil olan yeni yazilim ve donanimlar
nicel olarak artis gosterirken, diger yandan verinin ve mimarhk
bilgisinin temsili, depolanmasi ve yeniden islenmesi kokli donistimler
gecirmektedir. Bu durum kendi icinde bir kisir dongliye yol agmaktadir:
Sahip oldugu bilgi ve becerileri slrekli derinlestirme g¢abasindaki
mimar aday! ile teknojideki gelismelerle birlikte 6grendigi bilgilerin
gecerliligini yitirdigi mimar adayi. Poincare’in (2001) bilimsel bilginin
ilerlemesi hakkinda ortaya koydugu zitliktan 6diing alacak olursak,
birbiri ile iliskisiz gbriinen ogeler arasinda yeni baglarin kesfedildigi
herseyin birlige evrildigi dijital dénem ile karmasikhgin arttig ve
herseyin atomize oldugu dijital dénemin bir aradaligindan soz
edebiliriz.

Bilgisayarin bir arag, ortam ve ortak olarak (Schmitt, 1997) mimari
tasarim sirecine katilimi 2000’li yillarin basindan itibaren ivme
kazanmistir. Dijital Gretim teknolojilerindeki gelismelerin mimari
tasarim arag, sirec ve yontemleri ile iliskisinin kurulmasi, dosyadan
fabrikaya (file-2-factory) (Oosterhuis, 2004) ve tasarimdan iretime
(design to production) (Scheurer ve dig., 2005; Scheurer, 2010) gibi
yeni ileri temsil/lretim dongulerini tetiklemistir. Bu gelismelere
iletisim teknolojilerinin de eklenmesiyle mimari tasarim sirecinde
bltlnlesik tasarim (integrated design) (Kolarevic, 2009) yéntemlerinin
de glinimiiz mimarhk dinyasinin konusu haline gelmesi, mimari
tasarim slirecinin analiz, sentez, optimizasyon gibi asamalari arasindaki
dogrusal olmayan gecislerin potansiyellerini ortaya c¢ikararak,
mimarhgin dislinsel boyutundaki donisiimlere zemin hazirlamistir.
Mimarligin icinde bulundugu bu yeni ortam; kural tabanli yaklasimlar,
evrimsel ve genetik sistemler ve algoritmik yontemler gibi sayisal
tasarim yontem ve yaklasimlarinin gelismesini saglamistir.
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Sayisal donilisimlere temellenen bircok deneysel uygulama
ylritilmesine karsin glinimuzde genel olarak kabul gérmis bir sayisal
tasarim pedagojisinden s6z etmek mimkiin degildir (Cantirk ve dig.,
2020). Mimari tasarim o6greniminde sayisal araglarin kullaniminin,
geleneksel stiidyo ortamina ve tasarim sirecine yenilik kattigi
diistincesine (Sakarya, 2019) temellenerek, sayisal tasarim egitimini
mimari tasarim egitimi ile bitlnlestirme cabalari genellikle tasarim
egitimini sayisal yontemler ile destekleyen bagimsiz ek enformel
kurgular Gzerinden devam etmektedir (Duarte ve dig., 2012,
Varinlioglu ve dig., 2016, Cantilirk ve dig., 2020). Sayisal tasarim
yaklasimlarinin mimarlik 6greniminin hangi asamasinda, hangi yontem
ve yaklasimlarla ele alinabilecegi (izerine pek ¢ok ¢alisma bulunmakla
birlikte bu calismalar heniiz deneysel katkilar olarak degerlendirilebilir.
Bu tir deneysel sayisal tasarim stldyolarinda, sayisal tasarim
kavramlarinin teorik ve tasarim yontemi olarak tanitildigi, tartisildig ve
uygulandigi goriilmektedir. Oxman (2008)’'in, proje yerine arastirma
olarak tasarima (design as research) yogunlastigl stiidyo kurgusu
Onerisi bu kapsamdaki ¢cabalara 6rnek verilebilir.

En genel Olcekte, teknolojinin lokomotif roli oynadigi surekli bir
degisim ve donlUsim sirecine formal egitim modellerinin karsilik
Uretmesi zordur. Tasarimci, tasarim nesnesi ve tasarim nesnesinin
temsili arasindaki etkilesimdeki degisimler ise bu zorluga baska bir
katman eklemektedir. Tasarimcinin tasarim nesnesi ile dijital temsiller,
matematiksel ve mantiksal modeller, kural tabanli sistem ve
algoritmalar aracihgiyla etkilesime girmesi stirecin karmasikhigini daha
da artirmaktadir. Bu calisma, mimarlik egitiminde s6zi edilen
zorluklarla iliskili olarak iki temel 6neriyi 6n plana ¢cikarmaktadir: (1)
enformel 6grenme yaklasimlari ve (2) soyut bilgilerin tasarimcilarin
somut deneyimleri ile iliskilendirilerek ele alinmasi. Mimari tasarimda
yeni bir diisinme seklini, ara¢ kullanimini, sanal tasarim ortamini ve
alternatif yontemleri kapsayan bu ana odagl daha iyi anlamak igin
konunun bilissel stireclerinden tasarim yontemlerine, sayisal tasarim
baglaminda incelenmesine katki sunmayi amaglamaktadir.

Bilissel stiregteki donistimler, mimarlk meslegi ve uygulama alanlari
icin oldugu kadar bu arastirmanin kapsami olan pedagojik etkileri
sebebiyle bilylk 6nem tasir. Mimari tasarimin bilissel (cognitive)
sirecinin temellendigi 6ncl arastirmalara gore, tasarimin bilissel
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Sekil 1: Tasarimci ile tasarim
arasindaki eylem-kavrayis
donglist (The action-comprehension

cycle between designer and design).

Sekil 2: Tasarimci ile tasarim
arasindaki cok katmanli sayisal
stirec dongiisU (Multi-layered
digital process cycle between designer
and design).
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sireci, tasarimci ile tasarim nesnesi arasindaki kavrayis ve eylem
donglistdiir (Schon, 1984; Schon ve Wiggins, 1992) (Sekil 1).

GUnUmuizde ise yeni tasarim araglari ve yontemleri tasarimci ile
tasarim nesnesi arasinda ¢ok katmanli bir sire¢ tanimlamaktadir.
Tasarim Uzerindeki kontroliin sayisal araglar ve modellerle dolayli hale
gelmesi, geometrinin kati temsilini, onu olusturan bilesenlerin ve bu
bilesenlerin iliskilerinin  algoritmalar  yardimiyla  temsiline
dondstirmistir.  Mimari  tasarimin  bicimsel  modellerden
matematiksel ve iliskisel modellere donltsimi olarak da
yorumlanabilecek bu slire¢ mimari tasarim egitiminde de arastirma
konusu haline gelmistir (Sekil 2).

analog temsil iliskilerin temsili iliskilerin hesaplanabilirligi
> >
tasarimal | p | kati p | parametrik |, | Uretken » | tasarim
modelleme modelleme modelleme r
\ =l _»/"// /’/,:‘ < ,//
>>>>>>>>>>> < - <
________________ PR

Sayisal tasarim yontemlerini ara¢ olarak, hesaplamali tasarim ortami
olarak veya araca bagiml olmadan gerceklestiren 6rnekleri olan bu
enformel kurgular, sadece egitimi donlstirme amacina katki
sunmanin Otesinde, 6grenenleri merkeze alarak onlarin talep ve
ihtiyaclarina gore sekillenen bir pedagojik tabana oturmalari
bakimindan da oOnemlidir. Bu amagla bu arastirma, ileride
kurgulanmasi 06ngoriilen pedagojik modellere althk olusturacak
gergeve arayisini, sayisal tasarimin 6grenen/tasarimci-sayisal tasarim
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araci-tasarim (Sekil 2) iliskisinde farkli dongdlerini inceleyen enformel
egitim denemeleri ile gergeklestirmektedir.

2. SAYISAL TASARIM PEDAGOJiSINDE ENFORMELLIK (INFORMELITY
IN DIGITAL DESIGN PEDAGOGY )

Mimarlikta enformel 6grenim tartismalari yeni degildir (Ciravoglu,
2003; Ydirekli ve Yarekli, 2004). Enformel 6grenme ifadesi, geleneksel
derslik ya da stlidyo disinda, 6grenci ile 6grenme deneyimi arasindaki
bltin karsilasmalari icermektedir. Bir baska ifadeyle “deneyimden
o0grenme”, “nesneden Ogrenme” ve “sosyal baglam icerisindeki
etkilesimlerden 6grenme” olarak ele almak da mumkindir (Rogers,
2014; Herrera ve dig., 2019). Onceden tanimli bilginin, iyi
yapilandiriimis eylemler ve etkinlikler etrafinda orgitlendigi formal
O0gretim sirecglerinden farkh olarak, enformel 6grenim sireclerinde
ogrencilerin  daha aktif rol alabilecekleri, 6greneceklerini
bicimlendirebilecekleri ve yuksek motivasyonla slreci
benimseyebilecekleri (zerine tartismalar bulunmaktadir (Rogers,
2014). Bu tartismalarda genellikle, 6grencilerin artik egitimde edilgen
ahicilar olmak yerine neredeyse yiritiict olma farkindaliginda oldugu
(Yareklive Yarekli, 2004), enformelligin 6grencinin yaraticiligi harekete
gecirmek icin gerekli 6zglir disince ortamini yarattigl (Ciravoglu,
2003), ve yaraticiigin ve bilissel etkinliklerin gelismesini sagladigi
(Ketizmen Onal, 2017) vurgulari gbéze carpmaktadir. Tasarim
sireclerindeki eylem ve etkinliklerin kisitlanmadigi bir ortamda, hayal
glcilni ve yaraticihg tetikleyen enformel egitimin, mesleki gelisimi
destekleme, bakis acisini genisletme (Beycan ve dig., 2014; Ciravoglu,
2003; Erktin ve Soygenis, 2014; Polatoglu ve Vural, 2012) ve 6rgiin
egitimde kazanilamayacak becerileri kazandirma (ince ve Isir Yarkatas,
2017) gibi katkilarindan bahseden calismalar da mevcuttur.

Sayisal tasarim egitimini destekleyen enformel ¢alistaylar yiz ylize
devam ederken, 2020 Mart ayindan itibaren mimari tasarim egitiminin
yadsinamaz parcasi haline gelen uzaktan 6grenim, “stidyo ile fiziksel
bagin ortadan kalktigi 6grenme siireclerinde, uzmanlik bilgisi
gerektirebilecek ya da kavranmasi uzun siire alabilecek sayisal tasarim
yontem ve modellerinin, her diizeyden 06grenciye sunulmasinda
enformel 06grenmeden hangi kosullarda yararlanmak mimkiin
olabilir?” sorusunu 6n plana cikarmistir. Bu soru ile iliskili olarak,
yazarlar tarafindan sayisal tasarim, yontem ve modellerinin uzaktan ve
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enformel o6grenme ile deneyimlenmesine odaklanan pedagojik
modelleri kurgulamak icin veri olusturacagl duslintlen bir calistay
serisi gerceklestirilmistir.

Calistay siirecleri farkh odaklar Gzerinden birbirinin devami niteliginde
olan, 3 ana eksenden olusmaktadir:
1. Uzaklasma - yeniden bulusma;
2. Fiziksel ve sayisal ortamlar arasinda gidis gelislerin
¢ogaltiimasi;
3. Kati modellemeden parametrik ve Ulretken modellemeye
kadar farkli stratejileri icerme.

Uzaklasma-yeniden bulusma ekseni, Piaget'nin (1976) ”assimilation-
accommodation” kavramindan vyararlanmaktadir. Piaget (1976)
uzaklasma ve yeniden bulusma kavramini, hem entelektiiel hem de
biyolojik diizlemlerde ele almakta, evrimlesen ya da bitlinlesmis bir
organizmaya dissal etkilerin dahil edilmesiyle meydana gelen bir
dongl olarak tariflemektedir. Calismanin kapsamini olusturan
calistaylar ise, glindelik nesnelerin 6grenme sirecinde apriori (6nsel)
bir zemin kurarak, ileri hesaplamali tasarim araglarinin kavranmasinda
uzaklasma-yeniden bulusma donglsiinde bir rol oynamasina isaret
etmektedir. Yorumlama sirecinde giindelik nesneler fizikselden
sayisala, dinamikten statige gibi cesitli temsil modlari arasinda
cevrilmekte ve her ¢evrimde ilk anlami ile kurulan bag zayiflarken yeni
anlamlar kesfedilmektedir. Yirekli ve Yirekli (2004)'nin enformel
egitim baglaminda, oyun ile iliskili bir bicimde tartistiklari
“yabancilasma” kavrami ise, belirli bir durumda distan bakisi ve
algilayan 06znenin aktif bir pozisyon almasini icermektedir. Bu
calismada sunulan enformel 6grenim deneylerinde ise tek yonla bir
yabancilasmanin yerine, uzaklasma-yeniden bulusma dongisu ele
alinmakta, yeniden bulusma evresinde gilindelik somut ve basit
kurgulardan yola gikilarak, soyut bilginin somut ile iliskilendirilerek
hatirlanmasini kolaylastiracak taktiklerin ve bilissel ylkiin azaltilmasi
hedeflenmektedir. Bir baska ifadeyle soyut (bilinmeyen/belirsiz/yeni)
ve somut (bilenen/statik) iliskisi baglaminda, somut olana
yabancilastirma amaciyla uzaklasma-yeniden bulusma taktiginin
uygulanmasi 6nerilmektedir.

Bilisi ve bilginin farklh temsilleri arasinda geviri faaliyetinin ¢ogaltiimasi
kapsaminda ise sayisal ile fiziksel arasinda gidis gelisler yeni karsilasma
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Tablo 1: Kurgulanan calistay-

tabanli cercevenin bilesenleri
(Components of the workshop-based
framework).

olanaklar saglama potansiyeli tasimaktadir. Tasarim modellerinin
temsilinde ise, basitten karmasiga kati model, parametrik model ve
Uretken modeller ele alinmaktadir. Calismada s6zl gegen kati model,
bir tasarim nesnesinin sayisal modelinin analog yontemlerle ve/veya
geleneksel maket yapma tekniklerine en yakin yéntemlerle temsil
edilmesi olarak kabul edilmektedir. Kati modelden farkli olarak
parametrik model, dogrudan son bicimin olusturulmasi yerine bigimi
Uretken

modelleme yaklasimlari ise, yararlanilan algoritmalara bagl olarak

olusturan iliskilerin kurgulanmasina isaret etmektedir.

karmasik sireglerin parcadan bitiine

beklenmedik/6ngorilemeyen

yaklasimlarla,

sonuglar  dogurma potansiyeli
barindirarak tasarlanmasi ile iliskilidir. Calisma kapsaminda gelistirilen
calistay-tabanli cerceve, asagida (Tablo 1) yer alan 3 enformel 6grenim
deneyi ile test edilmis, degerlendirme ve c¢ikarimlar bir sonraki

bolimde ele alinmistir.

Calistay Kullanilan | Baglangi¢ | Galistay Ogrenilen
Adi Nesne Nesnesinin | Ciktisinin Modelleme
Geometrisi | Geometrisi | Araglar
[Dinamik | Dantel Statik Dinamik Grasshopper +
Desen] Geometri Geometri Kangaroo 2
(Fiziksel) (Sayisal) (Uretken
Modelleme)
[EKMESH] | Ekmek Dinamik Statik Grasshopper +
Geometri | Geometri | Weaverbird
(Fiziksel) (Sayisal) (Kati
Modelleme ve
Parametrik
Modelleme)
[PAPKA] Sapka Dinamik Statik Grasshopper +
Geometri Geometri Lunchbox + lvy
(Sayisal) (Fiziksel) (Kati
Modelleme ve
Parametrik
Modelleme)
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3. CALISTAY-TABANLI GERCEVENIN UYGULANMASI
(IMPLEMENTATION OF THE WORKSHOP-BASED FRAMEWORK)

Enformel, dinamik, yaratici, kisa sureli/siki bir program ve yogun
isbirligi gerceklesecek 06grenme ortamlarinin  hazirhk asamasi,
ylritlculer ve o6grenciler icin ayrintih ve ayri ayri olarak
tasarlanmalhdir (Orhan, 2020; Sipahioglu ve dig., 2021). Bu baglamda,
calistayin her asamasinda vyuruticller ve katilimcilar degisiklik
yapmaya hazirlikli ve esnek olmalidir (Bellman ve Kelly, 1997).
Ylratucller bu esneklik sebebi ile tamamen orada olmali ancak
katilimcilara orada olduklarini hissettirmemelidirler (Yurekli ve Yurekli,
2004).

Bu nedenle vyiritici ve 06grenciler arasindaki iliskiler yeniden
kurulmasinin gerekliligi anlayisi ile ¢alistaylarin timiinde yuraticiler,
tasarimlara miidahale etmeyen, ihtiyag duyuldugunda
basvurulabilecek mentérler olarak pozisyon almistir. Bu gérece inaktif
pozisyonun, ihtiyac duyulursa orda oldugunu biliyor olmanin yarattig
glven ile 6grencilerin bireysel ¢alismalarini ve liretimlerini rahatlikla
surdirebilecegi bir ortami tetikledigi dusliniiimektedir.

Model igin alinan bu ve benzeri kararlarin c¢alstay igindeki
karsiliklarinin okumasinin net bir sekilde yapilabilmesiicin, bu bolimde
calistaylarin sonug Grlnlerinin  sunulmasi yerine deneyimlenen
sureglerin kurgulanan 3 eksenli modelin hangi asamalariyla iligki
kurdugu incelenmistir.

Calistay serisinin birincisi olan Dinamik Desen’de sayisal ortamda
interaktif bicimde form bulma (form-finding) sireclerinin
deneyimlenmesi hedeflenmistir. Bu calistayda her katilimciya birer
fiziksel nesne olan dantel verilmistir. Sonrasinda katilimcilarin
kendilerine verilen dantelin (izerindeki geometrik deseni tekrar
Uretebilmek icin gerekli prensip veya kurallari ¢éziimleyip, kendi
soyutlama teknikleriyle dissallastirmasi istenmistir. Bir katilimci
tarafindan Uretilen kural ve prensipler, baslangic dantelini hic
gormeyen diger bir katihmciya verilmis ve bu kurallara gore bir dantel
deseni yapmasi istenmistir. Bir baska katiimcinin aktardigi bilgiyi
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Sekil 3: Dinamik Desen slreg
diyagrami (Process diagram of

Dinamik Desen).

kullanarak kendi dantel desenini sentezleyen katiimcilara, es zamanl
olarak 2 boyutlu dantel benzeri bir ag geometrisinin nasil 3 boyutlu bir
forma donistirilebilecegi Uzerine bir egitim verilmistir. Bu egitim
kapsaminda Grasshopper gorsel kodlama ortami ve Kangaroo 2
eklentisi kullanilmistir.  Dinamik Desen c¢alistayinin sonunda tim
katilimcilar kendi sentezledikleri 2 boyutlu ag geometrilerini tretken
modelleme araclariyla sayisal ortamda olusturmus ve sonrasinda
Urettikleri geometriyi 3 boyutlu yazic ile Ureterek fiziksel ortama
tasimislardir (Sekil 3).

uzaklasma & yeniden bulusma fiziksel dijital ortam arasinda gidis-gelis

T 4, S e «—
1 3’ 4 5’

katr modellemeden parametrik ve tiretken modellemeye kadar farkls stratejileri icerme

Serinin ikinci calistayl olan EKMESH’de geometrisinin tanimlanmasi ve
birebir modellenmesi olduk¢a zor olan bir formun modellenme
becerisinin kazandirilmasi hedeflenmistir. Statik ve tasarlanmis bir
nesne olan dantelin yerine bu calistayda katilimcilarin kurallarla
tariflenmesi mimkiin olmayan bir geometriye sahip olan ekmekle
¢alismasi beklenmistir. Katilimcilar ilk olarak kendi karar verdikleri bir
ekmegi hamur ile hazirladiktan (tasarladiktan) sonra ekmegi firinda
pisirmistir. Ekmegin firinda gecirdigi slirecte geometri kendi kendine
katilimcinin midahalesi olmadan formunu bulmustur. Herhangi bir
geometrik prensip, kural veya 6l¢liye bagh kalmadan elde edilen bu
ekmek formlarinin modellenebilmesi icin katilimcilara Grasshopper
gorsel kodlama ortami ve Weaverbird eklentisi tanitilmistir.
Katihmcilar bu araglari kullanarak énce firindan gikan ekmek formlarini
sayisal ortama aktarmis sonrasinda ise Weaverbird eklentisinin
becerilerini kullanarak ekmek formlarinin i¢sel 6zellikleri degistirilerek
yeni formlar elde edilmistir (Sekil 4).
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Sekil 4: EKMESH siireg
diyagrami (Process diagram of
EKMESH).

Sekil 5: PAPKA siireg diyagrami
(Process diagram of PAPKA).

11

uzaklasma & yeniden bulusma fiziksel dijital ortam arasinda gidis-gelis

1 2 3 4

tasaélama ‘ ‘ Uretime h\a,Z|rIama| ‘ Urefme | |mode|leme | |modiﬁkasyon |
1 4

katr modellemeden parametrik ve tretken modellemeye kadar farkls stratejileri icerme

Serinin son calistayl olan PAPKA’da katilimcilardan Rhino ortaminda
kati model olarak bir sapka tasarlamasi ve bu sapkayl Uretmesi
beklenmistir. Tasarlanan sapkalarin Uretilebilirligini saglamak amaciyla
sapka geometrileri oncelikle panellenerek Uggen veya dikdortgen
ylzeylerden olusan forma dénistlrilmastiir. Sonrasinda liggen veya
dikdortgen ylizeylerden olusan 3 boyutlu sapka geometrisi Ivy eklentisi
kullanilarak 2 boyutlu diizleme acilmistir. iki boyutlu diizleme acilan
parcalar katiimcilarin tercih ettigi 6zellikte bir kagida ¢ikti alinmistir.
Ivy eklentisi yardimiyla Gzerlerine birlestirme yonergesi kodlanan iki
boyutlu parcalar birlestirilerek sayisal ortamda tasarlanan sapka formu
fiziksel ortamda Olgekli olarak tekrar Gretilmistir (Sekil 5).

uzaklasma & yeniden bulusma

fiziksel dijital ortam arasinda gidis-gelis

1 2 3 4

tasarlama ‘ ‘modelleme| |modiﬁkasyon| ‘Uretime hazwlama‘ ‘Uretme|

LS, e e
1 2 3

kati modellemeden parametrik ve tiretken modellemeye kadar farkli stratejileri icerme

4. SONUCLAR VE TARTISMA (RESULTS AND DISCUSSION)

Bu calismada parcadan butline giden bir anlayisla, sayisal mimari
tasarim ve enformel 6grenime gore bir cerceve kurgulanmistir. Bu
cerceve, sirecleri farkhhk gostermesine ragmen birbirinin devami
niteliginde olan (g ¢alistay lizerinden incelenmistir.

Calistay siiregleri incelendiginde verilen problem tanimlarindaki
degisimlerin, calistayin siire¢ ve deneyim asamalarini donustirdigi
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gorilmektedir. Tim calistaylar stregleri, kati modellemeden
parametrik ve Uretmen modellemeye kadar farkh stratejiler
icermesine ragmen, uygulamalarin slirecteki yerlerindeki degisimler,
sayisal ve fiziksel ortam arasinda gidis gelislerin sikliginin degismesine
sebep olmustur. Dinamik Desen’deki gibi ¢6ziimleme ve soyutlama
asamasinin ek bir katman olarak silirece eklenmesi, tasarimlarin
cesitliligini artirmis ve sireci zenginlestirmistir (Sekil 3). EKMESH’de
ifade edildigi gibi bazi asamalarin geri doénisii olmamasi sireci
digerlerine gore daha az etkilesimli gibi gosterse de, bu deneyimde
bilgisayar destekli tasarim asamasi sonrasi modifikasyon sireclerinin
geri donislerinin tasarimlarin gelisimine olan etkileri dikkat cekicidir
(Sekil 4).

Calistay kurgular, tercih edilen gilindelik nesnelerle olan iliskilerin
birbirinden farkh olarak dénismesi seklinde kurgulanmistir. Dinamik
Desen’de dantelden calismanin ilk asamasindan beri uzaklasip son
Uriinde dantel islevi olmayan bir tasarim UriinG elde edilmisken.
EKMESH’de el ile fiziksel olarak dretilen (modeli yapilan) ekmek
olgusundan, bicimsel sekillenmesinin tamamlanmasi sonunda
kopulmus, PAPKA’da ise sayisal ortamda tasarlanan bir sapkanin
fiziksel gergekligine asama agsama yaklasilmistir. Siiregte, Uriinle olan
iliskilerinin farkli alternatifleri ele alinmis olsa da, bu fark slrecte kati,
parametrik ve Uretken modelleme araglarinin kullanim anlayisini
degistirmemistir. Katilimcilarin biytk kismi, kullanilan araglara asina
olmamalarina ragmen, pedagojik kurgunun sayisal mimari tasarim
araglarini bir “arag¢” olarak degil bir “ortam” ve “ortak” olarak ele alan
bir anlayisla kurulmasi sebebi ile, katihmcilar sirece iliskin sorun
yasamamistir. Bu sonug, iyi kurgulanan sayisal mimari tasarim
modellerinde, bilgisayar ile olan faydali iliskinin ne kadar hizh
kurulabilecegini gostermesi acisindan 6nemli gorilmektedir.

Her Uc¢ calistayda da katilimcilarin sayisal tasarim alaninda farkl bilgi
dizeylerinde olmalarina karsin, kisa sireli ve yogun calistay deneyimi
sonrasinda belirli bir diizeyde beceri seti kazandiklari gozlemlenmistir.
Kazanilan beceri seti, hesaplamali tasarim ile iliskili bir stireci kurallar
ve iliskilerle temsil etme, Uretken modeller kurabilme, parametreler
Gzerinden bicim-topolojik iliskiler-fonksiyon arasinda yenilikgi
¢Ozimler gelistirme gibi deneyimleri kapsamaktadir. Kazanilan beceri
setinin farkh baglamlara ve tasarim problemlerine adapte edilebilecek
birer dagarcik unsuru olma potansiyeli, daha uzun vadeli
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arastirmalarda ele alinabilecek bir diger katkidir. Deneylerde,
varsayimlar ve olasi sonuglari arasindaki gelis gidislerin frekansini
arttirmak, eglenerek ve grup icerisinde 6grenmek, somut ve basit olan
ile karmasik modeller arasindaki baglari kirabilecek deneyim zeminine
sahip olmak, deneyimli ve acemi olanlarin grup icerisinde akran
ogrenmesi ile kendilerini gelistirmesi gibi taktiklerin olumlu sonuglari
goriulmustir. Bu baglamda, mimarlik egitiminde ¢ogunlukla arag olarak
kullanilan sayisal yontem ve teknolojilerin, tasarimin erken
asamalarindan sonug¢ GrGninin dretimine kadar her asamada
kullanimin yayginlasacagi ve yakin gelecekte sayisal tasarim alaninda
enformel 6grenme bicimlerinin ¢esitlenecegi, artacagi ve donistirici
potansiyel tasiyacagini ifade etmek ¢ok da yanlis olmayacaktir.
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