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Ortadgretim Gorsel Sanatlar Dersinde Dijital Cizim Programlar1 Kullaniminin
Ogrencilerin Cevresel Tutum ve Yaraticiliklarina Etkisi

Oguz Dilmag® <, Pinar Karabacak ¢

Ozet Anahtar Kelimeler

Bu arastirma gorsel sanatlar dersini alan ortadgretim 10. Siif 6grencilerinin Sanat Egitimi

temel tasarim ilke ve elemanlar1 {initesindeki uygulamalarm djjital ¢izim Geri Déniisiim
programlar1 kullanarak gerceklestirmelerinin gevresel algt ve yaraticiliklarina

olan etkisini belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir. Nitel arastirma yontemi Stirdiiriilebilirlik
kullanilarak Ogrencilerin gortislerini derinlemesine arastirabilme imkani Yaraticilik
saglanmistir. Arastirmada ¢alisma grubunu, Menemen ilgesine bagli Halide
Gencer Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde, 2021-2022 bahar yariyilinda 10. Makale Hakkinda
Simifta Ogrenim goren ve Gorsel Sanatlar dersini alan Ogrenciler
olusturmaktadir. Arastirmada 12 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis Gelis Tarihi: 01.01.2023

goriisme formu kullanilmis, analizleri yapilmistir. Lise diizeyi gorsel sanatlar Yayim Tarihi: 24.06.2023
dersi alan bir grup Ogrenci {izerinde yapilan arastirmada Ogrencilere T
uygulama yapabilecekleri basit diizeyde dijital ¢izim programlar: Doi: 10.18026/cbayarsos.1227901
kullandirilmis, bu sayede Ogrenmis olduklar1 temel tasarim bilgilerini
uygulamalar1 saglanmistir. Bu arastirma sonucu elde edilen bulgular 1s181nda;
ogrencilerin ¢evresel duyarliliklariin artti1 ve yaratici diisiinme becerilerine

olumlu etkileri oldugunu ifade etmislerdir.

The Effect of Using Digital Drawing Programs in Secondary Education Visual
Arts Class on Students' Environmental Attitudes and Creativity

Abstract Keywords
This study was carried out in order to determine the effect of the Art Education
implementation of the basic design principles and elements of the secondary R .
. . . . . ecycling
school 10th grade students taking the visual arts course using digital drawing
Sustainability

programs on their environmental perception and creativity. By using the
qualitative research method, the students were given the opportunity to Creative
investigate their views in depth. The study group in the research consists of

students studying in the 10th grade and taking the Visual Arts course in the About Article
spring semester of 2021-2022 at Halide Gencer Vocational and Technical
Anatolian High School in the district of Menemen. In the research, a semi- Received: 01.01.2023

structured interview form consisting of 12 questions was used and analyzed.

In the light of the findings obtained as a result of this research; They stated that Published: 24.06.2023

the environmental sensitivity of the students increased, and it had positive Doi: 10.18026/cbayarsos.1227901

effects on their creative thinking skills.
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Giris

Cagimmizin en biiyiik sorunlarindan olan gevre kirliligi asir1 tiiketim, kontrolsiiz gelisen
sanayilegsme ve hizlica artan diinya niifusunun etkisiyle biiyiik boyutlara ulagmistir. Insan ve
gevre arasinda vazgegilemez boyutta bir etkilesim bulunmaktadir. Bu etkilesim insanoglunun
varligin1 saglamaktadir. Bu etkilesimin saglikli bir sekilde yiiriitiilebilmesi igin g¢evrenin
korunmas: ve gelistirilmesi konusunda birtakim ¢abalarin gosterilmesi gerekmektedir. Bu
etkilesim siirecine zarar veren de gevreyi koruyan ve gelistiren de insandir. Cagdas gevre
bilinci insanlara, saglikli ve yasanabilir bir ortamda yasamay1 insanlarin en temel haklarindan
biri olarak gormektedir. Biiyiik oranda insanoglunun neden oldugu gevre sorunlarinin ortaya
cikardig: bireysel ve toplumsal sorunlar, dogal olarak ¢oziimlenebilmesi igin gevre egitimi
kavraminin da ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Cevre egitimi ile toplumlar bireyleri gevre
konusunda bilinglendirerek, gesitli uygulamalarla sorunlarin ¢oziimiine aktif katilmalarmimn
saglanmasin1 amaglanmaktadir. Cevre egitimi ile gevresel konulara duyarli, sorumlu gevre
davranis1 gosteren duyarli insanlar yetistirilebilir. Insanlarin cevre ve cevre sorunlar
hakkinda bilinglendirilmesi ve egitilmesi insanoglunun gelecegi i¢in son derece hayati bir
konudur. Cevre bilincinin 0grencilere kazandirilmasi, tiim insanhiga temiz ve yasanabilir
diinya birakmanin en biiyiik adimlarindandir. Ogrencilerin cevre kavramlarma yonelik
farkindaliklariin ve ilgilerinin olumlu gevresel davranislar kazanmalarina yardimci olacag:
sOylenebilir (Otijn, Artun, Temur & Tozlu, 2017, s. 513).

Sanat egitimi, fikirleri ve duygular: ifade etmek ve sanatin farkli kodlarmi yorumlamak igin
sanatsal diistinceyi gelistirmeyi amacladig1 bilinmektedir (Douglas & Coessens, 2012; Michael
& Eisner, 1973). Ayrica bireyin biitiinsel olusumuna olanak saglayan duygu, duygu ve
tutumlarimn ifadesidir (Donnelly & Maguire, 2021). [k olarak sanat egitimi, resim, dans, tiyatro,
miizik veya heykel gibi sanatsal ve yaratici etkinliklerdeki baglanti olarak tanimlanirken
glintimiizde teknolojik imkanlar sayesinde dijital sanat tiirlerinin de bu tanimlamaya dahil
edildigi goriilmektedir. Gilintimiizde teknoloji artik sanatsal tiretimde kullanilmaya baslanilan
bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmasmin yani sira dijital goriintii, dijital heykel, net sanat gibi
cesitli dijital sanat tiirlerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Sanat yaraticiligi, bireyin
kendisini ifade etmeyi gelistirdiginden, miifredatin 6nemli bir parcasidir. Ayrica sanat siireci
bireyin kendini ifade etmesini, bagimsizligmi, esnek diistinmesini, elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme becerilerini kazanmasini, sosyal etkilesimlerini ve genel olarak iyi olma halini
destekler (Sponem & Lambert, 2016). Sanatin dijital yolla aktarilmasi gibi farkli yaratim
stireclerini tesvik eden miifredatlar 6grencilerin sosyal sorunlar1 anlama, empati kurma ve
bagka bir bakis agisiyla gormenin yani sira iletisim kurmalarma da olanak taniyacaktir
(Cowan, 2007; Michael, 2019). Bu baglamda, sanat egitiminde gerceklestirilen teknolojik
uygulamalar 6grencilerin sanal ve gercek diinya ortamlarmin hibrit bir sekilde kullanilmasi
ogretmenler ve Ogrenciler igin yenidir. Hem smuflarda artirllmis gerceklik gibi ogretim
materyalleri kullanilarak saglanan giincel 6gretim yontemleri hem de giinliik teknolojik dili
takip edebilmeleri agisindan ¢esitli faydalar saglar (Haroutounian, 2017; Fleischmann, 2021).
Ayrica yeni teknolojiler, gelismekte olan teknolojinin ve g¢evrimici hizmetlerin en sik
kullanicisi olan 21. yiizyil 6grencilerinin hayatlarina koklii degisiklikler getirmektedir (Bassey,
& Akpan, 2020).

Egitimde teknolojinin kullaniminin 6grencilerin kendilerine olan 6z giivenlerini artirdigy,
icinde bulunduklar1 diinyay1 daha iyi kavrayabildikleri gibi sonuclara ulasan cesitli
arastirmalarin (Agranovich, Amirova, Ageyeva, Lebedeva, Aldibekova & Uaidullakyzy, 2019;

2023; 21 (2); iktisadi Idari Bilimler Sayis1 | Sayfa 200



Dilmag¢ & Karabacak

Dilmag, 2020; Dilmag ve Dilmag, 2022; Sabirli & Coklar, 2020) yani sira grencilerin yaraticiligi
artirmaya olan etkilerini belirleyebilmek icin de ¢ok sayida arastirma yapilmistir (Andersen,
2014; Bereczki & Karpati, 2021; Lee & Chen, 2015). Ik cabalar arasinda radyo ve televizyon
(Valkenburg & Beentjes, 1997) ve LOGO programlama (Clements, 1986) gibi dijital medyanin
bireylerin yaraticiligini nasil etkileyebilecegini test etmeye odaklanan ¢alismalar vardi. Daha
sonra, sohbet sistemleri (Ziegler, Diehl & Zijlstra, 2000) ve bilgisayar destekli 6gretim (Kerr &
Murthy, 2004) gibi daha genis bir etkilesimli teknoloji yelpazesini kapsayan arastirma alam
hizla biiytidii. Son 10 yilda mobil cihazlar (Tsai, Jou, Wang, & Huang, 2017), dijital oyunlar
(Blanco-Herrera, 2019) gibi ug teknolojiler ve sanal gergeklik (Yang, Lin, Cheng, Yang, Ren, &
Huang, 2018) daha fazla dikkat ¢ekmistir.Dijital teknolojiler sanat egitiminde yaratici bir
kaynak ve yaraticiliga rehberlik eden bir aractir, Ogrenciye uyaricilarmi dogrudan
deneyimleme imkani sunar ve grenmeye onemli bir deger kazandirir (Elwell, 2020). Piksel
sanati, 3B modelleme, vektor sanat1 ve fraktal sanat, tasarim ve {iretim siirecinde dijital
teknolojinin uygulandig1 bazi 6rneklerdir (Serkova, 2020). Benzer sekilde, djjital teknolojinin
kullanimi, 6grenme ve 0gretme siirecinde gorsel diisiinme gibi yeterliliklerin kazanilmasini
etkiler. Gorsel diistinme, fikirleri hizli ve sezgisel bir sekilde kesfetme, {iretme, gelistirme,
manipiile etme, iliskilendirme ve paylasma yetenegimizdir. Gorsel diisiinme, diinyay:
duyulara dayali olarak kavramanin farkl yollarini sunar (Penketh, 2020).

Bu diisiince dogrultusunda bu arastirmanin amaci, gorsel sanatlar dersini alan ortadgretim 10.
Smif Ogrencilerinin temel tasarim ilke ve elemanlar: {initesindeki konular1 dijital ¢izim
programlar1 (SketchBook, 3D modelleme v.s) kullanarak gerceklestirdikleri ¢alismalarin
cevresel alg1 ve yaraticiliklaria olan etkisini belirlemektir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, lise 6grencilerinin Gorsel Sanatlar dersinde tasarim uygulamalar: iinitesi
gercevesinde uygulamalarin1 dijital ortamda yapmalarinin gevresel tutumlarina ve
yaraticiliklarina olan etkisine iliskin goriisleri incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma
yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma insanlarmn olusturduklar1 anlamlar1 kavramayla ve
insanlarin diinyayi, diinyada meydana gelen olaylar1 nasil algiladiklar1 ve nasil deneyimler
edindikleri ile ilgilenir (Merriam, 2013). Daha derinlemesine goriislerin elde edilebilmesi igin
var olan durum ayrintilan ile betimlenmeye calisilmig, olayla ilgili 6grenci goriislerinin
alinmis olan bu calisma nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismas: deseni ile
ylritilmiistiir. Veriler yar1 yapilandirilmig goriisme formu olusturularak yiiz ylize
goriismeler ile elde edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmada ¢alisma grubunu, Izmir ili Menemen ilgesine bagh Halide Gencer Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesinde, 2021-2022 bahar yariyilinda 10. Sinifta 6grenim goéren ve Gorsel
Sanatlar dersini alan 6grenciler olusturmaktadir. Dolayisiyla amagh 6rneklem kullanilmistir.
Nitel arastirmalarda, ¢alisilan kisi sayis1 az oldugundan bu kisilerin gortisleri derinlemesine
arastirabilmistir. Bu nedenle, arastirmacilar amacgli 6rneklemeyi tercih ederler (Creswell,
2009). Bu ¢alismada katilimcilarin arastirmanin amacina uygun olarak segilmesi igin amagl
orneklem yontemlerinden olan Olgiit 6rnekleme kullanilmistir. Olgiit 6rnekleme yoluyla,
onceden belirlenmis bir dizi Olglitii karsilayan kisiler ¢alismaya dahil edilir. (Yildirim &
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Simsek, 2011). Bundan dolay1 bu ¢alismada, gorsel sanatlar dersinden aldiklar1 puanlar
bakimindan farkli dereceye sahip olanlar (50) i¢inde arastirmaya goniillii katilacagi 6n goriilen
ogrenciler arasindan 20 kisi ile yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Ogrenciler ile
yapilacak dersin igerigi, belirlenen siire i¢in detayl ders plani hazirlanmistir ve plan
dogrultusunda dersler islenmistir. Aragtirmaya katilim igin 6grencilere ve ailelerine goniillii
onam formu dagitilmis veliler ve 6grencilerin rizalar1 alinarak doldurulmustur.

Arastirmaya Grubunun demografik 6zellikleri tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Aragtirma Grubunun Demografik Ozellikleri

Ogrencilerin alanlar1 Smif Ogrenci Sayist Kadin Erkek
Halkla Iliskiler ve Organizasyon 10 20 13 7
Alani

Arastirmanin Siireci

a. Bu arastirma 2020-2021 egitim-0gretim yilinda tasarlanmistir. Arastirmada izlenecek
yollar, islenecek konular, problemlerin olas1 ¢oziimleri, yararlanilacak kaynaklar, 6grencilerin
belirlenmesi, kullanilacak 6l¢gme araglar1 vb. gibi hazirliklar 2020-2021 egitim-6gretim yili giiz
doneminde yapilmaistir.

b. Arastirmada kullanilmak {izere uygulama c¢alismasinin yapilmas: ve verilerin
toplanabilmesi icin Milli Egitim kanallarindan gerekli izinler alinmak tizere basvurular
yapilmis ve resmi izin onaylar1 alinmistir.

c. Arastirmada calisma siiresi haftada iki saatlik derslerle, Tasarim ilke ve elemanlari iinite
konularinda bilgilendirilerek 6grenme siireglerini planlama etkinlikleri gerceklestirilmistir.

d. Ogrencilerden ilgileri dogrultusunda uygulama siiresi boyunca birlikte calismak
istedikleri diger dgrencilerden olusacak gruplar1 meydana getirmeleri istenmistir. Ogrenciler
kendilerine miidahale edilmeksizin 3’er veya 4’er kisiden olusan kiiciik gruplar
olusturmuslardir. Ogrencilerden cep telefonlarina SketchBook ve 3D Modelleme isimli
ticretsiz programlar: indirmeleri istenmistir.

e. Indirdikleri dijital ¢izim programlarini kullanarak tasarim ilke ve elemanlar
cercevesinde cevresel faktorleri, giinliikk hayatta rutin kullandiklar1 objeleri yeniden nasil
tasarlayip kullanima sunabilecekleri konusunda ¢izimler yapmalar1 istenmistir. Sinif icinde
beyin firtinas1 teknigi uygulanarak olumsuz cevresel faktorler ve tiiketim konusu
tartistlmistir. Tartisma esnasinda ¢ok yaratici fikirler ortaya konulmus hatta 6grencilerin
birbirlerinin fikirlerine katkida bulunduklar: tespit edilmistir. Ayrica 6grenciler programlari
tanimaya calisirlarken smif ortamindan gikilarak acik havada dersler islenmis, bu sayede
ogrencilerin cevreye daha kolay adapte olmalar1 saglanmistir.

f. Olusturulan gruplarn konular1 belirlenerek oncelikle dijital ¢izim program
uygulamalarmi nasil kullanacaklari, tasarimlarimi nasil hayata gegirebilecekleri hakkinda
bilgiler verilmistir. Ayrica ¢alismalarini gerceklestirirken Ornekler olusmas: ve fikirlerine
destek olmasi agisindan yararh olabilecegi diistiniilen kisa sanat ve tasarim igerikli belgeseller
izletilmis tizerine tartismalar1 saglanmistir.

g. Gruplarin konular1 belirlenip netlestirildikten sonra, projelerin planlanmas1 ve
hazirlanmasma yonelik kullanacaklar1 program {izerinde projelerini nasil hayata
gecirebilecekleri, malzeme tanimi program oOzellikleri bilgileri verilmistir. Elde edilen
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gorsellerden yola ¢ikarak tasarim Ogelerini dijital ¢izim programlar1 kullanarak kendilerine
ozgl tasarimlar gerceklestirmelerine ve elde edilen bilgilerin deneysel siire¢ sonunda smif
iginde sunumunun yapilacag: bilgisi verilmistir. Ogrenciler kendi gruplari iginde galismalara
baslamis kullanacaklari1 malzemelerin tamamimi atiklardan olusturma karari almiglardir.
Cevrelerine yakin yerlerde atiklar toplamis ve ¢alismalarinin asamalarin fotograf ve video ile
kayit altina almuslardir. Derledikleri fotograf, video ve program {iizerinde tasarladiklar
calisma gorsellerinden olusan PowerPoint sunumunu sinifta arkadaslarina da kendilerini
tanitarak sunmuslardir. Boylece siire¢ boyunca cevrelerinde sahit olduklar1 kirliligi, fazla
tiikketim sonucu gozlemledikleri olumsuzluklarin kendilerini nasil etkilediklerini de ifade
edebilme firsat1 bulmuslardir.

h. Arastirmada 6grencilerin 6grenme ortaminda dijital ¢izim programlar1 kullanmalarinin
yaratict diisiinme becerileri tizerinde etkisi de incelenmistir. Bu nedenle tasarim
calismalarinda farklh ve 6zgiin diisiinebilmeleri i¢in uygun bir egitim ortami olusturulmaya
calisilmastur. Ogrencilerin calismalarina destek olmasi agisindan okul civarinda yiiriiytisler
diizenlenmis c¢alismalarma malzeme olusturacak atik malzeme toplanmistir. Bu sayede
ogrencilerde yasadiklari yakin cevrede c¢ok fazla estetikten uzak mekan ve gevresel atik
oldugunu fark etmeleri saglanmistir.

i. Arastirma siirecinde elde ettikleri bilgiler Orgiitlemelerine ve sunmalarina imkan
saglamistir. Ayrica arastirmada, Ogrencilerin edindikleri bilgi ve beceri ile bilgiyi kendi
kendine anlamlandirabilmeleri, kontrol etmeleri, 6grenme sorumlulugu almalar1 ve
ogrendikleri iizerine yeni tasarimlar diistinebilmelerine dikkat edilmistir.

j. Uygulamanin basinda olusturulan ¢alisma gruplari, ortaya koyduklar: tasarimlarim
belirtilen tarihte siifta paylasmislardir. Ogrenciler sunum siiresince power point, poster
sunumlarini kullanmiglar, sunum bittikten sonra arkadaslarina elestirilerde bulunmuslardir.

k. Calisilan uygulamada, bir¢ok 6zgiin tasarim ortaya ¢ikacagi ve bu tasarimlari, diger tiim
kademe Ogrencilerinin de inceleyebilmeleri i¢cin Halide Gencer Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi koridorlarinda sergilenmistir.

l. Derslerin islendigi siire boyunca giidiileme, dikkat cekme, gozden gecirme,
degerlendirme, tekrar, ara 6zet, son 6zet gibi etkinliklere de yer verilmis, fakat yillik ve iinite
planlari daha 6nceden hazirlanarak bu dogrultuda dersler yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin
ogrenme siireci ile ilgili kararlara katilmayacak ve siirece iliskin goriisleri, bilgiyi nasil
yapilandirdiklar: dikkate alinmamustir.

m.Bu siireclerin sonunda on altinci haftada goniillii 6grencilerle yar1 yapilandirilmis
goriisme formu uygulanmistir. Arastirmada veriler bu yar1 yapilandirilmis goriisme
formlariyla elde edilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada niel veri toplama araglarindan olan Yari Yapilandirilmis Goriisme formlari
kullanilmigtir. Yar1 yapilandirilmig gortismeler: Bu goriisme teknigini kullanmanin temel
gayesi genellikle One siiriilen bir hipotezi denemek degil: tersine diger insanlarmn
tecriibelerini ve bu tecriibeleri edinirken hangi yollarla anlamlandirdiklarin1 ortaya
cikarmaktir (Ttrnikld, 2000, s.544).

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Gortisme teknigi kullanmanin temel amaci genellikle bir hipotezi test etmek degil: bunun
aksine diger insanlarin deneyimlerini ve bu deneyimleri nasil anlamlandirdiklarin1 anlamaya
calismaktir (Tirniiklii, 2000). Bu nedenle yari yapilandirilmis goriisme formlar:r lise
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ogrencilerinin siire¢ iginde yasadiklar1 deneyimleri daha derinlemesine analiz edebilmek
amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. ﬂgﬂi literatiir taranarak hazirlanan sorular iki
alan uzmanina ve bir Tiirkge dil uzmani goriisii dogrultusunda diizeltmeler yapilarak 12
sorudan olusan forma son sekli verilmistir (Artut, 2010; Aykag, 2010; Uzun ve Saglam, 2006;
Yiicel ve Ozkan, 2014).

Gortismeye goniillii olarak katilan Ogrencilere arastirmanin amaci ve siire¢ hakkinda
bilgilendirme yapilmistir. Katilimcilarin goriisme icin uygun olduklar1 zamani bildirmeleri
istenmistir. Katiimcilara arastirma siirecinde sorular hakkinda goriislerini bildirirken hangi
yolla kayit altina alinmasini istedikleri de sorularak istekleri dogrultusunda kayit altina
alinmistir. Kayit alinmasini istemeyenler ise yazili olarak cevaplandirmislardir. Gortismeler
onceden belirlenen siirelerde, Ogrencilerin kendilerini rahat hissedecekleri ve fikirlerini
¢ekinmeden agiklayabilecekleri bir ortamda, arastirmaci tarafindan ytiiz yiize yapilmaistir.

Verilerin Analizi

Yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilarak, nitel
veri analiz yontemlerinden igerik analizi yapilarak analizleri gerceklestirilmistir. Igerik
analizinde veri kodlamas: yapilarak, elde edilen veriler kategoriler altinda simiflandirihip ve
anlamli hale getirilmistir. Icerik analizi; s6zlii, yazili ve kullanilan diger materyallerin nesnel
ve sistematik bir bicimde incelenmesine imkan veren bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil ve
Aslan, 2001). Verileri tanimlama ve verilerin icinde sakh bilgileri su yiiziine ¢ikarmayi
amaglayan igerik analizinde verilerin kodlanmasi, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,
temalarin bulunmasi, bulgularin agiklanmas: ve yorumlanmasi olarak belirlenen dort
basamakta veri analizi yapilmistir (Yildirim ve Simsek, 2006). Veriler toplanirken ve analiz
edilirken etik agidan her bir 6grenciye O1, O2, O3... seklinde bir kod verilmistir. Elde edilen
veriler birbirinden bagimsiz iki uzman tarafindan analizleri yapilarak, elde edilen benzerlikler
ve farkliliklar incelenerek sonuglara ulasilmistir. Goriisleri derinlemesine inceleyebilmek
adina bazi 6grenci goriisleri bulgular ve tartisma kisminda alinti yapilarak sunulmustur.
Yapilan ¢alismada elde edilen bulgularin yorumlanma asamasinda iki uzmanin da goriisleri
alinarak ¢alismanin giivenirligi saglanmistir. Arastirma sonucunda elde edilen nitel veriler
birbirinden bagimsiz iki uzman tarafindan analize tabi tutularak, elde edilen benzer ve farkh
hususlar incelenerek bir sonuca ulagtirilmistir. Uzmanlarin yapmis olduklari analizlerin
tutarliigim belirlemek igin Miles ve Huberman'm (1994, s. 4) 6nerdigi giivenirlik formiilii
[Giivenirlik=Goriis Birligi / (Gortis Birligi + Gortis Ayriligr)] kullanilmis, hesaplama
sonucunda giivenirligin tespiti yapilmigstir. Giivenirlik hesaplarinin %70’in tizerinde ¢ikmasi,
arastirma igin giivenilir kabul edilmektedir (Miles ve Huberman, 1984). Buradan elde edilen
sonuglar 15131nda arastirmanin giivenilirligi hakkinda yorumlama yapilmistir.

Bulgular
Calismada yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilen bulgular bu kisimda
icerik analizi yapilarak ¢oztimlenmis ve tablolar halinde sunulmustur.
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Tablo 2. Gorsel Sanatlar Dersinde Tasarim Ilke ve Elemanlar1 Unitesinde Dijital Cizim
Programlar1 Kullanilmasmin, Geleneksel Malzemelerden (Kagit, Kalem, Silgi Vb.)
Farkliliklarina Ait Gortigler

Kategoriler f Kodlar

3 Daha kaliteli sanatsal calismalar yapabilmemizi saglad:.
(O1- O2- 014-09)
6  Program kullanimi maliyeti azaltti, zamandan ve paradan tasarruf
Evet ettirdi. (03-04-05-08- 012- 013)
Cizim yapmak cok daha kolay hale geldi. (O2- O6- O8- O11- O13)
1  Dijital programlar caga daha uygun. (O6)

Tablo 2" de O&grencilerin geneli yapilan uygulamanin faydali oldugu goriisiindedirler.
Ogrenciler yapilan calismalarin ve islenen konularin geleneksel yontemlere oranla dijital
uygulamalar sayesinde daha kaliteli ve tasarruflu oldugu goriisiindedirler. O2 farkli teknikle
derslerin islenmesiyle yapilan islerin daha kolaylikla ilerledigi, ¢izimlerinde kalite elde
ettigine deginmistir. O6 geleneksel yonteme gore cizimlerin daha kolay ve caga uygun
oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin yoneltilen sorulara karsilik ifadeleri asagidaki sekildedir:
O2. Dijital cizim giiniimiizde bircok grencinin sahip oldugu telefonlar araciligr ile
yapilabildigi icin islerimizi ¢ok daha kolaylastirip, cizimlerimizde ¢ok daha iyi bir kalite elde
etmemizi saglamaktadir.
09. Kalem ve silgi tiikenebilir islevini yitirebilir kullandikca fakat tablet arizalanma aldig:
stirece istedigim kadar ¢izim yapabilirim kiagit gibi boyanin elimle dagilmas: durusmas: gibi
ihtimaller ortadan kalkiyor.
Ogrenci 2'nin ifadelerinden yola ¢ikarak 6grencilerin geleneksel yontemlere gére daha kolay
ve kaliteli calismalar ortaya koyabildikleri goriisii savunulabilmektedir.
O4. Biz genclerin dijital ortamda fazla vakit gecirdigimiz diisiiniildiigiinde dijital cizim izler
icin daha giizel oldu. Ayrica giiniimiizde her seyin oldugu gibi ¢izim malzemelerinin de
fiyatlart oldukca artti$ icin daha tasarruflu oldu.
Ogrenci 4iin de ifade ettigi gibi gliniimiiz ekonomik kosullar1 diisiiniildiigiinde dijital
uygulamalarin kullaniminin maliyeti oldukga diisiirdiigii sdylenebilir. Ogrencilerin genelinin
sosyoekonomik durumlar1 géz 6ntinde bulunduruldugunda kullanilan yontemin geleneksel
malzeme kullanilmasina oranla ¢ok daha cazip hale geldigi gozlenmistir.

Tablo 3. Dijital Cizim Programlarmi Kullanirken Herhangi Bir Zorlukla Karsilagilip
Karsilagilmadig: Ile Hgili Gortigler

Kategoriler f Kodlar
Herhangi bir olumsuzlukla karsilasmadim.
(01-02-06-08-09)
Sorunlar 2 Istenilen diizeyde calismalarin gerceklestirilememesi
(011-012)
7 Programin kullanim ile ilgili tecriibesizlikler oldu fakat daha
sonra gok kolay geldi (03-04-05-07-010-013-014)
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Tablo 3" de Gorsel Sanatlar dersi icinde dijital cizim programlar: kullanirken 6grencilerin
herhangi bir zorlukla karsilasip karsilasmadigina iliskin goriislere yer verilmistir. Yapilan
calismada 5 6grenci herhangi 1 olumsuz durumla karsilasmadiklarini ifade etmislerdir. 2
ogrenci ise galismalarmin istenilen diizeyde gerceklesmedigini belirtmislerdir. O4, 05, 010
tasarimlarmi olusturmaya bagladiklarinda programi anlamaya calisirken zorlandiklarini
belirtmisler fakat daha sonra eglenceli ve zevkli ¢alismalar yaptiklarini belirtmislerdir. Genel
olarak bakildiginda 6grencilerin program hakkindaki tecriibesizlikleri olumsuz bir durum
olarak ifade etmelerine neden olmustur. Sonuglar gostermektedir ki 6grencilerin biiyiik bir
gogunlugu baslarda tereddiit ettiklerini fakat sonra herhangi bir olumsuzlukla
karsilasmadiklarim1 diisiincesini paylasmislardir. @grencﬂerin ifadelerine gore alintilar su
sekildedir:

O7. Tabii ki hayatumizdaki bazi zorluklar gibi cizim programlarmnda da zorluklarla

karsilagabiliyoruz. Bu ise basladi§im zaman c¢ok zor yapamam diye diisiindiim fakat

sonrasinda giin gectikge cok sevdim.

O14. Dijital cizim programi olarak CS 6 programu tercih etmistim ve tasarima cok merak

sardim. Karsilastigim zorluklar tabii ki oldu ve ¢oOziimlerine internet araciligi ile g0z

gezdirerek ¢oziime ulagtim.

09. lik 2-3 ay alismas: gercekten giic, el ve g0z ayrt yerde calistigr icin alisana ve 63renene

kadar kalem boya hakimiyeti cok zor ama aliginca normallesiyor.
Ogrencilerin goriisiinde de bahsettigi gibi uygulamanin aligma siirecinde birtakim aksakliklar
goriilebilmektedir. Fakat alisma siireci tamamlandiktan sonra 6grencilerin bir¢ogu programin
kolay oldugunu soylemektedirler. Q9" un belirttigi iizere el ve goz koordinasyonunda
aksakliklar yasanabilmektedir. Fakat kisa siire sonra ogrenciler bu duruma alisabilir isler
kolaylikla calismalarini yapabilmislerdir. O7'nin bahsettigi {izere 6grenciler programa kars
on yargili yaklasmislardir. Dogal olarak daha 6nce kullanmadiklar: i¢in yapamayacaklar:
diislincesi igindedirler. Ders isleyisinin siradanhgin disina ¢iktigini gordiiklerinde daha
eglenceli ne kolay oldugunu fark etmislerdir. O14'iin de karsilastig1 sorun ayni sekilde
program igerigini ogrenme siirecinde gerceklesmistir fakat 6grenci karsilastigi zorluklar
internet lizerinden arastirarak ¢oziime ulastirmistir.

O11. Dijital programlarla ¢izim yapmak kolay fakat renklendirme kisminda calismalarim

istenilen diizeyde olmadi. Onun disinda karsilagtigim bir sorun yok.

O12. Evet bazen yaptigimiz tasarimlar silinebiliyor ve tekrar yapmak istedigimde istenilen

diizeyde caligmalar ortaya cikmayabiliyor. Biraz zor bunun diginda bagka bir sorun

yasamadim.
Ogrencilerin caligmalarinda en biiyiik paya sahip olan durum yapamayacaklar seklinde 6n
yargili yaklagsmalar: oldugu gozlenmistir programlarin igeriklerini ¢6ziim dediklerinde bu
kaygilarin 6zellikle siirecinin sonlarinda tamamen ortadan kalktigi, hatta keyifli ve kaliteli bir
ogrenme siireci gecirdikleri kullandiklar: ifadelerden anlagilmaktadir.

Tablo 4. Dijital Cizim Programlarinin Gérsel Sanatlar Dersi Icin Uygunlugu Ve Siirecte
Gelistirilmesi Diistintilen Konular Hakkindaki Gortisler

Kategoriler f Kodlar

Uygunluk, 14 Uygun.  (01-02-03-04-05-06-07-08-09-010-O11-
Siirecte 012-013-014)

Geligtirilmesi 0 Uygun degil.
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Diistiniilen 2 Uygulamalarin kullanim kolaylig1 ve yazilim hatalari
Konular gelistirilmeli. (05-07)

Tablo 4’te kullanilan dijjital programlarmin Gorsel Sanatlar dersi i¢in uygunlugu ve siiregte
gelistirilmesi diisiiniilen konular hakkindaki gortislere yer verilmistir. Buna gore 6grencilerin
dersin isleyisinde dijital ¢izim programlarini tercih ettikleri ortaya ¢ikmistir denilebilir.
Sonuglara gore Ogrencilerin nerdeyse tamami dijital programlarin kullanimmin Gorsel
Sanatlar dersi ici kullanimin uygunlugu hakkinda ayni goriiste olduklar1 gortlmiistiir. 2
ogrenci uygun olarak belirtmis olmalarma ragmen programlarin kullaniminda yasadigi
kullanim kolaylig1 ve yazilim hatalar: tizerinde durmus zaman zaman programlarda hata
verdigini belirtmislerdir. Yalnizca 1 6grenci gorsel sanatlar dersi igin uygun olmayacagi
gorustindedir. Gorsel Sanatlar dersinde dijital programlarin kullanimina iliskin bazi 6grenci
goruisleri asagida verilmistir.
O3. Kesinlikle uygun. Ciinkii bu sayede calismalarimizi evde, parkta ya da baska mekanlarda
rahatlikla kullanabiliyor, calismalarimizi mekdn kisitlamas: olmadan tamamlayabiliyoruz.
O7. Bence her insamn cizim programlart ile ic ice olmast gerekli. Sadece giinliik derslerde
degil diger tiim derslerde dijital programlarin kullanilmas: uygulanmas: gerek. Ciinkii ¢agin
gerekliligi.
O13. Aslinda hic bilmedigim yeni programlar gérdiim bu derste. Fakat giin gectikce daha cok
bilgi sahibi oldum ve bunlar1 yaparken hi¢ kidgit kalem gibi malzemeler kullanip israf
etmedigim icin ¢ok sevindim.
Ogrenci goriislerinden de anlasilacagi iizere 6grenciler zaman ve mekan kisitlamasi olmadan
Ozgiirce calismalarini yapabildikleri bi alan bulmuslar ve bundan memnun olduklarmi
belirtmislerdir. Buradan yola c¢ikarak giiniimiiz genglerinin yanlarindan ayirmadiklar:
cihazlar giiniin herhangi bir saati istedikleri mekanlarda tasarim siireglerini siirdiirebildikleri
sonucu cikarilabilmektedir. Ogrenciler sadece siirec igerisinde indirilen programlarin zaman
zaman hata vermesi veya program igerilerinin kisith olmasi sebebiyle zorluk yasamislardir.
09. Bence gayet uygun zaten halihazirda bircok 6grencinin elinde olan telefon ve bilgisayart
kullanarak yaraticiligimizi resme dokmemiz de katkisi olur ve ¢cabuk tiikenen aletlere de para
harcamaya gerek kalmaz.
O5. Program kullanimimi kesinlikle destekliyorum fakat uyqulamalarin gelistirilmesi
gerektigini diisiiniiyorum.

Tablo 5. Dijital Cizim Programlarinin Cevre Kirliligine Iliskin Olumlu Veya Olumsuz
Goriilen Etkilerine Iliskin Goriisler

Kategoriler f Kodlar

Olumlu 13 Kesinlikle olumlu etkileri var. (O1-O2-03-05-06-07-08- 09-010-O11-

Olumsuz 012-013-014)

Etkileri ve 0 Olumsuz etkileri var. (-)

Nedenleri 9  Gereksiz atik olusumunu engelliyor. (O1-02-03-05-06-07- 012-013-
0O14)

5 Maddi olarak ve zaman anlaminda israfa neden olmuyor. (O3-O7-O8-

010-013)

Tablo 5’te aragtirmaya katilan 6grencilerin goriislerinin kodlara gore dagilimi incelendiginde
ogrencilerin tamamu djjital ¢izim uygulamalar1 kullaniminin ¢evreye olumlu etkileri oldugu
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goruisiindedirler. Bu goriisler dogrultusunda asagida 6grencilerin belirttikleri diistincelere yer
verilmistir.

O2. Kesinlikle olumlu etkileri vardwr. Dijital cizim programlart kigit ve benzeri seyler

kullanimin engelledigi icin atik olusumuna da engel olmaktadir.

O3. Olumlu etkisi vardir. Firca, boya ve tuval gibi cesitli malzemelerle ¢alismak elbette daha

zevkli ve giizel ama olaya cevreye katkist olarak bakti§imizda teknolojik ortamda islerimizi

halletmek daha dogru. Ciinkii boya, tuval gibi malzemelerde kullanmldiktan sonra dogaya

birakilabilmektedir.

O13. Atiklar topladigimiz bir projede dijital programlarin bircok yararli etkisini gormiis

oldum. Daha tasarruflu olmay: 6rendik kdgit, kalem ve benzeri seyler kullanmadan da

calismalar yapilabilecegini gordiik.
Ogrencilerin belirtmis olduklar1 goriislerden de anlasilacag: {izere; Gorsel Sanatlar dersi
isleyisinde djjital ¢izim programlar1 kullanmalar1 6grencilerin gevrelerinde olusan kirlilige
dikkat cekmistir. O9 un da bahsettigi {izere silgi, kalem ve kagit atiklarinin olusturdugu
kirlilige engel oldugu icin gevre kirliligine iliskin olumlu etkisi oldugu goriistindedirler.
Ogrencilerle ders isleyisi sirasinda okul bahgesinde tasarimlarini yapmanin yani sira atik
toplama etkinlikleri diizenlenmis ¢alismalar proje haline getirilmistir. Sadece okul civarindan
topladiklar1 metal kapaklardan olusan atiklardan, kullanim dis1 bir sehpay1 geri dontistiirerek
yeniden kullanilabilir hale getirmisler. Yaptiklar1 calismay1 Izmir Katip Celebi Universitesi
Sanat ve Tasarim Fakiiltesi “Doga Dontiisim Dongii” Proje Sergisi'nde de sergileme imkani
bulmuslardir. Calismalar yiriitiiliirken Ogrenciler c¢evrelerindeki atiklardan fazlasiyla
etkilenmis bu sayede olumlu ¢evre bilinci gelistirilmesi saglanmak istenmistir.

Tablo 6. Uygulanan Bu Egitim Siirecinden Sonra Okulda Veya Bulunduklar1 Mahallelerinde
Cevre Temizligi Gibi Faaliyetlere Goniillii Katilmak Isteyip Istemedikleri Hakkindaki

Gortigler
Kategoriler f Kodlar
Cevre Temizligi 14 Isterim. (01-02-03-04-05-06-07-08-09-010-011-012-013-014)
Faaliyetlerine 1 Isterim. Zaten katiliyorum. (O3)
Gondillii Katiim 2 Evet istiyorum. Aldigim egitimden sonra daha gok istiyorum. (O6-
09)

1  Istemiyorum. Ciinkii zarar gdrecegimi diisiiniiyorum. (O14)

Tablo 6’da 6grencilerin uygulanan bu egitim siirecinden sonra okulda veya bulunduklar:
cevrede temizlik faaliyetlerine goniillii olarak katilmak isteyip istemedikleri goriisleri
alinmigtir. Ogrencilerin tamami géniillii olarak gevre temizligi faaliyetlerine katilmak
istediklerini soylemislerdir 1 kismi1 bu egitim sonrasinda farkindaliklarinin arttigini 6zellikle
cevreye karsi daha duyarh hale geldiklerini belirtmislerdir. Ayrica 6grencilerin uygulama
esnasinda kiigiik gruplar olusturarak calismalar: saglandigr icin isbirlikli 6grenme, sinif
ortaminda veya sosyal alanda ortak bir amag¢ dogrultusunda birbirlerinin 6grenmelerine
yardimcr olduklar1 goriilmiistiir ve bu sayede Ozgiivenlerinde de artis saglanmaya
calisiimistir. Ogrenci goriiglerinin bazilar1 asagida verilmistir;

O2. Evet isterim ¢iinkii yasamumiz ve diinyadaki tiim canlilarmn hayati, temiz bir cevre icin

cabalamalyiz. Copler tiim canlilarin hayatina giin gectikce maalesef son vermekte.
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O3. Projelerin disinda da ailemle, arkadaslarimla kamusal alanda ya da deniz kenari, yol

kenar: gibi, binamizin bahgesi gibi cesitli ortamlarda atik toplamistim var. Bu yiizden boyle

etkinliklere pek de uzak sayilmam. Cevreye katk: saglayabilmek de haliyle beni ¢ok daha mutlu

eder.
O3{in ifadelerinde bahsettigi gibi Ogrencilerimiz firsat buldukga cevreye katki
saglayabilmekten mutluluk duymaktadirlar.

09. Tabii ki goniillii olmak isterim ozellikle bu egitim siirecinden sonra cevreyi temiz

tutmanin onemini daha net anladim.

O13. Evet katilmak isterim. Ciinkii cevremin yani bulundugum alanin temiz olmasin isterim

sadece kendi agimdan degil yasayan tiim canlilar i¢in bu gibi etkinliklere katilmay: ¢cok isterim.
Ogrencilere uygulanan goriisme formunda yoneltilen “Uygulanan bu egitim siirecinden sonra
okulunuzda veya bulundugunuz mahallenizde g¢evre temizligi gibi faaliyetlere goniillii
katilmak ister misiniz?” sorusuna Ogrencilerin neredeyse tamami olumlu yamit vermistir.
Olumlu goriislerin yaninda sadece O14’iin olumsuz goriisii asagida verilmistir.

O14. Okulumda ve mahallemde gomiillii olmak istemem ciinkii zarar vereceklerini

diisiiyorum. Ciinkii cevremde bu gibi calismalarin deger gormedigi diisiincesindeyim.
Ogrencini ifadesinde belirttigi iizere yasadig1 cevrede karsilastig1 olumsuz tepkiler neticesinde
boyle bir 6nyarg: olusmus olabilecegi diistiniilebilir.

Tablo 7. Tasarim Egitiminde Teknolojiyi Kullanmanin Ogrencileri Cevre Konusunda Daha
Duyarli Yapip Yapmadigna fliskin Goriigler

Kategoriler f Kodlar

Ogrencilerin tasarim 13  Gergeklestirilen uygulamalarin gevre
egtimde teknoloji duyarhhigina olumlu etkisi vardir. (O1-02-O3-
kullaniminin cevre 05-06-07-08-09-010-011-012-013-014)
duyarlilig1 kazanmalarna 1  Gergeklestirilen uygulamalarin gevre
etkisi duyarliligina  olumlu  etkisi  oldugunu

diisiinmiiyorum. (O4)

Tablo 7 incelendiginde Ogrencilerin biiyiik bir kismi Tasarim egitiminde teknolojiyi
kullanmanin cevre konusunda kendilerini daha duyarli yapig1 goriisiinii savunduklar:
goriilmektedir. Bu maddeye iliskin 6grenci goriislerinin birkag1 asagida verilmistir.

O3. Tasarimlar icin kullandigimiz teknolojik aletler her ne kadar radyasyon kaynag: da olsa

plastik, kagit ve cam gibi atiklarin cikmasindan ¢ok daha iyi oldugunu diisiiniiyorum. Bu

yiizden Cevre duyarlilir konusunda daha bilingli hareket ediyorum.

O9. Evet ciinkii kdgit iizerinde yapilan resme kiyasla daha temiz bir calisma ortami saglanmis

oluyor. Atik cikmuyor yapilan hata sebebiyle kagit deistirmek zorunda kalinmiyor bu da daha

bilingli olmamizi saglyor.
Cevreci bir kimlikle sanat anlayisi benimseyen sanatcilardan Ornekler oOgrencilerin
calismalarma kilavuz niteligi gormesi agisindan uygulama sirasinda paylasilmigtir. Bu
sanatcilardan biri olan Lynne Hull calismalarinda dogayr yeniden kazanmaya doniik
onermeler gizlidir. Vahsi yasam alanlarinda yaptig1 kiiclik iyilestirmelerde estetik kaygi kadar
islevselligi de 6n planda tutmustur. “Sanatgi “Lightning Raptor Roost” adli ¢alismasinda
gogmen kuslarin konaklayabilmesi giivenli yer olusturmustur. Bu ¢alisma sonrasinda yapilan
bir dizi aragtirmada sahinlerin, baykus ve kartallarin buralarda yuva yaptigi kanitlanmistir”
(Aydin ve Ztimriit, 2013, s. 63). Temel olarak sanatgilar; bireylerin dogaya olumsuz etkilerine
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kars1 bir durus sergileyerek, c¢alismalarinda doganin safligin1 bozmamaya Ozen
gostermislerdir.

O8. Evet daha cok duyarli oldugumuzu diisiiniiyorum. Ciinkii tasartm egitiminde teknolojiyi

kullanmadan Once cevreye bitkilere zarar verip kirlettiimizi diisiinmiiyordum.

O13. Evet kesinlikle duyarlihgi arttirdigim diisiiyorum. Ciinkii teknolojide yeni yeni

programlar ve uygulamalar varken kidgit, kalem gibi malzemeler kullanmadan, israf etmeden

calismalarim tek tikla halledebiliyorum. Bu yiizden cevreye zarar verilmedigi diisiincesi de

beni rahatlatiyor.
Yukarida bu maddeye iliskin 6grenci goriislerine bakildiginda tasarim egitiminde teknolojinin
ve yan1 sira ¢izim programlar1 kullanmanin 6grenciler {izerinde gevre bilinci olusmasinda,
gevre kirliligi hakkinda daha duyarli bireyler haline gelmeleri konusunda olumlu etkileri
oldugu, 6grencilerin daha bilingli diisiinmeye basladiklar1 goriilmektedir. Iginde bulunduklar:
egitim ortami ve ailelerinin sosyoekonomik durumlar: da g6z oniinde bulunduruldugunda
¢alismalarinin basinda 6grenciler konunun sadece maddi olarak artilar1 tizerinde durmuslar.
Daha az maliyetli olacagindan memnuniyetlerini dile getirmislerdir. Fakat giin gectikge ve
ogrenme siirecinde bulunduklari ¢evrede karsilastiklar: atiklar 6grencileri fazlasiyla etkilemis.
Olusan bu kirliligin bir parcas: haline gelmiyor oluslarindan dolayr memnuniyetlerini dile
getirmislerdir. Verilen 0Ogrenci cevaplar1 incelendiginde bu arastirmada uygulanan
yontemlerin 6grenciler {izerinde olumlu bir etkiye neden oldugu ileri stiriilebilir.

Tablo 8. Tasarim Yapma Siirecinde Dijjital Cizim Programlarini Kullanmanin Daha Yaratici
Olmaya Yardimcr Olup Olmadigma fliskin Goriisler

Kategoriler f Kodlar
Farkli ve ¢ok yonlii diisiinme becerisi kazandirma (O1-O4-O7-
010)
Dijital Cizim 5 Birden fazla teknigi ayni anda ve seri kullanabilme (O2-O5-
Programlarmin 06-011-013)
Yaraticihiga Etkisi 4 Simrsiz erisilebilirlik ile yaratict ve farkli goriisler ortaya

cikarma. (07-08-09-O14)
1  Distinmiiyorum. (012)

Tablo 8'de dgrencilerin ¢ogunlugu olumlu goriis belirtirken yalnizca O12 olumsuz fikir
belirtmistir. Ogrencinin ifadesine gore; sinirsiz erisilebilirlik imkani dgrencilerde yaratict
olmaktan ziyade kopya edebilecekleri calismalara da ulasabilecekleri anlamina gelmektedir.

O3. Internet veya sosyal mecralar gercekten cok genis. Yapilabilecek seylerin asla smirt yok

ve fikirler cok fazla. Bu yiizden teknik olarak hayal giiciimiin daha da u¢suz bucaksiz oldugunu

hissedebiliyorum.
O3’iin ifade ettigi {izere internet iizerinden ¢ok fazla bilgi ve gorsele erisebildikleri igin
ogrencilerin vizyonu gelismekte oldugunu soyleyebiliriz. Cok fazla segenek gordiiklerinde
cok yonlii diistinebildikleri sylenebilir. Ogrenci fazla secenek gordiigiinde neler yapabilecegi
konusunda smirlarmi zorlamaya baslamaktadir. Neler yapilabildigini gordiikge ifade
edebildigi diisiincelerinde de artis gdzlenebilmektedir. Asagida O7 ve O9un ifadelerine yer
verilmistir. Bahsi gecen ifadelerden de anlasilacag1 gibi 6grenciler yaptiklar calismalarda
gosterdikleri ¢abanin da artis gosterdigini belirtmigslerdir. O9un ifadelerinde ise degisik
calismalardan ilham aldi$mi gormekteyiz.
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O7. Evet bu tasartmlart yaparken ashinda cevremizdekilere olumlu mesajlar da
gonderebiliyoruz. Bu ise daha yogun bir caba gOstererek vyaratici olmamuz, yaratici
diisiinmemiz daha iist seviyede miimkiin olabilir.

09. Evet diigiiniiyorum. Ciinkii istedigim cizim tarzinda cizmeme yardumct oluyor. Ayrica
diger eserlerden de ilham alabiliyorum.

Tablo 9. Teknolojiyi Kullanmanin, Tasarimlar Gergeklestirilirken Karsilasilan Problemlere
Cozim Yolu Bulmakta Yardimcr Olup Olmadigina Mliskin C“)grenci Gortigleri

Kategoriler f Kodlar

Tasarim siirecinde maddi olanaksizliklara yardimai
olma. (02-05-09-011-012)

Tasarim 3 Daha yaratia diistinmeye sevk etme, sirsiz 6rnek
Asamasinda saglama (07-08-010)

Yagamilan Sorunlara 6 Harcanan zaman ve cevre kirliligine neden oldugunu
Etkisi kavramayi saglama (O1-03-04-06-013-014)

Tablo 9’da 0grencilerin vermis olduklar: cevaplar kodlar bazinda incelendiginde dagilimin
birbirlerine ¢ok yakin olduklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu teknolojiyi
kullanmanin tasarim siirecindeki maddi olanaksizliklara ¢6ziim oldugunu ve bu siiregte
harcanan zamandan tasarruf ettiklerini ifade etmislerdir. Ayni zamanda Gorsel Sanatlar
dersinde teknolojiyi kullanmanin gevre kirliligine de neden olmadig1 goriisiindedirler.
(9. Tasarim siirecinde yasadig1 sorunlardan biri olan, yapilan hatanin telafisi noktasnda
dijital programlardan ne sekilde yararlandigina dikkat cekmistir. O13 ise dijital cizim
programlarindaki gesitliligin malzeme temini noktasinda sorunlarina ¢6ziim bulabildigi
konusuna deginmistir. Bu maddeye iliskin 0grenci goriislerinden birka¢ 6rnek asagida
verilmistir.

09. Evet sorunlarima ¢oziim oldu. Mesela kit iistiinde resim yaparken kiiciik bir hata bile

yapsam eski haline getirmek neredeyse imkinsiz oluyordu. Fakat dijital programlarda 2 tusla

her hatam geri alabiliyorum.

O13. Bircok secenek var ve birbirinden degisik fircalar renkler kullandim. En iyisi de kalem ve

silgi ararken uygulamadan hemen silgiye ya da fircaya ulasabilir olmak. Demek istedigim daha

hizl ve kullanilir olmasi birgok sorunumu ¢ozmemi saglad.
Bu iki 6grencinin goriigleri incelendiginde tasarim stirecinde en biiyiik aksakligin hatanin
diizeltilmesi noktasinda yasandigi anlasilmaktadir. Dolayisiyla bu sorunlarina ¢oziim
bulabilmeleri 6grencileri hem zamani daha verimli kullanabilmeleri hem de fazladan atik
olusturmadiklar: igin rahatlattigi diistintilebilir. Yasadiklar: sorunlarin ¢éziime ulasmasi
neticesinde ogrenciler ruhsal anlamda rahat hissedeceginden daha ozgilir ve yaraticl
diisiinmelerine de olanak sagladig: diistiniilebilir.

O14. Tasarim yaparken karsilastigim bazi problemlerin coziimlerine internet sayesinde ¢oziim

buldum. Tasarim siirecinde teknoloji kullanuminin zamani verimli kullanmak agisindan ¢ok

faydalr oldugunu diisiiniiyorum dolayisiyla zamandan tasarruf ettim bu sayede cevreye de

zarar vermemis oldum.

O3. Kesinlikle ¢oziim yolu oldu oldu. Atik projemiz kapsaminda taslak olustururken teknolojik

uygulamalar: daha 1yi kullanmaya bagladim, ayni zamanda daha yaratici diisiinebildigimi
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diisiiniiyorum. Atik toplamak icin mahalleleri gezmek 0zgiivenimi arttirdi. Dolayisiyla cevre

kirliligine ne kadar sebep oldugumuzu anlamamizi saglad:.
014 ve O3’iin ifadeleri dikkate alindiginda calisma siirecinde teknolojiyi kullanmalarinmn
ozellikle zamamni verimli kullanmakta fayda sagladigina dikkat cekmektedirler. Ozellikle O3
atiklardan geri doniisiim ¢alismalari siirecinde dijital ¢izim programindan yararlandigi, daha
yaratic fikirler de ortaya cikarabildigi goriisiinde oldugu gozlenmistir. Ogrencilerin mekan
sinirlamasi olmadan ¢alisabiliyor olusu onlarin 6zgiivenlerini ve kendilerini ifade edebilme
becerilerinde de olumlu sonuglar ortaya ¢ikardig: goriilmektedir.

Tablo 10. Teknoloji Kullanarak Calismalar Yapmanin Ozgiinliik ve Ozgiirliik Anlaminda Bir
Farklilik Yaratti Mi1? Sorusuna Iliskin Gortisler

Kategoriler f Kodlar

Mekan zorunlulugunu ortadan aldirarak Ozgiir
calisma ortami saglama. (03-010-011-012-013-015)
Ozgiir Calisma ve 7 QOgzgiir diisiinebilme becerisi ile 6zgiin calismalar

Ozgiin  Tasarimlar ortaya koyabilme. (O1-02-04-06-07-09-014)
Olusturma 2 Orneklem cesitliligi firsati  saglama  sonucu
Uzerindeki Etkisi profesyonel calismalar ortaya ¢ikarma. (O5-O8)
3 Malzeme ve teknik gesitliligi tanima olanag1 saglama.
(O5-08)

Ogrencilerle tasarim egitimi siiresince okul disinda yapilan etkinliklerle 6grencilere mekan
zorunlulugu olmadan 0zgiir ¢alisma ortami saglanmistir. Bu sayede dgrenciler daha 6zgiir
diislince becerisi kazandiklari ve zaman ve mekan smirlamasi olmadan da ¢alisilabilecegi
kanaatine varmislardir. Tablo 10’daki kategoriler dikkate alinarak degerlendirilen 6grenci
gorisleri asagida verilistir.

O9. Evet her yerde istedigim kalemi, tuvali, kd§idr bulamiyorum. Fakat dijital ortam bu

ozgiirliigii ve istedigim malzemeyi temin edebilmemi sagliyor.
O9un ifade ettigi iizere dijital gizim programlar dgrencilere malzeme ve teknik gesitliligi
tanima olanag1 saglamis bu sayede ogrenciler kendilerini daha net ifade edebilmiglerdir.
Ogrenciler yaptiklari galigmalar esnasinda kullandiklari programlar ve internet ortamimnda
orneklem cesitliligi firsati yakalamislar ve daha profesyonel nitelikte ¢alismalar ortaya
koymusglardir.

013. Ozgiirliik sadece zaman ve mekdn agisidan saglyor. Ama ézgiinliik olarak herkesin

kendi agisindan daha farkly diisiinceler edinebildigini diisiiniiyorum. Herkes kafasinda

canlandirdi$r diisiinceleri kendine 06zgii ve daha 6zgiin ifade edebildiklerini diigiiniiyorum.
Ogrenciler dzgiirliik noktasinda sadece zaman ve mekan kisitlamasinin olmamasi noktasinda
degerlendirmislerdir. Sonug¢ olarak tiim oOgrencilerin goriigleri bir biitiin olarak
degerlendirildiginde gozlemlerimiz zaman ve mekan kisitlamasini olmamasi 6grencileri daha
ozgilir diistinmeye sevk etmis, dolayisiyla daha 6zgiin calismalar ortaya koymalarina zemin
olusturmustur. Ayn1 zamanda tasarimlarini yaparken dijital programlarin zengin malzeme
igeriklerini tanima olanag1 da sagladigimni belirtmislerdir.

Tablo 11. Dijital Cizim Programlarmnin Kullanan Ogrencilerin Derse Kars1 Olan Ilgisi
Uzerine Tligkin Goriisler
Kategoriler f Kodlar
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Gorsel Sanatlar 5 Derse karsi olumlu tutum gelistirme. (04-08-09-012-013)
Dersine Karsi 1Ilgi 8 Ders icerigine ve yeniliklere kars1 ilgi/merak uyandirma. (O1-
Uzerine Etkisi 03-05-06-07-09-011-014)

2 Yeni Ozellikler ve tekniklerin g¢oklugunun kazandirdig:
deneyim. (O2-010)

Tablo 11'de 6grencilerin Gorsel Sanatlar dersinde dijital ¢izim programlar1 kullanmalar:
sonucunda derse karsi olan ilgilerinde olumlu ya da olumsuz degisiklik gozlenip
gozlenmedigi degerlendirilmistir. Gorsel Sanatlar dersi 6grenciler i¢in maliyet konusunda
biraz zorlayabilecek bir disiplin olarak degerlendirilmektedir. Calismanin yapildig1 okulun
bolgesel olarak ekonomik durumlari degerlendirildiginde, 6grencilerin diisiik gelirli aile
¢ocuklar1 oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla yapilacak galismalarin diisiik maliyetli olmasi
birinci onceliktedir. Bu kapsamda degerlendirildiginde yapilan uygulama hem o6grencileri
hem de velileri ziyadesiyle memnun etmistir. Ogrenciler tasarimlarini yaparken dersin
igerigine ve uygulanan yeniliklere kars1 daha hevesli merakli sekilde katilim saglamislar ve
farkli goriisler ortaya koymuslardir.

O2. Kesinlikle ilgi uyandirdigint diisiiniiyorum. Bircogumuz icin yeni bir uygulama daha

once hi¢ boyle ders islememistik. Ayrica birgok secenegi olmast daha fazla ¢cizim yapabilmemizi

saglyor.

03. Katilwyorum. Ciinkii gorsel sanalar ana gore fazlasiyla zahmetli ve bir o kadar masrafl

bir ders. Uygulamalar sayesinde sinirsiz malzeme degistirip farkli projeler ¢ikarmak benim bu

derse ilgimi arttiran etkenlerden biri.
Ogrencilerin ifadelerinden de anlasilacag1 gibi dijital programlarin sagladigi olanaklar
ogrencilerin derse karsi ilgisini daha da arttirmis, yapabilecekleri ¢alismalar noktasinda daha
da merak wuyandirmistir. Uygulamalardaki seceneklerin g¢oklugu vyeni deneyimler
kazanmalarini saglamistir.

Tablo 12. Dijital Cizim Programlari Kullanmanin Estetik ve Tasarim Becerilerinize Olumlu
Yonde Bir Etkilerine Yonelik Gortisler

Kategoriler f Kodlar
Yaratic1 ve estetik diisiince becerisi kazandirma (O2-O4-O5-
06-09-011-012)

Estetik ve Tasarim 3  Segici elestirel bakabilme becerisi (01-03-07)

Becerisi Uzerine Etkisi 5  Alternatif malzemelerden yararlanma ve geri doniistiirebilme.
(O5-08-010-013-014)

Ogrenciler Caligmalar1 boyunca yeni tasarmmlar {iretme yoluna gitmislerdir. Ogrendikleri
bilgileri kendi alan derslerine de yansitarak farkli dijital tasarimlar ortaya koymuslardir.
Yaptiklar1 tasarimlari farkli derslere entegre ederek degisik projeler ortaya koymuslar
kurumsal kimlik olusturmuslardir. Bunun sonucunda yapilan yil sonu etkinliklerinde
calismalarimi markalastirarak trtinleri ile birlikte sunmuslardir. Bunun yaninda 6grenciler
topladiklar1 atiklardan ortaya koyduklar1 ¢alismalar1 da sergileme firsati bulmuslardir. Bu
baglamda dgrencilerden bazilarinin gortislerinden 6rnekler asagida verilmistir.

O1. Aldigimiz egitim sayesin daha once farkli degerlendirdigimiz iiriinlere daha secici

bakabiliyorum. Estetik algimin ve begenilerimin degistigini hissediyorum.
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O3. Kesinlikle etkisi var. Daha secici ve elestirel bakabiliyorum. Kusurlar daha da goziime
carpiyor. Kolay begenemiyorum.
O1 ve O3 iin 6rnek goriisleri de gosteriyor ki dgrenciler dijital programlari kullanmaya
basladiktan sonra giizellik anlayislar1 ve begenileri tizerinde olumlu gelismeler gozlenmistir.
Ogrencilerin bir¢ogu bu durumdan memnuniyetlerini dile getirmislerdir. Asagida verilen O5
ve O8 ‘in goriiglerini de inceleyecek olursak ifadelerden dgrencilerin gevresel tutumlari geri
dontiistiiriilebilirlik anlamindaki {iretim odakli diisiinme becerisi kazandiklar1 da
goriilmektedir.
O5. Bizlere yaratict ve estetik diisiince becerisi kazandirmanin yani stra nesnelere farkli
bakabilmeyi de 6grettigini diisiiniiyorum. Ornegin bir esyayr geri doniistiirme fikrini daha
onceden diisiinemezken simdilerde eski esyalar: nasil tekrar ve farkl sekilde kullanabilir hale
getiririm diye diisiiniiyorum.
O8. Daha énce hi¢ dijital programda cizim yapmamistun artik yapabiliyorum ve bazi
malzemeleri nasil farkli sekillerde kullanabilirim fikri olusuyor degerlendirebiliyorum.
O5’in ifade ettigi gibi 6grencilerin fikirleri yaratici ve estetik diisiinme becerisi kazanmanin
yani sira tiiketim degil iiretim odakli olma yo6niinde degisiklik gostermistir. Kullanim 6mrti
bitmis bir esyay1 yenileme veya farkli bir amagla tekrar kullanabilmek adina yaratici geri
dontistim fikirleri gelistirmeye baslamiglardir.

Tablo 13. Gorsel Sanatlar Ogretmeninin Kullandig1 Yontem ve Tekniklerin Tasarim Uretme
Stirecinize Yonelik Etkileri Hakkinda Gortigler

Kategoriler f Kodlar
Kullanilan Yontem ve 6 Atik malzemelerden vyararlanma ve giindelik hayata
Teknigin Tasarim kazandirma (03-010-011-012-013-015)

Uretme Uzerine Etkisi 7  Yapilan cahsmalari yorumlama ve fikir iiretme yoniinden
gelistirme (O1-02-04-07-08-09-014)
2 Tasarimsal diisiinme becerisi kazandirma (O5-O6)

Tablo 13’te gorsel sanatlar 6gretmeninin ders icinde kullandig1 yontem ve tekniklerin
ogrencilerin tasarim iiretme siirecine ne gibi etkileri oldugu irdelenmistir. Bahsi gegen siirecte
ders i¢inde ve disinda 6grencilerle calismalar yapilmis online ortamda stirekli olarak etkilesim
i¢inde olunmustur. Ogrenciler yapacaklari galigmalar igin 3 veya 4 kisilik gruplar olusturarak
projeler hazirlamiglardir. Bu sayede isbirlikli 6grenme ortamlar1 olusmus, ayn1 zamanda
yapacaklar1 ¢alismalar igin aragtirma ve veri toplama calismalar1 yapmiglardir. Yapacaklar:
tasarimlar igin sahada materyal toplamiglar ve bu sayede 6grenme siirecini okul digina
tagimiglardir. Konuya iligskin 6grenci goriislerinden 6rnekler asagida verilmistir.
06. Ogretmenimizle siirekli etkilesimde olabilmemiz WhatsApp grubu iizerinden her zaman
ulagilabilir olmamiz teknolojinin nasil ders icin kullamilabilir oldugunu gosterdi. Ders
ogretmenimizin de derste teknoloji temelli ders islemesi derse daha ilgili olmamizi ve
tasarimlarimizda nasil daha yaratici olabiliriz onu gosterdi.
Ogrenci goriislerinden yola ¢ikarak ders iginde sadece anlatim veya gosterip yaptirma
tekniginden ziyade teknolojik olanaklar1 da derste kullanarak 6grencilerin ¢ok cesitli teknik
ve tasarimlarla tanigsmasini saglamanin Ogrenciler {izerinde olumlu etkisi oldugu
diistiniilebilmektedir. Derste kullanilan materyal ve teknik gesitliliginin, o6grencilerin
giidiilenmesinde artis sagladig1 da sdylenebilir. O6'nin da ifade ettigi gibi derste teknolojinin
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kullanilmas1 o6grencilerin derse olan ilgisini arttirmis yaratici fikirler ortaya c¢ikmasini
saglamistir.
O15. Gorsel Sanatlar 63retmenimizin dersi bu kadar farkli ve ilgi cekici islemesi bizim
ufkumuzu da genigletti. Birdenbire neler yapabiliriz onu diisiinmeye basladik. Sahada
yapti§imiz gezilerde cevreye verdigimiz zarari goOzlerimizle gormiis olduk. Ayrica atik
malzemelerden de nasil sanatsal calismalar yapilabilir nasil farkindalik olusturulur gormemizi
sagladi. Artik var olan esyalar: nasil geri kazandirabilivim bunu diisiiniir hale geldim.
Ogrencilerin goriislerinden de anlagilacag iizere dgrenciler tiiketim degil iiretim odakl
diistinmeye baslamislardir. Farkinda olmadan atik objeler nasil estetik figiirler
olusturulabilir bunu tasarlama yoluna gitmislerdir. Bu noktada karsilasilan en biiyiik sorun
maddi imkansizliklar ve yapilmasi planlanan c¢alismalarin yetkililer tarafindan
desteklenmemesi olmustur. Karsilasilan sorunlarla ilgili goriisler sonug tartisma baslig:
altinda belirtilmistir.
O2. Ders islerken uygulanan yontem ve teknikler sayesinde cok fazla resim teknigini kesfetme
sanst yakaladik. Ayrica ¢cok da kolay kavradigimizi diisiiniiyorum. Bu kadar kisa zamanda
ogrenebilmis olmamiz yapilan c¢alismalar iizerinde fikir iiretme ve yapilan calismalar:
yorumlama yapabilmemizi saglad.
O9. Evet tasarim iiretme siirecim iizerinde bircok etkisi oldu. En onemlisi ise daha estetik
orantili ve gercek¢i cizimler yapabildigimi gormek, yapilan calismalar iizerinde fikir
iiretebilmek beni tasarimlarim noktasinda daha elestirel diisiinmeye yoneltti. Ayni zamanda
cizimlerim ne kadar iyi olmaya basladiysa o kadar mutlu ve istekli oldugumu gordiim.
02 ve O9un o6rnek goriisleri incelendiginde 6grencilerin elestirel bakabilme ve tasarim
yorumlama becerilerinin arttig1 gozlemistir. Ogrenciler ne kadar fazla 6rnek calisma ne kadar
fazla kaliteli tasarim ¢esidi ile karsilasirsa begeni diizeyleri o kadar artmaktadir. Dolayisiyla
bu durum Ogrencilerin karsilastiklar: ¢alismalar1 yorumlama ve fikir tiretme yoniinden
gelismelerini saglayacaktir.

Sonug ve Tartisma

Bu arastirma lise diizeyindeki gorsel sanatlar egitimi alan 6grencilerin dijital uygulamalar ve
teknoloji kullanarak gerceklestirdikleri sanatsal uygulamalarmin, cevre duyarhliklar1 ve
yaraticiliklarina etkisine iliskin goriislerini belirleyebilmek amaciyla gergeklestirilmistir. .

Ogrenciler, 6zellikle de belirtilen yas grubundaki gengler, dijital anlamda elektronik cihazlarin
kullanimma daha ¢ok meyillidirler. Genglerin bu yonelimlerini olumlu anlamda kullanmak
ayni zaman da gevresel tutumlarinda olumlu etkileri olabilecegi diistincesi ile yola ¢ikilmistir.
Sonuglar ve 6grencilerle yapilan goriismeler sonucunda gozlemlenmistir ki Gorsel Sanatlar
dersi igin gerekli olan arag gere¢ ve gerekli diger malzemelere ihtiya¢ duyulmadan da
calismalar yapilabilmektedir. Ogrenciler hali hazirda fazlaca zaman gegirdikleri cihazlari bu
sayede daha faydali programlar yiiklemek suretiyle faydali bir amag i¢in kullanmaya
baslamislardir. Calismalari boyunca fotograflar ¢ekmisler, arastirmalarmi yapmislar ve
ytikledikleri dijital ¢izim programlar: ile cok daha yaratici calismalar tasarlayabilmigslerdir. Bu
sonuglar Turag, Caliskan ve Giilnar'm (2017) medya araglarinin tam ogrenme modeliyle
birlikte kullanilmasmin olumlu oldugu sonucuna ulasan arastirmalar1 ve Lee’nin (2015) mobil
uygulamalara dayali 6grenmenin Ggrencilerin 6grenmesi acisindan daha faydali oldugu
sonucunu ortaya koyan arastirma sonuglar: tarafindan da desteklenmektedir. Otiin vd. (2017)
ile Erdem, Meri¢ ve Merig (2019) ve Celik (2020) tarafindan yapilan arastirmalarda da benzer
sonuclara ulasimistir. Ote yandan, c¢evre egitimi kavramlarina yonelik farkindalikla
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dogrudan ilgili olmasa da farkindalikla benzer bir kategoride degerlendirilebilecek olan
gevreye duyarlilik noktasinda Mert (2006) tarafindan yapilan ¢alismada da benzer bir sonuca
ulagilmigtir.

Erden’in (2017); Kusaklar arasi farkliliklarin 6grenme stilleri ile olan iliskisine yonelik yapilan
yazin taramasi sonucu ortaya koydugu biiyiik resim; farkl kusaklarin farkli 6grenme stillerini
tercih etmeleri sebebi ile egitim metotlarinin gesitlendirilmesini sonucuna varmistir. Bu
calisma da gostermistir ki bu nesil icin detayli yonlendirmelerin, geri bildirimlerin, destegin,
egitim materyalinin ilgi ¢ekici gorseller ve simiilasyonlar ile saglanmasi, ders kitaplar: okutma
ve yazili 6devler yaptirma yerine takim calismalarinin 6zendirilmesi alternatif 6gretim
teknikleri tercih edilebilir.

Calismalarini tasarima doniistiirmek igin temel tasarim dersleri islendigi asamada sadece cep
telefonlarini kullanmak basta yetersiz gelecegi diisiincesi bas gostermis, O6grencilerde
tedirginlige neden olmustur. Siirecin ilerleyen asamalarinda ¢alisma yaparken kagit kalem
boya malzemeleri vs. materyalleri kullanmaya gerek olmadan ¢alismak zevkli ve tasarruflu
oldugu igin daha cazip gelmistir. Egitim ortamlarinda sanatsal ¢alismalar yapilirken dijital
uygulamalarin da kullanilabilecegi diisiincesi yayginlasacag: diistiniilmektedir. Buna karsin
teknoloji genel olarak yaraticilig1 artirabilse de dikkatli kullanilmalidir. Teknoloji her ne kadar
yaraticilik yonlerini artirsa da bazi arastirmalarda akicilik veya esneklige fayda saglamadigim
gosterdigi belirlenmistir (Liu vd. 2022). Bu nedenle, teknolojiyi yaratici egitime entegre
ederken, teknolojinin tiirli, alan1 ve istenen basari onceden dikkate alinmalidir. Ayrica,
teknolojinin geleneksel 6gretimin yerini alacak sekilde kullanilmas: tavsiye edilmemektedir;
teknolojinin pratikte geleneksel 6gretimin yerini almaktan ziyade tamamlayic1 oldugunda ¢ok
daha etkili oldugu bulunmustur (Smetana & Bell, 2012).

Yapilan calismalar boyunca oOgrenciler hem farkli calismalar, tasarimlar ve fikirlerle
tanismislar hem de ne kadar kisa zamanda neler yapilabilir konusunda bilinglenmislerdir.
Fakat 0grencilerin tasarim anlaminda ortaya koyduklar fikirleri gerceklestirebilmeleri icin
hem zaman hem de maliyet agisindan desteklenmeleri gerekmektedir. Yapilan ¢alismada
ogrenciler Gorsel Sanatlar dersinde dijital ¢izim programlari kullanarak gevreye ne kadar az
zarar verdiklerinin farkina varmiglar aymi zamanda tasarim {iretme siirecinde ¢izim
programlarmin isleri ne denli kolaylastirdigini gormiislerdir. Diger yandan gevreye verilen
zarar1 en aza indirebilmek adina atik toplama ¢alismalar1 yapmuslar geri doniisiim projeleri ve
tasarim ¢alismalar1 yapmaiglardir.
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